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CODA Xpress řada 


Je určena pro každého, kdo hledá kvalitu, výkon a spolehlivost. 
Obsahuje moderní technologie EISA s procesorovými moduly od 486iSX25 až po Dual Pentium“ . 


Příznivý poměr mezi kvalitou, výkonem a cenou z ní činí ideální server pro Novell Netware, UNIX nebo WindowsNT. 


C 0) D A X p r e s s T a d a : 
zahrnuje průmyslově využitelnou Xpress RACK verzi « EISA RAID řadič s vlastním RISC procesorem a dvěma SCSI nezávislými kanály 
« SCO UNIX, OS/2, WindowsNT, NextStep, Novell NetWare a ostatní operační systémy * je doplněna o řadu ochran počítače 
i programů na něm běžících 


CODA - OBCHODNÍ CENTRUM, TŘEBOHOSTICKÁ 2283, 100 00 PRAHA 10, TEL.:02/75 54 59, 75 14 77, 75 32 69, FAX: 02/75 69 16 
CODA - ČESKÉ BUDĚJOVICE, NA MLÝNSKÉ STOCE 8, 370 01 Č.B., TEL./FAX/ZÁZN: 038/58 164 

CODA - DĚČÍN, FŮGNEROVA 353/4, 405 01 DĚČÍN, TEL./FAX/ZÁZN: 0412/274 04 

CODA - PLZEŇ, KOLLÁROVA 29, 314 03 PLZEŇ, TEL./FAX/ZÁZN.: 019/222 982 

CODA - OSTRAVA, POLYFUNKČNÍ DŮM, VÍTKOVICKÁ 12, 14, 701 00 OSTRAVA, TEL./FAX/ZÁZN: 069/26 21 86 

CODA - BRATISLAVA, RYBNIČNÁ 57 a, 811 03 BRATISLAVA, TEL.: 07/288 091, 288 121, 288 084, FAX: 07/288 132 
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Vy se nebojíte? 


Nemám rád televizi. V době, kdy v kinech právě 
běží film Akumulátor 1, to sice vypadá, jako bych 
tento svůj názor odkoukal od pana Svěráka mlad- 
šího, ale aspoň nemusím tolik vysvětlovat. Vlastní 
aktivita a vlastní fantazie jsou mi natolik drahé, že 
se nerad nechávám omezovat přístrojem, který 
právě tyto dvě stránky mé osobnosti potlačuje. 
Navíc civím většinu svého pracovního dne do ob- 
razovky počítače a svých očí si velice vážím (jako 
snad všichni, kdo mají nějakou vadu zraku). 

Mám rád filmy (s odkazem na předešlý odsta- 
vec především v kinech), jejichž děj se odehrává 
na začátku tohoto století. Tak trošku závidím prv- 
ním leteckým průkopníkům, že byli mezi prvními 
několik desítek metrů nad zemí se strojem těžším 
než vzduch a že mohli létat jenom "citem", bez pří- 
strojů. Rovněž závidím těm, kteří zažili začátky 
automobilismu - žádné automatické převodovky, 
žádné posilovače řízení, žádná klimatizace, žádné 
ABS, žádná elektronicky hlídaná spotřeba... 

Možná usoudíte, že jsem v redakci počítačo- 
vého časopisu omylem. Nejspíš to bude pravda. 
Dodnes rád spím pod širákem a rád se v noci 
koupu v rybníce. Proto mě zneklidňuje, jak se 
vývoj techniky v posledních dnech a hodinách 
zrychluje. Točí se mi z toho hlava. 

V této souvislosti vás chci, milí Čtenáři, upozor- 
nit na znepokojivý článek Genetické střídání 
stráží na straně 34. Součástí článku je rozhovor 
s americkým odborníkem na robotiku rakouského 
původu Hansem Moravcem. Rozhovor navíc vedl 
redaktor německého Chipu s poněkud nedokonale 
německy znějícím jménem Claus-Peter Sesín. 
Stále si myslíte, že se nás, česky mluvící technic- 
ké veřejnosti, tento problém netýká? 

I když bývá Chip občas obviňován, že je převáž- 
ně hardwarovým časopisem, přesto jsme se v po- 
slední době nevyhnuli rozsáhlejším pojednáním 
o vytváření umělého světa, tzv. virtuální reality. 
Dnes pokračujeme v tomto trendu povídáním 
o tom, co umějí stroje ze stáje Silicon Graphics. 
Začínám se bát, že čím dokonalejší iluzi reálného 
světa umíme my lidé vytvořit, tím hůře pro nás 
(fandové VR promiňte, ale nemohu si pomoci). 

Pozorným čtenářům Chipu určitě neunikly ani 


články Mgr. Jiřího Donáta o brzkém splynutí infor- 
mačních médií a o tom, co to všechno nejspíš při- 
nese. Při představě, že sedím celý den u nějaké ob- 
razovky, na které se odehrává můj pracovní den, 
soukromý život, nákupy i zábava, mě polévá stude- 
ný pot. A nic na tom nemění, že mě můj kolega 

a přítel J. D. ujišťuje, že si tento "virtuální" život 
budu řídit sám (a jeho nadšení zřejmě sdílejí 
mnozí další - viz článek Počítač incognito o něko- 
lik stránek dále). 

Dnes ráno cestou do práce jsem byl svědkem za- 
jímavé komunikace mezi řidičem metra a cestující- 
mi. Řidič všem cestujícím sděloval (podle něj) ne- 
smírně důležité informace. V tlampači ve voze byl 
ale zvuk takovým způsobem zkreslen, že se sice 
dalo velmi dobře odhadnout, v jakém je strojvůdce 
duševním rozpoložení, nebylo mu však rozumět 
ani slovo. Při pohledu na smějící se tváře spolu- 
občanů jsem najednou z nástupu nových technolo- 
glí v této zemi přestal mít takový strach... 
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jsme si ujít nenechali. 


Ž třetí ročník přehlídky počíta- 
U grafiky - Computer Gra- 
phics'94 se letos konal poprvé - 

a doufejme, že ne naposled - v pro- 
středí levé a střední části Průmyslo- 
vého paláce na pražském Výstavišti. 
Příznivci báječné grafiky na báječ- 
ných strojích získali pro svá setkání 
dostatečně reprezentativní a zároveň 
1 klidnější prostředí. 

Průmyslový palác zase získal 
výstavu odpovídající jeho architekto- 
nickému významu. Výstava, konaná 
v méně vhodném termínu (alespoň 
z hlediska počítačových firem), 
vznikla především díky aktivitě zakla- 
datelů - firem Autodesk, Hewlett- 
-Packard a Intergraph. K nim při- 
byl nový zajímavý účastník - Digital 
Eguipment a významné místo patřilo 
i výhradnímu distributorovi pracov- 
ních stanic Silicon Graphics - firmě 
OpenCAE. 

Hlavní architekt výstavy volil ten- 
tokrát velmi netradiční, pro návštěvní- 


S novým jarem nás už pravidelně skrápí sprška počítačových výstav, 
občas se i nevhodně překrývajících. Podrobně referovat o všech ne- 
stihneme, ale svátek obrazovek překypujících grafickými zázraky 


Svet grafiky 
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ky výrazně volnější prostředí, založe- 
né na geometricky zajímavém uspo- 
řádání stánků. V půdorysu to byla sta- 
vebnice, sestavená z nepravidelných 
kostek, která měla díky volné výšce 
paláce i třetí rozměr, zejména u nej- 
většího vystavovatele - Autodesku. 

Letošní ročník byl - ostatně jako 
všude jinde ve světě - poznamenán 
soupeřením o postavení na trhu pro- 
cesorů. V Praze tento souboj dopadl 
tak trochu nerozhodně. Největší za- 
stoupení měly procesory Intel 
a RISC. Vystavovaná pécéčka nesla 
nejčastěji nálepku "Intel inside" a na 
jejich stranu se přidala nová kategorie 
- osobní pracovní stanice. 

"Osobní pracovní stanice, výkon- 
né, a přesto osobní" bylo hlavním slo- 
ganem letošní expozice Intergraphu 
ČR. Na jeho stánku jsme viděli nejen 
staré známé - desktopy TDI, ale 
i nový typ TD4 osazený dvěma pro- 
cesory Pentium. Intergraph tak dal 
všem na vědomí, že jeho podpora pro- 


středí Windows NT není jen reklamní 
záležitostí, ale trvalejší změnou posto- 
je k platformě pro výkonné grafické 
systémy. 

PowerPC byl k vidění zejména 
u zástupců firmy Apple, počítač IBM 
PowerPC vystavoval GC System 
z Brna. Unixové grafické stanice byly 
letos světem rozděleným mezi pro- 
cesory MIPS, PA a microSPARC. Ten 
první byl zastoupen především řeše- 
ním Silicon Graphics, procesor řady 
PA byl součástí grafických stanic 
Hewlett-Packard. 

No, a Alphu jsme zahlédli jen 
v pracovní stanici DEC 3000 na stán- 
ku Digital Eguipment a Digitis. Tro- 
chu málo na jeden v současnosti nej- 
výkonnější procesor. Zřejmě nejvý- 
konnější počítač třídy pracovních 
stanic dnes představuje řada ONYX 
firmy Silicon Graphics, již lze osadit 
až 24 procesory typu R4400. Pracov- 
ní stanice SUN SPARC vystavoval 
jen pražský INCAD. 

Od procesorů a pracovních stanic 
se přeneseme k monitorům a grafic- 
kým kartám. Ty největší monitory 
byly již tradičně na stáncích Intergra- 
phu a Silicon Graphics. K již zná- 
mým grafickým kartám SPEA a Raste- 
rex letos přibyly karty německé firmy 
miro, představené zejména na stánku 
jejího výhradního distributora, praž- 
ské firmy Exac. Pozornost uživatelů 
grafických systémů si zaslouží přede- 
vším karty miroCRYSTAL a mi- 
roMAGIC twin. Ta poslední podporu- 
je oblíbené dvoumonitorové řešení, 
vhodné zejména pro CAD programy 
pod Windows. 

Protože projekty potřebujeme 
nejen vidět na obrazovce, ale i na pa- 
píře, případně na fólii, musíme mít 
plotr nebo tiskárnu. Letošní Compu- 
ter Graphics dával přednost přede- 
vším inkoustovým tryskovým techno- 
logiím, ale i v oblasti perových plotrů 
bylo co obdivovat. Začínající uživate- 
lé i protřelí profesionálové si mohli 
vybrat především v expozici pražské 
firmy bitcon, s.r.o., z bohaté nabídky 
plotrů, včetně vyřezávacích plotrů 
a gravírovacích strojů z produkce 
firmy Roland DG. 

Stále více firem poskytuje dnes 
komplexní řešení. Na jeho začátku je 
odpovídající pracovní stanice nebo 
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osobní počítač, grafická karta a moni- 
tor s kvalitním rozlišením (nízké vy- 
zařování je samozřejmostí a letos se 
objevila i nová, tentokrát energetická 
"norma" - Energy Star, neboli spotře- 
ba v klidovém stavu pod 30 W). Na 
konci jsou vstupní i výstupní zařízení 
(digitizéry, skenery, plotry a tiskár- 
ny), školení a poskytování služeb ze- 
jména v oblasti skenování, vektoriza- 
ce a vykreslování. Nebývale hojné 
byly nabídky letecké fotogrammetrie 
a dodávky družicových snímků včet- 
ně interpretace. 

Z menších firem nabízejících kom- 
plexní hardwarové řešení bych chtěl 
za všechny jmenovat uherskohradišť- 
skou firmu PeO, jejíž barevný kata- 
log byl mohl být námětem k zamyšle- 
ní i pro renomované firmy. Když už 
jsem u katalogů, letošní ročník byl po- 
znamenán vzrůstajícím množstvím 
i kvalitou periodických i neperiodic- 
kých firemních časopisů. Zvláště 
potěšitelná je skutečnost, že jejich ob- 
sahem není ani tak reklama, jako sku- 


tečné informování uživatelů stávají- 
cích a uživatelů potenciálních, zejmé- 
na studentů. Jen by mne zajímalo, 
kolik učitelů využívá tyto pomůcky 
při výuce. Nespornou jedničkou ve fi- 
remních časopisech je Silicon World 
vydávaný brněnskou OpenCAE. 

A nyní k softwaru. Pro letošní roč- 
ník byla typická výrazná převaha 
CAD řešení nad ostatními oblastmi 
počítačové grafiky. Dalším výrazným 
rysem bylo dominantní postavení Au- 
toCADu a nadstaveb nad ním. A to 
zde máme pořád jen verzi Autocad 
12, kdežto verzi 13 uvidíme až na br- 
něnském Invexu! 

Vezměme to však popořádku, to je 
od stánku Autodesku, který, jak již 
bylo řečeno v úvodu, letošní přehlíd- 
ce počítačové grafiky přímo vévodil. 
Jestliže v minulých dvou ročnících 
byla hlavní pozornost upřena na 2D 
a víceméně standardní práci kon- 
strukčních kanceláří, pak letos nejen 
u Autodesku převládala 3D grafika, 
včetně možností počítačové animace. 


A to tu nebyli jen jurští ještěři, ale 
třeba i Rumcajs s Cipískem - a mezi 
tím povrchové i objemové modely 
všeho možného od jednotlivých dílů 
konstrukcí po celková architektonic- 
ká řešení, včetně řešení interiéru. 
Dokonce lze říci, že softwarová 
řešení pro architekty byla druhou 
nejvýznamnější položkou po již tra- 
dičním strojírenském zaměření pro- 
duktů CAD. 

Modelovací a vizualizační nadstav- 
by nad AutoCA Dem byly zastoupené 
především AutoCAD Designerem 
a programem 3D Studio, verze 3. Jed- 
nodušší typy CAD zastupoval Auto- 
CAD LT, případně CAD programy 
Drafix pro Windows nebo ARCHltech 
PC. Ty dva poslední byly ve stánku li- 
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© SGLWindows - objektově-orientovaný vývojový 
systém pro týmovou práci s využitím GUI, OOP, 
CASE a 4GL- ve světě již více než 35000 instalací! 
© Auest- interaktivní klient/server nástroj koncového 


uživatele pro správu dat 


© SOLNetwork - komunikační prostředky pro 
integraci všech známých databázových systémů 


© SGLConsole 
administraci a monitorování databází 


- jedinečný prostředek pro 


© SOLBase - výkonný databázový server 


| OUEST česká verze hyalícu © 666* Kč 


veřejnost se koná dne 20. 6. 1994 od 9.00 hod v hotelu Diplomat. 
Technická konference pro vývojáře Gupta se uskuteční od 29. 6. do 1. 7. 1994 v Praze 6, Bělohorská 151. 


vt 


Bližší informace poskytnou autorizovaní distributoři a Gupta klient/server partneři: 


CT-Net spol. s r.o. 

Karlovo náměstí 7 

120 00 Praha 2 

tel. 02-24913973, 24914434 


Porno vv detý eM 


170 00 Praha 7 
tel. 02-875981, 6843413 


* Zaváděcí cena platná do 31. 10. 1994. Ouest obsahuje SOLBase Single User a volitelně jeden SGLRouter pro jiný DBMS. 
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berecké firmy CADWARE. Na 
našem trhu se již delší dobu vyskytu- 
je levnější CAD program Design- 
CAD, který získal pozoruhodnou do- 
mácí nadstavbu v podobě programu 
Interier 3D pro projektování interiérů 
z dílny jablonecké firmy MIDlsoft. 
Distributor německé firmy NEMET- 
SCHEK, 5xP Praha, vystavoval 
známý stavební CAD Allplan. 

Nadstavby pro stavebnictví nad 
univerzálním CAD systémem Inter- 
graphu MicroStation reprezentoval 
především již z loňského veletrhu 
ForArch známý TERMIT firmy Axis 
a 2DArch firmy Protea. Pro letošní 
ForArch je připravována nyní již spo- 
lečná aplikace obou firem - program 
3DArch. K těmto programům připojil 
brněnský Geodis program PArch-M 
určený pro MicroStation 5.0 v pro- 
středí Windows NT. 

Dražší CAD systémy zastupoval 
mimo jiné CADDS 5 z produkce 
firmy Computervision, program 
Pro/ENGINEER z produkce Para- 
metric Technology Corp. a vizuali- 
zační systém Denali 3D z produkce 
americké firmy Kubota Pacific Com- 
puter. Systém Denali představoval 
hlavní lákadlo na stánku Digital 
Eguipment. Komplexní strojírenský 
CAD systém uvádí BRAVO na stánku 
pražského Digitisu. Jiný velký CAD 
systém - I/EMS Intergraphu vystavo- 
vala společnost INCAD. Zajímavým 
produktem, tentokrát pro projektová- 
ní ocelových a betonových konstrukcí 
včetně statických výpočtů, je systém 
FEAT pocházející z dílny pražské 
firmy SMARTSsoft. 

Další oblasti nasazení zastupoval 
CAD pro navrhování elektronických 
obvodů OrCAD na stánku pražské 
firmy Apro nebo celá série produktů 
pro stejnou oblast na stánku liberecké 
firmy CADWARE. Velmi význam- 
nou oblastí nasazení systémů CAD je 
projektování potrubních systémů. Na 
letošním Computer Graphics byla 
tato oblast zastoupena především na- 
bídkou německé firmy TRIPLAN In- 
genieur v podobě systému TRICAD. 
Součástí tohoto systému je i program 
pro správu inženýrských sítí. 

Tak se dostáváme do další oblasti 
grafických systémů. A tou jsou právě 
FM systémy pro správu a řízení inže- 
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nýrských sítí. Kromě výše uvedeného 
systému TRICAD byly předváděny ze- 
jména systémy FRAMME (HSI, Pra- 
ha) a LIDS (Berit, Brno) pracující 
nad CAD programem MicroStation 
Intergraphu. Zajímavým řešením je 

i tuzemská nadstavba Fat-Net z dílny 
brněnského SPINu. Dalším, tentokrát 
zcela domácím produktem byla nad- 
stavba nad AutoCA Dem, program Si- 
teNet z produkce ústecké firmy Agui- 
on určený především pro správu po- 
trubních rozvodů. 

Neméně významnou oblastí počíta- 
čové grafiky jsou systémy pro počíta- 
čově podporované mapování, včetně 
konstrukce digitálních modelů terénu. 
Tyto systémy už tradičně předvádí 
pražská firma Atlas, která se zaměřu- 
je nejen na digitální mapování, ale 
1 na projektování silničních staveb 
a dnes velmi žádanou správu kata- 
strálních map. Zabývá se tvorbou 
digitálních systémů pro řízení těžby 
v povrchových - především hnědo- 
uhelných - velkolomech. Z menších 
systémů našel řadu uživatelů systém 
Kokeš a nový produkt nabídl chomu- 
tovský Intergeos v podobě lokalizo- 
vaného programu GEOgraf německé 
firmy Datentechnik. 

Pro správu katastrálních map 
budou mít velký význam i nadstavby 
nad MicroStation nebo MGE PC In- 
tergraphu z opavského Geodisu, pro- 
gramy Microlnfo, Zábory, Výměry 
a ISN. A od programů pro správu ka- 
tastru nemovitostí se dostáváme 
k další skupině grafických programů. 
To jsou geografické informační systé- 
my. Na letošním Computer Graphics 
byly GISy zastoupeny především na- 
bídkou firem ESRI, Intergraph, 
GDS a Genasys. Novým produktem 
byl Wingis rakouské firmy Progis vy- 
stavovaný brněnským Ouestem. 

Ve stánku výhradního distributora 
firmy ESRI, pražské ARCDATA, 
byla k vidění především betaverze 
programu ArcView 2.0, ale i nabídka 
firem ERDAS a SPOT Image. Inter- 
graph předváděl nejen MGE pro NT, 
ale i nový produkt pro prostředí Win- 
dows 3.1. - MGE VistaMap, geniální 
a levnou prohlížečku projektů MGE. 
ArcView tak má velmi nebezpečnou 
konkurenci, která zejména se stolním 
kartografickým systémem Maplnfo 


bude pravděpodobně velmi žádanou 
koncovkou GISů na různých praco- 
vištích státní správy nebo u správců 
katastru nemovitostí. Zahraniční GIS 
řešení doplňoval náš systém Topol. 

Na závěr stručného průvodce letoš- 
ním Computer Graphics jsem si pone- 
chal informace o programech pro 
počítačovou animaci a programech 
pro DTP. Animace s využitím počíta- 
če se díky Spielbergovým ještěrům 
stala velmi populární záležitostí. Na 
výstavě byly animační programy ze- 
jména v nabídce firmy Softimage, 
jejíž produkty bylo možno zhlédnout 
především v expozici Visual Con- 
nection. Rovněž v expozici společ- 
nosti Apache byl velký výběr progra- 
mů pro animaci, hlavně v nabídce fir- 
my ElectroGIG. Všechny produkty 
poskytují neuvěřitelné možnosti fil- 
mové a televizní tvorby, které staví 
původní nástroje kresleného filmu do 
zcela jiného světla. Vzhledem k znač- 
né ceně těchto systémů a nutnosti in- 
stalace na dobře konfigurovaných pra- 
covních stanicích se však mnohý z vý- 
tvarníků asi obrátí k levnějším systé- 
mům, což mohou být produkty Auto- 
desku 3D Studio nebo Animator Pro. 

Programy pro DTP byly prezento- 
vány především v prostředí počítačů 
Macintosh. Ucelenou nabídku tako- 
vých systémů zde poskytovala přede- 
vším pražská První s. r. 0. Osobně 
jsem zde postrádal nabídku DTP pro 
prostředí DOS a trochu mi chyběla 
1 prezentační grafika, případně větší 
prostor pro grafiku ve výuce. Nebo že 
by se naši uživatelé zajímali pouze 
o prezentaci biochemických slouče- 
nin? Jinak program SYBYL, který je 
určen k tvorbě 3D molekulárních si- 
mulací, je jistě báječným prostřed- 
kem pro biochemický výzkum a před- 
vedení jeho výsledků studentům che- 
mie, biologie a medicíny. 

Na festival barev a tvarů navazo- 
val bohatý program přednášek 
a audiovizuálních prezentací. Pře- 
hledný seznam vystavovatelů poskytl 
katalog letos kupodivu zdarma. Přej- 
me mnoho štěstí agentuře Avamp při 
organizaci příštího ročníku - paní 
Zuzana Kratochvílová, na jejíchž be- 
drech tato starost spočívá, to bude 
potřebovat. 

Miloš René 
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ýkonné, přesto osobní 


Osobní stanice 
Intergraph 


Je to poprvé, co uživatelé vyspělé grafiky jak v prostředí PC, tak 

v prostředí pracovních stanic najdou svoje potřeby sjednocené 

na jediném počítači. Tímto způsobem lze získat výkonnost pracovní stanice při zacho- 
Výkon e flexibilita e otevřenost 


* jednotlivé nebo zdvojené procesory Intel Pentium 90 MHz e ope- 1 zovat aplikace pro pracovní stanice s programy pro PC, Ano, je to kombinace 
rační systémy Windows NT nebo Windows/DOS e 512 kB externí MICROSOFT, pe ř ROK , : PRA ; 
cache paměti « výkonné 3D eraické akcelerátory pro OpenGL e © Winpowswr. dechmických aplikací s nástroji pro automatizaci administrativy. 
operační paměť 16 až 256 MB e možnost volby jednotlivých nebo © Osobní stanice firmy Intergraph vám nabízejí nejvyšší produktivitu 
duálních barevných monitorů 17, 20, 21 a 27 palců se zobrazením k, S bee o ; i ; 

s možností využití jednoho nebo dvou procesorů Pentium firmy insidé 


až 16,7 milionů barev e Fast SCSI-2 disky 540 MB, 1 GB nebo 2 GB 
e integrovaný Ethernet e disketová mechanika 3,5", 1,44 MB © Intel, Jedinečný výkon při úžasné rychlosti 


CD-ROM e záruka 3 roky e celosvětový prodej, servis a podpora 


INTERCGRACH 


COMPUTER SYSTEMS 


Intergraph ČR, spol. s r.o. 


Podbabská 20 ( 02 3 3 1 8100 


160 46 Praha 6 nebo fax (02) 2431 1742 


(Vyplňte a odešlete poštou nebo faxem) 


vání 100% kompatibility s osobními počítači - můžete dokonce najednou provo- 


zpracování. Nebojte se vstoupit do budoucnosti 
a ještě dnes nám zavolejte, abyste objevili vynikající 


vlastnosti osobních stanic firmy Intereraph. 


Nyní pracuji na platformě: Jméno: 
Funkce: 
Využívám: Hi předmět č 
ý 1rma: redmět Činnost: 
Windows la 
Windows NT č) nr 
UNIX [ ] Adresa: 
Kancelářské aplikace | č 5 i 
CAD || PSČ: Tel.: Fax: 
GIS ray Intergraph and the Intergraph logo are registered trademarks of Intergraph Corporation. The Intel Inside and Pentium Processor logos are trademarks of Intel Corporation. Microsoft is a registered trademark and Windows 
Multimédia ání) and the Windows logo are trademarks of Microsoft Corporation. Other brands and product names are trademarks of their respective owners. Copyright 1994 Intergraph Corporation, Huntsville, AL 35894-0001, 011 


Magazín 


Miroslav Virius 


úvaha 


Dlouhá léta jsme budovali reálný socia- 
lismus. V osmdesátých letech se dokon- 
ce pořádaly mezinárodní "vědecké" se- 
mináře, na kterých se hledaly výhody 
tohoto systému (zřejmě nebylo tak jed- 
noduché nějakou tu přednost najít). 

Nyní se snažíme o reálný kapitalis- 
mus. Pro hledání jeho předností se sice - 
alespoň prozatím - mezinárodní semi- 
náře nepořádají, nemohu se ale zbavit 
dojmu, že k němu máme stále nesmírně 
daleko. Jedním z důvodů je i následují- 
cí příběh. 

Před nedávnem mne jeden známý 
požádal, zda bych za něj nevzal recenzi 
programu, který uvádí na trh jistá domá- 
cí softwarová firma. Řekněme, že šlo 
o jednoduchý grafický editor. (Byl to 
jiný program, ale na tom nezáleží.) 

Proč ne. Program na jedné disketě, 
útlá knížečka - to bude zábava na jeden 
večer. 

Cestou domů jsem se v tramvaji 
pustil do čtení manuálku - a nevěřil 
jsem svým očím: Program lze instalo- 
vat pouze na disk C: a pracovat umí 
také pouze se soubory na disku C:. 
Navíc nekompromisně požaduje grafic- 
ký adaptér EGA. (Kolik počítačů jej 
ještě vůbec používá? ). Tohle si někdo 
troufne pustit na trh? 

Byl jsem pochopitelně zvědav, jaká 
další překvapení mi program předvede, 
a tak jsem jej večer instaloval na svůj 
počítač a začal si s ním pohrávat. 

A nevycházel jsem z údivu. Program 
šlo ovládat pouze myší, z klávesnice 
jste mohli zadat nejvýš jméno nově vy- 
tvořeného souboru. Jednotlivé kroky 
ovládání byly uspořádány do posloup- 
nosti, kterou jste museli vždy projít 
celou, asi tak, jako kdybyste v grafic- 
kém editoru při každé změně barvy mu- 
seli znovu volit i kreslicí nástroj a kvůli 
změně nástroje i barvu. 

Překvapením ovšem ještě zdaleka 
nebyl konec. Tento program prakticky 
nebyl kompatibilní se žádným jiným 
softwarovým produktem. Dohodli jsme 
se, že o něm budeme hovořit jako o gra- 
fickém editoru; řekněme tedy, že pro 
obrázky používal svůj vlastní formát 
a jedinou další možnost představoval 
export obrázku jako bitové mapy v šedé 
škále. 

Pokud se vám zdá, že přeháním, pak 
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vězte, že to stále ještě není vše. Některé 
ze základních funkcí programu totiž 
prostě nefungovaly. Představte si napří- 
klad, že v grafickém editoru použijete 
funkci "vyplňování" a barva se nerozli- 
je po celé ploše: nedokáže obejít vlože- 
né písmeno, vynechá sama od sebe kus 
obrazovky nebo se zarazí o nakreslený 
bod. Představte si, že tento program 
sice nabízí pět řezů písma v různých ve- 
likostech, ale český text s háčky a Čár- 
kami můžete psát jen v jediném řezu 

a v jediné velikosti. 

Za takovýto program bych nejspíš 
nedal zápočet ani studentovi prvního 
ročníku. Málokdy jsem napsal recenzi 
tak rychle a málokterá byla tak jedno- 
značná. 

Pak mne ale napadlo, že její uveřej- 
nění bude pro autora i pro firmu, která 
tento program prodává, znamenat nej- 
spíš katastrofu. Vytočil jsem tedy tele- 
fonní číslo uvedené v manuálu a po 
delší námaze jsem se i dovolal. 

Chtěl jsem samozřejmě vědět, jak 
k něčemu takovému vůbec mohlo dojít, 
a nenapadlo mne nic lepšího, než se na 
úvod zeptat, zda firma na recenzi toho- 
to programu trvá. 

Zaměstnanci oné firmy, se kterými 
jsem hovořil, sice zdvořile vyslechli mé 
názory na své zboží, ale prohlašovali, 
že věc nemohou rozhodnout a že pan 
obchodní ředitel tu není. Snad kdybych 
počkal do pondělka, až se pan ředitel 
vrátí. (Byl čtvrtek.) 

Nevím, co mne přivedlo k tomu, že 
jsem opravdu do pondělka počkal. Nej- 
spíš zvědavost, jak bude reagovat pan 
ředitel. Tiše jsem při tom vzpomínal na 
reálný socialismus. 

V pondělí jsem se pana ředitele ko- 
nečně dovolal. Ten vyslechl mé výhra- 
dy vůči programu a pravil, že by si tu 
recenzi chtěl nejprve přečíst a pak že se 
vyjádří. Abych mu ji nafaxoval. 

Přiznám se, že v tu chvíli se o mne 
pokoušela závrať. Nevím, jestli byl tak 
skálopevně přesvědčen o kvalitách 
onoho programu, nebo jestli si myslel, 
že si dělám legraci. Možná také, že 
chtěl zachovat vážnost své obchodně ře- 
ditelské funkce. Teprve když si recenzi 
přečetl, uvěřil mi a faxoval, že by rád, 
abych ji stáhl. 

Čím déle nad touto historkou pře- 
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Ing. Miroslav Virius, CSc. (* 1953) 
vystudoval matematické inženýr- 
ství na FJFI CVUT v Praze. Je od- 
borným asistentem na katedře 
matematiky téže fakulty. Před- 
náší na FJFI pro studenty softwa- 
rového inženýrství. 


mýšlím, tím více si připadám jako jistá 
Alenka v říši divů. Autor pustí z ruky 
program, který se nepochybně nena- 
máhal po sobě testovat a který obsahuje 
neuvěřitelně hrubé chyby (věcné i kon- 
cepční). 

Vážně se tvářící firma tento program 
přijme za svůj a prodává jej za cenu, za 
kterou lze dostat podobné programy, 
které ale fungují. Opět se nikdo nena- 
máhá program alespoň pustit a pře- 
svědčit se, zda je vůbec k něčemu. 

Reakci pana obchodního ředitele 
i dalších zaměstnanců firmy na mož- 
nost nepříznivé recenze ponechávám ra- 
ději bez komentáře. 

A to nejlepší na závěr: Později jsem 
se dozvěděl, že jeden z mých kolegů, 
který spolupracuje s jiným počítačo- 
vým časopisem, se tímto programem za- 
býval krátce přede mnou. Podobně jako 
já nechtěl poškodit domácí firmu a re- 
cenzi nakonec neotiskl, ale poslal ji oné 
firmě. To znamená, že moje výhrady 
vůči jejich zboží pro ně nemohly být 
ničím novým. 

Proč tedy tolik váhání, zejména ze 
strany obchodního ředitele? Jakou má 
taková firma asi budoucnost? A kolik 
takových reálněsocialistických firem 
u nás asi je? 


*** 


V dokumentaci k programům zahranič- 
ních firem pravidelně narážím na poz- 
námku, že pokud zákazník nebude 

s produktem spokojen, může jej do tři- 
ceti dnů vrátit a dostane zpět plnou část- 
ku. Myslím, že by se něco podobného 
mělo stát morální povinností i u nás. 


Názory autora nemusí být totožné s názo- 
ry redakce Chipu. 
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lí you can install this, you Can 
install SCSI by Adaptec. 


Firma ADAPTEC“ nabízí instalační ; Otázka, na kterou si však musíte 


software EZ-SCSI, který úžasně odpovědět sami je: Kterou ze sou- 
prav ADAPTEC SCSI kit použít? 


zrychluje a zjednodušuje 


instalaci SCSI zařízení. 10, ARO SUL Mase 

pro nejjednodušší instalace, 

Souprava SCSI host adaptéru, n Hood 
kt 2 2 2 d jh : Z: 9 

100 oo ěk pivo o noE The MultiMedia Connection“ 


rozšířená dnes obsahuje 
instalační software Adaptec 
EZ-SCSI pro prostředí 

DOS a WINDOWS. 


pro aplikace založené na 
mechanikách CD-ROM. 


Jednoduše zasunete kartu 
SCSI host adaptéru, připojíte 
všechny periferie a zapnete 
je, vložíte do mechaniky 
instalační disketu, zadáte 
„install“ a postupujete 

podle instrukcí, které 
dostáváte v uživatelsky 
příjemném prostředí 
instalačního programu. Ten 
rozpozná všechna zařízení, 
která máte na SCSI sběrnici, 
automaticky zkonfiguruje 
systém včetně modifikace 
souborů AUTOEXEC.BAT 

a CONFIG.SYS. 


Neváhejte nás kontaktovat! 
Jsme autorizovaným 
distributorem, který Vám 
zajistí veškeré výhody, jako 
jsou rychlé dodávky, zboží 
skladem, hot-line, technická 
podpora a veškeré záruky! 


The EISA 


Adaptec FIKA-o-Fe SCSI Koxé Adapt K 


V případě potřeby Vám poslouží 
on-line help. Dnes máte možnost 
využívat nejmodernějších 
aplikací, protože EZ-SCSI 

od firmy ADAPTEC podporuje 
CD-ROMy, výměnná paměťová 
média i pevné disky. 


(Gladaptec' 


Copyright © 1993 Adaptec, Inc. All rights reserved. Adaptec, the Adaptec logo 
and The EISA SCSI Master are registered trademarks and The SCSI Master 
and The MultiMedia Connection are trademarks of Adaptec, Inc. 
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O čem se mluví 


ATP BSP 


Myšlenka 
hodná 
následování 


Neformální setkání obchod- 
ních partnerů firmy BSP se 
konalo tentokrát na teniso- 
vých dvorcích Lokomotivy 
Praha, kde se partneři nejpr- 
ve utkali s raketami v ruce 
a o produktech pak diskuto- 
vali odpoledne v OED 
klubu Syscomu. BSP nabí- 
zí multimediální hardware 
firmy Creative Labs a řadu 
CD titulů Microsoft Home, 
zahrnující hry a programy 
výukové a encyklopedické. 
Výuka cizích jazyků na CD 
je z dílny firmy Hyperglot. 
Se zadostiučiněním, a to ze- 


jména redakcí Chipu, byla 
přijata zpráva o novém Co- 
relu 5.0, který bude 27. 
května představen v Kana- 
dě a hned potom na PC Sa- 
lonu u nás. Má mít rozšíře- 
nou knihovnu clipartů, 
nové funkce, vychytané 
chyby, a to zejména u ba- 
revných separací. Zástupce 
Informačního centra SCO 
ing. Ďurčík posléze infor- 
moval o nových autoriza- 
cích udělených dealerům 
a nejnovější aktivitě SCO, 
což bude označování HW 
a SW kompatibilních 
s SCO nálepkou SCO OK. 
-in 


BSP nejlepší 
nejen v tenise. 


Infinity 8 SynOptics 
Počátek nové 
spolupráce 


Počítačová firma Infinity 
se koncem dubna stala prv- 
ním autorizovaným reselle- 
rem společnosti SynOptics 
v České republice pro síťo- 
vé produkty řady 2000 

a 3000. 

"Síťové prvky firmy Syn- 
Optics v této republice ne- 
nabízíme sami. Jsme však 
první a zatím jediní, u koho 
má zákazník záruku kvalifi- 
kované technické podpo- 
ry," řekl Tomáš Vymětal, 
obchodní ředitel společnos- 
ti Infinity. 

Firmu SynOptics založi- 
li v červnu 1985 konstruk- 
téři Andy Ludwick a Ron 
Schmidt, bývalí zaměstnan- 
ci firmy Xerox. Ještě téhož 
roku začala nová společ- 
nost vyrábět svůj první pro- 
dukt - koncentrátor 
umožňující provozovat 
technologii Ethernet na stí- 
něné kroucené dvojlince 
(STP). Začátkem následují- 
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cího roku představil Syn- 
Optics nový koncentrátor, 
který již dokázal pracovat 
na nestíněném kabelu 
(UTP), čímž byl položen 
základ standartu 10Base-T. 
V roce 1989 SynOptics 
vyvinul technologii tzv. "in- 
teligentního hubu", který 
vedle pokrokového síťo- 
vého managementu doká- 
zal poprvé také zpracová- 
vat několik různých pro- 
tokolů. O dva roky později 
stál SynOptics spolu s Vel- 
kou modrou u zrodu 
16Mbps technologie Token 
Ring na nestíněné krouce- 
né dvojlince. V roce 1992 
společnost oznámila imple- 
mentaci ATM a představila 
vlastní čipovou sadu. S po- 
slední novinkou - řadou 
5000 LattisSphere - přišel 
SynOptics v loňském roce, 
kdy zároveň oznámil šestý 
milion prodaných uzlů. 
-bož 


Firma Infinity se 
stala prvním auto- 
rizovaným reselle- 


rem společnosti SynOp- 
tics v CR. 


Spejbl se učí Windows 


Budoucnost je 
v kvalitě 


V hravě optimistickém mo- 
zartovském tónu se neslo 
setkání zákazníků a novi- 
nářů u příležitosti 4. výročí 
založení firmy Auroton, ko- 
nané 26. dubna v Automo- 
toklubu. Paní Hagedornová 
se-známila přítomné s dosa- 
vadní úspěšnou obchodní 
činností, o čemž svědčila 
přítomnost takových zákaz- 
níků, jako jsou Ringier, 
MV a český rozhlas, 

a vzpomněla také nedávné 
vítězství v soutěži distribu- 
torů No-vell. Ing. Ondra po- 
sléze předvedl nový HW 

a SW dodávaný firmou. 
Obecně jde o posun ke kva- 
litním technologiím, jako 
jsou pentiové systémy 
ALR, multimediální Com- 
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Eva Hagedornová 
a ing. Přemysl Ondra. 


pag, grafické karty SPEA, 
notebooky Halikan s PCM- 
CIA disky Maxtor nebo 
o nové softwarové produk- 
ty Novellu. Přítomnost Mi- 
stra Kirschnera s taťuldou 
Spejblem a s Hurvínkem 
byla evidentním důkazem 
toho, že Auroton nemyslí 
jen na sebe, ale dokáže 
také pomáhat tam, kde je 
toho dnes zapotřebí. 

-in 


Auroton oslavil 
4. výročí své exis- 
tence. 


Embedded solutions 
Vision "94 

Že to s naším elektronic- 
kým průmyslem nebude 

tak zlé, jak jsme se už po- 
malu začínali obávat, na- 
značila i akce, která proběh- 
la 11. května v pražském 
hotelu Diplomat. 

I takovému kolosu, 
jakým je Intel, totiž stálo 
za to, uspořádat zde pro 
specialisty z českých a slo- 
venských podniků rozsáhlý 
odborný seminář na téma 
"embedded solutions" nebo- 
li "vestavěných řešení". Za 
mnohoslibným názvem Vi- 
slon "94 se skrývalo cel- 
kem devět specializova- 
ných kurzů, které seznámi- 
ly vývojáře se způsobem 
použití produktů z nejno- 
vější nabídky Intelu. 

K hlavním tématům pa- 
třily mikroprocesory 1960 
a Embedded Intel386, 
mikrořadiče MCS-96 


a MCS-S1, programovatel- 
né logické obvody (FPGA) 
FLEXlogic, paměti flash 
memory a nechybělo samo- 
zřejmě ani školení o bouřli- 
vě se rozvíjejících hitech ří- 
dicí a automatizační techni- 
ky - mlhavé logice Fuzzy 
Logic s jejím programova- 
cím prostředkem MCU-96 
Explorer, a dokonce 

i o neuronových sítích. 

Že Intel hodlá setrvat na 
špici ve svém oboru i v bu- 
doucnu, dosvědčují jak 
jeho náklady na výzkum 
a vývoj, které v letošním 
roce dosáhnou 1100 milio- 
nů USD, tak třeba i předse- 
vzetí dostat se na 0,4mikro- 
novou technologii čipů už 
v roce 1996. 

-he 


Intel uspořádal od- 
borný seminář 
pro české a sloven- 


ské odborníky na téma 
"vestavěných řešení“. 
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představte si, že máte 
několikanásobný výkon 
na dosah ruky. 


Pracovní stanice Digital Vám poskytují výkon 
nejrychlejšího mikroprocesoru na světě — Alpha AXP 
při nepřekonatelném poměru cena/výkon. 
Tím se Vám otevírají nevídané možnosti 
h oblastech, jako jsou například 
počítačová grafika, multimédia, CAD/CAM nebo CASE. 
Vaše investice budou chráněny nejmodernější 
7 64bitovou RISC architekturou Alpha AXP, 
n: která je použitelná a rozšiřitelná po dobu 
171051. nejméně dalších 20 let. 
k Digital a jeho partneři nabízejí 
+ rámci programu Upgrade výrazné slevy při 
| Vašeho stávajícího zařízení za nejmodernější 
práčovní stanigg a servery firmy Digital. 
; PÁ 


+ 
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Krátce 


Firma bitcon, výhradní dis- 
tributor výrobků firmy Sie- 
mens-Nixdorf v České re- 
publice, získala tato práva 
také pro Slovensko. 

12. května byl v Lan- 
škrouně slavnostně otevřen 
nový závod společnosti 
AVX na montáž tantalo- 
vých kondenzátorů. Jedná 
se o největší britskou inves- 
tici v České republice. 

Společnost European 
Peripherals uvedla 
17. května na náš trh barev- 
ný notebook Canon 
BN100C s vestavěnou tis- 
kárnou. 


OracleWare přichází dis- 
tribuční sítí Novellu 
Další příspě- 
vek k cenové 
válce? 


Začátkem května uvedla 
firma Oracle na český trh 
svůj produkt OracleWare. 
Jde o balík dodávaný vždy 
na jednom disku CD-ROM, 
který obsahuje databázi 
Oracle 7, elektronickou 
kancelář Oracle Office, 
Oracle Glue (řízení front- 
end systémů) a SOL*Net. 
Součástí balíku je rovněž 
operační systém, a to buď 
UnixWare, nebo NetWare 


V unixovském provedení je 
OracleWare ve verzi 1.0, 
OracleWare/NetWare je 
dnes už ve verzi 3.12. 

Nezajímavá není rozhod- 
ně ani cena, která předsta- 
vuje zhruba 50 % ceny, za 
kterou se doposud prodáva- 
la pouze databáze Oracle 7. 
Pro představu: unixovský 
OracleWare se prodává za 
ceny od 5095 USD, verze 
pro NetWare od 3095 USD 
a Aplication Server pro 
NetWare od 4995 USD. 

Na závěr ještě vyjmenuj- 
me firmy, které v České re- 
publice a na Slovensku 
nový produkt prodávají. 
Vesměs jde o partnery 


OracleWare probíhá přes 
distribuční síť Novellu, a to 
nejen u nás). Podle abece- 
dy, jak nám je dodal zástup- 
ce firmy Oracle CZ, to 
jsou: Axiom, Basic System 
Partner, BGS Partners CS, 
Campbell, CIMS, Develo- 
pers, FCC Folprecht, 
FROG Systems, I.C.C.C., 
KCT Ware, Logis, 
M.I.S.Services, Motejlek, 
PC-DIR, R.S.System, Ta- 
traSoft, TH"finnal a 3NET. 
-lix 


Firma Oracle při- 
náší na náš trh 
programový balík 


OracleWare. 


-all (obojí od firmy Novell). firmy Novell (distribuce 
Dlužníci 
Už minule jsme psali, že 
názvy námi uváděných Firma Sídlo firmy Odpovědná osoba © |Číslo Chipu 
firem jsou nápadně podob- A deo Praha 9/93 
né těm, které zveřejňují — | (Agentura Maag-Marek České Budějovice |p. Marek 7/93, 8/93, 9/93, 10/93 
se česká počítačová Ke Aladin České Budějovice |p. Josef Pomahač 8/93 
odika. esp est da CS.TOP Hronov 10/98, 11/93 
me, Ze napříklac Sottwaro- | (W S.COMPUTING © [Karviná p. Martin Šimek 12/93 
ký r SE Ra AM Panter Přerov |p. Navrátil 8/93, 9/93, 10/93 


neplatiče na stejné stránce 
jako seznam inzerentů. 

V Chipu je třeba více hle- 
dat, ale zase je článek upo- 
zorňující na hříšníky poně- 
kud nápadnější. Na rozdíl 
od Softwarových novin ne- 
zveřejňujeme výši pohledá- 
vek; oproti SN jsou však 
často až o jeden řád vyšší. 

Opakujeme pravidla 
hry: Seznam firem, které 
dluží našemu vydavatelství 
peníze za inzerci (nebo za 
odebrané časopisy), otisku- 
jeme každý měsíc. Pokud 
firma splní své závazky, 
příště ji už v seznamu ne- 
najdete (a pokud ano, uve- 
řejníme omluvu podobnou 
té dnešní - viz dále). 

Ke zveřejnění firem do- 
chází až ve chvíli, kdy 
všechny konvenční nástro- 
je pro vymáhání pohledá- 
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Typescript 


Bratislava 


„Igor Vlčko 


10/93, 11/93, 12/93 


Firma Sídlo firmy Odpovědná osoba Číslo Chipu 
Bo-Di Banská Bystrica 4/92, 5/92, 8/93 
Bohemia print Praha 4 1/92, 3/93 

PNS ČR Praha 9/93, 10/93 
Public Team Brno PhDr. Trávníček 8/92, 10/92, 3/93, 


7/93 (2x), 9/93 


vek (včetně předání soudu) 
selhaly. Pokud se firma 
uvedená v našem seznamu 
ohání například tím, že 
máme v Chipu v nepořád- 
ku evidenci, berte to pro- 
sím s rezervou. Vždycky je 
v tom nějaký háček 
a žádná ze zveřejněných 
firem nemá úplně čisté svě- 
domí. 

Na tomto místě bychom 
se chtěli omluvit bratislav- 
ské firmě New Netcom 


a jejímu obchodnímu 
zástupci panu Poláčkovi, 
že jsme v jejich případě po- 
kračovali ve zveřejňování 
1 v březnu, dubnu a květnu, 
ačkoliv firma New Netcom 
naši pohledávku ze 14.3. 
1993 uhradila už 20. ledna 
1994. 

V dnešním pokračování 
jsme vzali v úvahu po- 
hledávky od počátku roku 
1993 až po inzerci uveřej- 
něnou v čísle 2/94, případ- 


ně za odebraná únorová 
čísla. U firem, které mají 
závazky za uvedené obdo- 
bí, uveřejňujeme i po- 
hledávky staršího data; 
pokud má firma pouze po- 
hledávky staršího data, od- 
kazujeme všechny zájemce 
květnové číslo. V příštím 
čísle přibudou pohledávky 
z čísla 3/94. 

Petr Můller, 


vydavatel Chipu 
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ZNAČKOVÉ OSOBNÍ POČÍTAČE 


ZÁRUKA 2 ROKY, SERVIS ZAJIŠTĚN PO CELÉM ÚZEMÍ ČESKÉ REPUBLIKY 


CORAL GREEN - cG433, CG450, CG466 
CORAL SPACE - cx433, CX450, CX466 
CORAL OCEAN - cT340, CT433, CT450, CT466, CT560 


7/// 


== group 


ABC SERVIS, spol. s r.o., ul. 28 října 119, 701 55 OSTRAVA 1, tel/fax 069/662 40 69 

ACS ZLÍN, spol. s r.o., U letiště 1, 765 02 OTROKOVICE, tel/fax 067/922 324 

ADICOM PRAHA, spol. s r.o., Zátišská 8, 143 00 PRAHA 4, tel/fax 02/402 35 89 

BENEFIT, spol. s r.o., Lidická 40, 602 00 BRNO, tel. 05/452 124 83 tel/fax 05/452 121 32 

CORA COMPUTER, spol. s r.o., VÁŇOVSKÁ 1230/5, 589 01 TŘEŠŤ, tel/fax 066/915 465 

COBRA, S. K. Neumana 874, 500 02 HRADEC KRÁLOVÉ, tel/fax 049/353 54, 308 64, 341 57 
COMPAX, spol. s r.o., Žižkova 902, 293 01 MLADÁ BOLESLAV, tel/fax 0326/284 37 

COMTECH, spol. s r.o., Prokopova 23, 301 35 PLZEŇ, tel/fax 019/222 342 

COMAR SVOZIL, spol. s r.o., Štolcova 14, 618.00 BRNO - ČERNOVICE, tel/fax 05/452 165 22, tel/fax 05/991 95 
CORRECT, v. o. s., Kyjevská 84, 307 05 PLZEŇ, tel/fax 019/499 48 

JUNIOR, Tvorkovská 9, 709 00 OSTRAVA - MARIÁNSKÉ HORY, tel. 069/533 36, fax 069/662 51 17 
KITKA, spol. s r.o., Dobrovského 2366, 580 01 HAVLÍČKŮV BROD, tel/fax 0451/333 

PVT, a. s., Pernerova 444, 531 80 PARDUBICE, tel. 040/512 021, fax 040/512 531 

SPACE NÁCHOD, spol. s r.o., Plhovská 290, 547 01 NÁCHOD, tel/fax 0441/332 189 

SPEED sdružení, Dům kultury, Libušínská 183, 591 01 ŽĎÁR NAD SÁZAVOU, tel/fax 0616/247 51-2 
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PRAGOMEDICA 
(26 - 29.4.1994) 


Něco 
pro lékaře 


Pragomedica je výstava lé- 
kařské techniky s 16letou 
tradicí a společně s Prago- 
farmou a Pragoregulou 
patří k aprílové Praze. Od 
loňského roku se tato výsta- 
va evropského významu 
rozšířila o další součást, 
Pragodent. Všechny výsta- 
vy pořádá pravidelně Inche- 
ba Bratislava ve spolupráci 
s IEG Solingen. Nové po- 
jetí této výstavy poskytuje 
komplexní pohled na nabíd- 
ku zdravotnické a měřicí 
techniky. 
PRAGOMEDICA je za- 
měřená na lékařskou a pří- 
strojovou techniku, na di- 
agnózu a terapii. 
PRAGOFARMA nabízí 
farmaceutické výrobky 
a zdravotnické pomůcky. 
PRAGOREGULA je 
výstava měřicí a regulační 
techniky, automatiky 
a elektroniky na ochranu ži- 
vostního prostředí. 
PRAGODENT je zaměře- 
ná na stomatologické pří- 
stroje pro dentální lékař- 
ství, laboratorní vybavení 
a stomatologické materiály. 

Současná vystavovací 
plocha se zvětšila na 
23 000 m“, tj. téměř na troj- 
násobek oproti loňskému 
roku. Díky chtěné i nechtě- 
né privatizaci zdravotnictví 
se letošní Pragomedica jeví 
jako zlomový moment. 
Místo lékařů čekajících na 
propisovačky a igelitové 
tašky renomovaných firem 
se už i zde objevují pastelo- 
vá saka, ale hlavně: lékaři 
se stávají obchodním part- 
nerem objednávajícím si 
vybavení ordinace. 

Vybírat letos bylo 
z čeho. Největší aktivita 
a nákupní činnost se jevila 


v pavilonu výstavy Prago- 
dent, což svědčí o určitém 
pozitivním posunu kolegů 
stomatologů. 

Jako obvykle byla výsta- 
va dobře a přehledně orga- 
nizována, výstavní plochy 
jednotlivých firem navíc 
každoročně zůstávají na 
stejných místech, což vý- 
razně zlepšuje orientaci na 
výstavišti. 

Komplexní nabídka byla 
jako obvykle ve venkov- 
ních prostorech, kde byly 
vystavovány sanitní vozy. 
Mezi Mercedesy, Renaulty 
a Fordy se neztratila ani 
Tatra 613, která zaujala per- 


fektním a funkčním zpraco- 
váním se zaměřením hlav- 
ně na rychlý převoz. 
Zlepšený design se obje- 
vil u celé řady našich 
výrobců i s perfektní po- 
vrchovou úpravou, např. se 
líbily výrobky firmy Brno 
Compact, nabízející nebu- 
lizátory k aerosolové tera- 
pli a infuzní pumpy. 
Zklamáním byla expozi- 
ce Chirany Stará Turá - 
například výrobky pro bal- 
neoterapii přílišnou obmě- 
nou neprošly. Jako obvykle 
bohatá byla nabídka laserů, 
V nichž zavedeným zahra- 
ničním firmám úspěšně 
konkurují výrobky domá- 
cích firem Therapy Sys- 
tems a Biophys. Posledně 
uvedená firma nabízí Širo- 
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kou škálu přístrojů a služeb 
pro vybavení ordinace až 
po upravené sanitní vozy. 
Ze zahraničních firem 
jako obvykle nezklamala 
firma Olympus, která před- 
váděla několik novinek - 
mezi jiným Still videoka- 
meru VC 1000 využívající 
jako paměťové médium 
elektronickou čipovou 
kartu, vybavenou proceso- 
rem SR 3 000, výrazně 
zlepšující možnosti zpraco- 
vání endoskopických obra- 
zů. V oblasti softwaru pro 
zdravotnictví je špičkou 
firma 3L s novou verzí Ma- 
nažeru 3L (nyní již pod 


Windows). Program pomo- 
cí zabudované utility kon- 
vertuje data staršího progra- 
mu pod MS-DOS. Přes 
svoji cenu kolem 15 000 
Kč s dvouletým upgradem 
bude určitě i dále zajíma- 
vým produktem pro privati- 
zující se lékaře. Programy 
pod Windows se zvolna stá- 
vají díky multitaskingu 

s možností několika úkonů 
současně tím pravým oře- 
chovým a konečně dosti- 
hnou náskok počítačů 
Apple Macintosh, které na- 
stavily vysoko laťku už 
před několika lety. Zde se 
líbil program Medicus od 
firmy Giga. Firma Mac- 
Tech nabízí ucelenou řadu 
pro stomatology, praktic- 
kého lékaře, oftalmologa, 


diagnostický expertní 
systém. 

Z nabízených programů 
pod MS-DOS zaujal prog- 
ram Praktik 4.0, a to mno- 
ha funkcemi včetně vyřeše- 
né hierarchizace v síti. Pro- 
blémem se jeví dosti vy- 
soká cena, 12 945 Kč. Dal- 
ším programem, který mě 
zaujal, je produkt firmy 
Puro-klima, program 
MUDr. Zaujme širokou na- 
bídkou jednotlivých funk- 
cí, zpracováním textů, jed- 
noduchou a rychlou obslu- 
hou. Předností je i snadné 
a přehledné účtování 
úkonů nemocenským po- 
jišťovnám. Firma nabízí 
plnou verzi za 200 Kč na 
půl roku a v případě zájmu 
pak lékař program odkoupí 
za 4735. Plná cena - 

4935 Kč - je velice přízni- 
vá vzhledem ke kvalitě pro- 
gramu. Průnik komputeriza- 
ce se projevil u většiny 
výrobků - od audiovizuál- 
ních, terapeutických až po 
přístroje pro fyzikální tera- 
pli. 

Zde vedle osvědčených 
firem na našem trhu 
(Enraf-Nonius) i nově při- 
cházejících (ERBE) zaujal 
kompaktní výrobek firmy 
EMS GB; prezentovala ho 
firma Conjoint pokrývající 
komplexní fyzikální tera- 
pii. V modulovém těle pro- 
pojeném na centrální jed- 
notku lze použít přístroje 
pro léčbu ultrazvukem, in- 
terferenčními proudy, dia- 
dynamikem. Nastavené 
funkce a centrální ovládací 
jednotka jsou kontrolovány 
zřetelným LC displejem. 

O barevný kontext výstavy 
se postaraly farmaceutické 
firmy a firmy vyrábějící 
multivitaminy, které utrmá- 
ceným návštěvníkům nabí- 
zely své malé vitamínové 
bomby. 


Milan Nedělka 
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A co takhle HP LaserJet 4L? 


x X 
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a nl JŠ Va 


„" 


Laserová tiskárna HP LaserJet 4L. | © nejlevnější laserová tiskárna Nakupujte u autorizovaných prodejců 
Hewlett-Packard společnosti HEWLETT-PACKARD 


© 300 dpi, 4 str./min. 


© vestavěné české fonty True Type | [2 BSM | [2 Př K7] Pičkano 

ws v lé č Authorized | | Authorized | Authorized | 

© režim sleep šetřící elektrickou | Bealer | Distributor | | Reseller | 
energii 


© režim EconoMode šetřící toner 
© nepřekonatelná jednoduchost C HE W LET i 
Kaa P PACKARD 
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Soutěž o počítačového 
génia 
Jsou mezi námi 


Součástí doprovodného pro- 
gramu 1. mezinárodního ve- 
letrhu hardwaru a softwaru 
Computer Prague 94, pořá- 
daného firmou Terinvest, 
byla i soutěž studentů střed- 
ních a vysokých škol 

"O počítačového génia 
Computer Prague 94". Sou- 
těže se mohl zúčastnit ten, 
komu bylo v době jejího 
konání maximálně 20 let 

a byl vybrán ve školním 
předkole. Vzhledem ke zna- 
čnému zájmu studentů 

i škol byl počet soutěžících 
z jedné školy omezen na 

3 účastníky. 

Ačkoliv byla účast na 
soutěži propagována pouze 
v Praze, na základě inzerce 
v odborných časopisech při- 
jeli studenti i mimopražští, 
dokonce i ze Slovenska. 
Něžné pohlaví bylo však re- 
prezentováno pouze jednou 
účastnicí. 

Soutěž byla sestavena 
z teoretického testu a prak- 
tické části. Otázky a úkoly 
připravili odborníci z reno- 
movaných firem a elektro- 
technické fakulty ČVUT. 


Teoretický test (obsahoval 
87 otázek ze všech oblastí 
výpočetní techniky) absolo- 
vovalo 62 soutěžících z 19 
středních a 6 vysokých 
škol. Na základě výsledků 
vybrala porota 20 finalistů, 
kteří se utkali v praktické 
části soutěže. Ta spočívala 
v prověření schopností 
orientovat se v prostředí 
Novell NetWare 3.11, MS- 
-DOS a Windows. Nároč- 
nost a odlišnost obou částí 
se projevily v odpadnutí 
horkých favoritů, kteří se 
nedostali ani mezi 10 nej- 
lepších. 

Absolutním vítězem sou- 
těže se stal 17letý Martin 
Mareš z Gymnázia u Li- 
beňského zámečku v Pra- 
ze 8, který získal nejvyšší 
možný počet bodů. Na dru- 
hém a třetím místě se umís- 
tili Martin Beňo z Gymná- 
zia v Arabské ul. v Praze 6 
a Petr Materna z Akademic- 
kého gymnázia ve Štěpán- 
ské ul. v Praze 1. Finalisté 
pocházeli ze středních škol, 
převážně pak z gymnázií. 
Dvěma finalisty byly za- 
stoupeni také střední prů- 
myslové školy. Zástupci vy- 
sokých škol, kteří postoupi- 
li do širšího finále, zůstali 


Ředitel firmy Terinvest ing. Šviga a ředitel 


firmy Hands ing. Hron předávají vítězi hlavní 


cenu. 


však v poli poražených. 
Snad až příště... 

Soutěž byla zajímavá 
také pro firmy, které proje- 
vily podle organizátorů 
nebývalý zájem jak o spon- 
zorství tak o spolupráci 
v etapě přípravy. Hlavním 
sponzorem soutěže byla 
firma HANDS, která spolu 
s pořadatelem, firmou TER- 
INVEST, věnovala první 
cenu. Vítěz si odnesl note- 
book CardStar 1000 S-120 
486 SX. Dalšími sponzory 
byly firmy LASER 
GAMES, PRAGOSOFT, 
COPROSYS, BEN, 
SONET, HEWLETT-PAC- 


KARD, ZVT, BUSINESS 
POWER SYSTEM, BAJT 
a JODOK. Také redakce 
magazínu Chip věnovala 
prvním deseti předplatné 
časopisu do konce roku. 

S ohledem na velký 
zájem škol a sponzorů 
počítá pořadatel soutěže už 
nyní s jejím rozšířením na 
celostátní úroveň. A tak 
není třeba se bát, že dobrá 
myšlenka zapadne. 

-áček 


Soutěživí studenti 
dostali příležitost 
na výstavě Compu- 


ter Prague. 


Výstavy a veletrhy v červenci 


V průběhu července se 
chystá v hotelu Palcát v Tá- 
boře každoroční akce DE- 
CROS NetWare Days. 
Přesný termín jsme v době 
uzávěrky tohoto čísla ještě 
neznali (možná je to naše 
chyba). Případné zájemce 
tedy odkazujeme na pořáda- 
jící firmu Decros. 

Od 12. do 16. července 
proběhne v Las Vegas (Ka- 
lifornie, USA) výstava NO- 
PA zaměřená na vybavení 
kanceláří (včetně počítačů). 

Další větší akce proběh- 
ne v Bangkoku (Thajsko) 


18 Er 


v termínu 14. -17. červen- 
ce. Jde o mezinárodní 
výstavu počítačů, informač- 
ních technologií, telekomu- 
nikací a automatizace kan- 
celáří INFOMATIC + TE- 
LEMATIC. 

Kdyby i vaše firma pořá- 
dala výstavu nebo konfe- 
renci, nezapomeňte nám to 
dát s dostatečným předsti- 
hem vědět. 

-lix 


Ani v době dovole- 
ných neustává 
výstavní a veletrž- 


ní aktivita. 


Krátce 


Společnost SWS Slušovice 
otevřela své zastupení (ko- 
nečně) i v Praze. Pod jed- 
nou střechou nyní sídlí 
SWS Software, Autodesk 
a agentura Avamp. 

Excel 5.0 se stal nejlep- 
ším tabulkovým proceso- 
rem za rok 1994 a miliony 
zákazníků přecházejí od 
konkurenčního produktu 
Lotus 1-2-3 právě k Excelu. 

Společnost Dell oslavila 
deset let své činnosti. Už 
dva roky působí zastoupení 
firmy pro střední a východ- 
ní Evropu i v Praze. 


Hewlett-Packard osla- 
vil deset let prodeje lase- 
rových tiskáren: za tuto 
dobu se jich prodalo deset 
milionů po celém světě. 
Zajímavé je, že deset let se 
prodávají i inkoustové tis- 
kárny a prodalo se jich, 
světe, div se, také deset mi- 
lionů. 

Theory Center na Corne- 
Ilově univerzitě bude prv- 
ním zákazníkem, který zís- 
ká nejnovější přizpůsobitel- 
ný RISC paralelní systém 
od IBM pro řešení úloh 
s vysokými nároky. 
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* EURO RSCG 


PHILOS 


* Vysunovací trackbal|"“ 
* Vkládací zdroj 

* Výměnný HDU 

* MPC business audio 

* 3.3 V Technologie 


Kdykoli a kdekoli. 


Udržet dnes krok s trhem znamená zachy- 
tit každou příležitost, která se vyskytne. To je 
důvod, proč ať jste kdekoli a děláte cokoli, 
ideální přenosný počítač pro vaši práci najde- 
te v řadě Olivetti Philos. 


Mluví jako vy. MPC business audio zna- 
mená, že je snadné připojovat vaše zvukové 
poznámky k dokumentům nebo odesílat zvu- 
kovou poštu. Můžete se přitom spojit s dru- 
hou stranou světa faxem, modemem nebo 
pomocí sítě za použití slotu PCMCIA úrovně 
III. 


Myslí jako vy. Až 32 MB RAM a až 240 
MB na pevném disku, který lze vyjmout pro 
zvýšení bezpečnosti: vše řízeno výkonným 
mikročipem 486SL. Navíc dokáže "myslet" 
v pestrých barvách. 


Je bystrý jako vy. Vysunovací trackball 
je jednoduchým a přímým rozhraním, kterým 
můžete okamžitě ovládat Windows 3.1. 

Nainstalovaný Lotus Organizer vás vždy 
včas upozorní na vaše povinnosti a uživatel- 
ský manuál on-line máte kdykoliv po ruce. 


Kam jdete vy, jde i on. Váží méně než 
2,5 kilogramu a jeho 27,9 x 21,7 x 4,3 cm 
moderního designu můžete vzít kamkoli a 
máte zajištěno až 9 hodin práce. Navíc se 
vejde do vašeho kufříku, společně s jedineč- 
ným vkládacím adaptérem střídavého proudu. 
Po návratu do kanceláře se stačí napojit na 
zvlášť dodanou jednotku Docking Replicator a 
za několik sekund jste v kontaktu s periferní- 
mi zařízeními své kanceláře. 


lují význam jednotlivců. Díky počítačům 
řady Philos můžete poskytnout svému podni- 
ku nejlepší individuální konkurenceschop- 
nost, počínaje ekonomickým Philos 11 až po 
superproduktivní Philos 45. A to kdekoli, kde 
potřebujete. 


To jsou hodnoty, ve které firma Olivetti 
věří. Hodnoty rozdílnosti. A vy jim můžete 
věřit také. 


Windows is a trademark of Microsoft Corp. Lotus organizer is a trademark of Lotus Development Corp. 


Magazín 


2x MIMOŘÁDNÁ NA BÍDKA 


 ABM386SX40 21900,- OLIVETTI DM 95 4 390,- | 
| HDD 85 MB, RAM 2 MB 9j. tiskárna | 


Při nákupu PC ABM 386 SX 40 a tiskámy OLIVETTI DM 95 současně | 


zaplatíte místo 26290,- Kč pouze 23 999 Kč! 


| ABM 386 DX 40, HDD 170 MB, RAM 4 MB 25990,- 25 990, „ 


UP GRADE | NABÍDKA DEALERŮM 


možnost rozšíření až na 486 DX2-66 VESA |; olivetti ETP 510 , 3 550,- | 
ABM 486 DLC 40 UPGRADE elektronický psací stroj, paměť jedné řádky, | 


HDD 245 MB, RAM 4 MB, SVGA 1 MB VESA LB, || Automatické funkce | 
MS DOS 6.2 olivetti copia 8006 19 990,- 


33 450,- | 


přenosná kopírka A4, podavač papíru 


náhradní cartridge 3 613,- 
pro kopírku copia 8006, 3 000 kopií, černá 
Diskety od firem Verbatim, Maxell, 3M, | 


| SKC, CIS jako např.: 
Verbatim DataLife 3,5" HD form./10 ks 228,- 


| ené l 


Ocas. 27420,- 


HDD 170 MB, RAM 4 MB, SVGA 512 kB 


ABM 486DLC40 30990,- 


HDD 250 MB, RAM 4 MB, SVGA 512 kB, 
| MSDOS6.2 


1! Maxell 3,5" HD form./10 ks 234,- 
11 3M. 3,5" HD form./ 10 ks 244,- 
a další v cenách od 105,- do 282,- Kč 
-= . , . 
fd né 04 66 42 990, Data Cartridge Verbatim 
HDD 340 NB. RÉM 4 ME SVGA 1 MB VESA LB, DataLife 8) DC 2120 OIC = 40, form 405,- 
MS DOS 6.2 || DataLife 5,25 DC 6150, 150 MB 373,- 


Ceny jsou uvedeny se slevou 2% a platí pouze pro 
platbu v hotovosti. Další sestavy podle kalalogu ABM. 
| Při ná iská č ě : Pt ne s 
| (a plně sání pasti s E [| Pásky do tiskáren EPSON, STAR, 
— | OLIVETTI, PANASONIC a FUJITSU 
|| Epson LO 500/800/850 47,- 


| ISKÁ RNY Panasonic KX-P 145/1123/1150 


Star LC 10/20 33,- 
Panasonic KX-P 1121 6 900,- Páska pro psací stroj olivetti BTP 510 56, 
24 jehel, 6 fontů, rychlost 240 zn./sec. A4 


a další pásky v cenách od 36,- do 646,- Kč 
| 8 | 
| Panasonic KX-P 2123 7500, = 


a další typy v cenách od 318,- do 831,- Kč 


| 
i 
n 


Propojovací kabely 


| 24 jehel, guiet, rychlost 240 zn./sec. A4 [| např.: Centromes 1,8m 31,- 
| a další v délkách do 10ti metrů 
| OLIVETTI JP 50 8500,- I 
| nejmenší bublinková přenosná tiskárna | | Myš ABM, 31. zd 
11 Podložka pod myš „" 
OLIVETTI JP 250 7 599,- | „velké množství dalších doplňků k PC. 
| bublinková tiskárna, 3 str./min. 300 dpi Zájemci o dealerský prodej 
(OLIVETTI JP450 | 12990,-| spotřebního materiálu vítáni! 


(A4, možnost barevného tisku, 300 PARRA | 


Dále nabízíme počítače ABM 486, ABM Pentium a OLIVETTI PCS 42 a Pentium, 
uskárny Texas Instruments, Panasonic a OLIVETTI , notebooky NoteStar a TI TravelMate 


A NEJLEVNĚJŠÍ SPOTŘEBNÍ MATERIÁL! 


Ceny bez DPH. V ceně PC je: color monitor 14", FDD 3,5", CZ klávesnice. 


| (ceny uvedeny v dealerské kategori D4) 


: Praha 4, Podolská 74, tel (02) 61 214 279 (pouze prodejna), -284, -199, tel -lax 61 2142 16 * 
| Praha 2, Jugoslávská 236 (metro I P Pavlova) tel 0601 204909 * Praha 3, Olšanské nám 6. tel - 
| fax (02)62 72 634 * Praha 6, Na Malovance 9, tel (02)35 0396 * Praha 5, Lidicka |. tel (601 
| 221 534 * Praha 8, Thámova 24. tel 0601 221 533 * Brno, Drobného 49, tel (05) 74 7901 4121 
85 43, 41 21 85 44 * Ostrava, Nádražní 9, tel (069) 61 32 098 * Havířov, Karoliny Světle 1370, 
| tel - fax (06994) 364 38 * Liberec, Pražská 18/29, tel - fax (048) 25 882 * Plzeň, Na Roudné 40 

= —— tel fax: (019) 53 43 73 * Olomouc, Vídeňská 22, tel (068) 52 24 012 * Krnov, Revoluční 30, 
tel -fax | (0652) 25 06 * Frýdek-Místek, Hlavní 18, tel (0658) 36731 * Jihlava, Bezručova 62, tel (066) 324 20 * 

Zlín, IgP Elektronika, nám. Míru 12 (nad Záložnou), tel (067) 34697 kl 24 * 


INFORMUJTE SE O AKTUÁLNÍCH CENÁCH! 
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Tektronix 
Phasery v praxi 


Koncem dubna se v praž- 
ském hotelu Pyramida sešli 
příznivci tiskáren Tektro- 
nix na celodenním semi- 
náři. Kromě pořadatele (fa 
Business Data) přijali účast 
i firmy ARC Design, 
Axiom, ConOuest, Grafie, 
Haar International, Macron 
a Typescript. 

Na pořadu dne byly: 
Phaser 220i (vosková tis- 
kárna A4, 600 dpi), Phaser 
3001 (termotransferová, for- 
mát A3+, 300dpi), Phaser 
II SDX (sublimační tiskár- 
na A4, 300 dpi) a Phaser 
480 (sublimační tiskárna 
A3+, 300 dpi). Všechny 
uvedené stroje si mohli 
účastníci semináře náležitě 
"osahat", protože jeho sou- 
částí byla malá výstavka, 
kde byly všechny tiskárny 
připojeny na provizorně in- 
stalovanou LAN. 

Zajímavým zjištěním 
bylo, že poměrně vysoké 
procento firem pyšnících 
se špičkovým zpracovává- 
ním grafiky používá pro 
svou práci monitory Miro, 
stejně jako šéf výroby 
Chipu Otmar Černý. 


tronix. 


-lix 
Business Data 
pořádala seminář 
o tiskárnách Tek- 


Japonští oční lékaři 
bubnují na poplach 


Omezený 
výhled 


Školáci v Japonsku vidí 
stále hůře. K tomuto zá- 
věru dochází studie minis- 
terstva pro výchovu v To- 
kiu. Zhoršenou schopnost 
vidění vykazuje 60 % 

z 1,25 milionu vyšetřova- 
ných dětí. Třetina z vyšetřo- 
vaných musela být klasifi- 
kována jako nadměrně 
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slabozraká. Vina na tomto 
stavu je připisována počíta- 
čovým hrám. 

Takahaši Tokoro, profe- 
sor očního lékařství na Lé- 
kařské a dentální klinice 
v Tokiu, vidí celou záleži- 
tost naprosto jasně: "Na 
souvislost mezi zhoršující 
se schopností vidění a ros- 
toucí spotřebou počítačo- 
vých her ukazuje mnoho 
nepřímých důkazů. 

-srn 


60 % japonských 
školáků nemá 
dobrý zrak. Lékaři 


vidí souvislost s počítačo- 
vými hrami. 


Kongres Internet Socie- 
ty v Paláci kultury 


ComNet 
a INET" 94 


V Praze se odehraje jedna 
z nejvýznamnějších letoš- 
ních komunikačních udá- 
lostí. Bezesporu jí bude In- 
ternational Networking 
Conference INET"94, kte- 
rou spolu s 5. konferencí 
Joint European Networking 
Conference (JENC5) 
pořádá 15. - 17. června 
v Paláci kultury Internet 
Society. Pár dní po komuni- 
kačním veletrhu ComNet 
(25. - 27.5.) se poprvé 
v historii sejdou na společ- 
ném zasedání (INET" 93 se 
konal v San Francisku 
a JENC4 byl v norském 
Trondheimu) dvě organiza- 
ce propojující největší 
počet sítí na světě. 

V síti Internetu bylo 
v květnu "94 zaregistrová- 
no 2,2 milionu host (stále 
připojených) počítačů, 
z toho v ČR 6228, v SR 
996, v Polsku 6531, Bulhar- 
sku 12, ve Francii 66 434 
a Německu jich bylo 
142 250. V roce 1990 to 
bylo, z dnešního pohledu, 
pouhých 5000 sítí 
a 300 000 počítačů. Naše 


Akademická iniciativa 
IBM 


Informační 
technologie 
na VS 


Celosvětové akademické 
iniciativy IMB měly tentok- 
rát pokračování na VŠE, 
kde byla v pondělí 18. 
dubna za přítomnosti nejvy- 
šších představitelů slavnost- 
ně podepsána partnerská 
smlouva mezi IBM ČR a 
Vysokou školou ekonomic- 
kou Praha, Vysokou školou 
báňskou v Ostravě a Vyso- 
kou školou zemědělskou 
Praha. 

Těmto školám byly 
předány počítačové systé- 
my IBM AS/400 a moderní 
software v celkové hodnotě 
25 milionů Kč. VŠE dostá- 
vá m.j. Business Planning 


Zleva: prof. ing. Jan Seger, CSC., rektor VŠE, 
ing. Jan Dohnal, CSc., generální ředitel 
IBMČR a prof. ing. Jan Hron, DrSc., rektor 
VŠZ Praha 


and Control System americ- 
ké firmy SSA, což je 
systém na řízení podniků, 
VŠZ má k dispozici finanč- 
ní databanku DKS a VŠB 
dostává programové vyba- 
vené SOL - Windows pro 
vývoj distribuovaných data- 
bází v prostředí 
Client/Server. Smyslem to- 
hoto daru je umožnit peda- 


gogickou a zejména vědec- 
kou práci našich pedagogů 
a doktorantů na nejmoder- 
nějších informačních tech- 
nologiích, což je nutné zej- 
ména k zachování dobré 
úrovně naší informatiky. 
in 


25 milionů Kč od 
firmy IBM vyso- 
kým školám. 


akademická síť EARN byla 
do Internetu připojena 

v únoru 1991. Zatímco In- 
ternet má svůj původ 

v USA, evropské sítě a pů- 
sobnost Internetu v Evropě 
jsou organizovány organi- 
zací RARE - Réseaux Asso- 
ciés pour la Recherche Eu- 
ropéenne, která pořádá kon- 
ferenci JENCS. 

Konferenci zahájí ná- 
městek ministra školství 
ČR, prof. Emanuel On- 
dráček, přítomni budou 
samozřejmě prezidenti 
obou organizací, Vinton 
Cerf za Internet Society 
a Kees Neggers za RARE. 
A také George Soros, prezi- 
dent stejnojmenné nadace, 
podporující mj. Středo- 
evropskou univerzitu. Čes- 
kou republiku bude na jed- 
nání zastupovat ředitel In- 
ternet Society CZ a člen 
organizačního výboru 
INET"94 ing. Jan Grunto- 
rád, CSc. 

Na konferenci, které 


bude předcházet workshop 
pro 130 účastníků ze 70 
rozvojových zemí, se oče- 
kává účast 800 - 1000 od- 
borníků ze 150 zemí. Po 
dobu konference bude zří- 
zena komutovaná linka 
Praha-Londýn-Washington 
o přenosové rychlosti 

2 Mbps a linka Praha - Am- 
sterdam o rychlosti 

512 kbps. Na provozu li- 
nek se podílí také SPT Te- 


lecom. Jednání konference 
budou probíhat v 6 para- 
lelních sekcích věnova- 
ných různým síťovým 
aspektům. 

Doufejme, že si konečně 
všichni uvědomíme, jakou 
cenu informace mají. 

Ivan Novotný 


Informace stojí pe- 
níze - konferenční 
poplatek činí 525 


Ing. Gruntorád (vlevo) a A. H. Roussel (USIS) 
při nedávné satelitní komunikaci mezi Evro- 


wr 


pou (Paříž, Brusel a Praha) a Washingtonem 


na téma Internet. 
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Spektrum 


O čem se mluví 


COMPUTER NISA "94 


Pod taktovkou 
Microsoftu 


Tak konečně byl v Liberci 
na VŠST oficiálně zahájen 
provoz pracoviště Chipu. 

Kdo má dobrou paměť, 
jistě si vzpomene, že něco 
podobného už jednou četl, 
v zářijovém čísle. Ale 
známá organizační ne- 
přejícnost Murphyho záko- 
nů věcem počítačovským 
zapracovala i zde a postup- 
né házení všelikých klacků 
pod nohy trvalo až do zahá- 
jení 2. ročníku jedné z nej- 
mladších výstav - COMPU- 
TER NISA 94. Ta se ten- 
tokrát konala ve znamení 
Windows. 

Sloganem " Nejlepší 
koně z jedné stáje" uvedla 
ve sportovním duchu firma 
Microsoft na náš trh své 
nové produkty MS Office 
Standard a Professional. 
Ve verzi Standard jsou lo- 
kalizované textové editory 
Word 6.0 a Excel 5.0 dopl- 
něny grafickými prezentač- 
ními programy PowerPoint 
4.0 a MS Mail,, ve verzi 
Professional najdete ještě 
databázi Access. V této ses- 
tavě představují MS Office 
kompletní moderní kance- 
lářskou administrativu 
a pracují rozhodně svižněji 


2“ 


než 4 rozvážní tahouni s po- 
vozem Microsoftu v libe- 
reckých ulicích. 

EuroTel představil elek- 
tronickou poštu ET Mail 
standardu X.400, kterou by- 
li zájemci z řad vystavova- 
telů propojeni. Zajímavos- 
tí, a to zcela výjimečnou, 
bylo otevření výstavy " His- 
torie výpočetní techniky 
v České republice", instalo- 
vané v Severočeském 
muzeu od 18.5. do 26.6. 

Přestřižením symbolické 
pásky byl za přítomnosti 
doc. Novotného z pražské 
redakce a prorektora VŠST 
doc. Konopy na rektorátě 
VŠST zahájen provoz libe- 
recké kanceláře Chipu. 
Hlavní účel akce je v tom, 
že do časopisu začnou při- 
spívat i vysokoškolští peda- 
gogové, kteří práci s počíta- 
či sami učí. Také zřejmě 
přibudou spolupracovníci 
z řad šikovných studentů. 

Oběma těmto skupinám 
rozhodně prospěje, pro- 
cvičí-li si schopnost sdělit 
cenné a složité informace 
méně odborným čtenářům, 
tedy srozumitelně. 

-jm, -in 


Výstava Compu- 
ter Nisa "94 byla 
mimo jiné i příleži- 


tostí pro zahájení práce 
liberecké pobočky Chipu. 


Dateline Silicon Valley, 
16. května 1994 


Nová 
minijablka 


V ten den předvedl Apple 
Computer šest nových mo- 
delů přenosných počítačů 
typu powerbook v naději, 
že získá zpět vedoucí posta- 
vení na trhu notebooků. 
Nové powerbooky vymění 
skoro celou linii součas- 
ných modelů, jejichž ceny 
podle Applu půjdou drastic- 
ky dolů. 

Když před třemi lety 
přišly na trh první power- 
booky, rychle se staly těmi 
Bohužel, tři roky jsou 
v počítačové technologii 
věčností (nebo alespoň 
hodně dlouhou dobou). 
Celá série powerbooků 
zůstala velmi pozadu za 
konkurencí - hlavně za 
počítači firmy Compag - 
jak v jejich výkonu, tak 
v popularitě. 

Apple nemůže ještě do 
nových počítačů dát svou 
"první dámu" - čip Power- 
PC - protože ještě nejsou 
verze, které mají malou 
spotřebu proudu a mohou 
pracovat na baterie. Místo 
toho Apple použil zatím 
ten nejvýkonnější procesor 
od Motoroly v sérii 680xx - 
68040, který se uplatňuje 
v počítačích Ouadra. Nové 
modely (včetně čtyř členů 
v sérii 500, jež jsou špič- 
kou mezi Applovými note- 
booky), mají též větší 
množství paměti a vylepše- 
nou životnost baterií. 

Tři počítače mají barev- 
né displeje, včetně jednoho 
s tzv. "dualscan flat-panel" 
barevným displejem. Apple 
prohlásil, že tato technolo- 
gie je mnohem levnější než 
panely "active-matrix"(pa- 
nely s aktivní maticí), pou- 
žívané běžně na jiných 


počítačích, a dává mnohem 
lepší obraz než displeje 

S pasivní maticí, kterou 
Apple nabízel na předcho- 
zích modelech. 

Eric Lewis, který sle- 
duje činnost Applu pro In- 
ternacional Data Corp. 
(firma pro výzkum trhu), 
řekl, že "tato změna není 
jen částečným zlepšením, 
jak tomu bylo v předešlých 
měsících, ale je to naprosto 
změněný design, který se 
velmi liší od originálních 
powerbooků". 

Jedna ze zajímavých 
a nových vlastností série 
500 je plochý čtverec, hned 
vedle klávesnice (směrem 
k uživateli), tzv. "track- 
pad“. Zastává úlohu myši 
nebo trackballu při mané- 
vrování po displeji. Track- 
pad je citlivý na dotyk prs- 
tu: uživatel jednoduše jezdí 
prstem a kurzor (šipka nebo 
kříž) ho následuje. Apple 
dokonce tvrdí, že když uži- 
vatel vyleje náhodou něja- 
kou tekutinu na trackpad, 
nijak mu neublíží (klasický 
trackball by dopadl hůře). 

"Když nic jiného, tak to 
alespoň přiláká lidi, aby to 
zkusili, a možná to pomůže 
prodat více počítačů,“ řekl 
Lewis. "Též to pomáhá ob- 
novit Applovu reputaci 
jako inovátora." 

Očekává se, že ceny no- 
vých powerbooků začnou 
u 2639 USD pro základní 
model Duo 280 - dvoukilo- 
vý stroj se 4 MB paměti 
a pevným diskem 240 MB. 
Nejdražší model 540c 
s displejem s aktivní mati- 
cí, s pamětí 12 MB, diskem 
320 MB a s vysokorychlost- 
ním modemem stojí 5539 
USD. Staré modely se už 
přestaly vyrábět. 

Gustav Jindra 


Apple přichází 
s novými přenos- 
nými počítači. 


č. 6- Červen 1994 
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« AIX/0000" je operační systém 
UNIXového typu vytvořený 
s ohledem na IBM“ i ne IBM 


síťová prostředí. 


AL 6000 vyhoví 1 těm „nejná- 
otevřenost systému, efektivní 
vývojové prostředky 1 jednodu- 
chost údržby systému a sítě. 


AIX/6000 — je moderní 
a pružný operační systém 
umožňující spolupráci mnoha 
počítačů různých výrobců. 


AIX/06000 je implementován 
na počítačové řadě IBM RISC 
System/6000". Bylo dosaženo 
optimální kombinace RISC 
technologie a operačního 


systému UNIX". 


Výkon počítačů IBM RISC 
System/6000 se pohybuje 
od hodnot srovnatelných 
s osobními počítači až po hod- 
noty výkonu uváděné pro super- 
počítače. Programové vybavení 
je binárně přenositelné v rámci 
celé produktové řady. 


© X Window System"“ Version II, © podpora vzdálené instalace progra- 


Release 5 mového vybavení včetně operačního 
P $ a systému ze serveru, který je připojen 
XE 6 ' © National Computer Security Center k lokální počítačové síti 
Otevřené prostředí + (NCSO) Trusted Computer System 


Evaluation Criteria (TCSEC) Class C2 e celkové vyb. í čování 
AIX/6000 je kombinací dvou nejpopu- opacnem vc: VÁŠNÍ 
lárnějších verzí UNIXu - 4.3 Berkeley E 4 


-soubory programů pro určení 
hardwarového problému 
- podporu trasování a výpisů 


- soubor chybových hlášení 


Software Distribution (BSD) a UNIX © IBM AIX Family Definition 
System V (ATag'T). AIX/6000 a další 


k němu vztažená programová vybavení © IBM System Application 

splňují řadu průmyslových standardů Architecture (SAA)TM Definition 
a specifikací, jejichž nejzávažnější výčet 

následuje: 


© ATag'T System V Interface Definition 
(SVID) Issue 2. 


Logical Volume Manager 


© Version 4.3 Berkel f Řízení 4 
EA ch (BSD). nakalů Řízení systému 6000 Logical Volume Manager (LVM) je sou- 
: oil: ak bor příkazů, funkcí knihoven a nástro- 
ásledující funkce usnadňují celkovou a z ne 
© Portable Operating System for : : SA umožňují kontrolu 


Computer Environment (POSIX), aj systémem a jeho efektivní a řízení logických svazků. Díky LVM lze 


IEEE Standard v AIX/6000 dynamicky zvětšovat systém 


1003.1-1990 souborů za běhu systému, a to i přes 
e im jooo (oaabuná Tool al více fyzických disků. Tento efektivní 
-administrativní nástroj umožňu- PEKA Ba 
© International Standards jící bez znalosti AA botaných n) a fypioký PENN S00 v ostat- 
Organization (ISO) 9945/1-1990 PN oádh příkáni nrověnt prostředůšo ne UNIXových systémech není obvy- 
tvím přehledných menu jakýkoliv zásah “ 
o 


Federal Information Processing 


administrátora do systému, jako je napří- 
Standard (FIPS) 151-2 


klad instalace programového vybavení, 
8 i konfigurace zařízení, určování problé- 
X/Open Portability Guide Issue 3 mů, správa tiskových front, správa pamě- 
(XPG3)TM atd; 


automatická konfigurace I/O zařízení ournal File System 


© ANSI C Standard, číslo dokumentu o 
X3.159-1989 
© podpora ASCII terminálů jako systé. © Journal File System (JS) je systém sou- 
© International Standard C ISO/IEC A oeltenenle borů typický pro AIX/6000. Princip 
9899:1989 JFS spočívá ve využití speciálního pro 


AIX NetView/6000 


tokolového zařízení ( log device), kam 
se zaznamenávají veškeré transakce 
prováděné v příslušném systému soubo- 
rů. Dojde-li k havárii systému, která je 
zpravidla způsobena výpadkem elektric- 
kého proudu, dojde zákonitě i k poruše- 
ní integrity příslušného systému soubo- 
rů. Díky JFS je ovšem integrita systému 
souborů obnovena hned během násled- 
ného zavedení systému. Implementace 
JFS je další nespornou předností ope- 


račního systému AIX/6000. 


Kernel 


Kernel čili jádro operačního systému 
AIX/6000 se vyznačuje následujícími 
rysy: 


© podpora pro POSIX IEEE Standard 
1003.1, ATa'T Base System V a 4.3 
BSD systémová volání 


© podpora pro Open Software 
Foundation (OSF) Application 


Environment Specification (AES) 


Virtual Memory Management 
(VMM), který je zodpovědný za sprá- 
vu operační paměti; umožňuje 
mimo jiné i stránkování kernelu 

a ukládání nevyužitých částí kernelu 
na disk a jejich zpětné zavedení do 
operační paměti 


© podpora aplikací v reálném čase 


správa pevných disků umožňující 
zvětšování a zrcadlení systému sou- 
borů 


podpora virtuálních terminálů 
© komunikace mezi procesy (semafory, 


roury, kolony, datové bloky 
a sdílená paměť) 


InfoExplorer 


InfoExplorer“ je online hypertextová 


dokumentace k operačnímu systému 
AIX/6000. Rozsah celé dokumentace 
odpovídá asi 30000 tištěných stran. 
Není nutné instalovat tuto rozsáhlou 
databázi na pevné disky a snižovat tak 
celkovou volnou kapacitu disku. 
Infoexplorer je dostupný na CD-ROM, 
který lze k systému připojit jako zvlášt- 
ní systém souborů. 


Licence 


Licence pro AiX/6000 opravňuje k uží- 
vání základního oparačního systému, 
ale i dalších programových produktů 
jako jsou: 


TCP/IP 
NFSTM 

DOS Server 
INed Editor 
C překladač 


Národní prostředí 


AIX/6000 podporuje český jazyk pro- 
střednictvím kódové stránky CP 912 
(odpovídá ISO 8859-2), která je uznáva- 
ným standardem. Tento standard je 
vyžadován i v oficiálních materiálech 

o standardech ve státních informačních 


systémech České republiky. 


Technická podpora 


V IBM ČR vznikla skupina specialistů, 
kteří se zabývají technickou podporou 
operačního systému AIX/6000 

a s tím související problematikou. Tato 
AIX skupina je součástí propracované- 
ho celosvětového systému podpory 
AIX/6000. AIX skupina poskytuje tele- 
fonické konzultace při řešení otázek 
spojených s provozem již instalovaných 
systémů nebo provádí odpovídající služ- 


by přímo na pracovišti zákazníka. 
Telefonické spojení na AIX skupinu je 
na pražském telefonním čísle 02/67106 
155. 


Aplikace 


Přednost AIX/6000 spočívá mimo jiné 
také v kvalitních aplikacích pracujících 
v tomto prostředí. Vývojem programo- 
vého vybavení pro AIX/6000 se zabývá 
asi 80 světově známých softwarových 
firem. V současné době lze vybírat 

z více než 7000 aplikací. Standardní 
nabídka zahrnuje například: 


AIX Windows“ 
Grafické uživatelské prostředí vyhovují- 
cí průmyslovému standardu 


OSF/Motif'M. 


Wabi“ 1.1 for AIX 

Windows Application Binary Interface 
je nástroj umožňující práci s programo- 
vým vybavením Microsoft Windows 


v rámci AIX/6000. 


AIX NetView/6000* 

Jedná se o produkt využívající TCP/IP 
a SNMP protokoly k řízení lokálních, 
metropolitních, ale i regionálních počí- 
tačových sítí. 


Netware for AIX/6000* 

Netware" jako síťový software firmy 
Novell“ se těší značné zákaznické popu- 
laritě. IBM ve snaze umožnit svým 
zákazníkům začlenění serveru 

s AIX/6000 do již instalovaného pro- 
středí Netware uvedla na trh produkt 
Netware for AIX/6000. 


DB2/6000* 

Systém řízení relační databáze v pro- 
a spolehlivost IBM technologie relač- 
ních databází do prostředí AIX/6000. 


CICS/60007M 

CICS/6000 patří mezi OLTP (On-line 
Transaction Processing) programová 
vybavení. ČICS se stal průmyslovým 
standardem díky své schopnosti zpraco- 
vat náročné požadavky transakčních 
procesů v krátkém čase. 


AIX High Availability Cluster Multi- 
Processing/60007“ (HACMP/6000) 
HACMP/6000 poskytuje cenově výhod- 
ný a přitom účinný způsob jak chránit 
dostupnost dat. V případě selhání serve- 
ru zajistí HACMP/6000 zajistí převzetí 
správy dat záložním serverem bez zása- 
hu operátora. 


Školení 


Mnohaleté zkušenosti IBM v oboru ško- 
lení zákazníků jsou patrné i v oblasti 
AIX/6000. V českém jazyce jsou připra- 


vena následující školení: 


© AIX/UNIX a RISC systémy 


© Základy AIX 


Wabi a Power Desktop 


IBM - Praha IBM - Ostrava 
Murmanská 4/1475 | Preslova 9 


100.00 Praha 10 
Tel.: 02/67106111 
Fax: 02/67106401 


70100 Ostrava 
Tel.: 069/6215626 
Fax: 069/6214647 


© Programování v Shellu 

© AIX V.3.2 administrace 

© AIX TCP/IP komunikace 

© AIX asynchronní komunikace 


© AIX rozšířená administrace, 


Těchto školení se již účastnily stovky 
studentů z řad IBM zákazníků. 

Pro náročné zákazníky existují speciál- 
ní kurzy v Itálii, Belgii a Velké Británii 
přednášené v angličtině, kurzy 

v Rakousku a SRN jsou přednášeny 


v němčině. 


Podrobnější informace o kurzech lze 
získat na pražském telefonním čísle 
02/67106 210 u slečny Kateřiny 
Hofmanové a Andrey Čížkové. 


Open Systems and Networking 


Center 


Open Systems and Networking Center 
(OSC EE) je právě otevřené mezinárod- 
ní centrum IBM v Praze. Skupina stá- 
lých specialistů se zde zabývá problema- 
tikou klient/server, distribuovaných 
databází a řízení počítačových sítí 

v prostředí otevřených systémů. 
Hledané řešení zde budou moci nalézt 
nejen zákazníci České republiky, ale 

i zákazníci z celé východní Evropy. 
Jedná se bezpochyby o projekt velkého 


rozsahu a významu. 


Bližší informace získáte na kterékoliv 


z poboček IBM ČR. 


Superskalární architektura IBM RISC System/6000 


IBM - Brno IBM - Plzeň 
Výstaviště I Prešovská 13 
660 91 Brno 301 14 Plzeň 


Tel.: 05/41159178 
Fax: 05/41159177 


Tel.: 019/224341 
Fax: 019/221469 


IBM - Hradec Tel.: 049/32245 
Králové Fax: 049/32245 
Pavla Hanuše 256 IBM - Ústí n. Labem 
500 02 Hradec Mírové nám. 37 
Králové 400 01 Ústí n. 


SSS 


Počítače a paragrafy 


Koncem minulého roku se v lékařských kruzích vyvinula zajímavá po- 
lemika o vedení zdravotnické dokumentace výhradně na počítačích 

a případné průkaznosti takové dokumentace. Podívejme se, už vzhle- 
dem k analogii i s jinými obory, na tento problém očima zákonů. 


Platí data 
z počítače? 


řipusťme, že vzhledem k těžkos- 

tem, které naše zdravotnictví su- 
žují, nejde zrovna o nejvýznamnější 
problém. Z hlediska zainteresovaných 
lékařů to však zas tak zanedbatelné či 
marginální, jak se dnes říká, není. Na- 
víc zde nejde pouze o lékaře a jejich 
evidence, ale v obecné rovině 0 pro- 
blém průkaznosti údajů evidovaných 
V počítači, ať jde o záznamy o pacien- 
tech nebo jakékoliv jiné záznamy. Oč 
ale šlo v konkrétním případě? Jak je 
asi všeobecně známo, lékař či zdra- 
votnické zařízení vedou evidenci 
o léčebných zákrocích u každého jed- 
notlivého pacienta. Tato zdravotnická 
dokumentace se vede a eviduje podle 
jmen pacientů, záznamy se provádějí 
na příslušných tiskopisech a archivu- 
jí. V případě, že pacient mění lékaře, 
měla by dokumentace putovat s ním, 
a pokud jsou obě strany pečlivé, měla 
by taková dokumentace obsahovat 
kdeco, prohlídkou dětské lékařky 
v mateřské školce počínaje a úmrtním 
listem konče. V době centrálně říze- 
ného zdravotnictví nebyl problém 
upravit ministerským fermanem způ- 
sob vedení zdravotnické dokumenta- 
ce - museli poslechnout všichni lékaři 
od Aše až po Košice (dnes už by to 
šlo jen po Břeclav). Nástup soukro- 
mých lékařů však vnesl do tohoto po- 
svátného řádu chaos. V jeho rámci 
pak kdosi přišel s nápadem, že když 
už si za drahé peníze pořídil počítač, 
bude zdravotnickou dokumentaci vést 
na něm, a pokud bude něco potřebo- 
vat na papíře, prostě si to vytiskne. 
A rozpoutala se polemika. Nebo přes- 
něji - rozpoutal se veřejný nesouhlas. 
Ve Zdravotnických novinách reago- 
val ředitel odboru ministerstva zdra- 
votnictví, reagovali i další a vesměs 


negativně. Nesouhlas se opíral o argu- 
mentaci, že jde o protiprávní postup, 
nedostatečný v případě sporu. Obdob- 
ně pak reagovala jedna okresní po- 
jišťovna dopisem všem smluvním za- 
řízením, že "rušení papírových 
kartoték na základě převodu zdravot- 
nické dokumentace do paměti počíta- 
če je postup protiprávní a pro samot- 
né lékaře vysoce riskantní“. 

Jak vidno, je namítána jednak pro- 
tiprávnost, tedy rozpor postupu s plat- 
ným právním předpisem, jednak ne- 
bezpečnost takového postupu pro 
samotné lékaře. Pro úplnost je třeba 
dodat, že právní předpis, který by po- 
stup zdravotnického zařízení nebo lé- 
kaře v této oblasti upravoval, nikde 
uveden nebyl. 

Námitky ve zmiňovaném novinovém 
článku byly asi tohoto charakteru: 
1. nejasná průkaznost počítačové 
evidence; 

2. nebezpečí odcizení dat; 

3. obava z možného poškození či 
smazání záznamu. 

Ad 1. nejasná průkaznost počítačo- 
vé evidence: 

Jde o závažnou otázku, ovšem pod- 
statně složitější, než ji vnímá autor 
článku. Především pojem "průkaz- 
nost"“, případně "právní průkaznost" 
není nikde definován a lze si pod ním 
představit cokoliv. Jedna věc je např. 
průkaznost vůči zdravotní pojišťovně, 
jiná věc průkaznost např. v rámci 
občanskoprávního sporu o náhradu 
škody a něco zcela jiného je třeba do- 
kazování v případě trestního stíhání 
lékaře. (O tom viz dále.) 

S námitkou nejasné průkaznosti 
souvisí 1 jasně formulovaná obava 
z toho, že by zdravotnické zařízení Či 
majitelé soukromých ordinací mohli 


záznamy v případě potřeby snadněji 
pozměňovat. 

Mimo rámec zadání je třeba kon- 
statovat, že opravdu civilizovanou 
zemí budeme teprve tehdy, až sou- 
částí naší kultury bude i princip ome- 
zené důvěry jako základní princip 
všech vztahů, včetně vztahu stát- 
občan, a nikoliv princip neomezené 
nedůvěry, který u nás zatím platí. To, 
že mezi tisícovkou poctivých může 
být jeden podvodník, by nemělo být 
důvodem k tomu, aby se se všemi jed- 
nalo jako s potenciálními zločinci. 

K problematice falšování evidence se 
však musíme postavit realisticky. Je 
jisté, že pozměnit údaje v evidenci ve- 
dené v počítačové podobě není pro 
zběhlejšího uživatele problém. Jenže 
napřed je třeba analyzovat důvody 

a okolnosti takové činnosti. V úvahu 
přicházejí v podstatě dva obecné dů- 
vody. Pozměňování jako cílená čin- 
nost u více pacientů, např. v souvislo- 
sti s vykazováním více nebo dražších 
léčebných úkonů, anebo následná 
úprava v určitém konkrétním případě 
u určitého konkrétního pacienta, 

např. v případě jeho stížnosti, soud- 
ního sporu apod. Pokud se lékař nebo 
zdravotnické zařízení rozhodne zá- 
měrně zkreslovat zdravotnickou doku- 
mentaci, může to stejně tak dobře, ve 
skutečnosti však mnohem lépe, dělat 
rovnou při vyhotovování inkriminova- 
ného záznamu. Pak je jedno, zda je ta- 
kový pozměněný údaj na papíře nebo 
v počítači. Pokud lékař či zařízení do- 
spěje k závěru, že je nezbytné upravit 
nějaký dříve provedený záznam, pak 
záleží na okolnostech a síle motivace. 
Přepsat kartu je sice pracné, ale dá se 
to pořídit za rozumný časový úsek. 
Troufneme si tvrdit, že za jedno odpo- 
ledne se dá - s dostatečným množ- 
stvím různých psacích potřeb a pa- 
pírů - dokumentace nejméně jednoho 
pacienta kompletně změnit. Tedy 
žádný přesvědčivý argument proti 
počítačové evidenci. 

Ad 2. - nebezpečí odcizení dat - 

a ad 3. - obava z možného poškoze- 
ní či smazání záznamu: 

Oba problémy jsou dosti obdobné. 
Před ztrátou či poškozením dat (na pa- 
píře, v uzlovém písmu, stejně jako 
V počítači) nás ochrání jen a jen archi- 
vace, a to jenom promyšlená archiva- 
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ce, protože v případě požáru či povod- 
ně je zcela jedno, máme-li dokumen- 
taci na papíře či v počítači. Navíc se 
zdá, že jde spíše o umělé vyhledávání 
problému; lékařská evidence je za- 
jisté velmi důležitá, ale důležitých do- 
kumentací je řada a zatím se nezdá, 
že by jiné obory při stejných nebo 
vyšších nárocích na archivaci trpěly 
podobnými obavami. Je jasné, že 
spíše někdo odcizí počítač pro počí- 
tač a případnou kartotéku si odnese 
bez přímého úmyslu a následného vy- 
užití, než že by někdo jako "vedlejší 
produkt" ukradl papírovou kartotéku. 
Archivace dat je tedy nutné zlo, 
ale současně věc běžná a obvyklá. 
Většina profesionálně zpracovaných 
programů s archivací počítá, hlavně 
pro případ špatné manipulace s počíta- 
čem, kdy dojde omylem k vymazání 
uložených dat. To se stává poměrně 
často, zejména v počátcích užívání 
počítače. Většinou je archivace dat 
řešena na disketách. Archivace dat na 
magnetických médiích má samozřej- 
mě své stinné stránky, a to jak pro 
data z počítačů, tak pro zvukové a ob- 
razové záznamy. Jediným řešením je 
pravidelná kontrola a přehrávání zá- 
znamů, což ovšem není nic technicky 
ani intelektuálně náročného. A proto- 
že by se takové přehrání mělo u dis- 
ket dělat zhruba po jednom roce, ne- 
musíme mít obavu, že náhle dojde 
k takové změně techniky, že bychom 
starší záznamy nemohli přečíst, jak 
nám také autor článku tvrdí. Navíc 
tuto problematiku bude třeba řešit 
1 u velkých zdravotnických zařízení, 
ať už státních nebo nestátních, kde 
budou provozovány velké mnohouži- 
vatelské systémy s centrálním počíta- 
čem (obvykle unixovské systémy 
s databázovým serverem). Tady bude 
naprosto nezbytné technicky a organi- 
začně zabezpečit vícestupňovou archi- 
vaci dat (na magnetické pásky ve stre- 
ameru, systémem děd-otec-syn, uklá- 
dané na různých místech). Při tako- 
vém přístupu bude bezpečnost dat 
ovšem několikanásobně vyšší než při 
historické papírové evidenci. Další 
"protipočítačová“ argumentace je po- 
stavena na právních překážkách, 
které jsou ještě méně jednoznačné. 
Odvolává se na právní předpisy souvi- 
sející s provozováním zdravotnických 


zařízení a snaží se vyvolat dojem, že 
by tyto právní předpisy měly způsob 
vedení lékařské dokumentace na po- 
čítači zakazovat. Jde ovšem o dojem 
zcela mylný. Problém elektronické 
evidence, resp. vedení dat v počíta- 
čích, neřeší v ČR v současné době 
žádný obecně platný právní předpis. 
Poslední předpis (vyhl. č. 17/1979 
Státní arbitráže o právních úkonech 
předáváním dat) hovořil ve prospěch 
předávání dat na magnetických mé- 
diích. Vyhláška byla zrušena v rámci 
novely hospodářského zákoníku 

č. 103/1990 a nový obchodní zákoník 
se k tomuto problému nevyjadřuje. 

Ani další právní předpisy dotyčný 
problém neřeší. Podívejme se třeba 
na zákon č. 160/1992 Sb. a vyhlášku 
č. 242/1991 MZ ČR. 

1) Zákon č.160/1991 Sb. ze dne 
19. března 1992 upravuje podmínky 
a rozsah poskytování zdravotní péče 
v nestátních zdravotnických zaříze- 
ních a podmínky provozování nestát- 
ních zařízení. V $ 5 - Povinnosti ne- 
státních zařízení, odst. (2) se praví: 
"Nestátní zařízení je dále povinno: ... 
d) vést provozní a zdravotnickou do- 
kumentaci a plnit úkoly pro všeobec- 
nou a zdravotnickou informační sou- 
stavu /4/, e) vést účetnictví podle 
zvláštních předpisů /S1. " 

Zde uvedené odkazy značí: 

/4| 8 22 zákona č.21/1971 Sb. ve 
znění zákona č.128/1989 Sb. Ale no- 
vela tohoto zákona č. 128/1989 Sb. 
říká v $ 3a, odst.1: "Při vedení sociál- 
ně ekonomických informací lze použít 
technických dat a prostředků výpočet- 
ní a jiné techniky." 

/5/ Zákon č. 563/1991 Sb. o účetnic- 
tví. Tady se dané problematiky týkají 
následující pasáže: $ 31 říká: 

slo) Účetní písemnosti a záznamy na 
technických nosičích dat nebo mikro- 
grafické záznamy je nahrazující uklá- 
dají účetní jednotky podle předem 
stanoveného pořádku odděleně od 
ostatních písemností do archivu a us- 
chovávají je po dobu dále stanovenou 
uschovacími Ihútami. Před uložením 
do archivu musí být písemnosti uspo- 
řádány pracovníky, kteří je používali 
ke své práci, a zabezpečeny proti 
ztrátě, zničení nebo poškození. " 

Dále je stanovena doba uchovává- 
ní účetních písemností a záznamů na 


technických nosičích dat je nahrazují- 
cích. Použití prostředků výpočetní 
a jiné techniky definuje $ 33: 
"(1) Projekčně programová dokumen- 
tace pro vedení účetnictví pomocí vý- 
početní a jiné techniky musí být v sou- 
ladu s ustanoveními tohoto zákona. 
(2) Účetní písemnosti mohou být na- 
hrazeny záznamy na technických no- 
sičích dat; toto nahrazení není pří- 
pustné u účetních dokladů a účetních 
písemností, které vyplývají z přímého 
styku s cizinou z doby před I. lednem 
1949, a účetní závěrky vztahující se 
k převodu majetku na jiné právnické 
nebo fyzické osoby provedenému 
podle zákona č. 92/1991 Sb. 
(3) Účetní písemnosti mohou být na- 
hrazeny mikrografickými záznamy až 
po sestavení účetní závěrky a po jejím 
ověření auditorem, pokud povinnost 
ověřování vyplývá ze zákona; v přípa- 
dě účetních dokladů je nahrazení mož- 
né jen za podmínky současného zázna- 
mu údajů na technické nosiče dat. 
(4) Pro případy podle odstavce 2 
a 3 neplatí ustanovení zvláštního zá- 
kona o formě právních úkonů /8/. 
(5) Použití prostředků výpočetní a ji- 
né techniky musí umožnit výstup úda- 
jů v písemné formě, pokud je požado- 
vána z důvodů ověřování účetní 
závěrky auditorem, daňové revize 
nebo z důvodu vztahu účetní jednotky 
k bance, popřípadě pobočce zahranič- 
ní banky. 
(6) Účetní jednotky jsou povinny zajis- 
tit ochranu účetních písemností a úda- 
jů v nich obsažených, záznamů na 
technických nosičích dat je nahrazují- 
cích, prostředků výpočetní a jiné tech- 
niky a projekčně programové doku- 
mentace podle odst.l před jejich 
zneužitím, poškozením, zničením nebo 
ztrátou. " 

Zde /8/ odkazuje na občanský zá- 
koník, který praví v $ 40, odst. 4: 
"Písemná forma je zachována, je-li 
právní úkon učiněn telegraficky, dál- 
nopisem nebo elektronickými pro- 
středky, jež umožňují zachycení obsa- 
hu právního úkonu a určení osoby, 
která právní úkon učinila. " 

2) Vyhláška č. 242/1991 MZ ČR 
ze dne 3. května 1991 o soustavě 
zdravotnických zařízení zřizovaných 
okresními úřady a obcemi uvádí 
v83: 
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Notebooky ve srovnání se 
stolními počítači přinášejí 
kompromisy. Přenositelnosti 
musí být obětován výkon, © rozšiřitelnost, 
připojitelnost, ergonomie. Notebooky Travel- 
Mate však představují vyjímku. Procesory 
ty, vnitřní pamět lze rozšířit dle potřeby, můžete 
mít i aktivní TFT displej nebo klávesnici se 
zdvihem kláves běžným u velkých klávesnic. Se 
sítí LAN nebo. zařízením SCSI (CD-ROM, 
SyOuest ...) budete komunikovat plnou rychlostí 
nelimitovanou paralelním rozhraním. Interní fax 
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modem nijak neomezí další 
rozšiřování systému. Jestliže 
se neobejdete bez modulů 
PCMCIA, rozhraní SCSI, rozšiřujících konektorů 
ISA a několika dalších diskových mechanik, 
nemusíte sáhnout k nákladné kombinaci 
notebooku a stolního počítače. Svůj TravelMate 


jednoduše vložíte do otvoru v TM DeskTop. A už 


nemáte, co si víc přát. Při práci s notebookem 
TravelMate na stolní počítač ani nepomyslíte. 
Kontakt na Vašeho dealera a podrobné infor- 
mace získáte na telefonním čísle 
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Magazín 


"Zdravotnická zařízení jsou povinna 
poskytovat potřebné informace pro 
všeobecnou a zdravotnickou infor- 
mační soustavu." Toť vše. Velmi 
matoucí je argument poukazující na 
potřeby případného občanskopráv- 
ního, či dokonce trestního řízení. 
Především je třeba říci, že není ničí 
povinností, aby vedl jakoukoliv evi- 
denci tak, aby mohla být použita 

v soudním nebo trestním řízení. 
Jiná věc je, že může být za jisté situa- 
ce pro lékaře či zařízení výhodné 
předložit důkazy o své činnosti, tedy 
1 záznam. Jak je to tedy s jeho průkaz- 
ností pro tyto účely? 

K důkazům v rámci trestního stíhá- 
ní uvádí trestní řád v $ 69, odst. 2.: 
"Za důkaz může sloužit vše, co může 
přispět k objasnění věci, zejména vý- 
povědi obviněného a svědků, znalecké 
posudky, věci a listiny důležité pro 
trestní řízení a ohledání“. 

Dále $ 112, odst.l.: 

"Věcnými důkazy jsou předměty, 
kterými nebo na kterých byl trestný 
čin spáchán, jiné předměty, které pro- 
kazují nebo vyvracejí dokazovanou 
skutečnost a mohou být prostředkem 
k odhalení a zjištění trestného činu 

a jeho pachatele, jakož i stopy trest- 
ného činu. " 

Občanský soudní řád uvádí k dů- 
kazním prostředkům v $ 125: 

"Za důkaz mohou sloužit všechny pro- 
středky, jimiž lze zjistit stav věci, zej- 
ména výslech svědků, znalecký posu- 
dek, zprávy a vyjádření orgánů 

a právnických osob, listiny a ohledá- 
ní a výslech účastníků. Pokud není 
způsob provedení důkazů předepsán, 
určí jej soud." 

Je tedy zřejmé, že ani uvedené 
předpisy nefavorizují písemný zá- 
znam a nepřikládají mu žádný prvořa- 
dý význam. Bude věcí soudu, aby 
v konkrétním případě posoudil kon- 
krétní dokumentaci, ať už vedenou pí- 
semně či jako výtisk z počítače. 

Právní úprava stanovená zákonem 
č. 256/1992 Sb., kterým je také argu- 
mentováno, pojednává o něčem tro- 
chu jiném. Zákon č. 257/1992 ze dne 
29. dubna 1992 o ochraně osobních 
údajů v informačních systémech upra- 
vuje ochranu osobních údajů, zejmé- 
na povinnosti související s ochranou 
informací při provozování informač- 


ního systému, který nakládá s osobní- 
mi údaji, a odpovědnost provozovate- 
le informačního systému a dalších fy- 
zických a právnických osob, které se 
účastní provádění těchto činností. 

Na lékařskou dokumentaci se doza- 
jista vztahuje $ 16, který říká: 
"Provozovat informační systém, který 
nakládá s informacemi, které vypoví- 
dají o osobnosti a soukromí dotčené 
osoby, jejím rasovém původu, národ- 
nosti, politických postojích a členství 
v politických stranách a hnutích, vzta- 
hu k náboženství, o její trestné činnos- 
ti, zdraví, sexuálním životě a majetko- 
vých poměrech, lze pouze, stanoví-li 
tak zvláštní zákon, nebo se souhlasem 
žijící dotčené osoby, pokud je možné, 
aby tento projev vůle učinila. Jestliže 
nelze podmínku souhlasu splnit, lze 
s informacemi nakládat jen za předpo- 
kladu, že bude zachována lidská dů- 
stojnost, osobní čest, pověst a chráně- 
no dobré jméno dotčené osoby. " 

Dále se zde pravív $ 17: 
"Povinností provozovatele je a) pro- 
vozovat informační systém v souladu 
s účelem, pro který je systém zřízen, 
b) získávat informace rozsahem při- 
měřené účelu, pro který je systém zří- 
zen, zejména vystříhat se shromaždo- 
vání nadbytečných údajů, 

C) ověřovat, zda informace, s nimiž in- 
formační systém nakládá, jsou přes- 
né, a podle potřeby je aktualizovat, 

„.. i) zajistit ochranu informací 

i celého systému před náhodným 

nebo neoprávněným zničením, náhod- 
ným poškozením, jakož i před ne- 
oprávněným přístupem nebo zpraco- 
váním, ...l) poskytnout jednou do roka 
bezplatně, nebo za přiměřenou úplatu 
kdykoli, každé dotčené osobě na požá- 
dání zprávu o informacích o ní ucho- 
vávaných v informačním systému, 
pokud zvláštní zákon nestanoví jinak." 

Tento zákon byl schválen za úče- 
lem ochrany občanů před shromažďo- 
váním informací (o konkrétních jed- 
notlivých osobách), které by mohly 
být zneužity jak státem, tak jednotliv- 
ci. Zdůrazňuje zvýšenou ochranu 
osobních dat jednotlivců, ale nenaři- 
zuje určité způsoby vedení těchto evi- 
dencí. Ale především, a to bychom 
chtěli zdůraznit, týká se jakýchkoliv 
informačních systémů bez ohledu na 


tedy jak dat v počítači, tak i papírové 
zdravotnické dokumentace! 

Citovaný dopis jedné zdravotní po- 
jišťovny obsahoval i tvrzení, že pí- 
semnosti ve zdravotnictví (zvláště je- 
jich skartace) se řídí instrukcí MV 
ČR-VSC/1-793/1992 o spisové služ- 
bě. Ani to není přesvědčivá argumen- 
tace. Především dotyčnou instrukci 
nikdo "živou" neviděl, a to podle na- 
šich informací platí i pro autorské mi- 
nisterstvo. Na takovouto instrukci je 
ovšem třeba pohlížet z hlediska čl. 4 
Listiny základních práv a svobod, 
neboť podle odst.1 tohoto ustanovení 
povinnosti mohou být ukládány to- 
liko na základě zákona a v jeho me- 
zích. Jednak není zřejmé, jakým záko- 
nem bylo ministerstvo vnitra zmocně- 
no instrukci vydat, jednak se ani neví, 
jak by taková instrukce měla zavazo- 
vat soukromá zdravotnická zařízení. 
Závěr 
V daném konkrétním případě lze jistě 
najít mnohá řešení. Není třeba pro- 
blém řešit systémem "buď, anebo", Je 
především věcí samotných lékařů, jak 
si evidenci povedou, a je to i proje- 
vem jejich celkové úrovně ve vztahu 
k pacientům. Je to ovšem i věcí vzta- 
hu pojišťovna - smluvní zdravotnické 
zařízení. A zde lze postupovat vysoce 
individuálně, a dokonce tržně, např. 
podle druhu poskytované péče, veli- 
kosti zařízení, dřívějších zkušeností, 
sjednaných finančních vztahů ap. 

Uvedený případ však v obecné ro- 
vině odhalil absenci právní úpravy, 
ať už obecné nebo rezortní, řešící pro- 
blém různých možností ukládání in- 
formací. Trend ušetřit si papírování 
a využívat počítače bude sílit. Už 
nyní v některých hotelích používají 
pouze elektronickou knihu hostů, 

v restauracích elektronicky evidují 
konzumaci, a je jen otázkou času, 
kdy někoho napadne vést pouze 
v počítačové podobě třeba stavební 
deník či něco podobného. A pokud 
bude mít někdo za to, že jde o formu 
nedostatečnou, nezbude mu zřejmě 
nic jiného, než si smluvně zajistit 
jinou formu, anebo prosadit přijetí 
odpovídající zákonné úpravy. 

Dr. Ing. Vladimír Smejkal, 

JUDr. Tomáš Sokol, 


formu a způsob jejich provozování - JUDr. Jan Urban 
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Magazín 


Interview 


S ředitelem společnosti OpenCae o Silicon Graphics 


Vzhledem k tomu, že v tomto čísle přinášíme pohled na výkonné počítače Silicon Graphics, které se uplat- 
nily nejen při tvorbě filmu Jurský park či při komponování trikových scén z filmu Akumulátor I (o společ- 
nosti Heuréka film, která triky vytvořila, píšeme v samostatném článku), uvítali jsme možnost seznámit vás 
s názory ředitele brněnské firmy OpenCae (distributorem počítačů Silicon Graphics a všeho, co s nimi sou- 


visí) na náš trh. 


hromné možnosti výpočetní tech- 

niky ukázaly v poslední době 
především filmy Terminátor 2 a Jur- 
ský park. Oba tyto filmy nezastírají 
účast výpočetní techniky na jejich 
tvorbě. Citlivě skloubit prvky hrané 
s prvky animovanými se podle mého 
názoru podařilo v českém filmu Aku- 
mulátor I. Málo známé jsou však apli- 
kace používané například při "počíta- 
čových" operacích mozku, 
složitých simulacích, výpoč- 
tech turbulentního proudění, 
či simulace chování automo- 
bilu na vozovce. Králem 
v těchto aplikacích jsou 
počítače Silicon Graphics, 
které díky procesorům 
RISC firmy MIPS (dnes už 
patří do Silicon Graphics) 
umožňují provádět skutečně 
"nemožně možné“ věci. 

O některé podrobnosti 
kolem světa Silicon Gra- 
phics se s námi v rozhovoru 
podělil ředitel firmy Open- 
Cae, která na trh v České re- 
publice dodává právě výrob- 
ky Silicon Graphics, pan Michal 
Klimeš. 

Chip: Mohl byste nám říci něco 

o počítačích, které nejsou určeny pro 
každého, a k nimž mnozí vzhlížejí, 
mnohdy oprávněně, s posvátnou 
úctou? 

Klimeš: To, že naše počítače patří 

k nejdražším na světě, bych nazval 
historickým a mylným dojmem. 

U některých modelů tomu tak sice je, 
ale nabídka se pohybuje v relaci 

s běžnou konkurencí ve stejné třídě, 
tedy kolem 6000 - 8000 USD, ovšem 


Realita, 
nebo skutecnost? 


pokud chceme mluvit o počítači, 
který doopravdy funguje, musíme 
mluvit o nejnižší částce kolem 
8000 USD. 

Nové auto si kupujeme proto, aby- 
chom dosáhli určité změny kvality, 
a raději nevolíme koupi toho nejlev- 
nějšího, které trh nabízí. Stejně tak je 
tomu i s počítači. Musím však po- 
dotknout, že koupě našeho počítače 


Ředitel firmy OpenCAE ing. Michal Klimeš. 


není jen náhrada rýsovacího prkna, 
ale určitá, dost podstatná změna kvali- 
ty a výkonu. Někteří zákazníci nám ří- 
kají, že investovaná částka za poměr- 
ně slušný systém s cenou okolo 

16 000 USD má návratnost během ně- 
kolika málo měsíců. 

Na náš trh dodáváme pouze počíta- 
če Silicon Graphics včetně softwaro- 
vé podpory. Celou dodávku pak chá- 
peme jako komplexní řešení. Dodává- 
me především systém a systémové 
nadstavby. Samozřejmě, že dodává- 
me i vlastní vývojové prostředky, 
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jsou našimi zákazníky velmi žádané, 
a my sami máme zájem na tom, pod- 
pořit vývoj vlastních aplikací tady, 

u nás. Problém je v tom, že v našem 
státě prakticky nejsme schopni vyro- 
bit výkonný hardware, nicméně exis- 
tuje spousta šikovných lidí, kteří jsou 
s to vyrobit kvalitní software, který 
bychom mohli nabídnout i na světo- 
vém trhu. Bohužel žijeme zatím 

v době různého účetního 
softwaru a naše dominan- 
ta, tedy počítačová grafi- 
ka, nezaznamenala tak 
velký rozmach. 

Chip: V jednom z prvních 
čísel čtvrtletníku, který vy- 
dává vaše firma, jsem 
viděl simulaci složité ope- 
race, kterou si lékaři 
"sjeli" nejprve nanečisto 
na počítači Silicon Graphi- 
cs a poté provedli malému 
děvčátku. Podotýkám, že 
úspěšně. Co můžete k na- 
sazení vašich počítačů ve 
zdravotnictví dodat? 
Klimeš: Tuto odpověď 
bych rozdělil do tří oblastí. Zaprvé je 
to oblast chemická, tedy trh farmaceu- 
tický. Zde jsou významnější ústavy 
Akademie věd vybaveny právě naší 
technikou. Zadruhé: Co se týče tzv. 
medicínské grafiky, vysoká vojenská 
škola v Hradci Králové už delší dobu 
používá produkt americké firmy 
Mayo Foundation pro zpracování 
výstupů z počítačového tomografu. 
Poslední oblastí jsou pak nemocniční 
informační systémy. V nemocnici ve 
Valašském Meziříčí běží bez problé- 
mů náš systém. 


-UP 
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Cítíme se silní ve všech těchto 
třech jmenovaných oblastech a směr 
vývoje vidíme v odstranění tzv. mok- 
rého procesu při vzniku rentgenových 
snímků a v jeho nahrazení počítačo- 
vým zpracováním, protože i rentgeny 
už mají výstupy ve videoformátu. 

V USA vzniká oblast tzv. dálkové 
chirurgie, kdy lékař specialista pro- 
vádí operaci na nějakém tzv. virtuál- 
ním pacientovi. Nemusím ani podotý- 
kat, že jde o aplikaci původně ryze 
vojenskou, jejímž účelem je ochrana 
života chirurgů-specialistů, Operaci 
může v nějaké polní nemocnici pro- 
vádět asistent, který sejme operova- 
nou oblast pomocí nějakého trojroz- 
měrného skeneru. Pak už pokračuje 
podle pokynů specialisty. Věřím 
však, že o tuto problematiku bude 
zájem 1 v civilním sektoru. 

Chip: Podílí se i firma Silicon 
Graphics aktivně na této proble- 
matice? 

Klimeš: Ano. 

Chip: Přejděme k oblasti, s níž se 
vlastně jméno vaší firmy spojuje - 

- k počítačové grafice. Pozorujete ně- 
jaký zvýšený "ruch" kolem Silicon 
Graphics po uvedení Akumulátora 
nebo Jurského parku? 

Klimeš: Jelikož oblast filmové pro- 
dukce byla vždy oblastí, kde se 
točilo spousta peněz, patří už delší 
dobu naše počítače ke standardní 
výbavě mnoha animačních studií, 
V současné době dochází, po vlně 
vybavování k určitému útlumu, 

ten souvisí i s finančními problémy 
původní české kinematografie. 

Novou aplikací je systém pro 
rekonstrukci původních černobílých 
snímků. O co jde? V různých zemích 
a v různých dobách byly určité filmy 
"prostřihávány“. Pomocí speciálního 
softwaru je možné sestavit původní 
film v plné délce, a to i tehdy, jsou-li 
"zbytky" filmů v několika jazyko- 
vých mutacích. 

Pokud hovoříme o renezanci 
zájmu o trikové snímky, ve stínu 
Akumulátora I stojí například film 
Nesmrtelná teta, kde se rovněž spou- 
sta triků realizovala na počítačích 
Silicon Graphics. Animaci však najde- 
me i ve filmech, kde není tak zdůraz- 
něna. Například dnes už jsou k dispo- 
zici tzv. čisté obzory, a proto animač- 


ní programy odstraní například z hori- 
zontu elektrické vedení nebo při něja- 
kých záběrech s kaskadéry jisticí lano 
apod. 

U nás v poslední době vzniká spou- 
sta studií zabývajících se animací a já 
jsem zájmem překvapen a potěšen. 
Samozřejmě se snažíme o to, aby stu- 
dia byla vybavena na patřičné úrovni 
a patřičným softwarem. 

Ještě bych se rád v tomto okamži- 
ku zmínil o tom, že jedna německá 
firma jede na mistrovství světa v ko- 
pané s jedním Onyxem a dvěma 
kamerami. Vše, co ještě potřebují, je 
aplikace tzv. virtuálního studia, ve 
kterém budou všechny materiály při- 
pravovat. 

Chip: S grafikou souvisí i oblast 
CAD... 

Klimeš: S tím, jak se rozvíjela tech- 
nologie, a s příchodem nových 
výkonnějších modelů na trh, bylo 
možné zvýšit dostupnost "menších" 
stanic i pro méně movité uživatele, 
mající zájem o aplikace CAD/CAM. 
Stejně tak i naši největší místní 
odběratelé, například Škoda Plzeň 
nebo Škoda Mladá Boleslav, využí- 
vají především stroje "střední" třídy, 
kde je zaručen dobrý poměr 
cena/výkon pro aplikace CAD. 

Na naší platformě je podporován 

i AutoCAD, budeme mít k dispozici 

1 část 3D studia. 

Chip: Grafika je doménou Silicon 
Graphics. Slyšel jsem však, že jste 
při výrobě prvního čísla svého čtvrt- 
letníku, věnovaného právě těmto 
přístrojům, provedli návrh jedné 
strany, a při přenosu do DTP studia 
se zjistilo, že bude nutné obrázek 
poopravit. Na PC kompatibilním 
nebo na Macintoshi by údajně oprava 
trvala několik hodin, ale vám se vy- 
platilo vrátit se přes celé město, opra- 
vit danou věc "doma“, a ještě ušetřit 
čas. Co je na tom pravdy? Jak jde 
vůbec dohromady DTP a Silicon 
Graphics? 

Klimeš: Jde o pravdivou historku; 
člověk si ani neuvědomí, že by po 
přenosu do jiného prostředí na 
výkonné výpočetní technice mohlo 
dojít k takovým nečekaným časovým 
potížím. Skutečně jsme měli připrave- 
nou dvoustránku, kde jen natažení po- 
zadí by na PC trvalo asi jednu hodi- 


nu. Nicméně myslím si, že v součas- 
né době nastal čas, aby v každém 
DTP studiu byl alespoň jeden počítač 
Silicon Graphics. To proto, že jsou 
k dispozici velmi dobré nástroje 
nejen pro DTP, ale například pro 
skenování a pro "ripování“ neboli 
rozklad postscriptových souborů 
pro osvitku. Málokdo si uvědomuje, 
že na našem základním modelu, Indy, 
může tyto vyjmenované činnosti 
provádět naráz, nebo může najednou 
tisknout a retušovat. To vzhledem 
ke koncepci PC i použitého operač- 
ního systému není vůbec myslitelné. 
Zjednodušeně mohu říci, že jeden 
náš počítač nahradí ve studiu tři solid- 
ně vybavená "pécéčka“. Oblast DTP 
podporujeme a domníváme se, že to 
pro uživatele může mít velký přínos. 
V oblasti dvacetičtyřbitové grafiky 
si dovolím tvrdit, že v této oblasti 
nemáme konkurenci v poměru 
výkon/cena. 
Chip: Společnost MIPS technology, 
vyrábějící procesory řady R4000, 
fúzovala se Silicon Graphics tuším 
v roce 1992. Jak se díváte na trh 
procesorů v současné době? 
Klimeš: Pentium je procesor natolik 
spjatý svou minulostí a vazbou na 
nejrozšířenější operační systém 
MS-DOS, že jsou mu v současné 
době tyto vlastnosti spíše na obtíž. 
Nutnost zachovat kompatibilitu 
brání Intelu přijít na trh s nějakou 
zásadní novinkou. Všechny proceso- 
ry, tedy například i Alpha 
a PowerPC, jsou dobré a nechceme 
tvrdit, že procesory MIPS jsou nej- 
lepší. Naše procesory jsou však 
výhodnější v tom ohledu, že je 
vyrábějí tři nezávislé zdroje (MIPS 
dělá čistě jen návrh): LSI, Siemens- 
„Nixdorf a Toshiba. Tito výrobci 
si zdravě konkurují a výsledkem 
je celkem příznivá cena pro zákazní- 
ka. Pro zajímavost - naše procesory 
jsou levnější než Pentium. 
Podotýkám jen, že se naše systémy 
snažíme budovat jako vyvážené, 
aby výkon procesoru nebyl omezo- 
ván například propustností sběrnice. 
To pokládám za jejich velkou 
přednost. 
Chip: Děkujeme za rozhovor. 


Za Chip rozmlouval Milan Loucký 
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Výzkum 
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Lidský duch není nic jiného než software, který běží na hardwaru 
"mozek", tvrdí Hans Moravec, zabývající se na Carnegie-Mellonově 
universitě výzkumem inteligentních robotů. V rozhovoru pro Chip 
tento rozporuplný výzkumník popisuje svoji vizi budoucnosti. 


Genetické 
střídání 


m W * 


strazi 


ro ty z nás, kdo se až dosud 

marně pokoušeli shodit přebyteč- 
ná kila nebo se v některém z fit-cen- 
ter snažili získat pohlednější postavu, 
má Hans Moravec na skladě horký 
tip: svoje staré tělo byste měli jedno- 
duše vyhodit. Ne hned, ale v dohled- 
né budoucnosti. 

Kdyby se totiž vyplnily předpově- 

di tohoto Američana, bylo by jednou 


možné lidské vědomí - které podle 
Moravce není nic jiného než software 
běžící na hardwaru "mozek" - překo- 
pírovat do hezkého těla některého ro- 
bota. V tomto novém zevnějšku by- 
chom pak byli nejen nesmrtelní, ale 
fyzicky i duševně bychom se přeměni- 
li v jakéhosi "genově manipulova- 
ného nadělověka". Své biologické po- 
zůstatky - "rosol" - bychom po tako- 


vém "downloadu" mohli klidně od- 
stranit. 

Výplody chorého mozku nějakého 
bláznivého technika? Vůbec ne. Hans 
Moravec (45) je zakladatelem a ředi- 
telem Mobile Robot Laboratory na re- 
nomované pittsburské Carnegie-Me- 
Ilonově universitě v Pensylvánii a jed- 
ním ze světových odborníků v oboru 
výzkumu (miliony dolarů jej podporu- 
jí vojenské kruhy a NASA) jsou 
samostatní roboti, kteří by prostřed- 
nictvím "očí-kamer“ a senzorů mohli 
bezpečně manévrovat v neznámém 
prostředí. 

Roboti fascinovali rodilého Raku- 
Šana už v době, kdy se jako čtyřletý 
se svými rodiči přistěhoval do Kana- 
dy. Jako desetiletý si z plechových 
krabiček a motorku do mechanických 
hraček sešrouboval svého prvního ro- 
bota, později následovala "želva“, 
která lezla za zdrojem světla. 

Po studiu počítačových věd na 
Stanfordské universitě promoval noto- 
rický noční pracovník v roce 1992 
u Johna McCarthyho, považovaného 
za guru umělé inteligence. Po mnoho 
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Když chcete mít jistotu... 
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PŘINÁŠÍME SVĚTOVOU KVALITU 
NA NÁŠ TRH 


"Eště si já, eště si já 
Hewlett - Packard zaplatím!" 


Jožka, 23 let 


VÍC NEŽ PARTNER 


CHS Czechia s.r.o. patří do mezinárodní skupiny 
firem, které pod jménem CHS pracují jako 
autorizovaní distributoři značek HEWLETT-PAC- 
KARD, APPLE, MITSUMI, OUANTUM, APC, 
A4-TECH, CREATIVE-LABS, PELIKAN a dal- 
ších známých výrobců v Evropě a Americe. Firma 
CHS Czechia operuje na území České republiky a 
Slovenska v oblasti distribuce, což znamená, že 


nerealizuje prodej konečným zákazníkům. CHS 
Czechia pracuje na vytváření co nejlepších 
obchodních podmínek partnerům tak, aby byli 
schopni uspokojovat i ty nejnáročnější požadavky 
zákazníků. Zajišťuje podporu dealerům v oblasti 
marketingových aktivit, pořádá školení a seminá- 
ře. CHS Czechia využívá nástrojů přímého mar- 
ketingu, jako je cílený mailing, nabídkové katalo- 
€y nebo systém elektronické pošty. 

V rámci maximálního zefektivnění prodeje a vy- 


skladňování zboží firma používá dokonalý systém 
řízení, který snižuje prodlevy, vzniklé doprovod- 
nou administrativou, na minimum. I tímto způso- 
bem se CHS Czechia snaží šetřit čas a peníze 
svých zákazníků. 

Všechny sklady firmy jsou na bázi režimu bez- 
celního skladu, což zvyšuje flexibilitu a nabízí 
dealerům možnost uskutečňovat prodej i do za- 
hraničí. 
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let se tam Moravec pokoušel přivést 
k "vidění" Stanford cart - vozíček se 
dvěma TV-kamerami. Ale tento 
úmysl se ukázal jako nečekaně těžký. 
Trvalo hodiny, než povoz projel labo- 
ratoří, a přitom neustále narážel. Pro 
Moravce i celou skupinu kolem UI to 
byl šok. "Museli jsme uznat, že 
počítač sice umí provádět matematic- 
ké důkazy a obstojně hrát šachy, ale 
co se prostorového vnímání týká, je 
slabší než šestiměsíční dítě." 

Od roku 1980 bádá Moravec ve 
vlastní laboratoři na Carnegie-Mello- 
nově univerzitě. Se svými spolupra- 
covníky tam postavil mezi jiným i ob- 
rovský vojenský tahač s laserovým 
skenerem, který se dokázal pohybo- 
vat bez řidiče. Problémy však nezmi- 
zely. "Terregator" se např. s protáčejí- 
cími se koly pokoušel vyšplhat na 
strom, jehož kmen neustále interpreto- 
val jako silnici. 

Malé schopnosti jeho výtvorů však 
Moravcovi nezabránily v tom, aby ne- 
velebil nadcházející věk robotů. Ve 
své knize Mind Children z roku 1988 
uvedl, že během 50 let dojde ke "ge- 
netické výměně stráží" mezi lidskou 
společností a "superinteligentními ro- 
boty": ti by měli samostatně budovat 
své lepší příští, expandovat do ves- 
míru a "pokračovat v biologické evo- 
luci". Člověk by měl být v dohledné 
době překonán. Účast v této kultuře 
by si mohl udržet pouze tím, že se dá 
"nadownloadovat“. 

Mind Children byla zamýšlena 
jako provokace - a trefila do černého. 
Joseph Weizenbaum, emeritní profe- 
sor UI na Massachusettském technolo- 
gickém institutu, označil knihu jako 
moderní ekvivalent Hitlerova díla 
Mein Kampf, "protože také vyhlašuje 
genocidu". Nebezpečí nevidí Weizen- 
baum v tom, že Moravcovy fantazie 
by se mohly stát skutečností. Mno- 
hem znepokojivější podle něho je 
v knize vyjádřené pohrdání člově- 
kem: "Cynismus tohoto druhu charak- 
terizuje světový názor mnoha vědců 
z oblasti UI, přinejmenším v USA." 

Moravec mezitím své myšlenky 
dále rozvedl. Ve své dosud nevydané 
knize The Age of Mind popisuje, jak 
se 1 roboti jednoho vzdáleného dne 
zbavují svých tělesných schránek: své 


" 


vědomí" budou transformovat do vir- 


tuální reality gigantického mezihvězd- 
ného počítače. 
Vize života bez biologické 


podstaty 


Chip: Pane Moravče, předpovídáte 
vítězství inteligentních robotů nad 
člověkem. Nemyslíte si, že vzhledem 
k jednoduchosti současných strojo- 
vých otroků je to poněkud odvážné? 
Moravec: Ne. Počítače nejlepších 
současných robotů už mají natolik 
velký výpočetní výkon, aby dokázaly 
simulovat nervový systém hmyzu. 
Stojí však stejně tolik jako jeden 
dům. V důsledku tohoto nepoměru je 
doposud jen malý počet oborů, ve 
kterých by využití robotů přineslo ně- 
jaký užitek. 

Chip: Kolik výpočetního výkonu jim 
ještě chybí, aby se vyrovnali člověku? 
Moravec: Podle mého odhadu je 
potřeba jedné miliardy operací za se- 
kundu (tak rychlý je superpočítač 
Cray-2), aby bylo dosaženo výkonu 

a rychlosti zpracování informací v sít- 
nici lidského oka. Protože sítnice je 
součástí mozku, vychází extrapolací, 
že by bylo zapotřebí asi desetinásob- 
né rychlosti, aby bylo možné simulo- 
vat takovýto celkový výkon. 

Chip: Ale jen s pouhou rychlostí se 
nic nenadělá. Kdo zprostředkuje ro- 
botům světový názor? To se zatím 
žádnému programátorovi nepodařilo. 
Moravec: Dnešní programy UI sku- 
tečně nemají ani za mák "zdravého 
lidského rozumu". Lékařský diagnos- 
tický program asi sotva předepíše an- 
tibiotika rozbitému jízdnímu kolu, tře- 
baže nemá žádné mentální představy 
o lidech, nemocech ani jízdních ko- 
lech. Přesto však zatím mají počítače 
k lidskému mozku daleko. Na druhé 
straně je ale třeba vidět, že se výkon 
počítacích strojů už zhruba po sto let 
každých 20 let ztisícinásobuje - 

a tento vývoj bude pokračovat ještě 
alespoň několik desetiletí. Za méně 
než 50 let by měl hardware mít dosta- 
tek síly, aby se vyrovnal lidské inteli- 
genci. 

Chip: A software? 

Moravec: V padesátých letech se ky- 
bernetici pokoušeli o přímou imitaci 
nervového systému. Tenkrát ztrosko- 
tali právě na snaze o komplexnost. 
Klasické UI se pak podařilo simulo- 


vat některé aspekty racionálního 
myšlení; ale právě ty největší výkony 
provádí náš mozek nevědomě. Obor, 
který sledují - robotika -, se jeví 
velmi slibně, protože je budován na 
principech biologické evoluce. Moji 
roboti se kousek po kousku učí, a to 
tak, že jsou se svými senzory a kame- 
rami v neustálém styku se skutečným 
světem. 

Chip: Jak bude podle vašeho názoru 
pokračovat další vývoj robotů? 
Moravec: Asi v průběhu deseti let 
budou k dispozici hromadně vyrábění 
univerzální roboti, kteří budou ve fy- 
zickém světě stejně výkonní jako 
dnešní PC ve světě informací. Vyba- 
veni počítači s výpočetním výkonem 
počítače Cray-2 (1000 Mips) zůsta- 
nou přece jen ještě tak trochu hloupí: 
s inteligencí plazů a osobností pračky. 
Chip: Jak budou tito univerzální ro- 
boti vypadat? 

Moravec: Budou asi stejně velcí jako 
člověk, budou mít větší počet paží 

s jednoduchými chapadly a budou se 
pohybovat na kolečkách, protože tak 
budou mít nejmenší spotřebu energie. 
K prostorové orientaci budou využí- 
vat různé druhy senzorů, mezi nimi 
řadu videokamer pro vidění v úhlu 
360". Hromadně se zabydlí nejprve 

v továrnách. Později, až budou dosta- 
tečně levní, i v domácnostech. 

Chip: Jaké využití tam najdou? 
Moravec: Stejně jako výrobci PC 
budou i výrobci robotů překvapeni 
mnohostranností jejich využití. Po pří- 
slušném naprogramování by mohli 
sekat trávníky, uklízet v koupelně 
nebo připravovat gurmánská jídla. 
Zůstanou však otroky bez vlastní vůle. 
Teprve další generace - která přijde 
mezi roky 2010 a 2020 - bude schop- 
na učení. Zatímco první univerzální 
roboty budete muset před přípravou 
řízku postavit vždy na stejné místo 

v kuchyní, ti noví se na základě na- 
programovaného alternativního cho- 
vání tohoto nedostatku zbaví. Předtím 
navíc získají simulovaný systém "bo- 
lest", který jim - jako doplněk systé- 
mu "radost" - umožní podmíněné 
učení. Analyzátor řeči dovolí, aby 
robot porozuměl i živým slovům jako 
"dobře" nebo "špatně“. 

Chip: To však nebude stačit našemu 
vnímání světa... 
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Moravec: Určitého druhu světového 
názoru bude schopna teprve následují- 
cí generace v letech 2020 až 2030. 
Tito roboti budou vybaveni progra- 
mem pro modelování světa, který do- 
volí simulaci skutečného prostředí 

a aktivity v něm. Než takový robot 
začne s přípravou řízku, v duchu si 
tento úkol přezkouší tolikrát, že ho 
zvládne bez chyby, a teprve potom 
začne pracovat. Učí se tedy ze simulo- 
vaných konfliktů místo z fyzických. 
Po skončené práci může porovnat si- 
mulaci s praktickým provedením, 
tedy jinak řečeno přemýšlet, a rozdíly 
uložit do paměti - pro případné poz- 
dější opakování této práce. 

Program pro modelování světa 
ovšem předpokládá nejen velmi vý- 
konný hardware (odhadem asi milion 
Mips), ale vyžádá si i velký počet tr- 
pělivých programátorů. Robot totiž 
navíc potřebuje instinktivní poznatky 
i interakci s fyzickým světem, napří- 
klad jaká výška je pro něj už nebez- 
pečná. Člověk potřeboval miliony let, 
než si tyto poznatky osvojil. Pomocí 
tohoto programu se robot dostane na 
duševní úroveň opic. 

Krok k rovnocennosti s člověkem 
přijde v letech 2030 až 2040. V té 
době se budou sledovat dvě vývojové 
linie: první bude využívání robotů-vý- 
zkumníků, evolučně postupujících 
zdola nahoru ("Bottom-Up") ; druhý 
směr ("Top-Down") je využívání kon- 
venční UI, založené na běžných pravi- 
dlech. Ta bude neustále zdokonalovat 
simulaci lidského myšlení. A protože 
v této oblasti už některé programy do- 
sáhly úrovně člověka - například ša- 
chové programy -, nakonec tyto robo- 
ty člověka daleko překonají. 

Chip: Jak to bude působit na život 
člověka? 

Moravec: V průměru se člověku 
vede stále lépe. Můžeme mít větší 
spotřebu, i když méně pracujeme, ži- 
votní standard se zvyšuje. Ale na 
konci tohoto vývoje nebude člověk 
dělat vůbec nic užitečného, bude 
pouze konzumovat. 

Chip: Ale za zboží a výrobky přece 
bude muset ještě pořád platit? 
Moravec: Ekonomické hledisko je 
velmi zajímavé. Mohlo by to třeba 
být tak, že firmy, které budou zaměst- 
návat roboty nebo budou roboty pro- 
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vozovány, budou zatíženy většími da- 
němi. Lidem by pak mohly být vyplá- 
ceny penze, nejprve jen těm starším, 
později by se však věková hranice po- 
stupně snižovala až k narození. 
Typičtější kapitalistickou varian- 
tou by bylo, kdyby každý člověk ob- 
držel akcie firem s roboty a stal se pří- 
jemcem dividend. Ale ať to jakkoli 
obracíme a převracíme: na konci se 
staneme parazity na bedrech těžce 
pracujících robotů. 
Chip: Mohlo by to vyústit ve válku? 
Moravec: V principu není vylouče- 
no, že konflikty zájmů se budou 
stupňovat. S roboty se pořád budeme 
dělit o ekologický prostor. Pravděpo- 
dobně však nedojde k násilí, protože 
robotům budou chybět naše agresivní 
instinkty. Mohlo by se stát, že nás vy- 
kážou do rezervací, trochu podob- 
ných National Parku nebo Disneylan- 
du. Pravděpodobnější však je, že se 
takovým přírodním parkem stane celá 
zeměkoule. Roboti totiž nejsou ome- 
zeni pouze na životní prostor naší do- 
movské planety. Mohou vyrazit 
k jiným planetám nebo jiným nebes- 
kým tělesům slunečního systému, tam 
zřídit továrny a využívat tamější 
přírodní bohatství. S výrobky budou 
obchodovat především mezi sebou, 
ale stabilní tok zboží bude směřovat 


Takhle nějak možná 
jednou budeme vy- 
padat. Na tomto 
hardwaru by mohla 
běžet naše mysl 
jako software. 


na Zemi. Nakonec si začnou stavět 
své vlastní dokonalejší nástupce 
a stále hlouběji pronikat do vesmíru. 
Je-li rychlost reprodukce větší než 
míra recese, přibývá počet továren 
a robotů exponenciálně. Přitom se 
budou přírodní zdroje neustále zmen- 
šovat, což by mohlo vést i mezi robo- 
ty ke konkurenčnímu boji - přežít 
mohou jen ty nejvýkonnější a nejlepší 
produkty. V tomto smyslu bude po- 
kračovat Darwinův princip výběru. 
Chip: Jak to bude vypadat s emoce- 
mi? Budou roboti pociťovat něco jako 
lásku, budou vytvořeny například 
mužské a ženské verze? 
Moravec: Pravděpodobně ne. Ne 
všechny lidské emoce mají pro robo- 
ty smysl. Mohly by však být dobré dů- 
vody k tomu, aby první generaci ro- 
botů bylo instalováno cosi jako 
platonická láska k libovolnému maji- 
teli, podobná lásce psa k jeho pánovi. 
Chip: Co by se stalo, kdyby lidská 
společnost třeba na takový přechod 
ke společnosti robotů nechtěla při- 
stoupit? 
Moravec: Asi sotva máme na výběr 
něco jiného - mezinárodní konkuren- 
ce si využívání robotů vynucuje. 
Pokud by USA jednostranně zastavily 
technický vývoj, pak by se brzy vysta- 
vily vojenskému ohrožení a beznaděj- 
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Všeobecné vylepšenia: 


„ podpora OLE 2 (drag-and-drop) 

. nový správca farieb kalibrujúci 
scanery, monitory a tlačiarne, 
zobrazenie farieb na monitore 
tak ako budú vytlačené 

. PostScript interpreter poskytuje 
vylepšenú prepo jitefnosť 
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Corel DRAW: 


1. 60 nových fraktálových textúr 

2. transparentnosť farieb 

3. kótovanie on-line 

4. substitúcia fontov v PANOSE 

5. lupy - poskytují nové 
fotografické efekty 


CorelIPHOTO-PAINT: 


. nové umelecké filtre 

. schopnosť konvertovať 
a editovať 32bitový CMYK 
formát 

. schopnosť importovať 
a rastrovat vektorové 
obrázky 
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Corel Ventura: 


1. úplne nové uživatelské 
rozhranie 

2. podpora plnej znakovej sady 
ANSI (kódové stránky 1252/ 

1250 
Windows EE) a všetkých 
štandardných editovacích 
konvencií 

3. profesionálne farebné a 

predtlačové 
schopnosti 

4. podpora ODBC a SGML 


CorelSHOW: 


1. vylepšený prehrávač na 
distibúciu 

prezentáciií 
2. tlač poznámok 


CorelIMOVE: 


1. morphing: prechod jedného 
obrázku v druhý 

2. nové možnosti importu 
a exportu 


CorelCHART 


1. 10 nových druhov grafu 
2. nový formát tabulky 
3. cez 250 nových funkcií 


Nové utility: 
CorelOUERY 


Zandar Tag Write 
ARES Font Minder 


Adobe Acrobat Reader 
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ně by podlehly svým obchodním part- 
nerům. 

Chip: Až dosud jsme mluvili o va- 
šich prognózách. Dovolte teď několik 
zcela zásadních otázek. Co vám dává 
jistotu tvrdit, že lidský duch vlastně 
není nic jiného než software? Po celá 
staletí se filozofové pokoušejí vyřešit 
hádanku, jak na sebe navzájem pů- 
sobí hmota a duch. Ale ani oni, ani fy- 
ziologové, kteří se zabývají mozkem, 
dosud nenašli uspokojivou odpověď, 
Moravec: Darwin předložil překvapi- 
vě realistické vysvětlení toho, jak se 
Život vyvíjel ke stále vyšší komplex- 
nosti, a novější studie o anatomii 
mozku potvrdily, že i ty nejzáhadněj- 
ší duševní jevy mají fyzikální podsta- 
tu. Vůbec nepochybuji, že i mechanic- 
ký proces, jakým je zpracování 
informací v počítači, by mohl vyvolat 
životaschopný duchovní život. 

Chip: Dnešní filozofové, jako třeba 
John Searle z Kalifornské univerzity 
v Berkeley, s vámi nesouhlasí. Podle 
Searla nemohou počítače nikdy do- 
sáhnout skutečného, ale vždy pouze 
simulovaného vědomí. A v New 
Yorku žijící německý filozof Hans 
Jonas říká, že počítač začne "pře- 
mýšlet" teprve potom, co myslící člo- 
věk předurčil výsledek. Navíc je příči- 
nou tohoto "myšlení" programátor, 

a nikoli počítač sám. Proto má Jonas 
pochybnosti o tom, že by počítač 
někdy mohl vyvinout vlastní vůli. 
Moravec: Souhlasím, že počítače 
dnes ještě nemají žádné sebeuvědo- 
mění, ale filozofové jako Searle 
zacházejí do jiného extrému. Searle 
má pravdu do té míry, že druh a způ- 
sob, jakými dnes počítače myslí, sku- 
tečně neznamenají o moc víc než ma- 
nipulaci se symboly. Ale ve výzkumu 
robotů pracujeme jinak než v klasické 
UI, bez symbolů. Roboti získávají 
svůj obraz světa ze světa skutečného 
pomocí senzorů. Modely, které jsou 

z těchto vjemů počítány, jsou potřeb- 
né jenom proto, že počítače mají 
příliš malou rychlost a kapacitu pamě- 
ti. 

Chip: Považujete dnešní šachové 
počítače za inteligentní? 

Moravec: Dvě verze postavené na 
Carnegie-Mellonově univerzitě, "Hi- 
tech" a "Deep Thought"“, už porazily 

i známé velmistry. 
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Chip: Ale tyto šachové počítače ne- 
přemýšlejí, pouze s hrubou výpočetní 
silou zkoušejí všechny možné tahy 

a vyhodnocují výsledky podle měří- 
tek programovatelné vyhodnocovací 
stupnice. Proto je přece nemůžeme 
označit za inteligentní. 

Moravec: Ale ano, jsou. Vždyť inteli- 
gence také není nic jiného než hrubá 
výpočetní síla. Lidé mají 100 miliard 
neuronů, z nichž je velký počet syste- 
maticky organizován. To lze přece 
také označit jako "hrubou výpočetní 
sílu“. 

Chip: Dobrá. Vyjděme tedy nyní 

z toho, že lidské vědomí je skutečně 
software. Co by přinesl "downloa- 
ding"“ do počítače robota a jak by pro- 
bíhal"? 

Moravec: Downloading nám otevírá 
jedinečnou možnost, abychom se 
podíleli na myšlenkovém světě ultra- 
inteligentních robotů. Jinak bychom 
byli odsouzeni k tomu, abychom s tu- 
pými obličeji naslouchali, jak nám vy- 
světlují průkopnické objevy. 

Technicky by to probíhalo asi 
takto: Robot-chirurg umrtví naši 
lebku, avšak už ne mozek, otevře ji 
a položí svou ruku s velice jemnými 
senzory na nejsvrchnější vrstvu 
mozku. Ruka je kabelem spojena 
S počítačem ve stavu pohotovosti. 
Skenuje mozkovou vrstvu a počítač 
simuluje její funkce. 

Jsme při plném vědomí a můžeme 
kontrolovat kvalitu simulace. Pokud 
jsme spokojeni, robot odstraní již na- 
simulovanou vrstvu a vyhodí ji. Tak 
postupuje vrstvu po vrstvě až k moz- 
kovému kmeni. Na konci je hlava 
prázdná, a náš duch je přenesen na 
počítač. A když potom otevřeme oči, 
nacházíme se už v blýskavém novém 
těle, jehož tvar, barvu i materiál si 
můžeme předem zvolit. 

Chip: Ve své knize Mind Children 
nazýváte lidské pozůstatky, které zbu- 
dou po takovém downloadu, "roso- 
lem". Opravdu pokládáte tělo za tak 
bezcenné? 

Moravec: Myslím tím skutečně tak 
trochu totéž co můj kolega Marvin 
Minsky: ten kdysi označil tělo za 
"stroj z masa a kostí". Nemám žád- 
nou loajalitu k DNA, která je substan- 
cí lidské dědičnosti. Jsem-li hrdý na 
něco ze své osoby, pak to není moje 


tělo, ale můj duch. Jen jeho bych 
chtěl uchovat příštímu světu. 

Chip: Pane Moravče, sám se rád smě- 
jete, jste šťastně ženatý, máte úspěch 
v povolání a i jinak budíte dojem spo- 
kojeného člověka. Co vám vlastně 
vadí na biologické formě života? 
Moravec: V zásadě vůbec nic. Je 
báječné, že existuje, a obdivuji, jak se 
vyvíjel od jednoduchých chemických 
pochodů až do současného stavu. 

Ale biologická forma jako bílko- 
vinné struktury, které jsou vybudová- 
ny informacemi z DNA, to je jen 
jedna z několika možných technolo- 
glí, a já si myslím, že dnes už máme 
lepší alternativy. Stačí si jen sednout 
k pracovní stanici a navrhovat jiné 
struktury na molekulární úrovni. 
Chip: Nebylo by vám smutno, kdyby 
se vaše žena ztratila na pevném disku? 
Moravec: Tak tedy, myslím si, že 
věci, které se dějí na pevném disku, 
budou ještě zajímavější než ty, ke 
kterým dochází zde, alespoň pro byto- 
sti, které tam Žijí (směje se). 

Chip: Nyní pracujete na své nové 
knize The Age of Mind, která má být 
pokračováním Mind Children. 
Moravec: Zabývám se teď perspekti- 
vami pro příští tisíciletí. Roboti nejpr- 
ve proniknou dále do vesmíru a zřídí 
tam kolonie. Ale jednou je budou 
chtít lépe organizovat a efektivněji 
využívat. K tomu účelu se prakticky 
veškerá hmota - jak z vnitřku planet, 
tak z neutronových hvězd - přemění 
na počítače. A pak se fyzikální realita 
kousek po kousku přemění na virtuál- 
ní realitu (VR) instalovanou těmito 
počítači - na Cyberspace. I já sám. 
Chip: To všechno zní poněkud fantas- 
ticky. Čtete hodně science fiction? 
Moravec: Ano, už jako kluk, stejně 
jako většina mých kolegů z oboru. 
Ale trend ke Cyberspace lze skutečně 
pozorovat už dnes. Vezměte si peníze 
a dokumenty. Ve stále větší míře se 
objevují jako virtuální existence 

V počítačích, protože je to mnohem 
efektivnější a protože v počítači je 
pro ně víc místa než venku. Z napros- 
to stejného důvodu raději nosím na 
zádech několik disků CD-ROM než 
svoji knihovnu. 


Interview vedl spolupracovník Chipu 
Claus-Peter Sesín 
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STAČÍ JEN JEDEN — 
A STOJÍ ZA VÁMI CELÝ 


SERVERY DELL PowerEdge" Děláme to jinak 


O procesory i486"M nebo Pentium?M : zile 
O výkonná sběrnice PCI Vi a za námi stojí výsledky. 


$ 
O ECC pamět, SCSI backplane, vyjímatelné disky s DSA | > 
O vysoká výkonnost pro všechny typy sítí i 
O PowerEdge SP od 109.000,- Kč 


O PowerEdge XE od 127.000,- Kč TEL. 02/879 250 


Využijte výhod přímé vazby na výrobce, včetně technické podpory, DELL Computer, s. r. o. 
dodávek požadovaného množství v požadovaných termínech Osadní 12 

: sadní 12a, 
a všudepřítomného DELL servisu. 170 00 Praha 7 
Nepřipusťte, aby se na Vás někdo učil. P 
Využijte naší profesionality. Fax: 02/808 237 

MC - SERVIS WELL ZERO CDP s.r.o. 

Ve Slovenské republice Slovenská ul. 26 Velký Diel 3323 Vrakůnská 29 Priemyselná 2 
můžete kontaktovat: 040 01 Košice 011 39 Žilina 820 14 Bratislava 821 09 Bratislava 


tel.: +95-39108 tel.: +89-55 243 tel.: +7-249 414 tel.: +7-657 23 


Magazín 


Simulace 


Rekonstrukce budov 


Letohrádek v braniborském markrabství a chrám Frauenkirche v Drážďanech rozbombardovaný v roce 


rekonstruuje pomocí počítačů 


e pozdní letní odpoledne, začátek 
V 1790. Skupina vznešených 
pánů stoupá po plochém schodišti od 
břehu jezera k Mramorovému paláci. 
Míjejí toskánské sloupy, vstupují do 
vestibulu. Sluneční světlo odražené 
vodní hladinou se leskne na stěnách 
obložených šedozeleným mramorem. 

Uprostřed sálu vyzve majestátní 
hodnostář skupinu, aby se zastavila. 

S údivem si panstvo prohlíží mno- 
hotvárnost vzorů, barvy mramoru 

i překrásný kazetový strop. Bedřich 
Vilém II. posléze prolomí mlčení šep- 
tem pronesenou poznámkou. Jeho 
dvorní komoří Ritz ji s ulehčením 
předává dále: "Vzorek se Jeho Ve- 
ličenstvu velmi líbí." Vždyť také 
tento architektonický skvost ulehčil 
státnímu měšci o sumu 684 008 tola- 
rů; každá podrobnost měla přesně od- 
povídat královým představám. 

V současné době se zámeček, nazý- 
vaný Mramorový palác, rodí podruhé, 
a to v počítači. Pro historiky umění 
představuje nejednu hádanku. Navrhl 
jej stavitel Carl von Gontard (1731- 
1791), který rovněž vedl hrubou stav- 
bu. Když výstavba o dva roky po- 
kročila tak, že bylo možno začít se 
věnovat vybavení interiéru, Gontarda 
z ne zcela jasných důvodů nahradil 
a dílo dokončil Carl Gotthard Lang- 
hans (1732-1808), známý mimo jiné 
jako tvůrce Braniborské brány. 

Se změnou stavitele souvisí snad 
tato událost: roku 1786 umírá Bed- 
řich Veliký a na pruský trůn nastupu- 
je synovec "starého Fritze", Bedřich 
Vilém II. Nový král se ve všech oblas- 
tech distancuje od životního stylu 
svého předchůdce, rovněž tedy od 
jeho pohledu na architekturu. 

To má souvislost i se stavbou Mra- 
morového paláce. Byl sice hned od 
začátku navržen jako honosné sídlo, 
ale už není vyšperkován takovým způ- 
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1945 mají jedno společné: vypadají dnes zcela jinak než kdysi. Jejich původní podoba se však právě 


Povstávají z trosek 
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sobem, jaký byl typický pro stavby 
Bedřicha II. I oba tvůrci letohrádku 
zde zanechali svědectví o svém 
rozdílném architektonickém založe- 
ní - baroku poplatný Gontard - a na 
druhé straně Langhans jako význam- 
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ný mistr braniborského raného klasi- 
cismu. 

Toto rozhraní mezi stavebními sty- 
ly chce najít Berlínská stavební aka- 
demie (resp. její počítačové kompe- 
tenční a vzdělávací středisko BEW), 


prostřednictvím počítačové simulace. 
Hned zpočátku ovšem všechny trápila 
otázka, zda nástroj CAD něco tako- 
vého vůbec dokáže. Je počítač vhod- 
ný ke zviditelnění uměleckohistoric- 
kých zlomů? 


Rok trvalo, než byla v počítači 
uložena všechna rozhodující data zjiš- 
těná na základě historických staveb- 
ních plánů, podle přesných obrazů 
vnitřních stěn a podle fotografií. 

Z těchto zdrojů vznikly ve třech kro- 
cích trojrozměrné modely pro obě va- 
rianty budovy. 

Prvním krokem bylo vytvoření mo- 
delu struktury budovy jako orientač- 
ního rámce. V kroku druhém byly pro 
každou variantu sestaveny jednotlivé 
stavební prvky ve formě trojrozměr- 
ných prostorových modelů. Přitom 
pracovníci vybírali základní geo- 
metrická tělesa (jak jim je nabízel pro- 
gram), zadávali skutečné rozměry 
a sestavovali rozměrově navzájem sla- 
děná základní tělesa do složitých sta- 
vebních prvků. U geometricky iden- 
tických prvků, například sloupů, stačí 
vždy jen jediný exemplář, který se 
může použít vícekrát. Tak se podařilo 
omezit počet různých stavebních 
prvků na 112. 


Dva architekti 

a jeden letohrádek: 
vlevo jsou Langhanso- 
vy plány a simulova- 
ný podrobný pohled. 
Jak by takzvaný 
Mramorový palác vy- 
padal, kdyby se usku- 
tečnily Gontardovy 
plány (nahoře), ukazu- 
je počítačová simula- 
ce na této stránce. 


Ve třetím kroku, návrhu 
modelů budovy, byly jed- 
notlivé prvky usazovány na 
svá skutečná místa. Pro 
lepší přehlednost vytvořili 
pracovníci nejprve několik 
navzájem nezávislých 
dílčích modelů jako napří- 
klad schodiště nebo vyhlíd- 
ku, a teprve na závěr je 
začlenili do celkového 
modelu. Rozdílné, ale geo- 
metricky navzájem přece 
dost podobné trojrozměrné prostoro- 
vé modely se podle velikosti stavby 
podstatně lišily v nárocích na rozsah 
paměti: Gontardův návrh potřebuje 
275 MB, Langhansův si vyžádal 
celých 385 MB. 
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Modelová data byla uložena 
v počítači Hewlett-Packard 9000/425, 
vizualizace proběhla na HP 9000/720 
s grafickým urychlovačem Turbo 
VRXT 4. Operační paměť má rozsah 
32 MB, pevný disk kapacitu 1 GB. 

Data pro jednotlivé části budovy 
jsou objemná:i na výkonném hardwa- 
ru trvá zpracování perspektivy - při 
zohlednění zakrytých linií - 10 až 40 
minut (podle počtu prvků.) 

Ve čtvrtém kroku, vizualizaci pro- 
storového modelu konstruované budo- 
vy, bylo na jedné straně přijato ome- 
zení na to podstatné - totiž na vnější 
hraniční plochy stavebních prvků - 

a na druhé straně došlo k rozšíření 

o způsob zobrazení povrchů. Progra- 
mový modul, zvlášť pro tento účel vy- 
vinutý firmou Speedikon, umožňuje 


Všimněte si schodiště: původ- 
ní návrh Langhans pozměnil - 
počítač zde simuluje stav 

z roku 1790. 


přiřadit každé ploše různé parametry 
zobrazení týkající se barvy, průhled- 
nosti, lesku nebo odrazivosti. 

V souladu se zvláštnostmi Mramo- 
rového paláce se měly uplatnit původ- 
ní druhy mramoru. K tomu bylo zapo- 
třebí nejprve skenerem sejmout struk- 
tury mramoru, a to i ze zlomků, které 
byly získány při právě probíhající re- 
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konstrukci reálného díla, a posléze je 
nanést na plochy jako povrchovou 
strukturu. 

Po zobrazení modelu v geometric- 
kém tvaru a připojení vlastností ploch 
bylo třeba umístit vhodným způso- 
bem (druh, barva a směr) zdroje svět- 
la, aby vytvořené scény působily do- 
statečně přirozeně. 

Při srovnání s trojrozměrnými pro- 
storovými modely vytvořenými ve 
třetím kroku, trojrozměrné plošné mo- 
dely (potřebné pro zobrazení) zabírají 
v počítači podstatně menší místo: 
pouhých 37 MB. 

Tím se významně urychlí výpočet; 
jedna scéna v zobrazovacím modelu 
se spočítá za necelou I minutu. I gra- 
fický urychlovač HP Turbo VRXT 4 
přispěl ke zkrácení doby výpočtu. 


Přesto byla tato fáze zpracování Ča- 
sově náročná, neboť účinek kombina- 
ce barvy a světla lze posoudit teprve 
po spočítání a zobrazení celé scény 
na obrazovce. Pro ověření optického 
účinku konstrukčních prvků ve spoje- 
ní s barvou, zdroji světla, povrchový- 
mi strukturami, jakož i vlivu různých 
látek, co se odrazivosti i průhlednosti 
týče, bylo třeba mnohé scény "rende- 
rovat". 

Nejvíce se pracovníci akademie 
BEW a konzervátoři postupimských 


zámků a zahrad věnovali schodišti 
Mramorového paláce, neboť zde 

v protikladu k celé stavbě byly 
změny slohu zřetelné. Ústřední otáz- 
kou bylo, proč Bedřich Vilém II. 
Gontarda propustil - pozastavoval se 
král nad vlekoucím se průběhem stav- 
by, nebo spíše nevěřil staviteli svého 
královského předchůdce, že by palác 
dokončil v novém duchu a podle 
vkusu nového pána? 

Ať tak či tak, dokončení paláce 
král svěřil nově jmenovanému ředite- 
li dvorního stavebního úřadu Karlu 
Gotthardovi Langhansovi. Ten přišel 
před rokem z Vratislavi s hlavou 
plnou nových myšlenek. Provedl 
změny Gontardových plánů tak, aby 
byl vnitřek uspořádán funkčněji. Na 
schodišti odstranil odpočívadlo, které 
se táhlo přes celou jeho šířku 
a z něhož byly přístupné po- 
stranní místnosti lehce zatoče- 
nými schody. Nyní král, který 
se nechával přivážet k paláci 
v gondole, překonával od hlav- 
ního vchodu ze strany od jeze- 
ra až do své pracovny vedle 
vestibulu jen několik málo 
schodů. 

Tyto převážně funkčně mo- 
tivované přestavby podstatně 
změnily vzhled vstupního pro- 
storu. Rozmáchlé centrální 
schodiště mezi podlažími bylo 
na rozdíl od Gontardových 
plánů vedeno na protilehlou 
stranu a nebylo podpíráno ob- 
vodovými zdmi. Aby se lep- 
ším osvětlením zvýšila elegan- 
ce vestibulu s toskánskými 
sloupy a zvýraznilo schodiště, 
změnil Langhans vyhlídku, 
kterou chtěl Gontard posadit 
jako kulatou věžičku na plo- 
chu střechy nad schodiště. 

Dlouho nebylo známo, které části 
vnitřku stavby navrhl Langhans a kte- 
ré Gontard. Ze stavebně historických 
zjištění Střediska pro zjišťování a od- 
straňování škod na památkách (Leit- 
stelle fir Diagnose und Therapie von 
Scháden an Denkmalen) v Postupimi 
však posléze s konečnou platností vy- 
plynulo, že stavba schodiště už za 
Gontarda značně pokročila a Lang- 
hans je až dodatečně změnil do dneš- 
ní podoby. 


Bee | 
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Pomocí prostředků CAD 
se porovnává stávající stavba 
s Gontardovými návrhy, při- 
čemž počítačová simulace 
umožňuje perspektivy a pohle- 
dy, jaké není možno spatřit 
pouhým okem. Tyto souvislos- 
ti podstatně pomohou při dal- 
ších konzervátorských pracích 
na Mramorovém paláci. 

Obchodní vedoucí BEW 
dr. Fritz Runge hodnotí pokus 
zobrazit architektonický zlom 
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mezi výstavbou obou budov jako 
"plně úspěšný“. Uvnitř modelu je 
možné se interaktivně pohybovat. 
Protože virtuální pohyby jsou přizpů- 
sobeny fázím lidského pohybu, vypa- 
dá to, jako bychom budovou skutečně 
procházeli. 

Celý projekt byl zakončen video- 
filmem jako jistou formou závěreč- 
ného protokolu. Nikdy nerealizovaný 
Gontardův návrh byl v počítači virtu- 
álně dokončen o 200 let později - 
nyní do něj může kdokoli "vstou- 
pit". Pro porovnání je k dispozici 
nejen reálné Langhansovo dílo, ale 
též analogická počítačová simulace. 

Tento příklad demonstruje možnos- 
ti, jež poskytuje metoda virtuální 
výstavby. Při výběru zprůhledňuje 
rozhodování, návrhy mohou odborní- 
ci i veřejnost snadněji posuzovat 
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Jako Fénix z popela: 
IBM už nyní na 
počítači předvádí, 
jak bude vypadat 
drážďanský chrám 
Frauenkirche po re- 
konstrukci. 


nebo doplňovat. Ve své 
"dílně pro virtuální 
výstavbu" připravuje 
BEW simulační projekty 
pro architekturu Berlína 
v budoucích desetiletích. 
Nyní se do počítače na- 
hrává celá čtvrť v centru, 
Friedrichswerder, v pů- 
vodní podobě kolem roku 
1850, aby se takto získalo nové měřít- 
ko k porovnávání budoucího měst- 
ského prostoru a dochovaných před- 
stav o městě. Tak se má vyzkoušet, 
jak se virtuální realita historicky za- 
chovaných území města může stát 
východiskem pro moderní plánování 
měst a architekturu vůbec. 

Další projekt CAD na téma archi- 
tektury je znovuvýstavba drážďan- 
ského kostela Frauenkirche, který byl 
za druhé světové války z 80 % zničen 
bombami Spojenců. Přitom se počítač 
účastní práce hned dvěma způsoby. 
Jednak tento barokní dóm existuje ve 
virtuální realitě - vizualizován firmou 
IBM a interaktivně přístupný- a jed- 
nak jako reálná zřícenina; jelikož se 
plánuje archeologická rekonstrukce 
při použití asi 45 % zbytků trosek, je 
nutno je jednotlivě uložit, změřit, ka- 


talogizovat a tato data společně uložit 
V počítači. 

Přiřazování usnadňují staré plány 
ze začátku 17. století, které vytvořil 
Georg Báhrs, první stavitel drážďan- 
ského kostela Frauenkirche, a novější 
údaje, naměřené při restaurování v le- 
tech 1936 až 1943. Tento složitý po- 
stup vyžaduje od investora, drážďan- 
ské Nadace pro Frauenkirche, nasaze- 
ní značné výpočetní kapacity. Tři 
počítače IBM PS/2 a dva nejrychlej- 
ší modely řady RISC-System/6000 
firmy IBM, jakož i nástroj CAD 
"Catia" (vytvořený IBM) zvládají 
tuto titánskou práci. V trojrozměr- 
ném modelu Catia zadává Drážďan- 
ská společnost architektů a inženýrů 
(Dresdner Architekten- und Ingenieur- 
gesellschaft) data jednotlivých kame- 
nů a pokouší se podle poznávacích 
znaků najít přesné místo jednotlivých 
elementů suti. Čím pokročilejší je 
tato skládačka, tím více korektur vy- 
žaduje. Archeologické rekonstrukce 
se provádějí na pěti IBM RS/6000 
se třemi programy Catia. 

Při začlenění dat zbývajícího mate- 
riálu stavby a při respektování urba- 
nistických souvislostí je opět možno 
podrobně ověřit, zda se rekonstrukce 
pomocí počítače skutečně kryje se sta- 
rými klasickými pohledy z různých 
částí města. Vnější pohled je však dět- 
skou hračkou v porovnání s vnitřním 
uspořádáním, protože složité barokní 
tvary se nedají zobrazit běžnými sta- 
vařskými aplikacemi CAD. 
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j“ Jste profesionálem ve srém obone 


Pak jistě dokážete ocenit přínos komplexních služeb se všemi garancemi. Služeb, které jsou samozřejmostí 
ve firmě VT DATA. 
VT DATA vybaví celou Vaši kancelář kvalitní technikou! Počítače kompletuje výhradně ze špičkových kompo- 
nentů a navíc každý přístroj určený k prodeji prochází velmi přísnými testy. 
Odborníci VT DATA jsou připraveni postavit počítače přesně podle Vašich specifických potřeb, včetně vhodného 
softwarového vybavení i případného zaškolení obsluhy. 


Jako profesionál 
se obraťte 
na profesionály! 


Zde pomohly architektonické mo- 
duly "Building Design" a "Structural 
Design £ Steelwork" systému Catia. 
Z trojrozměrného modelu umí Catia 
bezprostředně zobrazit všechny další 
geometrické odvozeniny. Tak byly 


Virtuální pohled na město: 


době z roku 1850. Tak lze bu- 
doucí budovy lépe začlenit do 
historického obrazu města. 


doplněny dochované plány a provede- 
ny úpravy ještě existujících, ale defor- 
movaných stavebních dílů. 

Díky počítači tady lze již dnes zís- 
kat představu "nového" kostela Frau- 
enkirche. Použitý hardware působí 
mohutným dojmem. Ve hře je RISC 
systém IBM Power Visualization 
(32 paralelních procesorů), celkem 


e motherboardy OCTEK 

e značkové monitory TAXAN MPR II 

e OEM software za výhodné ceny 

e 2 roky záruka 

e záruční a pozáruční servis do 48 hodin 
e všechny počítače mají osvědčení EZU 


KOMPLEXNÍ SLUŽBY 


ve výpočetní technice 


v Berlíně nyní počítače simulují 
čtvrť Friedrichswerder v její po- 


spotřebou 
energie 


VT DATA s.r.o. 
Fůgnerova 4/1 

566 01 Vysoké Mýto 
tel. (0468) 223 24 
fax (0468) 218 61 


© IBM RS/6000, jakož i větší počet 
počítačů RS/6000, model 570. 
Výsledkem jsou realistické obráz- 
ky velmi podobné fotografiím: 37 vir- 
tuálních zdrojů světla osvětluje vnitř- 
ní prostor, zrcadlí se v různých po- 
vrchových plochách 
v barvách od matné 
mědi až po vyleštěné 
zlato. Pro zobrazení 
nejpozoruhodnějšího 
architektonického prv- 
ku, kopule dómu, byly 
naskennovány zachova- 
né barevné fotografie. 


Celkovou rekonstrukci lze nyní sle- 
dovat také na videu. Každý dílčí obrá- 
zek v kvalitě HDTV zabere 8 MB pa- 
měti, film běží rychlostí 30 obrázků 


© se sníženou 


a recyklovatel 
nými materiály 


e sítě z komponentů 
ICOM 

e práce pod NOVELL, UNIX 

e Slet záruka 


VT DATA s.r.o. 

U skládky 3 

190 00 Praha 9 
tel. (02) 826 510 
fax (02) 828 455 


VT DATA s.r.o. 

El. Voračické 32 
616 00 BRNO 

tel. (05) 412 130 68 
fax (05) 412 130(68) 


Pobočky: 


za vteřinu. Jen digitalizace videofil- 
mu si vyžádala milion minut strojo- 
vého času na 11 IBM RS/6000 
a vnější paměť ne menší než 45 GB, 
Nyní pracuje vědecké středisko 
IBM ve Velké Británii na interaktiv- 
ním systému virtuální reality s "ome- 
zeným datovým záznamem“, při 
němž se pozorovatel pomocí myši 
může pohybovat uvnitř simulovaného 
kostela Frauenkirche a na vybraných 
místech se zastavit k prohlídce. 
Rekonstrukce kamenného díla potr- 
vá ve skutečném světě poněkud déle, 
nejen s ohledem na cca 250 milionů 


A TENTITE i 
su vánní (M 
Zas suzů 


ELEN ELE 


ve vprtto 95 54 


DEM nákladů. Ovšem v roce 2003 


bude dóm vypadat stejně nádherně 
ve skutečnosti, jako nyní v počítači. 


Anja Behringer 
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VÍCNEŽ PARTNER 


POWER PC, nové počítače firmy Apple, předsta- | HEWLETT-PACKARD LaserJet 4+. Nová vý- 
vují průlom v počítačovém průmyslu. Nyní máte | konná tiskárna. Rychlost tisku je zvýšena na 12 
možnost získat počítač s výkonem pracovní stanice | stránek za minutu, kvalita tisku je 600 dpi s vylep- 
za cenu normálního počítače s procesorem Intel ne- | šenou kvalitou tisku bitmap. Další zlepšení jsou při 


bo AMD. Dostatečný výkon procesoru Vám umož- 


zapojování tiskárny do počítačové sítě. Neméně 


ní spouštět i ty nejnáročnější aplikace a zpracová- | důležitá jsou další ekonomická a ekologická zlep- 
vat velké objemy dat. A co více, konečně je tu | šení, jako PowerSave Mode, EconoMode tisku, 


možnost používat programy napsané pro MS- 


Memory Enhancement Technology, recyklovatelné 


WINDOWS. CHS Czechia s.r.o. prodává mimo [| plastové díly atd. Přes mnohá vylepšení byla za- 
novinky Power PC také ostatní výrobky firmy | chována cena předchozího modelu HP LaserJet 4. 


Apple Computer - přenosné počítače Power Book, 
stolní počítače Ouadra, řadu LC a periférie s příslu- 
Šenstvím. 

Stále hledáme nové dealery Apple Computer! 


Pevné disky OUANTUM jsou známé svojí kvali- 
tou a bezproblémovým provozem. Nová řada dis- 
ků, ProDrive Low Profile (LPS), se oproti starším 
typům ELS odlišuje především zvýšením rychlosti 


a spolehlivosti. Rychlejší přenos dat je umožněn 
zvýšením diskové cache (minimálně 120KB u nej- 
menších modelů) a využitím nového firmware. 
Pevné disky IDE AT (170MB, 270MB, 340MB 
a 540MB) podporují normu VESA VL a PCI Lo- 
cal-Bus. SCSI disky podporují sběrnici SCSI2, Řa- 
da disků Empire (540MB a 1080MB) byla vyvinu- 
ta především pro pracovní stanice a servery. Tyto 
disky mají výrazně nižší spotřebu energie a podpo- 
rují normu Fast Wide SCSI-3. Pro síťové stanice 
dodává Ouantum disky Daytone s kapacitami 
127MB, 256MB, 341MB a 514MB. Všechny dis- 
ky Ouantum do 1GB mají Žletou záruční dobu. 
Disky s kapacitou nad [GB mají záruku 5 let. 


CHS Czechia s. r. 0., 
Sádka 148, 533 41 Lázně Bohdaneč, 
tel.: 040 - 92 368, 040 - 92 571 
fax: 0601 - 240 562 


CHS Bohemia s. r. 0., 
Vídeňská 744 / 44, 140 00 Praha 4, 
tel.: 02 - 472 98 46, 02 - 47295 64 
fax: 02- 4729031 

CHS Slovakia s. r. 0., 
Kopčianská 92, 852 03 Bratislava, 
tel.: 07 - 830 029, 07 - 830 031 
fax: 07 - 830 112 


HEWLETT 
L] PACKARD 
Authorized 
Distributor 


Ú 


Authorised Distributor 


Ouantun 


OUALITY 
STORAGE 


MITSUMI 


CREATIVE 


CREATIVE LABS 
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Firma 


Silicon 


sou stovky (možná tisíce) společ- 
Je v Silicon Valley, které začaly 
tím, že se pár kamarádů dalo dohro- 
mady a rozhodli se otestovat svůj 
nápad. Některé z těchto společností 
mohou prosperovat léta, zatímco jiné 
zmizí ze scény a skonají, dříve než se 
vůbec zvednou ze země. Visionary 
Design Systems je jednou z těch prv- 
ních. "Nebylo moc společností, které 
se zaměřovaly na to, aby zajistily dru- 


l 


- 

—- 
—— 
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Tento článek je výsledkem mého interview s Davem Tileym, preziden- 
tem firmy Visionary Design Systems se sídlem v Sunnyvale v severní 
Kalifornii, v centru amerického elektronického průmyslu. I když se 
soustředím spíše na jejich hospodářský úspěch a růst, jsem si jist, Že 
článek bude čtenáře Chipu zajímat, protože mnozí z nich jsou podnika- 
telé a firma, o které se zmiňuji, se zabývá radikálním softwarem, který 
by se jistě i v České republice dobře uplatnil. 


Vizionáři ze 


Valley 


hým společnostem úspěch tím, že 
změní jejich produkt," řekl prezident 
Visionary Design Dave Tiley. A to je 
právě cílem Visionary Design Sys- 
tems: pomáhat svým zákazníkům 

a jiným společnostem navrhovat lepší 
výrobky. 

Visionary, jež je integrátorem 
systémů zaměřujícím se na pole me- 
chanického CAD (computer aided de- 
sign), byla založena v červnu 1990 
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čtyřmi přáteli. Byli to Dave Tiley, 
prezident, Joe Concilla, ředitel marke- 
tingu, Gary Stoll, technický ředitel, 

a Dave Conner, ředitel finančního 
úseku. Visionary používá svůj vlastní 
software i software jiných firem k vý- 
voji takzvaného "solution software - 
řešícího softwaru", který pak používa- 
jí zákazníci firmy Visionary k tomu, 
aby mohli navrhnout nebo vylepšit 
své výrobky. Tento proces je též 
znám jako "solid design": výrobky vy- 
padají přesně tak, jak budou vypadat 
ve skutečnosti. Návrhář může vidět 
celý výrobek na obrazovce. V minu- 
losti mohli návrháři pouze navrhovat 
ve dvou- nebo třírozměrných dráto- 
vých modelech. 

Místo nákresů a zkušebních mode- 
lů k vývoji produktů umožňuje soft- 
ware návrháři všechno dělat na počíta- 
Či, čímž se samozřejmě šetří čas, pení- 
ze a námaha. Je-li třeba něco změnit, 
software Visionary Design to provede 
za pár vteřin. Tím, že počítač provádí 
všechny potřebné kalkulace a změny, 
snižuje se možnost chyb a omylů. 

Firmy používají software k návrhu 
"soft prototypů“, místo aby se vy- 
tvářel zkušební prototyp, který pak 
musí projít důkladným mechanickým 
"mučením". Například když výrobce 
vytváří novou židli, stačí udělat její 
testy na počítači, místo aby se vyrobi- 
lo několik set židlí k testování toho, 
kde je "breaking point" čili kdy se 
židle zhroutí nebo praskne. 

"V návrhářské fázi nikdy nevíte, 
co budete chtít na konci dne - dokud 
není celý proces ukončen,“ řekl vice- 
prezident firmy IDEO Product Deve- 
lopment Corp. Paul Barsley v Palo 
Altu (tato firma je zákazníkem Visio- 
nary Design Systems). VDS hrála in- 
tegrální roli ve vývoji přístroje Power- 
book Duo System: útlého notebooku, 
který pracuje s desktopovým počíta- 
čem Duo Dock. Tento výrobek byl 
výsledkem společného úsilí firem 
IDEO a Apple Computer. 

Paul Barsley též dodal, že celý ná- 
vrhářský proces je nejen rychlejší 
a bez chyb, ale více lidí ví, co se děje 
s výrobkem, a jsou neustále informo- 
váni o tom, v jakém stadiu je celý pro- 
ces. 

Návrháři rozumějí procesu se "so- 
lidním designem" mnohem snáze, než 
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A 
když se používá dvou- nebo tříroz- 
měrný drátový model. Je mnoho spo- 
lečností, které používají tento softwa- 
re k návrhům výrobků tak různoro- 
dých, jako jsou na příklad součásti 
letadel, pušky a jiné zbraně, elektric- 
ké sušáky na vlasy, počítače, diskové 
mechaniky, zařízení na posilování 
svalů (weight-training eguipment) 

a mnoho jiných. 

Kromě firmy IDEO patří k zákazní- 
kům firmy Visionary také Hewlett- 
-Packard Co., Apple Computer, 
Applied Materials Inc., Microsoft 
a další. Mezi zákazníky jsou rovněž 
výrobci elektronických a medicín- 
ských přístrojů. Velký zájem projevi- 
ly i firmy Pratt £ Whitney a Rolls 
Royce, výrobci tryskových turbino- 
vých leteckých motorů. 

Všichni čtyři zakladatelé jsou bý- 
valí zaměstnanci firmy Hewlett-Pac- 
kard. Dave Tiley řekl, že po deseti le- 
tech práce v průmyslu "high-tech“, 
kdy měl možnost slyšet rozmanité 
nářky zákazníků, zjistil, že na trhu je 
místo pro společnost, která by se za- 
bývala tím, že pomůže jiným na- 
vrhnout lepší výrobek. 

Visionary Design Systems začala 
pouze s pěti zaměstnanci a jejich pří- 
jem byl 1,1 milionu USD v prvních 


šesti měsících. Společnost ale nezůsta- 
la tak malá nadlouho. Koncem roku 
1992 už otevřela pobočky v Seattlu 
a Bostonu. 

VDS měla svou první základnu 
v Mountain View, ale asi před měsí- 
středisko - staré skladiště s basketba- 
lovým košem na dvoře. Zakladatelé se 
totiž naivně domnívali, že si budou 
moci ve svém volném čase občas za- 
hrát košíkovou. Jak ale Visionary 
rostla, bylo na košíkovou stále méně 
času. Nyní, se 65 zaměstnanci, očeká- 
vá, že uzavře letošní rok příjmem 
19,3 milionu USD, což je velký skok 


ve srovnání s nedávnými léty. (V roce 
1991 byl příjem společnosti 5,5 milio- 
nu, loni už 9,8 milionu USD.) 
Visionary má v současné době za- 
stoupení v 11 městech po celých Spo- 
jených státech. V tomto roce bude 
společnost expandovat na Dálný vý- 
chod (tzv. Pacific Rim). "Moc nás 
tam potřebují," řekl Dave Tiley. "Spo- 
lečnosti tam rostou velkým tempem 
a neustále hledají nové ekonomické 
a vůbec lepší způsoby, jak vytvářet 
nové výrobky. My pro ně máme řeše- 


ní." Jedním z důvodů, že společnost 
rostla tak rychle, bylo, že zůstala 

úzce specializovaná. "Snažíme se být 
nejméně 12 měsíců před našimi nej- 
lepšími zákazníky." Jestliže má zákaz- 
ník problém, pracovníci Visionary ho 
dokážou velmi rychle vyřešit. 

Jako všude jinde jsou zaměstnanci 
firmy tím nejdůležitějším, co vede 
společnost k úspěchu. Od každého za- 
městnance se očekává, že udělá, co je 
v jeho silách, aby společnost prospe- 
rovala, a na konci roku se každý 
podílí na žní bohatého roku. 
zdrojem," řekl mi pan Tiley. Každý 
zaměstnanec je akcionářem firmy, 

a navíc každý je v komisi. Když se 
firmě vede dobře, všichni - nejenom 
lidi z marketingu a prodeje - dosta- 
nou odměnu. Hlavním zájmem firmy 
není dávat zaměstnancům produkční 
kvóty. Každý zaměstnanec má právo 
a dokonce i morální povinnost podílet 
se na rozhodování týkajícím se firmy 
a jejích operací. "Stačí najmout schop- 
né lidi a ukázat jim správný směr. To 
je dobrá atmosféra. " 

K současnému vývoji společnosti 
(stále pokračující růst a přijímání vy- 
soce kvalifikovaných lidí) Dave Tiley 
řekl, že cílem Visionary je stále zin- 
tenzivňovat vztah k jiným společnos- 
tem, jako je tomu již teď v případě bý- 
valého zaměstnavatele zakladatelů 
firmy. Visionary udržuje strategické 
partnerství s Hewlett-Packardem, 

a někteří zaměstnanci VDS pracují ve 
výzkumných laboratořích HP v Palo 
Altu, kde pomáhají vytvářet nové 
výrobky. 

Gustav Jindra, USA 
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Velkoobchod 


- ruční scannery, trac 


EJCJEJK 


- diskety, magnetooptické nosiče dat, optické disky Verbatim 
ally, myši Primax 
- počítačové doplňky Office Data 


Údolní 5, 602 00 Brno, tel.8 fax: (05) 42 21 31 24 
Palárikova 5, 921 01 Piešťany, tel.: (0838) 25629 fax: (0838) 25646 
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Magazín 


Nové hrací konzoly 


Co se po úspěchu "gameboy" stane novým prodejním šlágrem v zá- 
bavní elektronice? Tlačenice kolem budoucího masového standardu 


se dostává už 1 na evropský trh. 


Boj o detsky 


pokoj 


e fantastické, jak lidé na nový 
jo reagují, raduje se Sam Tra- 
miel, prezident Atari. Má všechny dů- 
vody k nadšení, stejně jako ostatní 
výrobci domácích elektronických her. 
Nárůst v lukrativním obchodě s hrací- 
mi konzolami je stále strmější. Inter- 
aktivní multimédia slibují oslnivé ob- 
raty, ale za krásnou fasádou zuří 
tvrdý boj o trh. 

Firmy frustrované malými výnosy 
obchodu s PC « spol. se stále více ob- 
racejí k pestrému světu her a slibují si 
od explodujících kosmických lodí 
vyšší zisky než z prodeje nudných 
pevných disků. Novými technologie- 
mi soupeří výrobci počítačů a her 
o procenta a 0 přízeň publika. 

Kromě příručních pří- 
strojů na cesty, jako jsou 
Atari Lynx, Nintendo Ga- 
meboy a Sega Megadri- 
ve, jde především o do- 
mácí konzoly, které ma- 
jí vzbudit poptávku. 
Průmysl se přitom dnes 
už neobrací pouze na děti 
a mládež, jak tomu bylo 
dříve, ale chce pomocí 
náročných produktů oslo- 
vit celou rodinu a zásobit ji 
až po hranici nasycenosti. 

Konzoly SNES firmy Nintendo 
a Sega Megadrive, zčásti ještě vy- 
lepšené jednotkami CD, otevírají 
nové odbytové trhy. Se svým CDI 
se o účast pokouší Philips a od podzi- 
mu minulého roku také Commodore 
s přístrojem Amiga CD 32. Všechny 
tyto konzoly se připojují k televizoru 
a dokážou proměnit obývací pokoj 
nebo dětský pokoj (pokud je vyba- 
ven televizorem) na hlučnou hrací 
halu. 
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3DO Panasonic a Sanyo: 
32bitová konzola má další 
řídicí přístroje - joystick, klá- 
vesnici nebo myš. Pestré soft- 
warové tituly dělají z 3DO 
mnohostranného partnera 
pro hru. 


Zcela novým typem konzol na trhu 
je dnes Jaguar firmy Atari a přístroje 
3DO firem Panasonic a Sanyo. Ve 
Spojených státech se prodávají od za- 
čátku roku a v Evropě by měly zdobit 
výkladní skříně od jara nebo léta. 
Otázku na přesný termín startu zodpo- 
vídá Bob Gleadow, jednatel Atari Ev- 
ropa, s anglickým humorem:"Jaguar 
už máme - v prospektech." Zdá se, že 
jde o blízkého příbuzného papírového 
tygra. 


Rozhodovat se je stále 
těžší, neboť kdo už si může 
dovolit koupit každý rok tech- 
nicky aktuální konzolu včet- 
ně příslušného softwaru? 
Ceny pro německý trh sice 
nebyly ještě stanoveny, ale v USA 
prodává Panasonic svůj "player" 
za něco víc než 700 USD. Hračička 
3DO bude tedy stát něco kolem 1000 
DEM. Atari Jaguar stojí pouhých 250 
USD, ale do poloviny roku bude dal- 
ších 200 USD stát vhodná mechanika 
CD-ROM. 

Zatím je divoká kočka krmena ka- 
zetami (cartridges). Počátkem roku 
byly pro Jaguar k dispozici pouze 
čtyři hry, alespoň teoreticky, neboť 
v obchodech v New Yorku a San 
Francisku, kde byly přístroje v testu 
prodávány, zmizely okamžitě konzo- 
ly i software z pultů. Od té doby se 
však počet her zvýšil. 
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Nejlépe je na tom 3DO: na začátku 
roku se prodávalo už 18 titulů. Pro 
rok 1994 ohlásila skupina 3DO dal- 
ších 100 titulů. I kdyby nedošlo k do- 
držení tohoto slibu, bude pro tuto kon- 
zolu k dispozici mnohem víc her než 
pro Atfari. 

Vývojáři softwaru odhadují trh 
velmi různě. Řada amerických firem 
se v současné době nadchla pro 3DO. 
Jiní chválí technické výhody Atari 
Jaguar. Další zůstávají skeptičtí, 


chtějí vyvíjet zatím pouze pro 
PC a Apple a pouze uvažují 

o převodu na systém Sega CD, 
v USA velmi rozšířený. 

Údaje o počtu prodaných 
kusů je nutno brát s rezervou. 
Atari mluví o 20 000 přístrojích 
značky Jaguar, které byly v několika 
málo dnech vyprodány. Panasonic je 
zdrženlivý, neoficiálně se ale uvádí 
10 000 - 20 000 prodaných přístrojů. 
Ani tyto nejisté údaje nemohou 
podat informaci o budoucích úspěších 
nových konzol. 

Svými technickými parametry 
zatím dělá největší dojem Atari Jagu- 
ar: 64bitový RISC procesor zpracuje 
za sekundu 850 milionů grafických pi- 
xelů. Hra Cybermorph, razantní 
třírozměrná simulace vesmírného 
letu, využije v současné době tento 
potenciál nejlépe. Žádný vysloveně 
nový letový zážitek ale nenabízí, 


dobrý pocit z letu poskytují i hry na 
jiných platformách. 

I přes 64bitovou propustnost a ex- 
celentní grafické schopnosti zůstává 
tedy Jaguar v současné době dlužen 
důkaz toho, že je bezkonkurenční. 
To by se ale mohlo v budoucnosti 
změnit prostřednictvím nových titu- 
lů programovaných speciálně pro 
Jaguar. Dnes ovšem dominují akční 
hry, které oslovují především mladou 
generaci. 


Atari Jaguar: 

oslňující 64bitová technika 
RISC zajišťuje v akční hře 
Cybermorph superrychlou 
třírozměrnou grafiku. 
Sortiment nabízených her 
je prozatím stále malý. 
Přístroji také schází joystick - 
- ne každý chce řídit své 
kosmické lodě pomocí 
tlačítek. 


Tituly pro 3DO, mající k dispozici 
pouze 32bitový procesor, jsou však 
různorodější ve volbě témat. Mimo 
zpracování osvědčených počítačo- 
vých her jsou k mání už první interak- 
tivní filmy. 3DO tituly vycházejí 
vždy na CD-ROM, který snímá me- 
chanika s dvojitou rychlostí. 

Zatímco se 3DO-Player vzhledově 
hodí jako další hi-fi přístroj ke stereo- 
aparatuře, přichází Jaguar jako svižná 
konzola v divokém sexy designu. Při 
obsluhování oba využívají osvědčený 
Gamepad: řídicí kříž pro levý palec, 
startovací a další knoflíky pro pravý. 
Atari má navíc několik řad funkčních 
tlačítek, jejichž ovládání je ještě mno- 
hem pohodlnější. 3DO chce rovněž 
připustit alternativní řízení, jako jsou 
joystick, klávesnice nebo myš. 

Konkurence nespí. Philips se ne- 
nechal omráčit vnitřními kvalitami, 
jako je 64 bitů, a referuje o 200 000 
prodaných přístrojích CDI. Do konce 
roku 1994 chce koncern prodat milion 
přístrojů. Firma Commodore byla na 
trhu s 32bitovou konzolou ještě před 
Panasonicem. Zda ponese technolo- 
gický náskok ovoce, zůstává otázkou. 

Další konkurenti jsou už připrave- 
ni na startovních blocích. Sony před- 
vede svou 32bitovou konzolu do 
vánoc 1994. Jeho softwarovému týmu 
by nemělo připadat těžké 
představit hned na startu 

několik zajíma- 

vých her. Rov- 

něž nejúspěš- 

nější firmy trhu 

Nintendo a Sega 
pracují naplno - sá- 
zejí na 64bitové 
přístroje. Firma Sega 
předvedla svou novou 
konzolu už v lednu na zimním veletr- 
hu CES v Las Vegas. Hra pojmenova- 
ná Virtual Fighter obsahuje počítačo- 
vou animaci ve stylu Cyberspace. 
Nintendo právě vyvíjí nový stroj 
spolu s výrobcem pracovních stanic 
Silicon Graphics. 

3DO a Jaguar si už však můžete 
i zakoupit. Jeden z manažerů firmy 
Philips poznamenal k problematice 
nových standardů v zábavné elektro- 
nice trefně: "It's not what you have, 
it's what you sell." 


Harald Fette 
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Akumulátor I 


nenápadné vile nad krčským 

V údolím se soustřeďuje technika 
schopná vytvářet dokonalé triky v ob- 
dobné kvalitě jako v "Jurském 
parku". Pro většinu uživatelů počíta- 
čů se stal už běžnou záležitostí tzv. 
morphing - plynulé přetváření z jed- 
noho tvaru na druhý. Ostatně jednodu- 
chý morphovací program byl (a stále 
je - pozn. red.) nejčastěji stahovaným 
balíkem z redakční BBS. 

Technologie morphingu se s obli- 
bou používá nejen v reklamě (káva 
PICCO), ale i ve filmu (Terminátor II 
apod.). Počítačové zpracování filmo- 
tostí. Jak většina z vás ví, klasický 
film se točí na skutečný film, a ne na 
magnetický záznam jako v televizi. 
Film se skládá z jednotlivých políček 
a z toho vyplývá první nezbytný úkon 
pro přidání počítačového triku do 
záběru - digitalizovat snímky obsaže- 
né v záběru pro následné zpracování. 
Na první dojem velice jednoduchá 
záležitost, ale uvědomme si, že z dů- 
vodů zachování kvality filmového zá- 
znamu je nutné použít velmi vyso- 
kého rozlišení pro snímání (scanning) 
jednotlivých políček. K tomuto účelu 
si HEUREKA pořídila zařízení OX- 
BERRY: pracuje s rozlišením 
2048 x 2032 bodů a snímá ve škále 
4093 odstínů šedi. Škála šedi je 
důležitá, protože políčko filmu je sní- 
máno postupně pro každou z barev 
zvlášť, vždy s použitím jiného barev- 
ného filtru, postupně R-G-B. Výstu- 
pem z tohoto zařízení je Targa for- 
mát, použitelný pro programové vyba- 
vení pracující na počítačích Silicon 
Graphics. 

Tak, a dostali jsme se k vlastním 
počítačům. Studio je vybaveno šesti 
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Teprve po bombastické reklamě ke Spielbergově filmu Jurský park se 
začalo víc mluvit o používání počítačů k tvorbě náročných filmových 
triků. Tato technologie ovšem není dostupná pouze režisérům pracují- 
cím v hollywoodských ateliérech, ale i našim filmovým tvůrcům. 


Spielberg 
ve svěráku 


soupravami Silicon Graphics Crim- 
son. Dvě jsou osazeny grafickými kar- 


Počítačové zpracování filmových triků 


tami Reality Engine a zbývající čtyři 
mají grafiku VGXT. Oba Crimsony 

s kartami typu Reality Engine jsou vy- 
baveny 192 MB RAM, Crimsony 

s VGXT mají navíc 256 MB RAM. 
Co tyto kouzelné názvy znamenají, se 
dozvíte v průřezovém článku Silný 
Grafix v tomto čísle. Na těchto počíta- 
čích dochází k vlastní přípravě počíta- 
čových triků, a to převážně za použití 
programových balíků Alias a PowerA- 
nimator pro 3D grafiku a pro 2D 
systémy Matador a Eddie. Do zdigita- 
lizovaného filmu se promítají počíta- 
čem vytvořené objekty tak, aby přes- 
ně zapadaly do původní scény. Po 
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sesazení pozic a důkladném vyrende- 
rování doplněných objektů se vytvoří 
jednotlivá políčka filmu. Renderová- 
ní se provádí na Crimsonech 
s VGXT. Pro sesazování políček slou 
ží poslední ze "siliconů“ ve studiu, 
což je slabší Personal Iris s "pouhý- 
mi" 64 MB RAM. 

Kromě těchto grafických sestav je 
použito i několika PC a Maců, ale 
spíše na pomocné a podpůrné činnos- 


MM: 


ty pevných disků pro ukládání naske- 
novaných políček filmu. K vidění 
jsou pak bizarní konstrukce pro chla- 
zení několika vysokokapacitních (mi- 
nimálně 2 GB) disků. Celkově je ve 
studiu permanentně dosažitelná disko- 
vá kapacita kolem 30 GB. To všech- 
no je propojeno tenkým Ethernetem 
na platformě Unix. Pro archivaci dat 
je studio vybaveno tape storage systé- 
mem "Willow", důvěrně přezdívaným 
"vrba". Tento řekněme vícenásobný 
streamer pracuje jako před lety hojně 
rozšířené hrací automaty (mu-sicbo- 
xy). Při požadavku na určitá data me- 
chanika vyzvedne příslušnou kazetu 
(pásku) a vloží ji do čtecí mechaniky. 
Jedním z poměrně zajímavých zaří- 
zení, k jejichž uplatnění došlo ve fil- 
movém průmyslu, je tzv. 3D skener 
firmy Cyberware Laboratory Inc. 
(ostatně jaký jiný). Slouží k digitalizo- 
vání 3D objektů pro následné trikové 
zpracování, například pro přeměnu 
jednoho z herců ve filmu Terminátor 
II na robota apod. Princip je v podsta- 
tě jednoduchý. Laserem jsou postup- 
ně nasnímány jednotlivé řezy profilu 
3D objektu a současně videokamera 
nasnímá texturu (barevná mapa nebo 
také jakási tapeta). Videokamera, 
umístěná vedle laserového projekto- 
ru, zachycuje proužky osvětlení, 
kterých je celkově 512. Celý objekt je 
nasnímán přibližně za 15 vteřin. Tepr- 
ve poté se v počítači vytvoří drátový 
model, na nějž se sejmutá textura ná- 
sledně "nalepí“. Jak jednoduché, že? 
Poslední operací při zpracování 
triku je opětovné přenesení políčka 
s trikovou sekvencí na filmový pás. 
Toto "vyrytí", jak s oblibou označují 
osvit studioví pracovníci, zabezpeču- 
je další speciální zařízení - SOLI- 
TAIRE. Postup je v principu podobný 
jako při snímání, pouze s opačným 


Záběry z filmu Akumulátor I jste na obrázcích určitě poznali. 


sledem. Obraz políčka je rozložen na 
R-G-B a tak postupně nasvícen na fil- 
mový materiál. Operace zápisu na 
film je kupodivu časově náročnější 
než digitalizace původního filmu. 
Skener potřebuje na jedno políčko asi 
deset sekund a pro osvit pak asi 50 se- 
kund. Ve vlastním filmu dojde k zá- 
měně části se záběry původními za 
takto přetvořené - a tím se završí ně- 
kolikaměsíční usilovná práce, kterou 
divák ocení v několika kratších 
záběrech. Pro zajímavost:: ve slav- 
ném "Jurském parku" nepřesa- 


cí kostkou. Dalšími zdařilými projek- 
cemi jsou reklamy na minerální vodu 
Mattoni, létající meteor v reklamě 
České národní investiční společnosti 
Litoměřice a leasingová společnost 
BESO. Nicméně doufejme, že nejen 
reklamou živ je producent a že se doč- 
káme dob, kdy v českých filmech 
bude víc příležitostí pro počítače, 
a budeme moci díla Svěráka a dal- 
ších režisérů častěji srovnat s produk- 
cí osobností Spielbergova formátu. 
Vojtěch Trš, Jiří Bedrlík 


huje celková doba počítačově 
zpracovaných záběrů šest 
minut. Ovšem "Jurský park" 
je doplněn o záběry, v nichž 
skutečné počítače statují, ale 
tam nejde o počítačový trik 
ve smyslu výše popsaném. 
Společnost Heureka Film 
Ltd. vybudovala středisko na 
vysoké technické úrovni, 
o čemž svědčí český film 
"Akumulátor I" režiséra 
Svěráka mladšího, který je se 
svými bezmála čtyřmi minuta- | 
mi počítačových triků v těs- | 
ném závěsu za Spielbergo- 
vým "Jurským parkem" 
a v němž bylo jako v prvním 
českém filmu použito techno- 
logie plné digitalizace triko- 
vých záběrů. Z ostatní produk- | 
ce studia jsou pravděpodobně 
nejznámější některé reklamy, 
jimiž nás obšťastňují tuzem- 
ské televizní společnosti. 
K nejobehranější patří rekla- 


V tomto 3D skeneru se z reálných ob- 


ma na fondy Expandia s létají- jektů stanou objekty virtuální. 
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Překvapivé spojení: Novell, specialista na sítě, spojil své síly s Word- 
Perfectem. Microsoft, světový softwarový gigant číslo 1, tak dostává 
poprvé konkurenta, kterého je třeba brát vážně. Již za půl roku mají 
být k vidění produkty nového podniku. 


P ro některé pracovníky to nebylo 
pěkné ráno. Během pravidelného 
setkání stálé posádky WordPerfectu 
na veletrhu CeBIT *94 oznámil ve- 
doucí podniku Marco Seiler zprávu: 
softwarové středisko z Utahu převzal 
předchozího dne prodejce sítí Novell 
asi za 1,4 miliardy dolarů v akciích. 
Kromě toho koupil Novell za 145 mi- 
Iionů USD tabulkový kalkulátor 
Ouattro Pro i se stovkou jeho vývo- 
jářů. Na tento zcela překvapivý ob- 
chod reagovali pracovníci na veletrhu 
CeBIT "velmi rozpolceně", jak vyprá- 
ví mluvčí firmy Marco Langer: "Nála- 
da sahala od zcela sklíčené až po 
úplně nadšenou." 

Tím se Novell s ročním obratem 
1,1 miliardy za rok 1993 vyšplhal 
hned o několik míst nahoru v žebříč- 
ku výrobců softwaru pro PC a ve veli- 
kosti obratu je teď na druhém místě; 
Microsoft však zůstává se 3,8 miliar- 
dy USD, které získal za rok 1993, ne- 
sporně i nadále v čele trhu. 

"WordPerfect zaujme v novém 
podniku úlohu oddělení aplikačního 
softwaru, Novell sám převezme systé- 
mové oddělení. Koupí chtěl Novell 
rozšířit svoji činnost na použití sítí," 
prohlásil prezident Raymond J. Noor- 
da. Éra jednotlivých pécéček nepropo- 
jených sítí se nezadržitelně blíží ke 
svému konci. "Stále více osobních 
počítačů spojuje lidi, skupiny a podni- 
ky," řekl Noorda. Tím chtěl jeho pod- 
nik nabídnout "nové generace použití 
s otevřenými rozhraními a zveřejně- 
nými standardy "“. 

WordPerfect s tím přišel zřejmě 
právě vhod: softwarové středisko 
z Oremu v Utahu, ležící jen deset mil 
od sídla Novellu, již dva roky úzce 
spolupracuje s odborníky na sítě. 
"Naše skupina se skládá většinou 
z bývalých pracovníků Novellu,“ říká 
Marco Seiler. Kromě toho měl Word- 
Perfect v šuplíku několik "velice zají- 
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mavých produktů groupwaru, jež také 
byly důvodem pro koupi," prohlašuje 
Willy Sohngen, vedoucí podniku No- 
vell v Německu. "Během příštích šes- 
ti měsíců," říká šéf Novellu, "by měly 
být k vidění první produkty společné 
práce"; zřejmě pomocí přizpůsobe- 
ných optimalizovaných produktů Net- 
Ware by měla být udržena a posílena 


vedoucí pozice na trhu v oblasti síťo- 
vých produktů se zhruba 80 miliony 
instalovanách kopií NetWare. Převze- 
tím WordPerfectu Novellem je obr 

v této oblasti Microsoft zasažen na 
citlivém místě; softwarové středisko 
z Redmondu totiž věnovalo technolo- 
gii sítí dlouhá léta jen malou pozor- 
nost a soustředilo se raději na proble- 
matiku Windows a praktických apli- 
kací. V posledních pěti letech se 
proto Novell stal nespornou jednič- 
kou na trhu sítí a pomocí NetWare 
mohl vytvořit standard, který se vy- 
rovná Windows u PC. V Německu 
činí podíl Novellu na trhu v lukrativ- 
ní obchodní oblasti sítí podle Willyho 
Soóhngena asi "75 až 80 %". Na dotaz 
Chipu pak nechtěl zástupce Micro- 
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Šéf Novellu Ray Noorda: 
"Nové generace použití. " 


softu fúzi komentovat; měla to být 
"výhradně věc Novellu a WordPerfec- 
tu", prohlásil mluvčí lapidárně. 

Tato skoupost na slovíčko nenechá- 
vá nikoho na pochybách, že Micro- 
soft bere novou konkurenci velmi 
vážně. Paletou produktů se totiž obě 
firmy ideálně doplňují (viz tabulka): 
Novell nabízí vyzrálý software pro 
sítě, dva operační systémy Novell- 
-DOS a Unix, a dále pak několik chyt- 
rých programovacích nástrojů; Word- 
Perfect má na skladě celou paletu 
standardního softwaru. Přikoupením 


ve 


Ouattra Pro firmy Borland rozšířil 


Mezery jsou zaplněny: 


síťový softwarehouse svoji nabídku 

o dobrý tabulkový kalkulátor - a licen- 
ci na bundling milionu kopií Parado- 
xu od Borlandu, který brzy nahradí 
vlastní databázi. 

Pro WordPerfect znamená miliar- 
dový obchod tu výhodu, že může pod- 
statně více než dosud zasáhnout jako 
společník do obchodování firmy. No- 
vell má obsazeny dobré odbytové 
cesty a také hustou síť obchodníků. 
"Tuto věc vidíme jako pozitivní," pro- 
hlašuje Marco Seiler. Soutěž se tak 
"zase stane napínavou“, neboť v bu- 
doucnu "budou dva světy“. 

Přesto však: pro přijetí byl Word- 
Perfect ideálním kandidátem. Svým 
ročním obratem 700 milionů USD za 
rok 1993 a na základě vysokých inter- 
ních nákladů (právě tak jako obrov- 
ského poklesu cen softwaru) sotva 
mohl podnik vykázat zisk, domnívají 
se znalci oboru ze Spojených států. 
WordPerfect si tak už prý připravil 
strategii na burze, aby zase získal do 
pokladny peníze. Pro toto tvrzení 
mluví oznámení WordPerfectu o tom, 
že chce propustit asi tisíc zaměstnan- 
ců. Odůvodnění: tlak ze strany konku- 
rence a pokles cen. 

Na Willyho Sohngena proto neče- 
ká nikterak lehký úkol. "Při integraci 


Novell nastupuje proti Microsoftu 


Marco Seiler, šéf WordPerfec- 
tu v Německu:" Vidíme tu věc 
pozitivně. " 


německé pobočky WordPerfectu do 
organizace Novellu musíme připustit, 
že tu je třeba udělat řez," předvídá šéf 
německého Novellu. 

Oproti tomu se zdá, že Novell si 
stojí finančně celkem dobře: protože 
koupě WordPerfectu je provedena 
v akciích, nestojí firmu zabývající se 
sítěmi de facto ani cent. Pro finanční 
rok 1993 sice Novell hlásil ztrátu asi 
35 milionů USD, ale byla odůvodně- 
na koupí Unixu (od AT£T), který 
stál asi 600 milionů USD. Kromě 
toho je spojení s WordPerfectem jen 


Microsoft Novell WordPerfect Borland 
Operační systém Xenix"* Unix = = 
Operační systém MS-DOS 6.2 Novell DOS 7 z = 
Operační systém Windows NT - - - 
Síťové programové vybavení Windows pro Novell NetWare, - ř 

Workgroups 3.1 Personal NetWare, 

LAN Manager NetWare Video 
Rozšíření operačního systému Windows 3.1 = = = 
Databáze Foxpro, Access Btrieve - Paradox 


Multimédia, domácí software 


Multimedia CD, hry, software 
pro děti, Money, Publisher, 
Works pro DOS, Works pro 
Windows 


WordPerfect Works pro DOS, | — 
WordPerfect Works pro 
Apple, Main-Street -Producte 


Office/mail 


MS-Mail, Schedule+ 


WordPerfect Office - 


Personal Information Manager 


Info Central 


Prezentační grafika 


Power Point 


WordPerfect Presentation - 


Plánování projektu 


Project 


Visual Basic, C++ 


Programovací jazyky 
Tabulkový kalkulátor 


Excel 


| Ouattro Pro“ 


Zpracování textu 


Word, Word pro Windows 


Zpracování textu - 
WordPerfect, WordPerfect 
pro Windows 


* Licence Borlandu prodány Novellu ** v r.1987/88 prodáno firmě Santa Cruz Operation, za to dostal Microsoft asi 20 % podílu na SCO, 
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velkoobchod výpočetní 
technikou 
nabízí 
značkové počítače 
Brave“ Classic 
S procesory 
386SX až Pentium, 
provedení VL BUS a PCI 


nejprodávanější sestava 
roku 1993 


CPU 386DX/40, 128 KB Cache 
2 MB RAM, 210 MB HD, 
3,5" FD, SVGA karta 512 KB, 
monitor SYNCO 14" col. MPRII, 
klávesnice CS/US, 
provedení minitower 


cena vč. DPH: 31.402,- 


CPU 486 DX/33 VL BUS, 
256 KB Cache, 

4 MB RAM, 210 MB HD, 
3,5" FD, SVGA karta 512 KB, 
monitor SYNCO 14" col. MPRII, 

klávesnice CS/US, 
provedení minitower 


33.570,- 


cena vč. DPH: 41.292,- 


Autorizovaní prodejci PC BRAVE: 
BRNO: Prošek elektronika, Tř. kpt. 
Jaroše 19, Tel: 05/57 18 31, 57 19 96. 
Fax: 05/45 21 23 02. Taico s.r.o., 
Trnkova 101, Tel / Fax : 05/518 linka 
5686. ČESKÁ LÍPA: Macrotel s.r.o., 
Náměstí T.G.Masaryka 2, Tel / Fax: 
0425/23 119. JABLONEC NAD 
NISOU: Swah s.r.o., Podhorská 7, 
Tel: 0428/29 640, Fax: 20 910. 
LIBEREC: Škoda, Mlýnská 611, Tel: 
048/290 95. OSTRAVA: Now s.r.o., 
28. října 29, Tel / Fax: 069/61 16 124. 


ProCA s.r.o, 
Na Vinobraní 55, Praha 10 
Tel: 02/76 94 12 
Tel: 02/76 9413 


58 Kr 


Trh 


Novell kupuje Wordperfect 


prozatímním koncem řady smluv, do- 
sítí v tajném semknutí svoji technolo- 
gickou základnu o strategicky důleži- 
té části (viz rámeček na této straně) - 
třebas i technologii databáze, video 
v síti, nebo navázání NetWare na 
"Communication Highway" přes 
ATM (Asynchronous Transfer Mode) 
- technologická základna pro rozšíře- 
ní klasického trhu se sítěmi je tu. 

Naproti tomu zcela chybějí klasic- 
ké programovací jazyky - Borland 
jich ale má v programu dostatek. Bor- 
land je kromě toho již dlouho úzce 
spjat s firmou Novell, neboť produkty 
obou firem si navzájem nekonkurují, 
ale doplňují se. Kromě toho tu hrají 
roli také osobní vztahy: "Zakladatel 
Borlandu Philippe Kahn a šéf Novel- 
lu Ray Noorda mohou skvěle spolu- 
pracovat, ačkoliv jsou to zcela rozdíl- 
né typy," vzpomíná Leo Merkel, ve- 
doucí Borlandu v Německu. "Mezi 
oběma firmami existují velmi těsné 
vztahy, udělali jsme už hodně věcí 
společně," dodává. 

Merkel musel přiznat, že Borland 
se svým Ouattro Pro nebyl tak úspěš- 


ný, jak by bylo třeba."Ve stále obtíž- 
nějších podmínkách trhu by byly 
nutné velké investice pro dosažení ve- 
doucí pozice na trhu," řekl Merkel. 

V této branži už kolují pověsti, že 
příštím kandidátem na koupi bude 
Borland, aby tak "Mega-Novell"“ 
mohl náležitě zmařit plány neoblíbe- 
né jedničce na trhu - Microsoftu. To, 
co tomu rudému obrovi ještě chybí, je 
vlastní uživatelská údržba. 

Licoměrníci už spatřili první pří- 
znaky: Novell investoval společně 
s firmou Hewlett-Packard do Geo- 
works, které byly už pokládány za 
ztracené. Také Marco Seiler z Word- 
Perfectu potvrzuje: "Kolem toho teď 
krouží ty nejobludnější pověsti.“ 

Uwe Kau 


Pozn.: A aby toho všeho nebylo málo, 
dozvěděli jsme se krátce před uzávěrkou 
čísla, že firma Oracle, která nyní buduje 
v ČR své generální zastoupení, bude svůj 
nový balík produktů OracleWare distribu- 
ovat přes distribuční síť Novellu, a to pře- 
devším proto, že uvedené programy běží 
na OS NetWare, případně UnixWare, 
které oba pocházejí z dílny Novellu. 

-ix 


Digital Research, Unix, 


Koupěmi, kooperacemi a přebírá- 
ním se Novell v tajném semknutí 
vyzbrojil proti Microsoftu: 

1990 podíl na databázích Gupta, 
1991 převzetí Digital Research 
(DR-DOS). 

1992 převzetí International Busi- 
ness Software. 

Únor 1993 kooperace s firmou Na- 
tional Semiconductor při " Networ- 
king Starter Kit for First-time 
Users“. 

Březen 1993 koupen Unix 4.0 od 
firmy Sun. 

Duben 1993 převzetí Software 
Transformation (nástroje pro systé- 
mově nezávislý vývoj programů). 
Květen 1993 koupě Serius Corpo- 
ration (software k programování 
individuálních aplikací sítí, objek- 
tově orientované knihovny). 
Červen 1993 koupě Unix-Labora- 
tories od AT8AT. 

Říjen 1993 WordPerfect podporu- 
je síťový standard NDMS Novellu, 
Leden 1994 převzetí softwaru 
Btrieve (prostředí vývoje pro síťo- 


WordPerfect 


Únor 1994 smlouva o technologii 
s firmou Artisoft (řešení Client- 
Server). 

Strategické partnerství s Hori- 
zon Software (NetWare Video 1.0, 
vývoj síťových technologií pro mul- 
timédia). 

Březen 1994 spolupráce s AT8T 
při "NetWare Telephony Services" 
(spojení NetWare s telekomunikač- 
ními službami). 

Spolupráce s firmou Synoptics 
za účelem integrace NetWare do 
technologie ATM, tedy širokopás- 
mových sítí. 

Společná investice s firmou 
Hewlett-Packard do údržby OS 
Geoworks pro vývoj spotřebitel- 
ského produktu k napojení na 
E-mail a sítě. 

Smlouvy o technologii s firmou 
FTP pro napojení NetWare na 
TCP/IP (Transmission Control Proto- 
col/Interworking Protocol). 

Převzetí WordPerfectu, koupě 
tabulkového kalkulátoru Ouattro 
Pro firmy Borland. 


Tel /Fax: 02/76 9410 vě databáze). 
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CHMĚJTE 
Gel OL 


ze špičkového programového vybavení světových výrobců - chtějte 
textové editory, chtějte tabulkové kalkulátory, programovací jazyky, 
operační systémy, chtějte programy pro DTP, CAD, grafiku, chtějte 
ekonomický software, sítě, chtějte ze software prostě cokoli! Chtějte 
hardware, komponenty, doplňky, chtějte literaturu! My a našich tři sta 


dealerů uspokojíme Vaše potřeby a tužby! Obraťte se na některé z nich! 


VÁSpPAp Te 


SWSPABINED 


14200 Praha 4. 
tel. 02/66312136 
fax 02/4729782 


DATA SYSTEM SOFT 
spol. s r. o. 

tř. Polit. vězňů 11/1419 
113 42 Praha 1 

tel. 02/24213932 

fax 02/24213932 


ELFA 

spol.s r. o. 

Letná 9 

042 00 Košice 
tel./fax 095/53200 
095/53202, 53839 


MERIT SW 

spol. s r. 0. 
Březinova 7 

772 00 Olomouc 
tel. 068/5226185 
fax 068/27154 


-760 01 Zlín 


tel. 067/33619, 34301 
fax 067/33531 


DATEX 
Lipová 807/14 
434 01 Most 
tel. 035/25661 
fax 035/25661 


GOLDEN BIT 
Kalinčiakova 20 
010 01 Žilina, SR 
tel. 089/621966 
fax 089/621871 


MIUS 

P.O.Box 27 
415 01 Teplice 
tel. 0417/41228 
0417/27796 
fax 0417/41228 


852 99 Bratislava, SR 
tel. 07/828277, 820864 
fax 07/821685 


DATRON 

spol. s r. 0. 

Hrnčířská 2514 

470 01 Česká Lípa 

tel. 0425/21341, 24664 
fax 0425/24664 


I. F. T. COMPUTERS 
spol. s r. o. 

Sokolská 27 

702 00 Ostrava 

tel. 069/214922 

fax 069/214922 


M-SOFT 
Fritzova 4 

586 01 Jihlava 
tel. 066/28727 
066/28721 1.51 
fax 066/28727 


JUNIOR 
Tvorkovská 9 
709 00 Ostrava 
tel. 069/53336 
0601/531168 
fax 069/662511 


SOFTWARE LITVÍNOV 
spol. s r. 0. 

Mostecká 21 

436 01 Litvínov 

tel. 035/53008 

fax 035/53008 


(SWS dodává přes dealerskou síť - uvedené adresy slouží k podávání informací) 
ŠWS Software, Dostihová 1, 763 15 Slušovice, tel. 067/981457, fax 067/981501; SWS 
SWS Brno, Lomená 38,617 00 Brno - Komárov, tel. 05/43321335 1.156-7, fax 05/331119 
09 Bratislava, tel. 07/214278, fax 07/214701 


1, 130 00 Praha 3; 
Priemyselná 1, 821 


Magazín 


Trendy 


Interaktivní televize 


Televize - to je dnes odreagování, relaxace a nakonec zpravidla usíná- 
ní. Pouhá pasivita a žádná aktivita. To by se ale mohlo změnit: televi- 


budou mít v budoucnosti mediální 
společnosti k dispozici. 


ze budoucnosti chce přijít s novými podněty. Diváci by měli sami 
vstupovat a zasahovat do filmového děje, při sportovních přenosech 
volit pozici a perspektivu kamery a hned si také pomocí dálkového 
ovládání objednávat výrobky z obchodních reklam. S příštím televizo- 


rem prý tohle všechno divák dokáže. 


Pocitac 
Incognito 


nteraktivní televize - tak se nazývá 

masová psychoterapie nového 
druhu. Podle studie institutu Frost 
« Sullivan, který se zabývá analýza- 
mi trhu, může interaktivní TV vy- 
tvořit jen v USA trh o objemu 1,6 mi- 
hardy USD. Televizní společnosti by 
pak měly - a to už velmi brzy - každé- 
mu poskytnout individuální program. 
Zároveň budou diváci schopni posílat 
vysílací společnosti nazpět informace 
- ať už kabelem, po telefonních lin- 
kách nebo pomocí rádiových vln. 

Pojem "interaktivní TV" se stále 
více stává oblíbeným zaklínadlem ma- 
jitelů médií i šéfů počítačového prů- 
myslu. Aniž by se zatím zcela přesně 
vědělo, co pod tímto pojmem chápat, 
uzavírají se společné kooperační 
smlouvy, které mají zaručit společný 
růst obou oborů budoucnosti. Zatím 
ovšem nikdo neví, zda se otupělý 
divák vůbec bude chtít stát spolu- 
hráčem, či zda naopak nezačne zne- 
užívat dálkového ovládání jako joy- 
sticku. 

Ale ať to dopadne jakkoli, jedno je 
jisté: jde o odvětví, které se má čile 
k světu. Příkladem může být troj- 


Prodejní a Konzultační Servis s.r.o. 


Koželužská 8, 18000 Praha 8 
tel.: (02) 68 32 853 - 4 
tel./fax: (02) 68 37 597 


60 Erik“ 


spřeží General Instruments (GD), Intel 
a Microsoft. Tito giganti - GI je jed- 
ním z největších prodejců kabelových 
přenosových technologií - společně 
pracují na přídavném přístroji k tele- 
vizi s kabelovou přípojkou. "Chceme 
spojit výkonnost osobního počítače 

s jednoduchostí obsluhy televizního 
přijímače," prohlašuje ředitel GI Do- 
nald Rumsfeld. Přístroj, jakýsi klon 
modemu a dekodéru, má obsahovat 
procesor podobně jako osobní počítač 
a má být obsluhován jako program ve 
Windows. Ještě letos by se měly na 
regálech prodejců objevit první mo- 
dely. 

Drahé integrované obvody ale 
zůstanou nepoužitelné, dokud vysíla- 
cí společnosti nenabídnou programy, 
na něž moderní "divák-účastník“ 
může interaktivně reagovat. Jednou 
z prvních nabídek tohoto druhu bude 
elektronický televizní magazín ne ne- 
podobný Windows s podobnými funk- 
cemi a službami jako dnešní video- 
text. "Pay per view" (plať pouze za 
to, co vidíš) nebo "video on demand" 
(prohlédní si jakýkoliv film z archi- 
vu) je pouze část z nabídky, kterou 


XiR 
MICROPOLIS 


TOTÁLNÍ ŘEŠENÍ ! 


Pořady na určité téma se dají najít 
podle klíčových slov, stisk tlačítka na 
dálkovém ovládání přináší doplňující 
informace o televizním nebo reklam- 
ním vysílání. Stejně jednoduše lze ob- 
jednávat výrobky: dodávka až do 
domu, vyúčtování kreditní kartou. 
Zcela nové možnosti se otvírají také 
reklamnímu průmyslu: protože vysíla- 
cí společnost přistupuje ke každému 
svému zákazníkovi jednotlivě (posílá 
mu individuální programy), může být 
i reklamní vysílání zaměřeno na urči- 
té cílové skupiny diváků - například 
na svobodné, ekonomicky lépe posta- 
vené, na majitele vozů Ford nebo osa- 
mělé matky. 

Klíčem k interaktivní televizi je 
počítač, který ovšem svou existenci 
v přístroji musí pečlivě utajovat. 
"Naše marketingové oddělení by 
nikdy neřeklo, že to je počítač,“ říká 
Laurence Kirsch, vedoucí vývojář TV 
Answer, jedné společnosti z Restonu 
ve Virginii, zabývající se interaktivní 
televizí. Také výrobek společenství 
G1-Intel-Microsoft se chce jednoznač- 
ně usadit na televizním trhu, přestože 
pod krytem přístroje bude napěchová- 
na technika PC. Marketingová strate- 
gie chce předejít jakékoliv asociaci 
s počítačem. 

Neboť počítač představuje práci, 
zatímco televize zábavu. TV Answer 
přišla minulé léto do vysílání s inter- 
aktivním programem. Přídavný pří- 
stroj s procesorem 8088 a rádiový vy- 
sílač zajistily spojení s vysílací spo- 
lečností. Tak se mohl divák zúčastnit 
například televizního kvizu. Malá 
skříňka (výrobek Hewlett-Packard) 
přenášela odpovědi hráčů pomocí 
rádia do TV Answer. Pracovníci 
došlé informace vyhodnocovali a po 
rozhlasových vlnách posílali reakce 
zpět divákům. TV Answer se nyní 


P k DISE 
FOUND 
HERE 


| P ADISE 


Caviar 
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snaží o to, získat v mnoha velkých 
amerických městech povolení k vy- 
sílání. 

Interactive Network je dalším do- 
davatelem interaktivní televize. Spo- 
lečnost se sídlem v Mountain View 
v Kalifornii vyrábí nejen vlastní tele- 
vizní programy a show, ale i doplňují- 
cí informace k vysílání dalších společ- 
ností. Na rozdíl od ostatních interak- 
tivních TV systémů se neobjevují 
informace na televizní obrazovce, ale 
na displeji příručního počítače. Také 
Interactive Network rozšiřuje své 
služby přes rozhlasové vlny. Ve fázi 
plánování je ještě projekt několika vý- 
zkumníků z Carnegie Mellon Univer- 
sity v Pittsburgu v Pensylvánii, který 
nese název "Televizní počítač". Na 
rozdíl od doposud existujících systé- 
mů má tato verze jako médium pro 
přenos informací v obou směrech po- 
užívat kabelové kanály. 

I v sousedním Německu se už při- 
pravuje interaktivní televize. Pod ná- 


zvem VIDINET (Video in digitalen 
Netzen - Video v digitálních sítích) 
se skrývá projekt, v jehož rámci pro- 
vozuje Telekom regionální pokusné 
vysílání: čtyři digitálně šířené televiz- 
ní kanály v oblasti Berlína. Oproti 
analogovému přenosu po rádiových 
vlnách má VIDINET výhodu přenosu 
většího počtu televizních kanálů. 
Proto je digitální televizní síť alterna- 
tivou k interaktivní televizi po kabelo- 
vé síti. Přesto se ještě nedají pomocí 
interaktivní televize vyvolat žádné vi- 
deoarchivy, veřejnost k nim ještě 
nemá přístup. 

A především - není to nic nového. 
V roce 1970 ztroskotal projekt War- 
ner-Amex Cables Cube s interaktivní 
kabelovou službou, v 80. letech zahá- 
Jil svůj provoz Videotext a Teletext, 
a výrazněji se neprosadily dodnes. Za 
experiment Knight-Ridders Viewtron 
se utratily miliony dolarů. Dozrál už 
skutečně čas pro interaktivní televizi? 
Richard Cassam z Tandem Compu- 


Novajet - Tryskem Vpřed! 


pí hledáte pro své CAD pracoviště kvalitní a cenově výhodný plotr, doporučím Vám Novajet II.. Tento 


plotr formátu A0/A1 představuje díky inkjetové technologii skvělou hodnotu za rozumnou cenu. 


jako s velkoplošnou barevnou tiskárnou. 


, 


ters v Cupertinu je o tom přesvědčen: 
"Stále více věcí denního života se 
mísí v různých médiích." Interaktivní 
TV je toho pouze logickým důsled- 
kem. Americký počítačový časopis 
Byte naproti tomu věští myšlence in- 
teraktivní televize konec ještě dříve, 
než se prosadí do života. Při procháze- 
ní dějinami interaktivní TV a jejího 
technického vývoje, který ještě zdale- 
ka není schopen podnítit otevření hro- 
madného trhu, se pak nezdá těžké už 
dnes předpovědět, že pro interaktivní 
televizi čas ještě nedozrál. Argumen- 
tace k tomuto tvrzení je dosti pře- 
svědčivá. 

Divák tedy ještě smí zůstat divá- 
kem. Myšlenka ale zemřít nemusí - 
její sílu prokáže až budoucnost. 
Takže se zatím klidně opřete v křesle 
a zapněte si televizi - doktora Stross- 
mayera zatím pomocí tlačítek dálko- 
vého ovládání před smrtí nezachrá- 
níte. 

Oliver Wanke 


Novajet II pracuje jako výstupní zařízení pro software typu CAD, kde plně nahradí stávající perové plotry. 
Je schopen zpracovat vektorová data ve formě HPGL a HPGL/2 nebo rastrová data ve formátu HP RTL. 
Pro samotný tisk se používají čtyři barevné náplně (CMYK) od firmy Encad, Novajet II disponuje paletou 
256 vektorových barev a můžete definovat až 15 tlouštěk čar. Maximálně lze použít 16 takto nadefinova- 
ných per. Doba vykreslení vektorového výkresu formátu A0 je 6 - 8 minut, Zároveň můžete využít funkci 
„intersection“, která zabrání míchání barev na průsečíku dvou či více čar. V rastrovém módu je množství 
barevných odstínů dáno obslužným software, který převádí data do formátu HP RTL. V tomto módu 
dochází k vykreslování ihned, plotr nečeká na konce souboru, Mód RTL umožňuje pracovat s Novajet II 


V případě použití speciální fólie je NovaJet II schopen produkovat výstup blížící se barevné fotografii 


Tento plotr je standardně dodáván s driverem RTL pro Windows a s driverem pro AutoCad. Také lze připojit 


kPCi Mac (speciální vybavení). 


Na osobní setkání se těší 


TM 


NEWOEN 


P.. Za velmi rozumnou cenu Vám AMOS také nabízí 
kvalitní postscriptové tiskárny a nátiskové zařízení firmy NEWGEN. 


Ing. Jiří Červený 
AMOS ČR, technická divize 


us 


Přímá cesta k prosperitě. 


AMOS ČR spol. s r.o., Ing. Knébl, Ing. Červený, Opletalova 55, 110 00 Praha 1, Tel.: 02/2499 7809, Fax: 02/2422 2944 
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Hardware 


Trendy 


Silicon Graphics Inc. 


Uživatelé PC sedící u svých krabiček s despektem pohlížejí na "šílené 
vědce“ pracující u sálových počítačů a workstation. Tyto velké počíta- 
če se však v poslední době začínají stěhovat na místa, jimž doposud 
vládly PC. Představením jednoho z výrobců těchto high-end počítačů 
zahajujeme sérii statí o trendu zvaném RISC. 


Silný Grafix 


ákladní rodina počítačů firmy Si- 

licon Graphics obsahuje řady 
Indy, Indigo, Crimson, Onyx a Cha- 
Henge. Tyto počítače se však vyskytu- 
Jí v mnoha variantách - podle typu 
grafiky a procesoru, resp. podle počtu 
grafických systémů, procesorů, I/O 
zařízení, velikosti RAM a diskové ka- 
pacity. Počítač stejného jména najde- 
te jak v malé věžičce, tak ve velké 
skříni. Proto se během představování 
jednotlivých typů pokusíme i trochu 
utřídit jednotlivé varianty. Začneme u 
jednoprocesorových systémů. 


Rada Indy 
Nejmenším počítačem základní řady 
Silicon Graphics Inc. (dále SGI) je In- 
dy. Tato grafická pracovní stanice je 
postavena okolo procesoru PC, resp. 
SC 4000 anebo nově okolo SC 4400. 
Velikost operační paměti se pohybuje 
od 16 do 256 MB. Běžně je dodávána 
8- nebo 24bitová XL grafika poskytu- 
jící ideální výkon pro CAD a DTP. 
Podporována je i možnost stereopo- 
hledu, a proto je vestavěn port pro 3D 
stereobrýle. Na systém lze připojit až 
tři barevné monitory. Procesor je s 0s- 
tatními subsystémy spojen speciální 
64bitovou sběrnicí firmy SGI nazýva- 
nou GIO 64. Tato sběrnice umožňuje 
přenášet rychlostí až 266 MB/s. V po- 
čítači najdeme řadič Fast SCST-2, sí- 
ťové rozhraní Ethernet s konektorem 
AUT a 10 Base T, dva sériové porty 
a paralelní a digitální port ISDN. Ten- 
to počítač je standardně dodáván s ba- 
revnou digitální kamerou Indy Cam 
pro snímání video a statických obráz- 
ků. Video subsystem umožňuje zobra- 
zení snímaného videa v okně X-Win- 
dow; zvládá i softwarovou kompresi 
s ukládáním na disk. 

Televizní signál lze zpracovávat 
po rozšíření systému videokartou 


Indy Video. Tato karta však není urče- 
na pro profesionální práci s živým ob- 
razem. Počítač je běžně vybaven i au- 
diosystémem pro záznam, zpracování, 
syntézu a přehrávání zvukových sig- 
nálů v profesionální kvalitě. Hodnotu 
počítače zvyšuje kvalitní software, 
který je součástí dodávky. Popis pro- 
gramů tvořících hlavní jádro tohoto 
softwaru najdete ve vloženém článku. 
S každým Indy obdržíte i programový 
balík IRIS Hot Mix 5, obsahující soft- 
warové emulátory prostředí DOS, 
Windows, MAC a Novell. IRIS Hot 
Mix 5 se dodává ve formě test-and- 
buy, tzn. na omezené časové období. 
Pokud některý program z tohoto balí- 
ku budete chtít provozovat déle, musí- 
te zaplatit licenční poplatky. 


Řada IRIS Indigo 


Tato řada grafických pracovních sta- 
nic obsahuje dvě základní verze. 
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Součástí dodávky IRIS Indigo 
je kamera. 


První a starší je IRIS Indigo. Byl do- 
dáván v typické tmavěmodré věžičce. 
Používá procesory R 3000 A, R 4000 
SC a R 4400 SC. Operační paměť se 
pohybuje od 8 do 96 MB u varianty 

s R 3000 a od 16 do 384 MB u variant 
s R 4x00. Maximální interní disková 
kapacita je 3 GB. Sběrnice GIO je zde 
pouze 32bitová. Indigo se dodává 

s grafickými subsystémy Entryx, XS, 
SX24, XZ a Elan (blíže viz vložený 
článek). Uvedený počítač v současné 
době nahrazuje modernější (i když ne 
tak hezká) verze Indigo“. 

Indigo“ je vylepšená obdoba Indi- 
ga, dodávaná v zelenomodré deskto- 
pové krabici. Z toho je na první po- 
hled patrné, že Indy vychází z kon- 
strukce právě této pracovní stanice. 
Kromě grafických subsystémů, uvede- 
ných už u předchozího Indiga, je 
k dispozici i grafika Extreme. S touto 
grafikou a procesorem R 4400 (mož- 
ný je i R 4000) se počítač honosí slo- 
ganem "nejrychlejší desktopová gra- 
fická stanice na světě“. Budete-li mít 
možnost si tento počítač vyzkoušet, 
pravděpodobně zjistíte, že něco prav- 
dy na tom asi je. 

Architektura Indiga“ je vystavěna 
na 64bitové sběrnici GIO 64, na niž 
je z důvodu rozšiřitelnosti systému 
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Obě zkratky z názvu článku se týkají archi- 
tektury procesorů. CISC znamená Complex 
Instruction Set Computer, tzn. architekturu 
procesorů s komplexním instrukčním soubo- 
rem, RISC zase architekturu procesorů s re- 
dukovaným instrukčním souborem (Redu- 
ced Instruction Set Computer). 

Instrukční soubory ciscových procesorů 
zahrnují velké množství příkazů, včetně 
velmi složitých a komplexních souborů, 
přímo na procesoru. Zjistilo se však, že 
90 % času procesoru zabírá několik málo 
funkcí a zbytek pouze 10 % strojového 
času, navíc všech implementovaných funkcí 
žádný program nevyužívá. Složitý a roz- 
sáhlý soubor instrukcí, jaký lze dnes nalézt 
na CISC procesorech, značně zpomaluje 
chod vlastního procesoru a vyžaduje obrov- 
ské množství tranzistorů. Proto také vznikla 
architektura procesorů zvaná RISC. Ta im- 
plementuje na procesor několik základních 
funkcí a ostatní příkazy jsou z nich skládá- 
ny. Rozložení příkazu z programovacího ja- 
zyka na dostupný příkazový soubor zajišťu- 
je tzv. optimalizující kompilátor. Tak se 
dosahuje zlevnění čipů a podstatného 
zvýšení jejich rychlosti. 

Architekturu CISC mají např. procesory 
80x86 firmy Intel známé z PC a procesory 
680x0 firmy Motorola používané u Macinto- 
shů. Vývoj uvedených procesorů byl navíc 
silně zatížen požadavkem kompatibility se 
staršími modely. Jejich výhodou je široká 
nabídka softwaru. 

V RISC architektuře jsou vestavěny čipy 
SPARC od firmy Sun, Alpha firmy DEC, 
MIPS (náležející k firmě Silicon Graphics 


Inc) a PA-RISC firmy Hewlett-Packard. 
RISC procesory pod různým označením vy- 
rábí i IBM (např. RS6000, Power 2 atd.), 
Intel (i860, i960) a Motorola (např.88000). 
Prvními komerčně úspěšnými počítači po- 
stavenými na RISC technologii byly pracov- 
ní stanice firmy Sun; objevily se v první polo- 
vině 80. let. 

Jednotlivé RISC procesory se od sebe 
odlišují vlastním návrhem, způsobem kompi- 
lace, řetězením instrukcí a prací s těmito 
řetězci. 

Za jejich nevýhodu se považuje zejména 
nekompatibilita se stávajícím programovým 
vybavením, vyvinutým pro PC. Tato nevýho- 
da je v současnosti odstraňována několika 
způsoby. První možností je softwarová emu- 
lace 80x86, ta však podstatně snižuje vý- 
konnost počítače. Další možností jsou nové 
operační systémy, kde s hardwarem spolu- 
pracuje pouze malé jádro a programuje se 
v softwarových vrstvách abstrahujících od 
hardwaru. Příkladem (i když ne dokonalým) 
mohou být Windows NT. 

Samostatnou kapitolou jsou procesory, 
které sdružují jak RISC, tak CISC architektu- 
ry: RISC kvůli rychlosti a CISC kvůli kompa- 
tibilitě se stávajícími PC. Sem náleží zejmé- 
na intelovské Pentium a ohlášené cyrixov- 
ské M1. 

Jiným vývojovým směrem se vydaly fir- 
my DEC, MIPS, Sun a IBM s Motorolou. Ty 
vyšly ze svých riscových procesorů a snížily 
příkon, popř. i šířku některých sběrnic. DEC 
dokonce do Alphy 21066 integroval řadič 
PCI. Tím se čipy ještě více zlevnily a navíc 


umožnily využívat i běžné a levné periferie. 


zavěšena 1 sběrnice EISA. Systém 
dále obsahuje dva Fast SCSI-2 řadiče, 
Ethernet s AUI nebo 10 Base konekto- 
ry, dva sériové a jeden paralelní port. 
Operační paměť je stejná jako u star- 
šího kolegy a interní disková kapacita 
může být až 6 GB. K dispozici je 

i čtyřkanálový I/O pracující se zvu- 
kem v CD kvalitě. Jádrem audiosysté- 
mu je zákaznický obvod HAL 2. Pro 
audio navíc existuje i obdoba grafic- 
ké knihovny GL, tzv. Silicon Graphics 
Audio Library LA. Indigo? je stejně 
jako Indy standardně vybaveno inter- 
ním reproduktorem a připojením pro 
mikrofon a sluchátka. Pro profesionál- 
ní práci s videosignálem můžete 
systém doplnit o videokartu Galileo 
Video“ nebo Indigo“ Video?. 


Řada Crimson 


Stálí návštěvníci hollywoodského 
ILM (Industrial Light £ Magic) nebo 
pražské Heuréky jistě znají počítače 
Crimson, ostatní mohli alespoň spa- 
třit výsledek jejich práce ve filmech 


Jurský park či v právě uváděném Aku- 
mulátoru I. Tyto grafické počítače 
jsou umístěny v červenočerných skří- 
ních vysokých asi I m. Srdcem systé- 
mu je opět RISC procesor R 4000 SC 
nebo R 4400 SC. RAM se pohybuje 

v rozmezí od 16 do 256 MB a interní 
disková kapacita dosahuje 7,2 GB. 

K dostupným grafickým subsysté- 
mům pro Crimson patří: Entry, XS, 
XS24, Elan, Extreme, VGXT a Reali- 
ty Engine. Grafická studia se obvykle 
vybavují posledními dvěma uvedený- 
mi typy grafiky. Pro Jurský park byl 
použit grafický systém VGXT, pro 
Akumulátora I VGXT a Reality Engi- 
ne. Kromě využití jako grafická high- 
-end stanice může Crimson sloužit 

i jako server pro síť. V počítači na- 
lezneme všechny zmiňované porty, 
dva SCSI řadiče a čtyři sloty VME. 


Počítače Challenge M 
K jednoprocesorovým počítačům SGI 


patří ještě Challenge M. Tento 
počítač v barvě ocelové modři a veli- 


CISC kontra RISC : 


kosti PC tower je určen jako server 
sítě. Procesor R 4400 je s ostatními 
částmi počítače propojen sběrnicí 

o rychlosti 400 MB/s. Operační 
paměť se pohybuje od 32 do 384 MB. 
K dispozici je rozšíření sběrnice 

o 2x GIO a 2x EISA. Diskovými řa- 
diči jsou dvě Fast SCSI-2. K napojení 
na síť slouží Ethernet rozhraní. Inter- 
ní disky mohou mít až 3,6 GB, celko- 
vě může disková kapacita dosáhnout 
až 15 GB. Operačním systémem je 
pro SGI obvyklý IRIX 5.1. 

Všechny další počítače SGI s vy- 
šším výkonem jsou multiprocesoro- 
vé a jsou založeny na symetrickém 
multiprocesingu, což je architektura 
sdílení paměti několika plně symetric- 
kými, velmi výkonnými a paralelně 
řazenými RISC procesory. Díky vyso- 
ké propracovanosti této architektury 
firmou Silicon Graphics se dosahuje 
téměř lineárního vzrůstu výkonu při 
přidávání dalších procesorů. Všechny 
tyto multiprocesorové počítače obsa- 
hují buď 64bitové R 4000, resp. 

R 4400, anebo superskalární SSR 
TFP procesory. Protože TFP procesor 
je rozložen na dvou čipech, lze 
počítač osadit vždy pouze počtem 
těchto procesorů, oproti R 4x00, přes- 
to se výkonnost podstatně zvýší. 
Počítače jsou budovány okolo speciál- 
ní vysoce výkonné interní sběrnice 
POWERpath-2 s průměrnou přenoso- 
vou rychlostí přes 1,2 GB/s. Tato 
sběrnice spojuje procesory, paměti 

a I/O zařízení. I/O (vstup/výstup) pod- 
systém je sestaven z jedné či více 
desek nazývaných POWERchannel-2, 
zasunutých přímo do systémové sběr- 
nice. POWERchannel-2 je vybaven 
interní sběrnicí HIO bus, k níž jsou 
připojeny všechny I/O obvody a po 
níž probíhá datová komunikace. HIO 
komunikuje rychlostí 320 MB/s. 
Každá deska POWERchannelu-2 ob- 
sahuje řadič Ethernet, řadič VME 64 
(určený pro připojení jiných sítí, např. 
Token-Ring), dva 16bitové řadiče 
Fast SCST-2, tři sériové porty RS-232, 
jeden sériový RS-422 a jeden paralel- 
ní port. Nechybí ani vysokorychlostní 
grafický port k připojení grafických 
subsystémů (VTX nebo Reality Engi- 
ne“). Všechny systémy lze doplnit 

o videokartu Sirius Video určenou 
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filmu a videa, Tato karta je vhodná 
pro rychlou manipulaci s videoobra- 
zem, speciální efekty, vizuální simula- 
ce a virtuální realitu. 

Všechny multiprocesorové počíta- 
če fungují opět s operačním systé- 
mem IRIX 5.1. K jazykům určeným 
pro vývoj aplikací na tyto počítače 
patří POWER C a POWER Fortran. 

Multiprocesorové systémy od SGI 
lze rozdělit na tři základní řady. Řada 
Challenge je určena pro datové, data- 
bázové a síťové servery. Řada 
POWER Challenge je určena pro vý- 
počtové servery a všude tam, kde je 
požadován matematický výkon super- 
počítačů. Řada Onyx, ačkoliv plně vy- 
chází z řady Challenge, je jedinou 
řadou určenou pro vysoce náročné 
grafické operace. 


Řada Onyx 
Grafické superpočítače Onyx spojují 
vysoký výpočetní výkon s vysokým 


výkonem grafickým. Dodávají se buď 
v menších skříních zvaných "desksi- 
de", anebo ve skříních dvojnásobné 
velikosti zvaných "rack"“. Barva 
Onyxů je temně fialová, kombinova- 
ná s černou. V provedení deskside 
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může Onyx obsahovat dva až čtyři 
procesory R 4000, resp. R 4400, nebo 
jeden až dva SSR procesory TFP. Do 
provedení rack lze umístit až čtyřiad- 
vacet R 4x00 nebo dvanáct TFP. Vy- 
bavení SSR procesory TFP je však 


Grafické systémy SGI 


Počítače rodiny Silicon Graphics obsahují 
celou řadu grafických systémů a mnoho 

z nich se od sebe odlišuje právě pouze 
typem použité grafiky. 

Za základní grafický systém lze považo- 
vat grafiku Entry. Ta pracuje v rozlišení 
1024 x 768 a je bitová. Díky softwarové 
emulaci je však vytvářen dojem 24bitové ba- 
revné palety. Uvedený typ grafiky se dnes 
většinou nahrazuje modernějším grafickým 
systémem XL, který však z Entry vychází. 
XL neobsahuje 3D grafický procesor, ale 
pouze rastrový procesor, takže tato grafika 
je určena především pro 2D úlohy. Díky vy- 
užívání softwaru ze speciální grafické kni- 
hovny GL a díky softwarové emulaci Z buffe- 
ru si XL poradí i se 3D úlohami. Grafika XL 
je buď 8bitová emulující 24bitovou softwaro- 
vě, nebo plně 24bitová. Podporované roz- 
lišení je maximálně 1280 x 1024 bodů. Stej- 
né rozlišení najdeme i u vyššího systému 
XS. Ten opět vychází z grafiky Entry. Zá- 
kladním rozdílem je to, že obsahuje speciál- 
ní grafickou jednotku Geometry Engine. 
X924 rozšiřuje možnosti XS o plnou hardwa- 
rově podporovanou 24bitovou barevnost. 
Dvojnásobný grafický výkon oproti XS po- 
skytuje grafika XZ. Obsahuje jak 24bitový 
obrazový buffer, tak i 24bitový Z buffer. Její 
nejdůležitější součástí jsou dva grafické pro- 
cesory Geometry Engine. Dalšího zdvojná- 
sobení výkonu se dočkáme od grafiky Elan: 
obsahuje čtyři paralelně pracující obvody 


Geometry Engine. Stejně jako předchozí XZ 
je i Elan 24bitový a pracuje s rozlišením 
1280 x 1024. V této grafice Ize zobrazovat 
rychlé a plynulé pohyby komplexních objek- 
tů ve 3D prostoru. Nejvyšším grafickým 
systémem pro desktopové grafické stanice 
SGI je Extreme. Tato grafika je sestavena 
ze dvou paralelně pracujících rastrových 
jednotek a osmi paralelně pracujících ob- 
vodů Geometry Engine GE7. Dále je, stejně 
jako u ostatních předchozích systémů, sou- 
částí obrazový buffer a příkazová jednotka 
pro styk se sběrnicí. Podporované rozlišení 
je 1280 x 1024. Díky této sestavě je možno 
využívat celou řadu efektů: lze použít až 
osm nezávislých světelných zdrojů pro 
osvětlení scény, povrch 3D modelu může 
mít definované optické vlastnosti a je 
možné simulovat i různé atmosférické efek- 
ty, např. kouř nebo mlhu. Extreme, stejně 
jako všechny předchozí systémy, využívá 
volání funkcí GL. 

Vyšší řady počítačů, které jsou umísťová- 
ny do skříní typu deskside nebo rack, použí- 
vají speciální grafické systémy. Patří sem 
grafiky VGX a VGXT, které umožňují maxi- 
mální rozlišení 1920 x 1024, běžně však 
pracují s 1280 x 1024. Jsou opět postaveny 
na osmi jednotkách Geometry Engine a liší 
se od sebe pouze lepší prací s texturami 
u VGXT. 

Nejvyšším typem grafických systémů 
používaných SGI jsou grafiky VTX, Reality 


Engine a Reality Engine“ poskytují rozlišení 
až 1600 x 1200 a podporují celou řadu vi- 
deoformátů. Tyto systémy jsou postaveny 
na speciální grafické architektuře. Nejsta- 
rším je Reality Engine, obsahuje osm 
Geometry Enginů a čtyři desky Raster 
Manager. Nejnovějším a nejsilnějším grafic- 
kým systémem v počítačích Silicon Gra- 
phics je Reality Engine“ který pracuje s ba- 
revnou přesností 48 bitů na pixel. Systém 
tvoří dvanáct geometrických jednotek, je- 
jichž jádrem jsou paralelně pracující RISC 
procesory i860 XP. Rastrový systém může 
obsahovat až čtyři desky Raster Manager 
RM4 nebo RM5. S přídavným zařízením 
umožňuje tento grafický systém připojení až 
šesti nezávislých monitorů. Grafika VTX je 
obdobou Reality Engine“, obsahuje však 
pouze šest jednotek Geometry Engine 

a jednu jednotku Raster Manager. Ve 
srovnání s předchozím systémem tedy 
podává výkon pouze poloviční, Všechny 
tyto systémy opět používají grafické knihov- 
ny GL, a to hlavně kvůli kompatibilitě s nižší- 
mi grafikami. Jsou koncipovány pro nej- 
virtuální realitu, produkce filmů a videa, vir- 
tuální chirurgii a další speciální interaktivní 
efekty. 

Systémy VTX a Reality Engine“ byly vy- 
vinuty speciálně pro vysoce výkonné multi- 
procesorové počítače tak, aby mohly plně 
využívat jejich výkon. 
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Procesory MIPS 


Vývoj procesorů MIPS byl zahájen na Stan- 
fordově univerzitě v USA, kde se ve vý- 
zkumném úkolu vyvíjely optimalizující kom- 
pilátory, které by nejlépe využívaly 
architektury RISC. 

Prvním procesorem, který využíval 
takto navržený kompilátor, byl MIPS. Slou- 
žil pouze k dalšímu výzkumu. Praktické vy- 
užití nalezl až procesor MIPS R 2000. Od 
modelu R 3000 se s ním můžeme běžně 
setkávat u počítačů firmy Silicon Graphics 
Inc. U MIPS R 3000 šlo o procesor 32bito- 
vý. Prvním plně 64bitovým procesorem byl 
až R 4000. Jeho mladší bratr R 4400 se ho- 
nosí o 50 % vyšším interním taktem a dvoj- 
násobnou interní cache pamětí. V řadě 


R 4x00 existuje ještě MIPS R 4200, malý 
a levný procesor s příkonem 3,3 V a s po- 
někud odlišnou konstrukcí. Je určen do 
počítačů konkurujících cenově PC a také 
do riscových notebooků. Nejvýkonnějším 
z procesorů MIPS je TFP, procesor konci- 
povaný pro vysokou výkonnost v plovoucí 
řádové čárce. Jeho architektura je označo- 
vána jako Streaming Superscalar RISC, 
odtud často používaná zkratka SSR. Poža- 
davky kladené na procesor si však vynutily 
jeho rozložení na dva čipy. TFP poskytuje 
výkon počítače Cray Y-MP a je určen pro 
multiprocesorové superpočítače. 

Srovnání procesorů MIPS ukazuje ná- 
sledující tabulka: 


-Procesor | R2000 | R3000 | A3000A | R4000PC- 
2 16,7 25 100 
Externí frek- 33 50 50 75 40/10 75 
vence 
© Intemí © 32 KB 8 KB 8 KB 16KB | 16KB | 32KB 
instrukčnícache 
Interní datová 32 KB 8 KB 8 KB 16 KB 8KB | 2x16KB 
1 MB 1 MB 2-4 MB 
12 20 30 873 88,4 135,5 
224 36,5 57,5 86 55 
24,2 200-250 


37,4 63 93,2 30 
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zatím pouze navrhovanou možností, 
nejběžnějším procesorem je R 4400. 
Operační paměť pro Onyx je umístě- 
na na paměťových deskách, z nichž 
každá může mít od 64 MB do 2 GB. 
Nejvíce lze instalovat až osm tako- 
výchto desek do jednoho počítače. 
Možnosti rozšíření systému jsou dány 
sloty na systémové sběrnici POWER- 
path-2. V provedení deskside jsou 
tyto sloty tři, v provedení rack je jich 
jedenáct, přičemž do desksidu lze 
umístit jednu desku POWERchannel- 
2 a do racku maximálně čtyři tyto 
desky. Operační paměť je od 64 MB 
do 2 GB pro deskside a do 16 GB pro 
rack. Interní disková kapacita je od 
1,2 do 14 GB, pro rack až do 32 GB. 
Celková disková kapacita, včetně ex- 
terních harddisků, může být 225 GB 
(v provedení RAID 680 GB), pro 
rack 950 GB (RAIDem 3 TB). Jako 
grafické subsystémy se využívají Re- 
ality Engine“ a při nižších nárocích 
VTX. Tyto subsystémy jsou umístěny 
opět na deskách (jak jinak) a pracují 
v multiprocesingu, takže můžete vy- 
užívat více grafických desek v jed- 
nom počítači. V provedení deskside 
se osazuje pouze jedna deska, do pro- 
vedení rack pro nejvyšší grafické vý- 
kony je možno umístit až tři desky 
Reality Engine 2 Jak je z uvedeného 


vidět, můžete si Onyx sestavit přesně 
na míru, podle konkrétních požadav- 
ků. Teoretický počet všech možných 
konfigurací přesahuje šestnáct mi- 
liard. Jako špičkové konfigurace se 
nabízejí tyto: 

- konfigurace o maximálním vý- 
početním výkonu s čtyřiadvaceti pro- 
cesory R 4400 (v budoucnu s dvanác- 
ti TFP), s jedním grafickým systé- 
mem a se 2GB RAM); 

- konfigurace o maximálním grafic- 
kém výkonu, obsahující tři grafické 
subsystémy Reality Engine“ s dvanác- 
ti Raster Managery, dvacet R 4x00 
procesorů (resp. deset TFP), 2 GB 
RAM a dvě desky POWERchannel-2; 

- konfigurace s maximální operač- 
ní pamětí, která zahrnuje 16 GB 
RAM, osm (resp. čtyři SSR) pro- 


Iris Crimson. 
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cesorů, jeden grafický systém a jednu 
desku POWERchannel-2; 

- konfigurace s maximálním poč- 
tem vstupů/výstupů obsahuje čtyři 
I/O desky POWERchannel-2 
(tj. 8x Fast SCSI 2,4x Ethernet,16x 
sériový port, 4x paralelní port 
a 8x HIO), dvanáct (resp. šest SSR) 
procesorů a tři grafické subsystémy 
Reality Engine“. 


Řada Challenge 


Řada Challenge poněkud vybočuje 

z dosud popisovaných počítačů SGI: 
běžně totiž neobsahuje grafické 
systémy a je určena jako server 

pro sítě. Nejmenší zástupce Challen- 
ge M, který má však poněkud odliš- 
nou architekturu od ostatních počíta- 
čů z této řady, byl popsán mezi 


jsou už řešeny jako multiprocesorové 
systémy a obsahují systémovou 
sběrnici POWERpath-2. Stejně jako 
u Onyxů lze nalézt i Challenge 

L v provedení desktop, ty jsou označe- 
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jednoprocesorovými počítači. Ostatní 


ny Challenge L; v provedení rack 
jsou označené jako Challenge XL. 
Architektura této řady je obdobou 
Onyxů. 

Challenge L obsahuje dva až šest 
procesorů R 4x00 a maximálně pět 
slotů na POWERpath-2 a může obsa- 
hovat jednu až tři karty POWERchan- 
nel-2. Operační paměť se pohybuje 
v rozmezí od 64 MB do 6 GB. 


Grafická 
stanice 
ONYX. 


Disková kapacita interní je od 1,2 GB 

do 14 GB a celková maximální 700 

GB, v RAID provedení až 2,2 TB. 
Challenge XL, větší bratr před- 

chozího, je postaven okolo dvou 

až osmnácti procesorů R 4400. 

Má až patnáct slotů POWERpath-2 

a může obsahovat maximálně 

čtyři karty POWERchannel-2. 

RAM je od 64 MB do 16 GB. 

Interní disková kapacita 1,2 GB až 

32 GB, celková 950 GB, RAID 3 TB. 
K správě sítě slouží program 

System Manager z běžné dodávky 

softwaru. Ostatní standardní síťový 

software, který je stejně jako System 


Software dodávaný 
s počítači SGI 


Operačním systémem používaným pro 
počítače SGI je IRIX 5.1, který odpovídá 
Unixu SVR 4. Obsahuje i grafické rozhraní 
X-Window X11R5 a standardně zahrnuje 
soubor protokolů TCP/IP. Velmi zajímavou 
součástí dodávky je i celý programový balík 
Indigo Magic a program IRIS Explorer. 

Indigo Magic je multimediální uživatel- 
ské rozhraní skládající se z několika progra- 
mů. Indigo Magic Desktop je vizuální rozhra- 
ní k Unixu a poskytuje nástroje pro organi- 
zaci práce na obrazovce. Indigo Magic Me- 
dia Tools obsahuje nástroje pro pořizování, 
editaci, zobrazování a přehrávání video 
a audiosignálů. Indigo Magic Media Mail je 
interaktivní prostředí pro elektronickou 
poštu. Indigo Magic Developers Kit je určen 
zejména vývojářům v prostředí Indigo Ma- 
gic. Iris Showcase je program pro prezenta- 
ci a dokumentaci. Tento software umožňuje 
integraci textu, grafiky, 2D a 3D modelů, 
audio - i video do jednoho dokumentu. IRIS 
InSight je hypertextový systém nápovědy 
a prohlížení dokumentace. 

S každým počítačem SGI se standardně 
dodává i program IRIS Explorer určený pro 
3D vizualizaci, modelování a simulaci ve 3D 
prostoru. 


Manager v ceně počítače, pracuje na 
souboru protokolů TCP/IP. 


Řada POWER Challenge 


Jako výpočtové servery a náhrada 
superpočítačů je koncipována řada 
POWER Challenge. Vyskytuje se 
ve dvou základních provedeních; 
POWER Challenge X a POWER 
Challenge XL, a je zcela identická 
se systémy Challenge. Jediným, 
avšak podstatným rozdílem je 
nahrazení procesoru R 4000, 

resp. R 4400 superskalárním RISC 
procesorem SSR TFP. Barva celé 
série Challenge je ocelově modrá 
s Černou. 

Z uvedených údajů je zcela patrný 
široký rozsah počítačů firmy Silicon 
Graphics, od grafických stanic až po 
servery. V prvním už SGI dostatečně 
prokázala své kvality a právem jí 
patří místo na výsluní grafických 
počítačů určených zejména pro vyso- 
ce náročné aplikace. U serverů musí 
ukázat čas, zda nesporná kvalita pře- 
svědčí zákazníky i přes nedostatek 
konkrétních aplikací a příslušného 
softwaru, zejména pro finanční a ad- 
ministrativní sféru. 


Ing. Jiří Bedrlík, 
Ing. Vojtěch Trš 
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Carry 65 « Notebook se sběrnicí VESA Local bus a Local 
bus IDE Interface. Procesor i486SX až DX2/66. 

Displej mono, color DSTN nebo TFT. 

Slot PCMCIA 3.0*, Po zasunutí do stolní 

jednotky se vyrovná i těm nejvýkonnějším 

desktopům. Cena od 52 940 Kč, 


Subnotebook vážící pouze 1,8 kg včetně baterií. 
Procesor i486SX nebo i486DX s SL Enhanced 
módem. Slot PCMCIA 2.0*, externí FDD 
mechanika. Baterie NiMH zajistí 4 hodiny 
plného provozu. Cena od 58 940 Kč, 


4 Elegantní barevný notebook od americké firmy 
GATEWAY 2000. Procesor i486SX až i486DX. 
Úsporný režim SL Enhanced mode. 
Vyjímatelný pevný disk. Výsuvný trackball. 
Slot PCMCIA 3.0" Cena od 87 940 Kč, 


Notebook s nejlepším poměrem výkon/cena b 
na našem trhu ve své kategorii. 
Procesor i486SX. Displej mono nebo color 
DSTN. Možnost interní faxmodemové karty. 
Cena od 43 940 Kč, 


« Výkonný notebook s vynikajícím technickým 
zpracováním. Procesor i486DX. Barevný displej 
DSTN nebo TFT. Slot PCMCIA“ 

Oddělitelný trackball 19 mm. 
Cena od 122 940 Kč. 


kartami s funkcemi: LAN adaptér, faxmodem, flash RAM, 
SRAM, SCSI rozhraní nebo pevný disk. 


* PCMCIA slot slouží k rozšíření notebooku standardizovanými 
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« HALIKAN NBĚ 486 


m Procesory Intel 486SX/33 až DX2/66 
m Patice pro možnost upgrade procesoru 
m Úsporný režim SL Enhanced mode 
m Displej VGA monochromatický, 
barevný Dual Scan nebo barevný TFT 
E Local Bus sběrnice 
E Pevný disk 250, 340 nebo 520 MB 
E RAM 4,8 nebo 20 MB 
i Disketová jednotka 1,44 MB 
B ReadyDock 
E PCMCIA slot, ExCA kompatibilní 
(2x PCMCIA 2.0 nebo 1x PCMCIA 3.0) 
E Zabudovaný Trackball 19 mm 
E Zabudovaná zvuková karta 
B Vestavěný mikrofon a reproduktor 
E NiCd nebo NiMH akumulátory 
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P o IBM, která jako první provedla 
na své pracovní stanici RS-6000- 
250 pokus s procesorem PowerPC, je 
na řadě její partner Apple: v počíta- 
čích Macintosh Ouadra 610, 650 

a 800 je čip 680x0 firmy Motorola 
nyní nahrazován procesorem 


68 Kr 


Zvenčí Ouadra, uvnitř PowerPC: Apple představil první počítače 
s čipem RISC - PowerPC 601. Pro srovnání s jinými výkonnými 
počítači testuje Chip, co Power Macintoshe umějí. 


Mová sila 
pro Mac 


PowerPC. Tento procesor typu RISC 
vznikl ve spolupráci firem Apple, 
IBM a Motorola. Nová generace PC 
Applu dostala jméno Power Mac- 
intosh. Asi deset let po nástupu počí- 
tačů Macintosh se tak Apple pokouší 
dát své počítačové řadě novou sílu. 


PowerPC - Power Performance Chip 


První modely přicházejí na trh pod 
názvy 6100/60, 7100/66 a 8100/80 
a pracují s frekvencí 60, 66 a 80 MHz. 

Jak můžeme zhodnotit výkon 
počítačů Power Mac? Jako měřítko 
byly zvoleny počítače Pentium (PCE- 
-5S firmy Siemens - Nixdorf), Alpha 
(DEC PC AXP/150) a také pracovní 
stanice PowerPC RS/6000-250 firmy 
IBM. Přímé srovnání počítačů se zce- 
la odlišnou architekturou je obtížné. 
Testované přístroje pracují pod různý- 
mi operačními systémy, společných 
programů smysluplně využívajících 
možností příslušného procesoru je 
proto velmi málo, nebo dokonce ne- 
jsou žádné. 

Test Chipu poskytuje první orien- 
tační odpověď na velezajímavou otáz- 
ku, jaký okruh počítačů by mohl 
udělat v budoucnu skok dopředu. 


č. 6 - Červen 1994 


Procesor PowerPC má 
zatím dvě tváře. IBM 
(vpravo) zvolila kombi- 
naci zlaté a bílé, Motoro- 


Všechny počítače umožňují pro- 
vádět aplikace MS-DOS a Windows. 
S výjimkou Pentia se tak děje pomocí 
emulace. Další emulace se stará 0 to, 


Wver Macintosh 
6100% 


aby se i nadále mohlo pracovat na 
počítači Power Macintosh s dosavad- 
ními programy Applu; výkon nového 
počítače tak ovšem využit není. První 
testy se speciálním softwarem pro 
Power Macintosh ukazují, jaké výkon- 
nostní vzestupy ve srovnání s dosa- 
vadními počítači Apple lze očekávat, 
disponuje-li Power Mac vlastními pro- 
gramy. 

Zdá se, že u producentů softwaru 
se PowerPC setkává s příznivou reak- 
cí. Už před prvním ohlášením počíta- 
če existovalo víc než deset aplikací, 
které byly napsány "na tělo“ pro 
PowerPC a které využily výkonnost 
procesoru. Všechny důležité aplikace 


la (dole) vsadila na béžo- 
vou a modrou. O barvy 
tady ale zjevně vůbec 
nejde. Dodejme tedy, že 
u IBM naběhla výroba 

o něco dříve než u Moto- 
roly, takže většina systé- 
mů třetích stran je dnes 
vybavena zlato-bílou va- 
riantou. 


mají spatřit světlo světa v nejbližších 
měsících. Mikroprocesor PowerPC 
601 vyráběný firmami IBM a Moto- 
rola je prvním výsledným produktem 
vzešlým ze svazku Applu, IBM a Mo- 
toroly. Název PowerPC je dostatečně 
komplexním označením. Slovo 
"Power" znamená "Performance opti- 
mised with enhanced RISC“" a zahrnu- 
je 1 zkratku RISC - Reduced Instruc- 
tion Set Computer". "PC" v názvu ne- 
označuje "Personal Computer", ale 

v tomto případě podle přání autora 
"Performance Chip". 

Jako představitel zcela nové 
generace čipů vykazuje PowerPC 601 
už nyní velmi dobré výkonnostní vý- 
sledky. Od už ohlášených a částečně 
dokončených dalších členů této rodi- 
ny mikroprocesorů lze díky ener- 
geticky úsporné funkci a dodatečným 
značným výkonnostním vzestupům 
očekávat ještě víc. Cena čipu je nižší 
než cena procesoru Pentium. Pro frek- 
vence 50, 66, a 80 MHz zaplatí výrob- 
ci počítačů za tyto čipy 238, 318 
a 425 USD. Pro srovnání: u proce- 
sorů Pentium se ceny pohybují od 


675 USD (60 MHz) do 995 USD 
(100 MHz). 

Pod značením PowerPC 603 byl 
představen už druhý procesor z této 
rodiny čipů - jako úsporná varianta 
má být používán v noteboocích. Dal- 
ším bude rychlejší PowerPC 604 a ko- 
nečně PowerPC 620, který se pak 
stane první úplnou implementací 
64bitové architektury. 

O rychlosti počítače rozhoduje 


Jablečný slang 

AAUI (Apple Attachment Unit 
Interface): Rozhraní Ethernet 
Applu, přes něž je možné pomocí 
různých transceiverů připojit stan- 
dardy Apple an diverse Ethernet, 
jako jsou thickwire, thinwire nebo 
twisted pair. 


ADB (Apple Desktop Bus): Roz- 
hraní pro připojení různých vstup- 
ních zařízení, jako jsou klávesnice, 
myš, grafický tablet nebo snímače. 


Local Talk: Sériové rozhraní pro 
přenos dat v sítích na základě pro- 
tokolu Apple-Talk. 


Nu-Bus: Sběrnicový systém 32 
bitů pro rozšiřovací karty. Norma 
"Nu-Bus 90" dovoluje přesun 
bloků do a ze základní desky, stej- 
ně jako dvojnásobný přenos bloků 
od desky k desce. 


PDS (Processor Direct Slot): 
Verze systému lokální sběrnice 
firmy Apple. Místo pro zasunutí 
nejrůznějších karet - například 
Ethernetu, grafických karet nebo 
karet urychlovacích - s přímým 
přístupem na hlavní procesor. 
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PowerPC - Power Performance Chip 


Počítače Apple s novým procesorem 


nejen operační systém a procesor, ale 
také vhodný sběrnicový systém. Stan- 
dardem v oblasti PC byla dosud sběr- 
nice ISA. Už několik let k ní existují 
alternativy, které se však pro svou vy- 
sokou cenu nemohly ve větší míře 
prosadit. Jsou to Micro Channel 
firmy IBM a sběrnice EISA kompati- 
bilní se sběrnicí ISA. Široké nasazení 
Windows si však vyžádalo výkonnou 
a levnou alternativu ke sběrnicím 
EISA a Micro Channel. V mnoha 
počítačích se tedy používá lokální 
sběrnice splňující požadavky na cenu 
1 výkon. 

Všestrannějším a vůči uživatelům 
přívětivějším řešením lokální sběrni- 
ce by se mohl stát sběrnicový systém 
budoucnosti - PCI. Dosud nabízené 
desky se sběrnicí PCI jsou nepatrně 
dražší než desky s lokální sběrnicí, 
slibují však stoprocentní kompatibili- 
tu a snadnou rozšiřitelnost. Jak IBM, 
tak Apple budou v blízké budoucnos- 
ti vybavovat své základní desky doda- 
tečně nebo alternativně sběrnicí PCI. 
Řada výrobců PC nabízí desky 
s touto sběrnicí už nyní. Pro počítače 


Pod cizí vlajkou 


Jediné testy, které mohly pro- 
bíhat na všech PC, byly bench- 
markové testy z Wordu pro 
Windows 6.0 a z Excelu 4.0; 
jsou k dispozici při emulacích 
na všech testovaných systé- 
mech. Pracovní stanice IBM, 
kde byl instalován emulátor 
pro Windows Wabi, se však 
Wordu tvrdošíjně vzpírala 

a při testu Excelu dávala 
chybová hlášení. Počítač byl 
proto z tohoto testu vylou- 
čen. 

Při testu Excelu se vykonává 
makroinstrukce používající všech- 
ny důležité funkce programu. Při 
testu ve Wordu se aplikují různé 
operace na text s milionem znaků 


s procesory PowerPC bude k dispozi- 
ci velký výběr operačních systémů. 
IBM dnes nabízí své počítače 
RS/6000 s operačním systémem AIX. 
Na veletrhu CeBIT "94 představila 
firma IBM první notebook s proceso- 
rem PowerPC a v nejbližších měsí- 


Procesorem Power PC se asi 
přiblíží sen mnoha uživatelů 
počítačů: jednotný hardwarový 
základ, na němž bez reptání 
a zdlouhavých úprav budou 
sloužit nejrůznější operační 
systémy. Šance PowerPC ne- 
jsou špatné, protože v součas- 
né době všichni velcí výrobci 
operačních systémů vylepšují 
nebo upravují své produkty. 
Taligent, dceřiná firma Applu 
a IBM, společně s firmou 
Hewlett-Packard stále ještě 
pracuje na svém objektově 
orientovaném operačním 
systému Pink, který má přijít 
na trh nejpozději začátkem 
roku 1996. Mezitím pracují fi- 
remní vývojové skupiny obou 
partnerů za zavřenými dveřmi 
také na vlastních systémech, 
které mají zaplnit mezeru 
mezi prvními systémy AIX a Sys- 
tem 7.1.2 a systémem Pink 
firmy Taligent. Workplace-OS 
firmy IBM je před dokončením 
a System 7.5 firmy Apple snad 


l 


Pentium 


PowerMac © Alpha 


a v určitých časech se zastavují. 
Protože výkon procesoru při tom 
není plně využit, jsou dosažené 
hodnoty pouze podkladem pro to, 
jak dobře je možné s už existují- 
cím softwarem na nových počíta- 
čích pracovat. 


cích dodá celou paletu produktů s no- 
vými mikroprocesory: od PC přes 
AS/400 až k velkému počítači pod 
MVS - všechny s procesorem 
PowerPC. Co nevidět bude také pro 
počítače IBM s procesory PowerPC 
nasazen emulátor pro Windows "Soft- 


Operační systémy pro všechny případy 


bude do konce roku také 
hotov. Microsoft chce přenést 
své Windows NT rovněž na 
PowerPC, totéž zamýšlí Sunsoft 
se Solarisem, Nowell s Unix 
Systémem V a Next s Nexstep- 
em. 

Ve všech případech je to 
však hudba budoucnosti: 
v této chvíli toho není ještě 
mnoho vidět a jak počet, tak 
možnost výměny nynějších ope- 
račních systémů pro PowerPC 
ukazují mnoho problémů. Uve- 
dení počítače Power Macin- 
tosh asistují dva operační systé- 
my: System 7.1.2 firmy Apple 
a AlX od IBM. 

U 7.1.2 je optimalizováno 
20 % operačního systému pro 
PowerPC. V podstatě jsou to 
velké části Macintosh Toolbo- 
xu týkající se činností jako 
otvírání a zavírání oken, řízení 
rozhraní a řízení paměti. 

Jak AIX, tak System 7.1.2 po- 
skytují už dnes dobrou příleži- 
tost použít programy Windows 


a DOS v systémech s proceso- 
rem PowerPC pomocí emuláto- 
rů, jako je Wabi nebo Softwin 
firmy Insignia Solutions, a do- 
sáhnout při tom rychlosti pro- 
cesoru 486SX/25. Rychlost zá- 
visí na tom, jak často se použije 
Toolbox. Operační systém 7.1.2 
firmy Apple pro Power Macin- 
tosh obsluhuje kromě původ- 
ních programů pro PowerPC 

a emulací Windows také téměř 
všechny staré aplikace Mac- 
intoshe. 

Plný výkon čipu PowerPC se 
dá využít asi až ve druhé gene- 
raci operačních systémů, kte- 
rou chce zařadit do plánu 
firma Apple v podobě Systemu 
7.5 koncem roku 1994. Operač- 
ní systém bude nekompromis- 
ně přizpůsoben procesoru 
PowerPC a bude se řídit směrni- 
cemi Power Open firmy IBM: 
integrace programů vytvoře- 
ných na různém základě by 
měla být jednodušší, než tomu 
bylo doposud. 
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Počítače Apple s novým procesorem 


win", který už nyní běží na počítači 
Power Macintosh. 

Jako další jsou uváděny systémy 
Windows NT, Workplace OS, Sys- 
tem 7, Solaris, NextStep a MS-DOS. 
IBM se, pokud jde o operační systé- 
my, tváří zdrženlivě, jistě je však 
bude nabízet. 

Apple dodává své nové počítače 
s operačním systémem 7.1.2, což je 
upravená verze 7.1. Po zapnutí nepo- 
zná uživatel Macintoshe žádný rozdíl 
proti typu 68x40. Při bližším sezná- 
mení najde v uspořádání systému 
"Power Enable" a v řízení paměti 
"Moderní řízení paměti“. Jinak se 
počítač v žádném případě neliší od 
Macintoshe s jiným procesorem. Při 
testu kompatibility fungují dokonce 
programy, kterých jsme se museli při 
přechodu na procesory 68040 už 
vzdát. Systém 7.1.2 se nedá úplně pře- 
nést na novou základnu: byly převza- 
ty pouze podstatné části. 

Systém 7.5 firmy Apple, který se 
má objevit koncem roku, má několik 
nových funkcí a lze jej kompletně pře- 
nést na architekturu PowerPC. Počíta- 
čový emulátor Softwin, součást do- 
dávky mnoha konfigurací Power Ma- 
cintoshe, emuluje v současné době 
procesor 286 (bez chráněného režimu 
procesoru 386) rychlostí procesoru 
486SX. Softwin obsahuje úplné verze 
MS-DOS 6.21 a Windows 3.1. 
Kromě toho jsou podporovány Novell 


RISC kontra CISC 


Myšlenka RISC (RISC = Reduced 
Instruction Set Computer) není 
nová. Už před více než dvaceti 
lety vyvinula firma IBM kon- 
cept pro mikroprocesorový 
systém, který měl vystačit 
s podstatně méně instrukcemi 
než do té doby běžné proceso- 
ry CISC (CISC = Complex In- 
struction Set Computer). Kon- 
cept je založen na takzvané 
formuli 10/90, která stanoví, že 
pouze 10 % implementova- 
ných instrukcí zpravidla zpracu- 
je 90 % všech úloh. Snížení 
počtu instrukcí znamená vyšší 
rychlost zpracování, než by to 
bylo možné s procesorem CISC. 
Další předností procesorů 
RISC je jejich nižší příkon a pří- 
slušně menší vyzařování tepla, 
dále pak jejich podstatně lev- 
nější výroba v důsledku zmen- 
šené hustoty integrace a sku- 
tečnost, že obstojí při vyšších 
frekvencích hodinových pulzů 


než konstrukce CISC. Procesory 


RISC však nemají pouze před- 
nosti: pro jejich velmi omezený 
soubor instrukcí musí být příslu- 
šné kompilátory schopny pře- 
vést všechny chybějící progra- 
mové instrukce, které zde 
nejsou implementovány do pro- 
cesoru, na jednoduché základ- 
ní instrukce procesoru RISC. To 
znamená, že programování 

pro tento typ procesoru je ne- 
poměrně složitější. 

Většina mikroprocesorů, 
které se dnes v PC používají, 
pracuje na principu CISC. Jsou 
to například všechny procesory 
Intel 80x86 a procesory z nich 
odvozené i procesory 680x0 
firmy Motorola; ale i do této 
sféry vstupují prvky RISC. Např. 
Intel vyvinul Pentium jakožto 
superskalární procesor RISC, 
kterému ovšem byla ponechá- 
na určitá míra komponent CISC 
pro zajištění softwarové kom- 
patibility se všemi starými apli- 
kacemi. 


Netware, LAN Manager a Windows 
NT. Protože i komunikace s rozhraní- 
mi, velkokapacitní pamětí a video- 
displejem je stejná jako u PC, dá se 
na počítačích Power Macintosh praco- 
vat i s programy určenými pro počíta- 
če s procesory Intel. Koncem roku 


Macintoshe pod Power Macintoshi 


Co všechno ještě můžeme očeká- 
vat od Power Macintoshe, když 
jsou k dispozici aplikace psané 
přímo pro něj? Představu o tom 
může poskytnout Photoshop, 
jeden z prvních programů existují- 
cích v "přirozené“ verzi. 

Testy byly prováděny na počíta- 
či Power Macintosh jak v přiroze- 
né verzi, tak v emulaci. K testova- 
cím rutinám patřilo otevření 
obrazového datového souboru 
a otáčení, filtrování a transfokace 
objektů. Pro srovnání se měřilo 
také na počítači Macintosh Oua- 
dra 650. 

Z výsledků je možné vytušit, 
jaké výkonnostní skoky lze s opti- 
malizovanými programy očekávat: 
Power Mac je nejrychlejší Macin- 


BRAY RA oo oN o o c P a R VR TA EKO 0 NNN NNN E U ega 
č. 6- Červen 1994 


72 Elbe 


však pracovat pod emulátorem, 
protože ještě nejsou k dispozici 
potřebné programy v přirozené 
verzi, pak je Power Macintosh po- 
malejší než stará Ouadra. 


chce Insignia Solutions nabídnout 
emulaci procesoru 486. Staré aplika- 
ce Macintoshe pro 680x0 běží na 
typu Power Macintosh beze změn, 
přičemž jsou příslušně změněny pří- 
kazy 680x0 operačního systému. 
Během testu se pohybovala rychlost 
této emulace mezi hodnotami charak- 
teristickými pro přístroje Ouadra 700 
a Ouadra 610. Programy napsané pro 
PowerPC běží dvakrát až pětkrát rych- 
leji než na typu Ouadra 950. 

Jediná kapka hořkosti však slávu 
počítače Power Macintosh ještě kalí: 
budeme se asi muset vzdát starého do- 
brého Initu, neupraví-li jej programá- 
toři pro nový systém. 

Bude to ještě nějakou dobu trvat, 
než dodají upravené řídicí programy 
pro grafické karty a přístroje SCSI, 
jako jsou skenery nebo tiskárny, které 
budou na nových strojích bezvadně 
fungovat. Uvážíme-li ovšem, že v ma- 
ximálně krátkém časovém období už 
byl dohotoven značný počet aplikací 
určených přímo pro počítače Power 
Macintosh, pak by měly být příslušné 
řídicí programy k dostání v blízké bu- 
doucnosti. 


Nové přístroje Applu nejen vypa- 
dají jako pravé počítače Macintosh, 
ony jimi skutečně jsou. Modely 
Power Macintosh 6100/60, 7100/66 
a 8100/80 (číslo před lomítkem ozna- 
čuje typ počítače, druhé číslo pak 
frekvenci procesoru) se počínaje de- 
signem beze zbytku přizpůsobují sou- 
časné paletě produktů. Představují se 
v klasických skříních Applu, které už 
téměř dva roky jdou k duhu jeho mo- 
delům Centris a Ouadra. 

Počítač 6100/60 má skříň plochou 
jako krabici na pizzu (známe ji 
z počítačů řad Centris a Ouadra 610) 
a přes svůj sympatický rozměr (ne- 
přetěžuje ani malý psací stůl) i místo 
pro pohon CD-ROM, pevný disk 3,5" 
a pro zasunutí karty se sběrnicí Nu 
nebo karty PDS. Typ 7100/66 skýtá 
díky velkému krytu desktopové řady 
Centris/Ouadra 650 kromě jednoho 
3,5" slotu pro pevný disk, jednoho 
5,24" slotu a jednoho zásuvného 
místa pro PDS (za jedno zásuvné 
místo pro sběrnici Nu 7") také tři pl- 
nohodnotná zásuvná místa pro sběrni- 
ci Nu 9". A konečně typ 8100/80 
schraňuje v minivěži série Ouadra 
800 dva zásuvné moduly a rovněž tři 
zásuvná místa pro sběrnici Nu 
a jedno místo pro PDS. Tvarem krytu 
je o možnostech upgradu starých mo- 
delů Macintoshe řečeno už téměř vše. 
Letité modely v příslušných tvarech 
krytu se dají u Applu přebudovat 
právě na Power Macintosh. 

Apple nabízí pro všechny Macinto- 
she 68040 s PDS upgrade pomocí 
jedné karty, která má přinést asi 85 % 
výkonu srovnatelného počítače 
Power Mac. Provedení karty PDS 
však závisí na daném výkonu základ- 
ního procesoru, neboť PPC 601 pracu- 
je s dvojnásobnou taktovací frekvencí 
procesoru 68040. Tak se tedy z pro- 
cesoru Mac 68040 s frekvencí 25 
MHz stává Power Mac s 50 MHz 
a z procesoru 040 taktovaného frek- 
vencí 33 MHz vznikne Power Mac 
s 66 MHz. Ceny upgradu začínají 
u necelých 65 000 Kč a dosahují až 
asi 100 000 Kč za kompletní základní 
desku Power Macintosh s option AV. 
Všechny počítače Power Mac jsou 
dodávány standardně s 8 MB RAM; 
pouze přístroje, které jsou nabízeny 
s emulátorem Windows Softwin 


P ower Macintosh 6100/60 je 
nejmenší z nové řady počítačů 
Apple. S 8 MB paměti RAM a dis- 
kem o kapacitě 160 MB (testovaná 
konfigurace) není sice zrovna bohatě 


počítačem Power Mac 7100/66 

dostává zákazník přístroj, který 
se při testu ukázal jako nejvšestran- 
nější. Skříň patří k těm nejhezčím 


ako špičkový počítač současné 
J výrobní řady dosáhl Power Mac 
8100/80 podle očekávání nejlepších 
výsledků ve všech testech - jak 


vybaven, ale pro normálního domá- 
cího uživatele by to mělo stačit. 
Cenou asi okolo 70 000 Kč (bez mo- 
nitoru a klávesnice) má být přístroj 
zajímavý také pro začátečníky. 
Budeme-li investovat i do volitel- 
ného Softwinu a dalších 8 MB 
operační paměti, dostaneme za něja- 
kých 20 000 Kč navíc počítačový 
systém, který je doma v mnoha ze- 
mích světa. Pomocí pohonu pro 
CD-ROM (lze ho přikoupit) a sé- 
riově vyráběného šestnáctibitového 
stereofonního vstupu a výstupu se 
dostává Power Macintosh 6100/60 
mezi počítače pro multimédia. Prove- 
dení je dobré, vnitřek skříně působí 
přes určitou těsnost uspořádaně. 


a současně i nejprostornějším, jaké 
dnes může Apple dodat. Nabízí tři zá- 
suvná místa pro sběrnici Nu, interní 
pevný disk 3,5 " a zásuvný modul 
DÝZDPE 

Počítač v ceně asi 130 000 Kč, vy- 
bavený pevným diskem s kapacitou 
250 MB a pohonem CD-ROM firmy 
Apple, poskytuje ve střední oblasti 
High End téměř vše, po čem srdce 
touží. Díky doplňkové zrychlené gra- 
fické kartě jsou pozoruhodné také 
grafické možnosti tohoto systému. 
Videokartu lze rozšířit na 2 MB pa- 
měti pro video, čímž dosáhneme na 
16" monitoru barevné hloubky 24 bi- 
tů. 


v emulaci Windows, kde se zčásti vy- 
rovnal počítači PC 486DX/33, tak 
také v emulaci 680x0. Systém stojí 
asi 250 000 Kč a je vybaven pamětí 
RAM 16 MB, pevným diskem s ka- 
pacitou 500 MB a rovněž pohonem 
CD-ROM. Kromě své výkonnosti vy- 
niká Power Mac 8100/80 detaily pod- 
trhujícími jeho postavení jakožto 
počítače High End, například rych- 
lým interním rozhraním pro připoje- 
ní pevného disku s vysokým přenoso- 
vým výkonem. S kompletně 
vybavenou VRAM je počítač 
8100/80 schopen zobrazit na dvaceti- 


„ palcovém monitoru až 16,7 milionu 


barev. 
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Nové Macintoshe jsou připra- 
veny spolupracovat. Rozhra- 
ní SCSI, Ethernet a Audio 
jsou už ve standardu 6100/60 
(vlevo nahoře) ; typ 7100/66 
(vlevo) poskytuje dva porty 
ADB, typ 8100/80 (nahoře) 
má dokonce přípoj pro video. 


firmy Insignia Solutions, se dostanou 
k zákazníkovi rovnou s 16 MB 
paměti RAM. Toto rozšíření operač- 
ní paměti je rozumné ve srovnání se 
starými počítači Macintosh, které 
celkem obsahovaly 4 MB - zejména 
když uvážíme, že kapacita samotného 
operačního systému se zvětšila asi 


Power PC 601/60 MHz 


Počítače Apple s novým procesorem 


o 1 MB a že také progra- 
my pro Power Macin- 
tosh potřebují průměrně 
o 2až 4 MB operační pa- 
měti víc než jejich před- 
chůdci navrhovaní pro 
počítače Macintosh 
680x0. 

To, že Apple štědře 
rozdával konfigurace emulátoru Soft- 
win se 16 MB paměti RAM, se ukáza- 
lo jako velmi užitečné, protože samot- 
né Windows při emulaci jako vždy 
lační po paměti a dodatečných 8 MB 
je jim mnohdy ještě příliš málo. 

Pokud by se uživateli jevilo i 16 
MB operační paměti jako příliš skrov- 


výkon procesoru 


ných (což se naprosto klidně může 
stát), dají se tyto přístroje vybavit 
ještě o něco větší pamětí RAM. 
Power Mac 6100/60 přijme na základ- 
ní desku až 72 MB RAM, typ 
7100/66 může umístit celkem 

136 MB a typ 8100/80 dokonce až 
264 MB ve formě moderního modulu 
SIM PS/2 se 72 vývody. Tím by měl 
uživatel vyřešit alespoň ty největší 
problémy s pamětí. 

Rychlostního zisku (nelze ho pod- 
ceňovat) dosáhneme pomocí volitel- 
ných 512 KB RAM-paměti cache. 

Z počítačů Power Mac je však už od 
počátku vybaven 256 KB pouze typ 
8100/80. Na pevných discích nabízí 
Apple pro nové typy standardně 160 
až 250 MB pro menší sestavy a 500 
MB až 1 GB pro velké systémy. Vi- 
deopaměť není - pro Apple zcela nety- 
picky - složena z pamětí VRAM, ale 
je to videosystém založený na paměti 
DRAM a používající část operační pa- 
měti pro dočasný záznam. Těmito 

512 KB obrazovkové paměti může 
být na 14" monitoru zobrazeno až 

32 678 barev (16 bitů). 

U obou větších modelů (7100/66 
a 8100/80) se dá tato obrazovková 
paměť díky druhé, zrychlené video- 
kartě přes VRAM ještě dále rozšířit, 
a to do 2 MB u modelu 7100/66 a až 
do 4 MB u modelu 8100/80! To zna- 
mená, že Apple nabízí svým mode- 
lem 8100/80 poprvé v historii tohoto 
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Power PC 601/66 MHz 
Power PC 601/80 MHz 
Power PC 603/50 MHz 
Power PC 603/75 MHz 
Power PC 604/75 MHz 
Power PC 604/100 MHz 
Power PC 620/130 MHz 
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Motorola 68040/33 MHz 
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Spojené síly AS/400 


Rodina počítačů IBM AS/400 byla vytvořena podle 
reálných nároků uživatelů, přičemž technická 
řešení AS/400 plně odpovídají i předpokládaným 
budoucím požadavkům. IBM AS/400 je navržen 
a dodáván jako úplný systém, což znamená, že 
všechny běžně využívané funkce a prostředky jsou 
plně integrovány do jeho operačního systému IBM 
05/400. Ten se připravoval na 96 bitovou archi- 
tekturu, takže i při následující 64 bitové generaci 
disponuje stále ještě kapacitou 32 volných bitů pro 
využití v příštím tisíciletí. 


ro AS/400 mluví nejen tato rezerva, nižší insta- 

lační výdaje a optimální poměr výkonu a ceny, 
ale i skutečnost, že konfigurace a výkon výpočetní- 
ho systému se může v budoucnu měnit, aniž by uži- 
vatel musel své aplikační programové vybavení 
jakkoli upravovat či měnit. To v praxi znamená 


účinnou ochranu vynaložených investic. AS/400 


přitom umožňuje okamžitý přístup k technologiím 
a bezproblémové client/serverové implementace. 
K operačního systému OS/400 pak 
patří jeho snadná instalace a použití, integro- 
vaný systém výuky a integrovaná relační databáze, 
rozsáhlé možnosti spolupráce s PC, vysoká bezpeč- 
nost a spolehlivost, otevřenost systému, produktiv- 
ní vývojové prostředí a bohatá nabídka systémové- 
ho a aplikačního programového vybavení, která 
dnes zahrnuje už na 200 000 hotových aplikací. 
AV AS/400 prostě znamená volbu silného 


spojence, který nezklame v žádné situaci. 


Pokud byste měli zájem o bližší informace, volej- 
te, prosím, na telefonní číslo 02 / 67 10 63 51, 
případně vyplňte přiložený kupon a odešlete jej 
IBM Česká GBU, 


na adresu: republika, 


Murmanská 4/1475, 100 00 Praha 10 


Prosím o zaslání bližších informací o AS/400. 


Hardware 


podniku Macintoshe, který je stan- 
dardně schopen zobrazit na 20" 
displeji až 16,7 milionu barev. 
Pozoruhodné u nových počítačů 
Power Macintosh je kromě jejich vý- 
konnosti také nesmírně rozsáhlé sério- 
vé vybavení. I nové typy Power Ma- 
cintosh mají rozhraní SCSI nejvýše 
pro sedm periferních zařízení. Jsou 
však jako první počítače Applu vyba- 
veny novým asynchronním zrychle- 


Rušivé nebo nepořádně po- 
ložené svazky kabelů v Macu 
nenajdeme. Vpravo dole 
trůní procesor PowerPC. 


Architektura PowerPC 


PowerPC 601 je první z celé ro- 
diny vysoce výkonných proce- 
sorů RISC. Sortiment procesorů 
RISC se vyvíjel od samého 
počátku, od prvního modelu 
601 a energeticky úsporných 
PPC 603 pro notebooky a jiné 
přenosné přístroje přes PPC 
1604 pro systémy High End 

| Desktop až k nynějšímu pro- 
cesoru řady 620, který má popr- 
vé v jednom čipu soustředit 
výkon superpočítače. Koncept 
celé architektury můžeme po- 
znat už na PowerPC 601: návrh 
je zcela orientován na 64 bitů. 
Pouze PowerPC 601 má jako 
první model ještě Integer Unit 
širokou 32 bitů, což se však má 
u následujících modelů ještě 
změnit. 


Počítače Apple s novým procesorem 


PowerPC - Power Performance Chip 


Rivalové 


Čip PowerPC má sloužit jako ná- 
stroj k rozbití monopolu pro- 
cesorů Intel. Jako srovnávací 
počítač pro tento test byl proto vy- 
brán počítač s CPU Intelu. Pro- 
cesor Pentium v počítači Siemens 


taktovaný frekvencí 66 MHz patří 
k nejvýkonnějším obvodům Intelu. 
Počítač PCE-5S firmy Siemens je 
považován za jeden z nejrych- 
lejších počítačů 
s Pentiem; mimo 
to se vyznačuje 
dobrou kvalitou 
a dostatečnou 
rozšiřitelností. 
Pracovní sta- 
nice RS/6000 
Modell 250 
firmy IBM je vy- 


mm M 


Nyní jsou procesory PowerPC 
firem IBM a Motorola vyrábě- 
ny pro frekvence 60,66 a 80 
MHz. Procesor s 60 MHz měl 
být původně používán jen jako 
procesor s 50 MHz; zřejmě 
však může být bez větších pro- 
blémů použit i pro systémy 
s frekvencí 60 MHz. Struktu- 
rou je PowerPC vlastně pro- 
cesorem RISC s některými ná- 
padnými znaky: 

e Neobsahuje jako většina 
moderních procesorů odděle- 
nou datovou a instrukční 
cache, ale pracuje s velkou pa- 
mětí cache o kapacitě 32 KB, 
společnou pro obě, která se dá 
nakonfigurovat buď jako write 
back, nebo jako write through. 

e Díky interní 128bitové da- 


orosnně 


bavena procesorem PowerPC jako 
počítače Power Mac. V testu nedo- 
kázala zcela přesvědčit. Jednak ne- 
působí současná verze emulátoru 
Windows Wabi dojmem, že je sta- 
bilní a odolná proti zhroucení, jed- 
nak je operační systém Unix AIX 
pro oblasti PC příliš náročný a vy- 
žaduje častou diagnostiku. PC 
Alpha firmy DEC trpí i přes oprav- 
du dobré výkonové parametry 
ještě po více než roce potížemi při 
spouštění. Emulace MS-DOS je 
mnohem poma- 
lejší než u Po- 
werPC. Jen 
málokteří výrob- 
ci softwaru 
dnes vyvíjejí 
praktické aplika- 
ce pro čip 

Alpha pod Win- 
dows NT. 


tové sběrnici může procesor 
zpracovat přístup k režimu 
burst, trvající v normálním pří- 
padě pět taktů, interně pouze 
v třech taktech. Zbývající dva 
takty použije procesor k tomu, 
aby zpracoval instrukce ve ve- 
dení pipeline. 

e PowerPC je se svými 184 in- 
strukcemi vybaven množstvím 
instrukcí, které je už téměř 
srovnatelné s počtem instrukcí 
procesoru CISC. Část instrukcí 
implementovala IBM zvláště se 
zřetelem na vysoce výkonný 
procesor PPC 620 a jeho nasa- 
zení do multiprocesorových 
systémů, právě tak jako na pro- 
tokol MEST, starající se o konzi- 
stenci dat v multiprocesoro- 
vých systémech. 


ez: 
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7 EURO RSCG 


BUBBLE 
INK-JET 


o 
T 


Tiskárny Olivetti 


* Bublinková tiskárna 

* Tiskové hlavy, které lze znovu plnit 

* Podpora českého jazyka 

« Snížené náklady na jednu tištěnou 
stránku 

* Laserová kvalita tisku 


Tiskárny Olivetti. 
Kvalita na míru. 


JP 50. JP 250. JP 450. 


Když se jedná o počítače a máte například 
zvolit správnou tiskárnu, pak chcete rychlý, 
kvalitní a spolehlivý přístroj. Jenže chcete 
také, aby byl ve srovnání s nákladem efektiv- 
ní. Společnost Olivetti pro vás zkonstruovala 
novou řadu bublinkových tiskáren. Jde o tři 
různé modely, které vyhovují skutečným 
potřebám zákazníků a představují kompletní 
soubor, v němž každý uživatel najde to, co je 
pro něj výhodné, počínaje malými ateliéry až 
po systémy pro banky a velké společnosti. 


JP 450. Až 300 stran za hodinu. 

Rychle a dobře, to je způsob, jakým musí 
pracovat každá kancelář. To je také způsob, 
jakým pracuje nová bublinková tiskárna 
Olivetti JP 450. A to i při barevném tisku. 
Spojuje dokonalou kvalitu (až do 16 milionů 
barevných odstínů) s velkou rychlostí: pou- 
hých 90 sekund na jednu stránku, což zname- 
ná polovinu doby, kterou potřebují standardní 
barevné tryskové tiskárny. A kromě času ušet- 
ří také peníze: zhruba 40% provozních nákla- 
dů ve srovnání s tradičními tryskovými tiskár- 
nami díky exkluzivnímu systému firmy 
Olivetti pro obnovu náplně tryskové hlavy 
(čb). 


JP 250. Ekonomické podněty. 

Lidé, kteří volí JP 250, se zaměřují na dvě 
věci: chtějí dostat více a vydat méně. Proto 
tyto bublinkové tiskárny nabízejí špičkovou 


kvalitu tisku a k tomu rychlost tři strany za 
minutu za minimální cenu. Kromě toho je v 
ceně zahrnut i tzv. Font Rotator, který zdvoj- 
násobí počet pevných fontů a možní využívat 
soubor 25 fontů TrueType s proměnnou veli- 
kostí zaručující maximum pružnosti pro lepší 
vzhled vašich dokumentů ve Windows. 


JP 50. 1950 em“. 

Dobré nápady nepřicházejí jen v kancelá- 
ři. A nyní už také není nutné být v kanceláři, 
abyste je mohli okamžitě vytisknout. Nová 
tiskárna JP 50 je přenosná, takže půjde kam- 
koli s vámi. Nezabere téměř žádný prostor, ať 
již na kancelářském nebo domácím stole: 30 x 
13 x 5 cm (to je méně než klávesnice vašeho 
počítače). A ať už jste kdekoli, všude máte 
zajištěnou bezvadnou kvalitu tisku na bublin- 
kové tiskárně. 


Na několika málo příkladech jsme vám 
ukázali, jak jsou tiskárny společnosti Olivetti 
konstruovány, aby pokrývaly skutečné potře- 
by zákazníků. Navíc je tu ještě jedna zvláštní 
záruka, jakou může nabídnout pouze Olivetti: 
85 let zkušeností ve službách psaní a tisku. 


To jsou hodnoty, ve které firma Olivetti 
věří. Hodnoty rozdílnosti. A vy jim můžete 
věřit také. 


Hardware 


PowerPC - Power Performance Chip 


Počítače Apple s novým procesorem 


Technická data 


Název výrobku 


Výrobce 

Cena v Kč) 
Záruka 

Hlavní deska 


Procesor/ 
taktovací frekvence 


Typ sběrnice 
Inst. RAM 


Max. RAM 
na desce 


Typ RAM 
Pin/ns 


Cache (inst. / max.) 
Sloty 
Rozhraní 


Kryt, velkokapacitní paměť 


Rozměry 
(šxvxh)vcm 


Výkon síťové části 
Velkokapacitní paměť 
3,9/5,25" 


Disketová mechanika 
3,5" 


Pevný disk / 
kapacita / 


typ 


Zásuvné karty 


Videokarta / 
čipová sada 


Videopaměť 


Max. rozlišení / 
barvy 


Max. barev / rozlišení 


Software 


Operační systém 


Power 
Macintosh 
7100/66 


Apple 
127 559 
1 rok 


Power PC 
601/66 MHz 


Nu-Bus 
8 MB 
136 MB 


PS/2, 72/80 


—/512 KB 
1 PDS/3 Nu-Bus 


SCSI, 1 ADB, 
1 s., Ethernet, 


-| Audio 


33x 15,2x41,9 


112W 
14 


1,44 MB 


Ouantum/ 
250 MB/ 
SCSI 


na desce 


512 KB 
DRAM 


832 x 624/ 
256 


32 678/640 x 480 


System 7.1.2 


Siemens- 
-Nixdorf 


(| PCE-5S 


Siemens-Nixdorf 
208 880 
3 roky 


Intel Pentium/ 
66 MHz 


Local Bus, EISA 
16 MB 
512 MB 


PS/2, 72/ 
SIMM 


256 KB 
7x EISA, 1 x ISA 


2 SCSI, 
Ethernet, 2 PS/2, 


25,1p. 


23x 61 x 68 


470W 


| 64 
2,88 MB 


-| neudáno/ 


510 MB/ 
SCSI 


-| ERGO VGAII 


1 MB 


1024 x 768/ 
256 


32 678/640 x 480 


MS-DOS 6.0, 
Windows 


DECpc 
Alpha 
AXP /150 


Digital Eguipment 
6978 USD 
3 roky 


Alpha AXP 
21064/150 MHz 


EISA 
16 MB 
128 MB 


PS/2, 72/ 


512 KB 


2S,1p 
2 PS/2 


1 17,8x47x 465 


-| 260W 
-P 


OVision 32-Bit 
EISA 


1 MB 


1024 x 768/ 
256 


32 678/640 x 480 


Windows NT 


9 Ceny počítačů Apple jsou bez klávesnice a monitoru, ale zato s DPH, a jsou převzaty z ceníku firmy Sir Computers, cena počítače Siemens-Nixdorf pochází 
od firmy Bitcon. Kromě počítačů Apple jsou ceny bez DPH. U IBM, Siemense i DEC jsou v cenách zahrnuty veškeré komponenty vč. monitoru (IBM se dodává 
s monitorem 17"). Ceny, které nejsou udávány v korunách, se přepočítávají na Kč podle aktuálního kursu. 
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Ostatní počítače s novým procesorem 


Na veletrhu CeBIT'94 byly pre- 
zentovány zainteresované veřej- 
nosti první přístroje s novým pro- 
cesorem. Kromě nové řady 
Macintoshe firmy Apple a pracov- 
ních stanic od IBM byly už k vidění 
také PC na bázi procesoru 
PowerPC od jiných firem. Firmy 
Hyundai a Peacock prezentovaly 
vlastní desktopové přístroje, ale 
také Excom a Vobis si vymezily 
svým prototypem pole působnosti. 
Technika, kterou vložily firmy do 
svých pouzder, pochází v drtivé 
většině od IBM Microelectronics. 

Zatímco se firma IBM u vlast- 
ních produktů soustředila přede- 
vším na oblasti pracovních stanic 
a Unixu, upřednostňovali druzí 
výrobci jako operační systém ny- 
nější Windows NT. Na jejich před- 
váděcích modelech běžela verze 
beta systému firmy Microsoft pře- 
neseného na PowerPC. Vývoj toho- 
to produktu však ještě není ukon- 
čen. Výrobci počítají, že by 
s vlastními počítači mohli přijít na 
trh v polovině roku. 

IBM neurychluje se svým OEM 
pouze vstup procesoru PowerPC 


ným rozhraním SCSI, které má dodat 
ještě vyšší přenosový výkon. 

PowerMac 8100/80 je dodatečně 
vybaven druhým, interním rychlým 
rozhraním SCSI s přenosovým 
výkonem až 10 MB za sekundu, 
používaným pro připojení pevných 
disků. 

Jako další nabízejí všechny přístro- 
je už dávno známé rozhraní ADB, 
dále 16bitové připojení pro stereo- 
vstup a výstup a dvě sériová připoje- 
ní, která jsou kompatibilní u všech 
geoportů počítačů Power Macintosh. 
To znamená, že s adaptérem fungují 
přímo jako modem, fax nebo karta 
ISDN. Kromě toho jsou všechny 
Power Macintoshe standardně doplně- 
ny Applovým softwarem pro hlasové 
zařízení Plain Talk, nevyžadujícím 
díky výkonu procesoru PowerPC 601 
už žádný čip DSP (DSP = Digital Sig- 
nal Processor), který přístroje AV 
Ouadra 660av a Ouadra 840av firmy 
Apple ještě potřebovaly. Uživatelé 
počítačů Power Macintosh tedy 
mohou v budoucnu ovládat svůj Mac 


na hromadný trh. Jako důkaz 
toho, že PowerPC může být použit 
i do přenosných počítačů, byl 
urychleně prezentován jeden note- 
book. Procesor PowerPC 603, vyvi- 
nutý vlastně k tomuto účelu, není 
ještě k dispozici ve větším počtu 
kusů. IBM proto prozatím sáhl po 
procesoru 601, který sice přináší 
srovnatelný početní výkon, ale 


nemá žádný power management. 
Nemělo by to znamenat víc než 
jen přechodné řešení, protože 

s přístrojem se dá pracovat nezávi- 
sle na síti jen docela krátkou 


také hlasem, předpokládá se samozřej- 
mě příslušný software. 

Dalším výkonnostním znakem, 
který propůjčuje přístrojům Power 
Macintosh všestranný talent, je vyba- 
vení AV, volitelně nabízené pro mo- 
dely 7100/66 a 8100/80. Za relativně 
malou přirážku poskytne videovstup 
a videovýstup SVHS a Composite ve 
všech dostupných formátech (PAL, 
NTSC a SECAM), a tím snadno na- 
hradí běžný frame- 
grabber. Pomocí 
dodatečného vyba- 
vení dalšími 
dvěma megabajty 
VRAM může AV- 
systém Power Ma- 
cintoshe zobrazit 
na 16" monitoru 
obrázky s hloub- 
kou barev 24 bitů. 

S další ofenzi- 
vou Applu se 
počítá už co nevi- 
dět: na trh má být 
uvedena nová 


RECOGNITA PLUS 2.0A 
optický přenos textu na PC 
ze sta známých scannerů 
k dalšímu zpracování. 


Autorisovaný distributor 


ARCHIVEX s.r.o. 
182 00 Praha 8 POB 38 


dobu. U přístroje předvedeném na 
veletrhu CeBIT byly akumulátory 
už asi po 15 minutách prázdné. 
Svými výkony se však tento 
počítačový trpaslík může chlubit. 
Systém RISC/6000 N40 je přenosná 
pracovní stanice. Přístroj taktova- 
ný frekvencí 50 MHz to dotáhne 
v oblasti výpočtů s pevnou řádo- 
vou čárkou integer na 41,7 
(SPECint 92), v aritmetice pohybli- 
vé řádové čárky je to 51 SPECfp 
92. IBM svoji variantu Unixu AIX 
pro práci na tomto přenosném 
systému poněkud upravil. 
Operační paměť notebooku 
může být zásobena 16 až 64 MB 
paměti RAM. K vybavení patří vý- 
měnný pohon pevného disku o ka- 
pacitě 340 MB a barevný displej 
9,4". V nově navržené skříni jsou 
kromě pera myši zabudovaného 
do klávesnice také tři myší tlačít- 
ka. Zabudován je rovněž mikrofon 
a reproduktor. K dispozici jsou zá- 
suvné sloty pro PCMCIA a další 
početné konektory: Ethernet, SCSI 
2, ISDN, Audio Apple-Talk a obvy- 
klá paralelní a sériová rozhraní. 


řada Powerbook. Na rozdíl od vel- 
kých počítačů dostane čerstvá genera- 
ce přenosných přístrojů také nový 
obal. V nejbližších měsících budou 
tyto powerbooky dodávány ještě 
S procesory 68040. Protože 
CPU je umístěna na malé vedlejší 
desce, je pozdější upgrade s proceso- 
rem PC 603 možný. 
Reinhold Gatzka, 
Peter Schmitz /-lix 
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Hardware 


Procesory 


NexGen Nx586 


Apple pro svůj Power Mac zorganizoval ohromnou reklamní kampaň, 
DEC čipem Alpha prolomil hranici 300 MHz, a Intel by chtěl s rych- 
lým Pentiem být všude "inside". Na CeBITu se však ve stínu velikánů 
v tichosti postarala o senzaci malá firma NexGen svým procesorem 


řady 586. 


Rival 


J e to skoro neuvěřitelná historie: 
nezaznamenána veřejností a jen 
taktak vzata na vědomí odborníky, 


vá dílna NexGen (jméno vzniklo ze 
slov "Next Generation"“) v Milpitas 
(Kalifornie) na novém mikroproceso- 
ru, který na CeBITu "94 poprvé před- 
vedla udivenému publiku. 

Čip NexGen Nx586 je binárně 
kompatibilní k průmyslovému stan- 
dardu x86. Výkonem dosa- 
huje úrovně páté generace, 

a za soupeře si jeho tvůrci 
nevybrali nikoho menšího 
než procesor Pentium firmy 
Intel. Pracuje s taktovacími 
kmitočty 60 a 66 MHz a má 
být téměř o polovinu lev- 
nější než Pentium. 

Redaktoři německého 
Chipu mohli na CeBITu "94 
nový procesor důkladně vy- 
zkoušet v počítači a údaje 
výrobce potvrdili - progra- 
my pod DOS jakož i pod 
Windows běžely na novém 
procesoru bez závad a sku- 
tečně s ním dosáhly rychlos- 
ti srovnatelné se systémy vy- 
bavenými Pentiem - není divu, že 
jeden z "CeBIT Highlights" putoval 
právě k firmě NexGen. 

Nx586 však není kopií Pentia; je 
to zcela původní produkt vývojářů 


16 KB primární cache (pro instrukce 
a data), integrovaný řadič pro sekun- 
dární cache, stejně tak jako aritmetic- 
ký koprocesor oddělený od hlavního 
procesoru. 

První vzorky nového procesoru 
byly zhotoveny u IBM Microelectro- 
nics půlmikronovou technologií 
CMOS - výrobním postupem, který 


přes pět let pracovala malá procesoro- 


firmy NexGen. Za pozornost u tohoto 
procesoru RISC stojí zejména dvakrát 


odpovídá nejnovějšímu stavu polovo- 
dičové techniky. Teprve nyní vešlo 
ve známost, že už asi 2 roky mezi fir- 
mami NexGen a IBM existuje úzká 
spolupráce. Dalekosáhlá ujednání, 
podle nichž IBM možná brzy převez- 
me i sériovou výrobu čipů, nechtěla 
žádná z firem na CeBITu ještě potvr- 
dit. Ovšem IBM právě opustila 
myšlenku vyrábět v licenci intelské 
Pentium. 


Co Intel spojil, NexGen zase 
oddělil - hlavní procesor 
a koprocesor jsou dva čipy. 


"Nabízíme výkonný procesor 
páté generace za výhodné ceny pro 
každého," říká Dane Krelle, který je 
jako viceprezident společnosti odpo- 
vědný za obchod a marketing. Není 
to pro něj nová úloha. Než v roce 
1992 přešel k NexGenu, u Intelu se 
ve funkci ředitele marketingu staral 
o odbyt procesorů 386, 486 a Pen- 
tium. 

I většina jeho kolegů ve vedení 
NexGenu si vysloužila ostruhy u vý- 
znamných výrobců. Prezident podni- 


= 


ku Atig Raza byl do r.1989 viceprezi- 
dentem technologického centra VLSI. 
David Epstein, největší technická ka- 
pacita NexGenu, se do roku 1990 za- 
býval konstrukcí superpočítačů. 

Aby se firma dostala s Nx586 tak 
daleko, nepotřebovala jen odpovídají- 
cí znalosti a schopnosti, ale i mnoho 
peněz. Než se dospělo k prvním vzor- 
kům nového procesoru, investovala 
více než 90 milionů dolarů. Neznámý 
NexGen má za sebou finančně silné 
velké podniky. 

Na seznamu hlavních investorů 
jsou totiž kromě známých firem Com- 
pag a Olivetti (a také Harvardovy 
univerzity, která se účastní prostřed- 
nictvím fondu) další velcí spolumaji- 
telé. Nitky kapitálů se sbíhají u jedné 
velké americké investiční banky. 

"Mainstream" - takto stroze, ale 
výstižně, zodpověděl Dane Krelle 
otázku, jaké místo se nový procesor 

be snaží získat na tomto 
těžce dobývaném trhu 
- jasným cílem je 
hlavní proud, tedy 
velkosériový odbyt. 
Tím NexGen chápe 
především početné 
malé firmy, které jsou 
na cenově výhodné 
systémy odkázány 
více než velcí výrobci 
počítačů. 


Absence koprocesoru se na první 
pohled jeví jako krok zpět, vždyť 
Intel pomocí této integrace provedl 
skok od 386 k 486. 

NexGen chybějící koprocesor 
(kterým je ovšem v případě potřeby 
možno počítač doplnit) kompenzoval 
jinými pozoruhodnostmi; klíčovou 
úlohu přitom hrají cache a rychlá 
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Porovnání architektury procesorů 


64bitová sběrnice. Stejně 


jako Pentium je NexGen osa- 
zen oddělenými vyrovnávací- 
mi paměťmi pro instrukce 

a data. S bloky 2x 16 KB 
však má tato cache dvojná- 
sobnou velikost oproti pro- 
cesoru Intel. Řadič write- 
back integrovaný na čipu pro 
sekundární cache 

na desce (maximálně 1 MB) 
umožňuje prostřednictvím 
64bitové sběrnice pracovat 
se SRAM (statickou pamětí 


Současný procesor x86 (Intel) 


ISA VL 


Procesor NexGen Nx586 


cache) plnou rychlostí systé- 

mu. Je-li použit koprocesor (FPU), 
připojuje se rovněž na 64bitovou sběr- 
nici. 

Tato koncepce vychází z faktu, že 
koprocesor využívá skutečně intenziv- 
ním způsobem pouze poměrně málo 
aplikací, rychlé spojení s pamětí při- 
náší však výhody velmi často. Pod- 
statné rozdíly mezi ním a intelským 
Pentiem jsou zřejmé i z vnějšího po- 
hledu - 463 pinů Nx586 je podstatně 
více, než má Pentium. Do svého pro- 
cesoru umístil NexGen 3,5 milionu 
tranzistorů, v koprocesoru je jich 0,7 
milionu. Signály mají napětí 4 V. 

K provádění příkazů x86 se v proceso- 
ru Nx586 nepoužívá mikrokód. Příka- 

zy se překládají do odpovídajících in- 

strukcí RISC, a pak se provádějí v pa- 

ralelních riscových jednotkách. 


Oddělení koprocesoru se příznivě 
projevilo na ceně hlavního procesoru. 
Cena NexGenu za procesory 60 MHz 
resp. 66 MHz je 460 USD, resp. 506 
USD, koprocesor stojí 128 USD. Celé 
PC tak může stát necelé 2000 USD. 

První sady čipů podporují sběrnice 
ISA a VESA Local Bus; PCI má brzy 
následovat. Systémy s Nx586 již kro- 
mě řady výrobců desek oznámili čtyři 
výrobci počítačů: Tangent, Compu- 
-Tek, Adisys a Lucky Computer. 

Chipu byl pro test dán k dispozici 
prototyp počítače 66 MHz s lokální 
sběrnicí. NexGen ovšem předpokládá, 
že budoucí procesory ze sériové výro- 
by budou mít výkon ještě asi o 10 % 
vyšší. 

Benchmarkový test Chipu je ideál- 
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ní nástroj ke zjištění kompatibility 


Hodnocení Chipu 
| Intel Pentium Nexgen 
60 MHz Nx586/ 66MHz 
Hodnoty JO Hodnoty 
| Výkon procesoru Dhr/s 51 716 39 743 
Pohyblivá čárka KWhet/s 12 953 574 
Přístup k paměti KB/s 23 843 32 596 
Textový výstup KB/s 2 899 2 565 
Grafický výstup KB/s 30333 2 994 
Přenosová rychlost disku KB/s 736 1.930 
Přístupová doba disku ms 17,6 21,2 
| Zpracování textu 362 293 
Tabulkové výpočty 328 421 
Grafika 307 278 
Zpracování obrazu | 314 304 
Databanka 242 611 
OLE 317 282 
524 591 


Aplikace DOS (ECP 
Celkový výkon 


CPU a řadič pro sekundární 
cache jsou u Nx586 uvnitř 
procesoru, ostatní prvky se 
připojují prostřednictvím 
64bitové sběrnice. 


i rychlosti, jelikož pracuje s aplikační- 
mi programy jako Wordperfect, 
Excel, Corel Draw, Photostyler a Fox- 
Pro. Výsledek je jednoznačný, všech- 
ny testy proběhly hladce. Srovnání 
ukazuje, že počítač s procesorem Nex- 
Gen se ve všech testovaných aplika- 
cích rychlostí blíží počítači s Pentiem. 

Pro přesnější lokalizaci zdrojů vý- 
konu Nx586 jsou v tabulce kromě bo- 
dového ohodnocení aplikací uvedeny 
i některé naměřené hardwarové cha- 
rakteristiky. Z těchto údajů lze usou- 
dit, do jaké míry se na výsledku proje- 
vují grafická karta a pevný disk. 
Velmi dobré databankové ohodnoce- 
ní NexGenu je třeba brát s rezervou, 
neboť jej pozitivně ovlivnila cache 
použitého pevného disku. Nízká hod- 
nota Whetstone - 574 kWhet/s - potvr- 
zuje, že v testovaném přístroji nebyl 
instalován koprocesor. 

Cesta k 586 nebyla pro firmu 
NexGen (založena v roce 1986) vždy 
přímočará. Vlastní klony 386 a 486 
byly hotovy příliš pozdě, než aby 
předpokládala velké šance na trhu. 
Místo toho se soustředila na příští 
generaci. Do pololetí tohoto roku má 
naběhnout sériová výroba a rychlejší 
"pětosmšestky“ se plánují koncem 
roku. 

Už dva roky se pracuje na "násled- 
níkovi" další generace. Laťka visí vy- 
soko: Nx686 má být ještě dva- až čty- 
řikrát rychlejší než jeho předchůdce! 

Manfred Flohr 
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Hardware 


Nové procesory Pentium 


Nejvyšší rychlost 90 a 100 MHz 


Rok po představení procesoru Pentium prezentuje Intel druhou genera- 
ci rychlého mikročipu. Chip testoval počítač PCE-SS firmy Siemens- 
-Nixdorf, který pracuje s novým Pentiem o rychlosti 100 MHz. 


Rychlost 


e dvěma variantami procesoru 
Pentium se Intel pokouší o re- 
kord: nové čipy jsou provozovány na 

frekvenci 90 a 100 MHz. Nejedná se 
ovšem o rychleji taktované verze star- 
ších procesorů Pentium, které praco- 
valy s rychlostí 60 a 66 MHz, ale 

o skutečně nový produkt. 

Je to na obou vidět. Jsou menší. Dí- 
ky nové výrobní technologii se nároky 
křemíku na místo snížily téměř na po- 
lovinu. Na kompaktnějších pouzdrech 
procesoru jsou připojovací piny blíže 
u sebe než u dosavadních procesorů 
Intel. 
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Rychlé CPU Pentium jsou sice 
softwarově kompatibilní s dosavadní- 
mi procesory Intel, pracují však 
pouze s napětím 3,3 V. Výrobci PC 
musejí pro nová Pentia v každém pří- 
padě připravit uzpůsobené napájení 
a novou sadu čipů. 

Siemens-Nixdorf patří k prvním 
výrobcům, kteří nabízejí počítač 
s Pentiem 100 MHz. Základem je mo- 
delová řada PCE-5S, ve které Sie- 
mens využíval Pentium taktované 66 
MHz. Jádrem tohoto počítače, urče- 
ného pro server nebo rychlou grafic- 
kou pracovní stanici, je sběrnicový 


systém s architekturou EISA a Local- 
- bus. 

Základem pro zvýšení rychlosti 
nové počítačové generace jsou pokro- 
ky v polovodičové technologii. Opět 
se podařilo zmenšit struktury čipů. 
Přechod z technologie 0,8 jim, ve kte- 
ré byly vyráběny první procesory Pen- 
tium, na proces 0,6 um umožnil zvý- 
Šit počet tranzistorů z 3,1 milionu na 
3,3 milionu a zároveň zmenšit potřeb- 
nou plochu. Ke zkrácení cest na čipu 
přispívají i čtyři kovové vrstvy, 

z nichž jsou nové procesory vysta- 
věny. 

Úsporu proudu vyhlásil Intel jako 
standard. V novém provedení tzv. SL 
Enhanced Power Managementu jsou 
pro procesory Pentium 90 a 100 MHz 
plánovány dva stupně úspory energie. 
Na systémové úrovní se kontroluje 
spotřeba proudu celého systému včet- 
ně periferie. Pokud není počítač pou- 
žíván, je možné přepnout procesor do 
režimu standby. 

Požírači proudu ovšem nejsou 
nové procesory Pentium ani během 
provozu. Jejich typický příkon se po- 
hybuje mezi 3 a4 W, maximum je 
pod 7 W. Oproti první generaci Pen- 
tia tak byl příkon snížen přibližně 
o 60 %. Díky tomu se hodí rychlé 
čipy Pentium také pro použití v note- 
boocích. První přístroje High-End tří- 
dy 100 MHz na sebe jistě nedají dlou- 
ho čekat. Pro výrobce počítačů stojí 
nové čipy Pentium o 100 až 250 USD 
více než Pentium 66 MHz, které je 
nyní k mání za 750 USD. 

S frekvencí vzrostl i počet příka- 
zů, které může procesor zpracovat za 
jednotku času. Měřítkem pro čistý 
výkon procesoru je Specmarks. Pen- 
tium 100 MHz zde dosahuje při vý- 
konu Integer (SPECint92) hodnotu 
100, u operací s pohyblivou čárkou 
(SPECfp92) dosáhne 80 bodů. Pro 
Pentium 90 MHz byly naměřeny hod- 
noty 90 a 73. 

Srovnání početního výkonu růz- 
ných procesorů umožňuje Intel také 
vlastním benchmarkem iCOMP. 

Z řady aplikací se vypočítává index 
iCOMP, přičemž různost výsledků je 
pouze důsledkem výkonu různých 
CPU (viz graf). Špičkovou hodnotou 
815 je 100MHz čip asi o 44 % výše 
než Pentium taktované 66 MHz. Hod- 
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notou 267 zůstává 486DX2/66 už 
značně pozadu. Mezi ně se rovněž za- 
řazuje nový procesor Intel DX4, který 
interním ztrojnásobením frekvence 
představuje v současné době vrchol 
výkonového spektra rodiny 486. Test 
Chipu počítače Siemens-Nixdorf 
PCE-5S jako prvního počítače s Pen- 
tiem na 100 MHz potvrdil očekávání 
podle teoretických dat procesoru. Je 
opravdu velmi rychlý! 

To je patrné již při hardwarových 
měřeních. Výkon procesoru v Dhry- 
stone za sekundu se oproti verzi 60 
MHz počítače Siemens zvýšil 
z 51 730 na 86 073. Tím bylo dosa- 
ženo ve srovnání s referenčním 
počítačem Chipu, 486DX/33, více 
než pětinásobku procesorového výko- 
nu. Ve stejné míře se zvýšil 1 výkon 
integrovaného koprocesoru, který se 
měří v jednotkách Whetstone za se- 
kundu. 

U praktických použití hrají mimo 
čistého výkonu procesoru svou roli 
i zbývající prvky v PC. PCE-SS byl 
měřen s pevným diskem SCSI 1 GB 


Jí (ICONP. indexy p procesorů i Intel MAÁNRA 80 | 


| Pentium / 100 MHz 


| Pentium / 90 MHz 


| Pentium / 66 MHz 


Pentium / 60 MHz 


| Intel-DX4/100 MHz 


| i486 DX2/ 66 MHz 


a při různých testech se dvěma grafic- 
kými kartami. S kartou Spea V7 Mer- 
cury dosáhl systém v uvažované ob- 
lasti použití dobrých výsledků. Vý- 
sledky udávané v tabulce byly do- 
saženy s touto kartou při rozlišení 
800 x 600 bodů. Speciálně pro grafic- 
ké aplikace nabízí Siemens-Nixdorf 
také variantu s grafikou Matrox 
MGA Impression. Pro aplikace DOS 
a textový výstup se však tato karta 
hodí méně. 

Aby bylo možné posoudit přírůs- 
tek výkonu u aplikací, nabízíme výko- 
nové číslo Euro získané v testu ECP 
(European Computer Publishers). 

V dřívějším testu procesoru na 


60 MHz bylo dosaženo výkonového 
čísla 21,2, Pentium 100MHz dosahu- 


je hodnot 27,9. Pro srovnání: normo- 
vaná hodnota pro 486DX/33 je 10. 
Texty zpracovává rychlé Pentium pět- 
krát rychleji než počítače 486, tabul- 
ky počítá dokonce šestkrát rychleji. 
Při zpracování obrazu a grafiky je 
stále ještě téměř pětkrát rychlejší. Nej- 
menší je přírůstek u databází: zde je 
pouze dvaapůlkrát rychlejší než refe- 
renční počítač. 

Intel vychází z toho, že systémy 
s procesorem Pentium v roce 1994 do- 
sáhnou 15% podílu na trhu. Ve čtvr- 
tém čtvrtletí roku 1994 by mělo být 
každé čtvrté prodané PC s Pentiem. 
V příštím roce by poté již mělo být 
prodáno více počítačů Pentium než 
přístrojů 486. 

Manfred Flohr 


Technická data Hodnocení Chipu 
Název Siemens-Nixdorf PCE-5S Siemens-Nixdorf PCE-5S 
Výrobce : ardwarová : 

Cena 

Procesor/ Dryhstones-Dhr/s 

frekvence Whetstones-kWhet/s 

Typ sběrnice Přístup do paměti v KB/s 

BIOS Textový výstup v kb/s 

Inst. RAM Grafický výstup v kb/s 

Max. RAM Pevný disk - kb/s 

Cache Doba pro softwarové te 
Sloty 16/32/ z 
Local-bus Zpracování textu 

Rozhraní Tabulková kalkulace 

Rozměry Grafika 

šxvxh Zpracování obrazu 

Síťový zdro Databanka 

Pevný disk OLE 

Grafická karta Aplikace DOS (ECP 

O O 


OZNÁMENÍ ! 


Všem distributorům a velkoobchodníkům, 
kteří mají problémy s českými návody, 


NABÍZÍME POMOCNOU RUKU ! 


Všem distributorům firem těchto a dalších 
značek se vyplatilo vsadit na kvalitu českých 
návodů, které pro ně připravujeme. Jestliže 
i Vy máte zájem dodávat ke špičkovým 
výrobkům špičkové návody, ozvěte se nám: 
Z STUDIO, Zlín, fax: 067/22179. 


CASIO. CITIZEN 
NEC TOSHIBA 


SANYO (Pačr 
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Hardware 


Nový model Intergraphu 


TD-2 


Nová třída počítačů PC s označením Personal Workstation se má 

k světu. V této skupině se na trhu prosazuje Intergraph Corporation 
svými modely s označením TD. Počítače TD by měly spojovat výkon 
pracovních stanic s běžnými kancelářskými aplikacemi. Uživatel by 
měl těžit z jediného prostředí integrujícího obě oblasti použití. 


"Dvojka" 
s Pentiem 


o modelu Intergraph TD-1 (uve- 

den v květnu “93), který jsme si 
měli možnost "osahat" v rámci roz- 
sáhlého březnového testu počítačů 
třídy 486, se nyní můžeme blíže podí- 
vat na výrobek TD-2. Ten představil 
Intergraph začátkem letošního roku 
a v současné době se dostává na náš 
trh. TD je zkratkou pro Technical 
Desktop; Intergraph počítače s tímto 
označením vyvíjí už téměř dva roky. 


66 MHz. Na základní desce úctyhod- 
ných rozměrů je umístěno kromě gra- 
fické karty vše: řadič SCSI-2 pevného 
disku, řadič floppy mechaniky i síťo- 
vá karta Ethernet. TD-2 disponuje 
třemi expanzními sloty sběrnice PCI 
a jedním rozhraním EISA/ISA. 
Všechny čtyři sloty jsou integrovány 
na kartě zasazené ve speciálním roz- 
hraní v základní desce. Na té také naj- 
deme sadu intelských čipů 82430NX 


TD-2 vypadá z vnějšku stejně jako jeho předchůdce, kryt lze 
postavit i na výšku. Monitor má změněný design. 


Jde o nejrychlejší PC nebo jen o prů- 

měrnou pracovní stanici? Jakými 

cestami dosahují inženýři Intergraphu 

tak úctyhodného výkonu při použití 

v podstatě běžné technologie? 
"Dvojka“ je vybavena procesorem 

É Pentium pracujícím na frekvenci 


(řadič a lokální urychlovače), která 
zprostředkovává funkci sběrnice PCI 
v počítačích s procesorem Pentium. 
Maximální přenosová rychlost dat po 
sběrnici EISA je 33 MB/s, systém 
PCI zvládá už 132 MB/s. Toho také 
využívá grafická karta Diamond 
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Popis 
Intergraph TD-2 


Výkonná osobní pracovní stanice 
s operačním systémem Windows 
NT. 

Základní deska: 

procesor Pentium/66 MHz, PCI 
sběrnice a VL-bus, 512 KB cache. 
Operační paměť: 32 MB (maxi- 
málně 192 MB). 

Pevný disk: 1,06 GB SCSI. 
Monitor: Intergraph 20". 
Zapůjčil: Intergraph ČR, Praha. 
Cena: 12 720 USD bez DPH. 


Viper PCI P9000 s grafickým proce- 
sorem Weitek Power 9001 uložená 
V jednom ze třech zmíněných vol- 
ných PCI slotů. Je vybavena 2 MB 
VRAM. 

Počítač jsme dostali k otestování 
v konfiguraci s 32 MB RAM (čtyři 
8MB moduly SIMM). Při použití 
32MB modulů lze využívat až 192 
MB RAM. Do vybavení patří pevný 
disk o kapacitě 1,06 GB (samozřejmě 
SCST), floppy mechanika 3,5" a pře- 
devším interní CD-ROM mechanika 
Toshiba. Na základní desce jsou také 
paměťové moduly second level cache 
(512 KB). 

Za zmínku stojí nový komfortní 
AMI WinBIOS umístěný ve flash 
EPROM. Setup má podobu Windows 
a změny jednotlivých parametrů se 
provádějí pomocí myši. 

Na grafice si dali vývojáři záležet: 
společně s kvalitní a rychlou PCI gra- 
fickou kartou se k TD-2 dodává i 20" 
monitor Intergraph. Jeho parametry 
vence 81 kHz, vertikální kmitočet až 
154 Hz, maska obrazovky 0,28 mm 
a nejvyšší rozlišení 1280 x 1024. Tro- 
chu zarážející je vypouklá obrazovka 
s Širokými "smutečními okraji“ a ani 
design celého monitoru není příliš 
vděčný. Konvergence barevné obra- 
zovky, geometrie obrazu 1 Čistota 
barev jsou uspokojivé. 

Prostor uvnitř krytu počítače je 
chlazen velkým přídavným ventiláto- 
rem - na Pentiu je nasazen rozměrný 
chladič. Některé kontakty na plošném 
spoji byly realizovány drátovými pro- 
pojkami, šlo tedy asi o předsériovou 
verzi. Škoda, že si výrobci u počítače 
této třídy nedali větší práci se začistě- 
ním ostrých hran uvnitř case. 
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Výkon 
Co se týče softwaru, celá typová i všechny aplika- SIEWArové Merem | 
řada TD vsadila (snad trochu odváž- ce pod Windows, Dnrystone Dhr/s |- 8.581 BA 
ně) na Windows NT. To znamená, že | získal v testu Whetstone 55 kWhes JE 19 239 948 | 
1 TD-2 se dodává s tímto operačním ECP používaném Pe ae p : > Ze = 
Z ; R Přístupová doba pevného | ms 16,4 1118 
systémem. Pro tuto platformu je doposud v Chipu disku 
optimalizován výkon celého počítače. | 20 137 bodů (na- Propustnost dat KB/s 843,7 1093 
Zárukou by měla být i úzká spoluprá- | bízí se porovnání Textový výstup KB/s | 6050 898 
ce Intergraphu s Microsoftem. Před- s počítači s Pen- Grafika oper./s 4425 1108 
pokládá se využití především v aplika- | tiem: test v Chipu Pas oo urovýní + 
cích pro počítačem podporované inže- | 11/93 nebo 2/94). Databanka s 60 2333 ' 
nýrství (CAE), navrhování, analýzy, Základem těchto || windows P | 6 2435 
projektování, automatizaci výroby, výsledků je pře- — || Tabulkové výpočt s 16,9 1459 
DTP nebo mapování a geografické in- | devším dobrá gra- || Programovací jazyk 5 19,8 1837 
formační systémy. Znamená to, že na- | fika (i přes handi- s 
příklad pro grafickou kartu byly k dis- | cap chybějících č 
pozici pouze ovladače pro Windows ovladačů), rychlá 


datová komunika- 
ce přes sběrnici 
PCI a gigový 
rychlý pevný disk s rozhraním SCSI. 
TD-2 od Intergraphu zcela jistě 
není počítač pro každého. Využije ho 
opravdu pouze ten, kdo na něm bude 
provozovat náročné (především gra- 
fické) aplikace, pracovat na síti 
a pouze občas sáhne po běžných kan- 
celářských programech. To je také 


NT (pomocí obslužných utilit lze na- 
stavit grafické parametry a optimali- 
zovat spolupráci grafické karty a mo- 
nitoru), a v testu výkonnosti pod Win- 
dows 3.1 jsme se museli spokojit 

s blikajícím standardem VGA. 

Výkon TD-2 (podobně jako jeho 
předchůdce TD-1) je úctyhodný. Přes- 
tože tedy počítač v testu běžel bez 
vhodných grafických ovladačů, což 
zpomaluje grafický výstup a následně 


BRAVO I BRAVO I NOVÉ STOLNÍ POČÍTAČE BRAVO OD 


AST splňují standard DPMS. 

AST. Bravo LC3 obsahují standardně 
zas 2 sériové, 1 paralelní, 1 Mini-DIN a jedno 
Me PS/2 rozhraní, 3 ISA sloty, jeden VL-bus slot 


výhodou systému - jeden počítač na 
všechno. Snad jen poslední pozná- 
mka. Takovému univerzálnímu 
počítači, jakým TD-2 skutečně je, by 
dnes slušel alespoň základní systém 
šetření energie (především vypínání 
monitoru). 


Josef Mika 


Nová typová řada BRAVO společnosti AST 
obsahuje vše od noteboků s procesory 486/33 
do stolních | počítačů © S | procesorem 
486/100MHz. 


Počítače AST Bravo jsou vybaveny standard- 
ně 1 MB video RAM, rozšiřítelnou na 2MB 
(noteboky mají SVGA s 512kB VRAM). Na 
každém počítači najdete též předinstalovaný 
Microsoft DOS 6.2 a Windows 3.1. 

Modely BRAVO LC3 jsou levné počítače s 
vynikajícím výkonem v prostředí Windows s 
lokální sběrnicí (sloty ISA/VESA VL-bus), 
nejnovějšími procesory Intel SLe 4/33s, 4/50s, 
4/33, 4/66d a 4/100t (nový 100MHz DX4 
rocesor). 


Počítač, který nemůže udělat to, 
co právě potřebujete, 
je počítač, který si nemůžete dovolit. 


a 5 pozic pro pevné disky. 

Modely mají 4MB RAM, přičemž u většiny 
modelů je standardně instalováno 8MB. 
(Maximálně 64MB.) Je možné instalovat i 
cache paměť 64kb nebo 256kb. 

Pro multimediální aplikace jsou modely 
standardně vybavené zvukovou kartou a 
rychlou jednotkou CD-ROM. 

Všechny © modely | jsou © rozšiřitelné 
prostřednictvím řady procesorů Intel Pentium 
Overdrive, 


šechny modely kromě 4/100t obsahují režim šetření energií (a Doporučené koncové ceny pro modely 4/100t (které jsou 


to ne pouze podle tzv. EPA Energy Star standardu, ale | tzv 


k dispozici okamžitě) začínají na méně než 81.000,- Kč 


DPMS).DPMS (Display Management Signalling) je nový VESA bez DPH. Pro kompletní cenovou nabídku prosím 


standard úspory energie (systém počítač-monitor) metody 
přepínání na odběrovou hladinu 30 Watt. Nejnovější monitory 


A, 
... amerika na vašem stole 


kontaktujte COMPARTNERS nebo nejbližšího autorizo- 
vaného dealera AST. x 
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Hardware 


Subnotebook 


Toshiba T3400CT 


Subnotebook Toshiba T3400CT už na první pohled 
budil dojem malého elegána. To jsme ovšem ještě 
netušili, jaká překvapení na nás čekají. 


Mini s maxi 


ubnotebook Toshiba T3400CT je 
S prvním modelem ve své třídě 

s vestavěnou grafickou kartou, připo- 
jenou pomocí rozhraní VESA Local 
Bus, a ve své standardní nabídce 

i s grafickým akcelerátorem pro Win- 
dows. To bylo první překvapení, 
které nás po setkání s tímto velmi 
milým přístrojem čekalo. Srdcem pří- 
stroje je procesor i486SX/33 MHz 

v provedení SL (3,3V). V souvislosti 
s ním se však dá pohovořit o dobře 
provedeném a snadno ovladatelném 
power managementu, který s ním vy- 
tváří nedílný celek a stará se o to, aby 
přístroj dokázal pracovat co možná 
nejdéle. Při testu, kdy je zaručeno 
kontinuální zapisování na disk a na 
obrazovku (aby se power manage- 
ment nemohl uplatnit), ukázal subno- 
tebook své "zoubky" a vydržel praco- 
vat s pevným diskem na baterie 

3 hodiny 52 minut (či podruhé 3 hodi- 
ny a 54 minut). Při běžné práci, tj. 

i s uplatněním šetřicích mechanismů, 
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jako je vypínání displeje, pevného 
disku (minimální nastavitelná doba 
jsou 3 minuty) i snižování frekvence 
procesoru až k nule, vydržel subnote- 
book pracovat neuvěřitelných sedm 
hodin (!). Zcela tedy chápu, proč se 
power management jmenuje MaxTi- 
me. K tomu není co dodat. 

Svalovat však vše pouze na power 
management by bylo trochu úzkopr- 
sé, protože T3400 přichází na trh jako 
s novinkou i s novým typem akumulá- 
torů - akumulátory lithio-iontovými. 
Ve spojení výborně řešeného power 
managementu a s novými bateriemi 
nastavuje subnotebook laťku kvalita- 
tivního hodnocení velmi vysoko. 

Dalším milým překvapením je 
hmotnost tohoto přístroje - necelé 
2 kg. Rozměry přístroje pak jsou 251 
x 201 x 46 mm (barevné provedení - 
V provedení monochromatickém je 
i výška "sklopeného" přístroje - 

o 4 mm). Výrobce vyřešil koncepci 
přístroje tak, že 
subnotebook 
samotný stan- 
dardně vybavil 
pouze nutnými 
doplňky. A tak 
v něm najdeme 
obousměrný pa- 
ralelní port, sé- 
riový port, roz- 
hraní pro připo- 
jení externí 
disketové me- 
chaniky (exter- 
ní disketová 


ojeon: 
ubnotebook 
j Toshiba 
1T3400CT se 

| zapojenou 
/externí 3,5" 

| mechanikou. 


Popis 
T3400CT 


Subnotebook s barevným TFT 
displejem, procesor i486SX/33 
MHz (SL), 4 MB RAM, rozšiřitelné 
na 20 MB, pevný disk 120 MB, ve- 
stavěný slot pro PCMCIA 2.0, VESA 
Local Bus a grafický akcelerátor 
pro Windows, power manage- 
ment MaxTime, lithio-iontové ba- 
terie, polohovací zařízení Mouse- 
Point. Předinstalován je MS-DOS 
6.0 a Windows 3.1 (US), součástí 
dodávky je čeština pro Windows 
firmy DataStar. 

Hmotnost: pod 2 kg. 

Rozměry: 251 x 201 x 46 mm. 
Výrobce / produkt zapůjčil: 
Toshiba/ CHG Toshiba, Brno. 
Cena: T3400CT - 156 900 Kč bez 
DPH, T3400 - 104 900 Kč bez DPH. 


mechanika 3,5" je součástí dodávky 
a uživatel ji nemusí nosit vestavěnou 
v přístroji - ostatně ruku na srdce, ko- 
likrát disketovou mechaniku člověk 
při provozu na baterie použije), jeden 
slot PCMCTA 2.0, zdířku pro připoje- 
ní napáječe a nakonec ještě konektor 
pro port replikátor. 

Zde by se slušelo podat vysvětlení, 
co si pod pojmem port replikátor 
představit: slouží k rozšíření mož- 
ností subnotebooku například při 
práci v kanceláři (jde o standardní vý- 
bavu subnotebooku). Při umísťování 
počítače do replikátoru se počítač 
uloží do dvou zámků, které posléze 
navedou konektor replikátoru do jeho 
protějšku na subnotebooku. Uložením 
T3400CT do replikátoru získáváme 
navíc: konektor pro připojení myši 
(standardu PS/2), konektor pro připo- 
jení klávesnice (PS/2), vývod na mo- 
nitor, sériové i paralelní rozhraní, ko- 
nektor pro připojení externí disketové 
mechaniky a zdířku pro napáječ. Port 
replikátor představuje ideální zařízení 
pro umístění na pracovním stole, pro- 
tože v něm můžete mít neustále zapo- 
jený například monitor,"dospělou" 
klávesnici, myš "do ruky", či tiskár- 
nu. V případě odchodu s sebou bere- 
me jen to nejnutnější pro práci - 
lehký subnotebook s postačující výba- 
vou. Jen na okraj této kapitoly: power 
management umožňuje nastavit stav, 
v němž se subnotebook octne po 
zapnutí - buď projede studeným star- 
tem, nebo se octne tam, kde jste jej 
předtím vypnuli či kde skončil svou 
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Vlevo vpředu subnotebook, 
za ním vpravo replikátor. 


kou kartu a akcelerátor pro Windows. 
Uživatel není nucen nosit v přístroji 
věci, které většinou nepotřebuje - 
proto jsou další rozšíření integrována 
do replikátoru. Mile překvapila výdrž 
s novým druhem baterií. Jako přínos- 
né hodnotím i vybavení přístroje češti- 
nou pro Windows, a samozřejmě 

i předinstalovanými Windows. 


práci uplatněním všech šetřicích me- 
chanismů (resume). Resume můžete 
využít při odchodu z kanceláře - vše 
si připravíte pro práci "v terénu“, 
"uspíte" přístroj, vyjmete jej a jdete. 

A teď o tom, jak uživatel komuni- 
kuje se subnotebookem: Začnu klá- 
vesnicí - je velice příjemná, nicméně 
poněkud malá (úzké klávesy, přede- 
vším kurzorové a funkční) a je zapo- 
třebí trocha zvyku na její bezpečné 
ovládání. Jako polohovací zařízení je 
použit mouse point neboli malý výstu- 
pek nacházející se mezi klávesami G, 
H a B, tedy poblíž místa, kde máte zá- 
kladní polohu levého ukazováku při 
psaní všemi deseti (u notebooků IBM 
se nachází o jednu klávesu více vpra- 
vo a jmenuje se track point). K dispo- 
zici je několik náhradních "čepiček" 
v různých barevných provedeních 
k nasazení na ovládací výstupek mou- 
se pointu. Přestože jsem subnotebook 
používal deset dní, na track point 
jsem si nezvykl. Za optimální poloho- 
vací zařízení považuji track point pod 
klávesnicí nebo ještě lépe Microsoft 
Mouse, která se upevňuje na bok note- 
booku, jako je tomu u ostatních note- 
booků Toshiba nebo například u pří- 
strojů Texas Instruments či Bull. 
Uznávám ovšem, že v zájmu zachová- 
ní co nejkompaktnějšího stylu subno- 
tebooku v něm tato polohovací zaříze- 
ní nemají místo. Poslední komunikač- 
ní pomůckou pro uživatele je displej. 
Model T3400CT obsahuje jako první 
na světě ve své třídě kvalitní TFT 
displej o úhlopříčce 7,8" (monochro- 
matická verze přístroje nese označení 
T3400 a má v sobě zabudován displej 
o úhlopříčce 8,4", který umožňuje 
rozlišit 64 stupňů šedi). 

Co není vidět - subnotebook má 
v sobě vestavěnou grafickou kartu, 
připojenou pomocí sběrnice VESA 
Local Bus, a obsahuje grafický akce- 
lerátor pro Windows. Je snad zbyteč- 


né poznamenávat, že 
se oba tyto prvky vy- 
značují svižností při 
provádění grafických 
operací. Rozlišení gra- (č 
fické karty ve spojení 
s vestavěným disple- 
jem je 640 x 480 

(x 256 barev). Při při- 
pojení externího moni- 
toru (pomocí výše po- M 
psaného replikátoru) 
můžete pracovat s roz- 
lišením 1024 x 768 bodů. I pevný 
disk je zařízení, které člověk nevidí - 
jeho kapacita je 120 MB (a v součas- 
né době se chystá do prodeje verze 
subnotebooku s kapacitou pevného 
disku 260 MB). Poslední věc, která 
není vidět, je existence služby auto- 
save za pomoci druhé baterie, ta při 
vybití lithio-iontových baterií udrží 
informace minimálně po dobu 12 ho- 
din. Lithiová baterie se stará také 

o zálohování CMOS. 


Fajnšmekroviny 
Za vynikající a dotažený detail pova- 


Žuji funkci tlačítka pro zapínání a vy- 
pínání na levé stěně přístroje- © 


Replikátor osobně. © 


Za zápor považuji malou klávesni- 
ci (především klávesy obstarávající 
pohon kurzoru po obrazovce) a kryt- 
ku konektoru replikátoru - abychom 
mohli počítač zasunout do replikáto- 
ru, musíme ji otevřít a poté zastrčit 
pod konektor - opětovné vysunutí 
zpoza konektoru je nemilou záležito- 
stí i pro dámu s dlouhými nehty. 

T3400CT ukazuje směr, jímž by se 
vývoj v oblasti subnotebooků mohl 
ubírat (VESA Local Bus, lithio-ionto- 
vé baterie, výbava, hmotnost), a proto 
získal Chip Tip za měsíc červen. 

Milan Loucký 


aby nemohlo dojít k neúmyslné - 
aktivaci tohoto tlačítka, vyvolá Toshiba T3400CT 
se jeho funkce až po dvouvteři- m as MODS 
novém podržení. Pokud se ještě R Dhnstone D/s 30m 3 
někdo v devadesátých letech (| Whetstone KWhet/s 200 13 
nemůže obejít bez disket | Přístup do paměti KB/s 6979 485 
5,25", má je mít - za příplatek -| Přístupová doba pevného disku | ms . 34 539 
obdržíte mechaniku na tento roz- | | Propustnost dat S88 = 608 
měr (připojitelnou opět přes re- | -© VWstu Se 8 25 
edk připo) š P ě M -Grafika akcí/s 2331 584 
plikátor). Do této kapitoly patří | S 
1 zmínka o dokumentaci: je vyni- | | Databanka 296 473 
kající, bohužel (pro běžného uži- || Windows 181 619 
vatele) pouze anglická. -| Tabulkové výpočty 52 477 
“ Programovací jazyk ; 64 572 
Hodnocení Tex 63 743 
k : (| DOS 42 632 
T3400CT představuje novou 
kvalitu mezi subnotebooky. Má 76 
výborný displej, rychlou grafic- > 
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Grafické karty 


Ve světě obrazových prvků se rozmáhá gigantománie. Jako o závod přehazují bajty sem a tam, napřed 
16bitové, pak 32bitové a nyní 64bitové čipy. Každý rok se hodnota zdvojnásobuje - a výkon? 


Na scéné je 
velikost X-large 


P aleta grafických koprocesorů 
roste. Zatímco se ještě před ne- 
dávnem o rychlost staraly 32bitové 
čipy, dnes představují nejvyšší výkon- 
nostní hranici prvky s dvojnásobně ši- 
rokou datovou cestou mezi proceso- 
rem a videopamětí. 

Aby Chip ozřejmil trendy ve vývo- 
ji grafických adaptérů, vyzkoušel nej- 
novější produkty ve své laboratoři. 
Kromě čtyř karet pro lokální sběrnici 
VESA a sedmi grafických desek pro 
PCI tam také otestoval tři prototypy 
s PCI od známých výrobců Diamond 
a Number Nine. 

Cenové spektrum testovaných 
výrobků bylo v rozmezí od 300 DEM 
do 2400 DEM. Zvlášť zajímavé byly 
výsledky grafických čipů Vision 864 
a Vision 964 od výrobce S3. 


Grafické koprocesory 

U S3 si zjednaly úctu čerstvě upečené 
čipy generace S3 Vision. Členové 
této rodiny komunikují s videopamětí 
prostřednictvím sběrnice široké 64 
bity: typ 864 pro osazení DRAM, 964 
pro VRAM. Tyto součástky podporu- 
jí lokální sběrnice VESA a PCI. Poně- 
vadž oba čipy pracují se 64 bity i in- 
terně, dal se teoreticky očekávat 

i velký výkonnostní skok. Kanadská 
firma Matrox sází na svůj vlastní 
64bitový urychlovač grafiky MGA-II. 
Hardware tohoto čipu pracuje kromě 
toho s vnitřním urychlováním True 
Color a zobrazením tří rozměrů. 

Při benchmarkových testech však 
ve srovnání s 32bitovou konkurencí 
firmy Tseng Labs žádné zdvojnásobe- 
ní rychlosti nenastalo, protože ET 
4000/W32p ovládá takové triky, jako 
je Memory Interkaring, a snaží se 
svým výkonem proniknout do říše 
pravých 64bitových čipů. Tak se tedy 
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udržel náskok 64bitových karet v urči- 
tých mezích; někdy běhaly vyladěné 
32bitové karty dokonce rychleji (při 
CorelShow s rozlišením 640 x 480 
bodů a 16,7 milionu barev). 

V protikladu k 32bitovým a 64bito- 
vým architekturám razí nové cesty 
Mediavision svými čipy MVV451 


a MVV452. Tato 72bitová technolo- 
gie používá na Pro Graphics 1024 
devět čipů VRAM po 256 KB, tedy 
dohromady 2,25 MB. Protože při zob- 
razení True Color stačí 3 bajty (=24 
bity) na jeden bod a paralelně se adre- 
sují tři body, je 2,25 MB paměť dosta- 
tečně velká pro 1024 x 768 bodů 
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v pravých barvách. Běžné karty potře- 
bují pro toto rozlišení 3 MB paměti. 
Na kartě Pro Graphics 1280 použili 
návrháři 120bitovou techniku s 15 pa- 
měťovými prvky, z nichž je každých 
pět adresováno paralelně. Paměť 
potřebná na 1280 x 1024 body v pra- 
vých barvách tak obnáší 3,75 MB. 


Sběrnicové systémy 
Takzvaná lokální sběrnice (Local 
bus) povoluje pro vysokorychlostní 
cestu připojit k CPU maximálně tři 
přídavné karty. Tím se urychlí grafic- 
ký výstup. Aby se odstranily nekom- 
patibility mezi produkty různých 
výrobců, definovala VESA (Video 
Electronics Standards Association) 
elektrické specifikace signálů pro 
přímé spojení s procesory třídy 486. 
Tak se obejde úzké místo architektu- 


ry ISA (rozšiřující sběrnice o šířce 16 
bitů, takt 8 MHz) a data se přenášejí 
po 32bitových cestách s rychlostí pro- 
cesoru. 

Počet slotů VLB se řídí vnějším 
taktovacím kmitočtem procesoru. Při 
33 MHz jsou podle specifikace 
VESA povoleny tři konektory, při 
více než 40 MHz pouze jeden. Sběrni- 
ce VESA ve verzi 2.0 počítá také 
s šířkou 64 bity a taktovacím kmito- 
čtem od 33 do 66 MHz. 

Konkurenční sběrnicový systém 
k VL-busu vyvinul Intel: PCI (Peri- 
pheral Component Interconnect). 
CPU a rozšiřující sběrnice jsou oddě- 
leny a takt sběrnice byl omezen hrani- 
cí 33 MHz, čímž zůstává tento 
systém otevřen i budoucím generacím 
procesorů. PCI umožňuje také auto- 
matickou konfiguraci rozšiřujících 


Plná řada: firma 
Mediavision 
vtěsnala na kartu 
Pro Graphics 1280 
pro každou 
základní barvu 
(červenou, zele- 
nou, modrou) 
jeden RAMDAC 
(DAC = Digital Ana- | 
log Converter). 
S nimi vyčaruje 
tato karta i při 
rozlišení 

1280 x 1024 
obrazy s 16,7 mi- 
lionu barev. 


karet bez můstků a přepínačů. Verze 
2.0 tohoto systému počítá také s roz- 
šířením na 64 bity a přechodem na 
energeticky úspornou 3,3V technolo- 
gil. 


Rozlišení a videopaměti 


Aby se umožnily rozšířené zobrazova- 
cí režimy třeba o 1024 x 768 bodech 

v 65 536 barvách, osazují téměř wšich- 
ni výrobci (s výjimkou Actix) své 
karty 2MB pamětí. Většinou však 
mají v nabídce i verze s 1 MB. Pod 
1000 DEM najdeme pouze grafické 
karty osazené levnější pamětí DRAM 


Testované grafické karty 


Karty pro lokální sběrnici VESA 
e Actix Graphics Engine 32 VL plus 
© Hercules Dynamite PowerVL 

© Mediavision Pro Graphics 1024 
© Mediavision Pro Graphics 1280 


Karty pro lokální sběrnici PCI 
© Elsa Winner 1000 Pro-PCI 

© Elsa Winner 2000 Pro-PCI 

© Genoa Phantom 32i 8900 PCI 
© Hercules Dynamite PowerPCI 
© Matrox Ultima PCI/2 

© Miro Crystal 20SD 

© Spea V7-Mirage P-64 


(Dynamic Random Access Memory). 
Chce-li uživatel videopaměť vybave- 
nou rychlými prvky VRAM (Video 

Random Access Memory), musí sáh- 


nout do kapsy hlouběji. 

Kromě karet Actix a Genoa dosta- 
ly na obrazovku všechny testované 
karty také rozlišení 800 x 600 bodů 
v True Color (16,7 milionu barev). 
Výjimkou bylo speciální řešení karty 
Pro Graphics 1280 firmy Mediavisi- 
on: byla nastavena na True Color při 
1024 x 768 a 1280 x 1024 bodech 
a vyšší rozlišení vyhovovalo pouze 
textovému režimu. U opakovacích ob- 
razových kmitočtů vykrystalizoval 
trend, alespoň pokud jde o 8bitové 
a 16bitové hloubky (256 a 65536 
barev), k ergonomickému neblikající- 
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Grafické karty 


Srovnání jedenácti nových urychlovačů pro Windows 


mu zobrazování s výrazně více než 
70 změnami obrazu za sekundu. 

Při rozlišení 800 x 600 v 256 bar- 
vách byly kmitočty většinou mezi 90 
a 160 Hz a ani při 1024 x 768 bodech 
neklesla žádná karta pod hranici 72 
Hz. Kdo však klade důraz na neblika- 
jící obraz v True Color, musí před 
koupí prostudovat specifikace, proto- 
že často poklesl obnovovací kmitočet 
příliš drasticky, třeba právě u karty 
Elsa Winner 1000 Pro-PCI. 

První čtyři testované karty se vy- 
značují příznivou cenou nebo orien- 
tací na zobrazení v True Color. 
Většinou se tyto urychlovače pro 
Windows nabízejí ve verzích VLB 
a PCI. 


Karty 
s lokální sběrnicí VESA 


Actix Graphics Engine 32 VL plus 
Cenová přiměřenost karty Actix je při 
270 DEM mimo pochybnost. Avšak 
kvůli svému zastaralému grafickému 
čipu 86C805 firmy S3 se nehodí pro 
zobrazení větších hloubek barev. 

Dál než k zobrazení 1024 x 768 
bodů v 256 barvách by se verze 
s 1 MB, rozšiřitelná na 2 MB, neměla 
pouštět. Pod Windows se projevily 
při rychlých změnách oken potíže se 
synchronizací a při testování Autoca- 
du vypověděl dodaný ovladač službu. 


Mediavision Pro Graphics 1280 
Na této kartě firmy Mediavision za 


VL-busové grafické karty: v této skupině se objevují jak ceno- 
vě výhodné karty pro běžné uživatele, tak i speciální desky 
na zobrazení True Color. 


1850 DEM pracuje grafický kopro- 
cesor MVV451 téže firmy. Nabízí při 
16,7 milionu barev dva pracovní reži- 
my: 1024 x 768 a 1280 x 1024 body. 
Hardware SVGA (CL-GD5401 
firmy Cirrus Logic) omezuje zobraze- 
ní při nižších rozlišeních na 16 barev 
s opakovacím kmitočtem obrazu 
60 Hz (640 x 480) a 56 Hz (800 
x 600). Část SVGA funguje pouze 
pro zobrazení textu pod DOS; při vyš- 
ších nárocích může být odpojena a na- 
hrazena přídavnou kartou. Protože 
Pro Graphics neposkytuje feature ko- 
nektor, je zapotřebí mít pro paralelní 
provoz obou karet druhý monitor. 


Režimy s vysokými rozlišeními 
(1024 x 768,1280 x 1024) jsou k dis- 
pozici pouze s True Color s rychlostí 
změny obrazu 75 Hz a 72 Hz. Rych- 
lost karty VLB je u CoreIDRAW 
a Photostyleru na vysoké úrovni, 
avšak při zpracování textu a tabulko- 
vých kalkulacích pod Windows klesá. 
Tím je určeno použití karet Pro Gra- 
phics k profesionální práci v True 
Color. 

Mnozí výrobci přicházejí na trh 
s verzemi svých grafických karet 
pro sběrnici PCI. Zvláštní oblibě se 
V současnosti těší nové čipy Vision 
864 a Vision 964 firmy S3. Oba 


hodárným důsledkem této 


echnické možnosti 

ET 4000/W32p na 
kartě Hercules Dynamite 
Power-VL jsou ještě 
zvýšeny tzv. technikou 
Powerport, která místo 
obvyklého 8bitového pře- 
nosu obrazových prvků 


90 Eri 


e: D na: i k RAM-DAC umožňuje 


šířku 16 bitů. Výkonnost 
této karty osazené pamětí 
o velikosti 2 MB se dále 
zvýší technikou prokládá- 
ní. Přitom se minimalizu- 
je zpoždění dané dobou 
zotavení dynamických pa- 
měťových prvků. Tyto 
triky mají za následek, že 
se náskok grafických 
urychlovačů na bázi 
VRAM rozplyne. Dyna- 
mite PowerVL zvládne 
zobrazení s rozlišením 
800 x 600 v True Color 
se 72Hz vertikální frek- 
vencí. Pod Windows toto 
rozlišení k dispozici není. 


Mediavision 
| Pro Graphics 


< 


a desce Pro Graphics 
1024 firmy Media- 


vision se používá 72bitová 
technika se současnou adre- 


sací tří obrazových prvků. 
Při 16,7 milionu barev vy- 
chází šířka přístupu k pamě- 
tina3x 24 = 72 bity. Bla- 


techniky je kromě dosažitel- 
né rychlosti také snížení 
požadavků na paměť. Pro 
1024 x 768 bodů v True 
Color je tak zapotřebí jen 
2,25 MB místo 3 MB 
VRAM jako u běžných ka- 
ret. Tato karta VLB rozvine 
svou plnou rychlost teprve 
při zobrazeních s 16,7 mili- 
onu barev. Mediavision za 
1000 DEM může být na 
přání doplněna zásuvnou 
kartou videograbberu. Pro- 
to má ještě přípojky video- 
in a video-out. Přídavná de- 
stička bude k dostání 
teprve koncem tohoto roku. 


č. 6 - Červen 1994 


tě KuOCERA P 


Stránkové tiskárny s válcem z amorfního křemíku (a-Si) a hlavou LED 
= levný provoz, doplňuje se pouze toner ---> Kč 0,21/strana 


300 x 300 dpi + KIR, emulace: HP LaserJet III (PCL 5), KCGL(=HP-GL 7475A) + 4 další, 
41 druhů čárkových kódů, originální grafický jazyk PRESCRIBE II, spací režim, 

paralelní i sériové rozhraní, doplňky: rozhraní pro sítě, KPDL (PostScript) + aut.přepínání, 
přídavné zásobníky papíru, oboustranný tisk, třídič, podavač obálek 


10 stran/min., RAM 1 (až 5) MB 
Kč 55.800,- + DPH 


Rádi Vás budeme informovat o úplném sortimentu laserových tiskáren 
včetně příslušenství a spotřebního materiálu. 


18 stran/min., RISC, RAM 2 (až 18) MB 
Kč 97.800,- + DPH 


Janus 


- data products 


Výhradní dovozce a distributor: 
Sarajevská 8, 120 00 Praha 2 


Tel./Fax: (02) 251272, (02) 257225, (02) 312 2356 
Tel.: (02) 401 4461, Fax: (02) 401 4410 spol. s r.o. 


Autorizovaný distributor 
MITSUBISHI n 
ELECTRIC apricot 


14 “ | uarrusa Karlovo nám. 7, 120 00 PRAHA 2 
The Diarnonds MW orover,,, (M80 A NONEVE 
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Grafické karty 
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typy mají 32bitové rozhraní jak 
pro sběrnici VL, tak pro sběrnici 
PCI. 


Grafické karty PCI 


Elsa Winner 1000 Pro-PCI 
Volba typu monitoru se pro tento typ 
a také pro Winner 2000 Pro-PCI pro- 


ony jsou pak k dispozici pro Win- 
“ dows. Zvláště nezkušený uživatel si 


mu chce Windows provozovat. Zpo- 
zoruje-li teprve po startu Windows, 

že mu chybějí použité videorežimy, 

musí se vrátit do DOS a proceduru 


podaří Vision 864 výrobce S3 s pa- 
mětí velkou 2 MB. Až do rozlišení 
1024 x 758 bodů dosahuje Elsa při 


Kromě srovnávacího testu mohla 
testovací laboratoř Chipu poprvé 
vyzkoušet tři další grafické karty. 
Ačkoliv byly teprve ve fázi vývoje, 
některými testy bylo možné zjistit 
jejich výkonnost. 

Number Nine GXE64.Také firma 
Number Nine vyvinula grafickou 


Výkonný: 
Diamond 
chce svými 
kartami 
lámat rekor- 
dy. 


kartu pro PCI a VLB na bázi čipu 
S3 Vision 864. Karta se bude dodá- 
vat s 1 MB nebo 2 MB paměti 
DRAM. Verze s 1 MB má stát 
kolem 500 DEM, verze se 2 MB 
bude za 700 DEM.Verze 2 MB pro 
lokální sběrnici PCI snadno držela 
při testech pod Windows krok 

s kartami firem Miro a Spea; 

u Wordu, CorelShow a Photostyle- 
ru byla dokonce rychlejší. 


vádí ze seznamu s mnohými předdefi- 
novanými hodnotami časování - a jen 


musí dobře rozmyslet, ve kterém reži- 


opakovat. Na desce Winner 1000 hos- 


Tlačí se na špici: 
Number Nine sází 
na čipy S3 Vision. 


malých hloubkách barev velmi vyso- 
kých kmitočtů opakování obrazu, ni- 
koliv však při 16,7 milionu barev. Při 
testech s Windows a Autocadem ne- 

prokázala tato karta za 12 350 Kč tak 


Obraz příští generace karet 


Diamond Stealth 64.Karta 
Stealth 64 firmy Diamond pro PCI 
nebo VLB je vybavena čipy S3 Visi- 
on 964 a se 2 MB VRAM má stát 
asi 800 DEM. Tento cenový údaj je 
však pouze orientační. Podle infor- 
mací od výrobce se plánuje také 
verze se 4 MB. Při 2 MB videopa- 
měti zvládne maxi- 
mální rozlišení 
1600 x 1200 bodů 
v 16 barvách. 

Testy pod Win- 
dows prokázaly, 
že karta Stealth 64 
pro PCI má tu nej- 
lepší formu 
- ikdyž byl 
ovladač 
teprve 
v beta 
verzi. Hned 
na počátku 
testu zauja- 
la-ve všech 
aplikacích 
pod Windows první místo. Rychlos- 
ti docílené při Excelu, CorelDRAW 
a Photostyleru byly obzvlášť půso- 
bivé. 

Od karty Diamond Viper bude 
už brzo k dispozici verze pro PCI 
s procesorem Weitek Power 9100 
a 2 MB VRAM. Má stát kolem 
1000 DEM. Také Miro představí 
produkty s P9100: Crystal 20PV 
a 40PV se 2 MB a 4 MB VRAM. 


Grafické karty 
pro PCI: větši- 
na výrobců 
sází na čipy 
Vision firmy 
S3. Kromě 
64bitových 
čipů se testo- 
valy i desky 

s 32bitovým 
ET 4000/W32p. 


dobré výkonové hodnoty jako karty 
Miro a Spea, které jsou také osazeny 
čipem Vision 864. 


Elsa Winner 2000 Pro-PCI 
Opakovací obrazové kmitočty dosahu- 
jí při všech možných rozlišeních 

a hloubkách barev nadprůměrných 
hodnot. Dokonce i při 1280 x 1024 
bodech v 65 536 barvách má obnova 
obrazu hodnotu 96 Hz. Tato karta 
získala nejlepší ergonomické hodno- 
cení ze všech testovaných karet. 

S3 Vision 964 komunikuje na desce 
Winner 2000 svým rozhraním o šířce 
64 bitů se 4 MB paměti VRAM. Pou- 
žitý RAMDAC je taktován kmitoč- 
tem 175 MHz. True Color je možné 
až do rozlišení 1024 x 768 obrazo- 
vých bodů s 80 změnami obrazu za 
sekundu. 

Při posuzování výkonnosti dostala 
karta sice pouze "dobrou“, ale podle 
firmy Elsa se mají ovladače ještě 
urychlit. Tato karta, stejně jako Win- 
ner 1000, podporuje standard VESA- 
DPMS (Display Power Management 
Signaling) pro přepnutí příslušně vy- 
bavených monitorů do energeticky ús- 
porného režimu. Kvalita dokumenta- 
ce ke grafickým kartám Elsa působí 
přesvědčivě a osvětluje i základní 
otázky. 


Genoa Phantom 32i 8900 PCI 

U Phantomu za necelých 8000 Kč jde 
o grafickou desku osazenou čipem 
ET 4000/W32p a pamětí DRAM o ve- 
likosti 2 MB. Pomocí "Memory Inter- 
leaving" se datová propustnost mezi 
grafickým čipem a videopamětí zvy- 
šuje. Po přístupu na dynamické pa- 
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Je eo Hody, proč zvolit py ADI MicroScan. Tím pevňím 

AYA | je oci ) . Tím druhým je 
nab“ « pros „Tím třetím je ocl | zdi M sHptemí řada 
monitorů ADI MicroScan zahrnuje obrazovky S úhlopříčkami 14,15 
a 17 palců. Řízení parametrů obstarává mikroprocesor. Automatickým vypnutím 
nevyužívaného monitoru se zabraňuje enrgetickým ztrátám, elektromagnetickému 
vyzařování a sálání tepla, což šetří energii klimatizačního zařízení, prodlužuje životnost 
obrazovky a všech aktivních obvodů. Monitory ADI Microscan díky schopnosti řídit 
spotřebu energie vyhovují standardu EPA Energy Star, který byl vyhlášen Americkou 


společností pro ochranu životního prostředí. Monitory ADI MicroScan rovněž odpovídají 


nárokům švédského doporučení MPR II pro snížené vyzařování a české normě EZU. 


POLLUTION PREVENTER 


Hardware 


Grafické karty 


Prodejce 


Cena (přibližná, bez DPH) 
Záruka 
Výkonové charakteristiky 


Instalovaná RAM 


640 x 480 
800 x 600 
1024 x 768 
1280 x 1024 č 
Obrazové opakovací kmitočty (1) 


Srovnání jedenácti nových urychlovačů pro Windows 


Grafické karty pro 


Hercules Dynamite 
PowerVL 


Rabbitxpress, 
Mnichov, SRN : 


640 x 480/256 barev 

640 x 480/65 536 barev 

640 x 480/16,7 milionu barev 
800 x 600/256 barev 

800 x 600/65 536 barev 

800 x 600/16,7 milionu barev 
1024 x 768/256 barev 

1024 x 768/65 536 barev 
1024 x 768/16,7 milionu barev 
1280 x 1024/256 barev 

1280 x 1024/65 536 barev 
1280 x 1024/16,7 milionu barev 
Software 


Ovladače 


Obslužné prostředky 


16,7 milonu M 
16,7 milionu 


Mediavision Pro 
Graphics 1280 


Elsa Winner 
1000 Pro-PCI 


Mediavision, 
Oberhaching, SRN 


Heardware, 
Praha 


1850 DEM 


12350 Kč 


36 měsíců 


Mediavision MVY 451 
3,75 MB 
3,75 MB 


S3 Vision 864 
2 MB 
2 MB 
DRAM 
PCI 


| software 
| 1280 x 1024/256 


16,7 milionu 
16,7 milionu 
65 536 

256 


neudáno 


neudáno 


Windows 3.1, OS/2, 
Autocad, Windows NT 


neudáno 


Windows 3.1, OS/2, 
Autocad, Windows NT, 
Nextstep 


Elsa Winman 


VM j Po ún raphics 102 G es 1280 o £ PO 
Výkonnost Body Body Body Body Body 
Windows při 1024 x 768 a 256 barvách 80 92 93 64 ©) 89 
Windows při 640 x 480 36 77 118 68 ©) 101 
a 16,7 milionu barev M 
DOS při 640 x 480 a 16 barvách 171 200 67 46 © 164 | 
Autocad při 1024 x 768 a 256 barvách -1 91 (©) 52 © 88 
Kvalita Bod Body Body Body Body | 
Ergonomie 28 46 38 44 40 | 
Vybavení 13 19 8 11 19 
Dokumentace 
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lokální sběrnici PCI 

Elsa Winner Genoa Phantom 32i Hercules Dynamite Matrox Miro Spea 

2000 Pro-PCI 8900 PCI PowerPCI Ultima PCI/2 Crystal 20SD V7-Mirage P-64 

Heardware, Elito Elektronic, Rabbitxpress, Hayward, Uniware, Elsat, 

Praha Praha Mnichov, SRN Praha Praha Praha 

27 580 Kč 7.990 Kč 650 DEM 23615 Kč 11700 Kč 12.990 Kč 

36 měsíců 1.24 měsíců 24 měsíců 24 měsíců 24 měsíců 36 měsíců 

S3 Vision 964 Tseng ET 4000/W32p Tseng ET 4000/W32p Matrox MGA-lI | S3 Vision 864 S3 Vision 864 

4 MB 2 MB 2 MB 2 MB 2 MB 2 MB 

4MB 2 MB 2 MB 4MB 2 MB 2 MB 

VRAM DRAM DRAM DRAM DRAM 

PCI PCI PCI PCI PCI 

o o. o o o 

software software software Software software software 

1600 x 1200/65 536 1280 x 1024/256 1280 x 1024/256 1280 x 1024/256 1280 x 1024/256 1.1280 x 1024/256 

16,7 milionu 16,7 milionu 16,7 milionu 16,7 milionu 16,7 milionu 16,7 milionu 

16,7 milionu 65 536 16,7 milionu 16,7 milionu 16,7 milionu 16,7 milionu 

16,7 milionu 65 536 65 536 32 768 65 536 65 536 

65 536 256 256 256 256 256 | 

> 160 114 120 120 100 101 

> 160 103 90 120 100 1101 — 

160 70 72 100 100 98 

> 160 90 110 120 100 100 

200 68 72 120 100 100 

130 - 72 72 75 72 

> 160 [ea 76 100 100 100 

160 43 72 =- 80 86 

80 - = - - = 

100 70 72 76 75 75 

96 = = = = - 

2 % É m č se 

Windows 3.1, OS/2, Windows 3.1, OS/2, neudáno Windows 3.1, OS/2, Autocad, | Windows 3.1, Windows 3.1, 

Autocad, Windows NT, Autocad Windows NT, Microstation Autocad, OS/2, 

Nextstep Microstation Autocad 

Elsa Winman neudáno neudáno Win Sgueeze, Miro Wintools Spea-View, Spea-Energy, 
Control Panel Spea-Tune 

Technické údaje podle výrobce. (1) Údaje podle laboratoře Chipu. 
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Grafické karty 
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Připravená pro další vývoj: Mediavision Pro Graphics 1024 ob- 
sahuje vývody video-in a video-out. Pomocí zásuvné destičky 
může být dodatečně vybavena snímkovačem pro video. 


měťové prvky je nutná doba na zota- 
vení, během níž netze paměť oslovit. 
Trik, kterým lze přesto dosáhnout pře- 
nosu dat, spočívá ve střídavém (pro- 
kládaném) přístupu ke dvěma prvkům 
o 1 MB: během zotavovací doby jed- 
noho se osloví druhý. 

Při použití této karty na základní 
desce Asus se musí přezkoumat verze 
BIOS, protože tato karta pracuje až 
od BIOS Award verze 4.50. Tento 
problém se projevil také u Hercules 
Dynamite Power PCI. Genoa nabízí 
dvě základní desky, Turboexpress 
486PCI-4 a Turboexpress 586PCI, na 


kterých tyto karty pracují bez problé- 
mů. 


Hercules Dynamite Power PCI 
Druhou grafickou kartu pro PCI s gra- 
fickým čipem ET 4000/W32p na 
desce uvádí na scénu Hercules za 650 
DEM. Stejně jako verze pro sběrnici 
VL má Dynamite Power PCI 2 MB 
paměti DRAM a má i identická roz- 
lišení, hloubky barev a obrazové opa- 
kovací kmitočty. 

Instalace probíhá pod softwaro- 
vým řízením; dodávané nástroje 
umožňují pohodlnou korekci důleži- 


tých parametrů obrazu, jako je změna 
rozlišení a hloubky barev pod Win- 
dows. 

V průběhu testu s Autocadem se 
objevily potíže ve stavbě obrazu, na- 
příklad mazání v okrajových oblas- 
tech. Při zpracování textu v rozlišení 
640 x 480 bodů a True Color se text 
přetáčel extrémně pomalu. 


Matrox Ultima PCI/2 

Také čip Matrox MGA-II má k video- 
paměti rozhraní Široké 64 bity a stej- 
ně jako procesory od S3 zpracovává 
interně tok dat na 64 bitech. Testy 
pod Windows prokázaly, že je tento 
urychlovač za 23 600 Kč nejrychlejší 
testovanou kartou. V Autocadu skon- 
čila deska navzdory úctyhodnému vý- 
konu jen na druhém místě. Pro dosov- 
ské programy by se Ultima používat 
neměla - tady vykázala opravdu šnečí 
tempo. 

Jako obslužný prostředek dodává 
Matrox řídicí panel pro programování 
horkých kláves a nasazení virtuální 
pracovní plochy pro monitory 
s malou úhlopříčkou. Pomocí Win 
Sgueeze lze redukovat paměťové 
nároky obrazů v True Color ve formá- 
tu BMP tím, že se podrobí komprima- 
ci JPEG (= Joint Photographic Ex- 
perts Group). 


T ato karta s čipem Visi- 
on 864 od výrobce 
Miro dostala nejlepší výko- 
nové ohodnocení. Osazena 
2 MB paměti DRAM stojí 
asi 11 700 Kč (cena bez 
DPH). Je tedy daleko nej- 
levnější ze všech testova- 
ných desek s grafickým 
procesorem S3 Vision 864. 
Rozlišení a hloubku barev 
je možné konfigurovat po- 


mocí Miro-Wintools. 
Tento software umožňuje 
také volbu monitoru a tep- 
loty barev a nastavení zob- 
razení podle měřítka. 
U aplikací pod Windows 
i pod DOS dosáhla karta 
Miro úctyhodných hodnot; 
ve spolupráci s Autocadem 
však prokázala rychlost 
přímo senzační. Také v er- 
gonomických aspektech 
byla Crystal 20SD na vyso- 
ké úrovni - rozlišení 1280 
x 1024 zvládá při 256 bar- 
vách ještě s opakovací ob- 
razovou frekvencí 75 Hz. 
Její výkonové a ergono- 
mické parametry hodnotí 
redakce označením "CHIP- 
-TIP". Za příplatek lze ke 
kartě dostat ještě další soft- 
warové balíky. 


joe V7- 
irage P-64 


aké firma Spea vyrábí 
desku urychlovače 
s Vision 864. Karta V7-Mi- 
rage se dodává ve dvou 
verzích. Běžně v základní 
verzi s | MB DRAM: za 
testovanou kartu se 2 MB 
se požaduje necelých 
13 000 Kč. Mirage se vy- 
značuje jak dobrými ergo- 
nomickými hodnotami, tak 
vysokou úrovní výkonnos- 
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ti. Až do rozlišení 800 

x 600 se opakovací kmitoč- 
ty obrazu pohybovaly 
kolem 100 Hz. Pouze při 
16,7 milionu barev pokles- 
ne tato hodnota na 98 Hz 
u640x 480 ana 72 Hz 

u 800 x 600 obrazových 
bodů. Dokonce i 1280 

x 1024 body se při 256 bar- 
vách zobrazují ještě se 75 
změnami obrazu za sekun- 
du. 

Spea V7-Mirage P-64 
má přívětivý instalační 
software a prostředky pro 
virtuální pracovní plochu, 
ovládání příkonu (VESA 
DPMS) a přizpůsobení mo- 
nitoru. Je možné spojit 
aplikační programy s poža- 
dovanými režimy a vyvolá- 
vat je. 
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Shrnutí 


64 bity : 

a ještě není 
konec? 

Ještě před nedávnem patřil 
pestrý svět barev 32bito- 
vým čipům. Avšak karty 

s čipy S3 Vision 864 nabí- 
zejí pravý 64bitový výkon 
a pronikají i do oblasti lev- 
nějších karet 32bitových. 
Je pravda, že se ET 
4000/W32p firmy Tseng 
Labs pomocí různých triků 
při práci s pamětí statečně 
drží, ale karty jím osazené 


NÍ vodmceníchou 


Windows: 1024 X 24 x 768 p při 256 barvách 


měly při celkovém hodno- 
cení jisté nedostatky. Při 
256 barvách si vedl věkovi- 
tý S3 86C805 na kartě Gra- 
phics Engine 32 VL plus 
od Actixu překvapivě 
dobře, ale při zobrazení 

v True Color se zhroutil. 

Takovými výpadky 
však už urychlovače Visi- 

"on od S3 netrpí. 

Grafické karty osazené 
čipem 864 byly při testech 
pod Windows většinou 
o 6 až 30 % rychlejší než 


MN nil kva POUJKNNA nů 


Pu (šk 9 86C964-P 
S3 Vision 964: čip založe- 1XZ7—0002 
ný na VRAM poskytuje — E M álnh 
při 1600 x 1200 obrazo- 


vých bodech ještě 
hi-color na 72 Hz. 


S3 Vision 864: 64bitový 
čip podporuje až 4 MB pa- 


měti DRAM. 


konkurence s čipem firmy 
Tseng Labs. Karta pro 
VLB firmy Mediavision 
Pro Graphics 1024 rozvinu- 
la svou rychlost plně až při 
zobrazeních v True Color. 
Mediavision přesvědčila 
zvlášť při animacích a pří- 
pravě obrazu, avšak pro 
zpracování textu a pro do- 
sové aplikace ji nelze 
doporučit. 

Pod Windows dosáh- 
la nejlepších výsledků 
Matrox Ultima s cenou 
asi 23 600 Kč a před- 
vedla se jako brilantní 
urychlovač pro Win- 
dows. Nejvyšší koneč- 
né hodnocení a ocenění 


CHIP-TIP si však zajistila 
karta Crystal 20SD firmy 
Miro, která stojí 11 700 
Kč. Její přímo snové vy- 
stoupení při testech s Auto- 
cadem uvedlo v úžas 

i ostřílené harcovníky testů 
v laboratoři Chipu. 

Nástin obrazu následují- 
cí generace karet prezento- 
vala Stealth 64 firmy Dia- 
mond, která pracovala s Vi- 
sion 964. I když byly její 
ovladače teprve ve stadiu 
beta, nechala za sebou 
celou konkurenci téměř ve 
všech aplikacích pod Win- 
dows. 


Johann Sedlbauer 


Hodnocení Chipu 


DOS: 640 X 480 při 16 barvách 


E LSL u 


Actix (Graphics Engine 32 VL plus 
Hercules Dynamite PowerVL 
IMediavision Pro Graphics 1024 
IMediavision Pro Graphics 1280 
Eisa Winner 1000 Pro-Pci 

Eisa Winner 2000 Pro-Pci 
Genoa Phantom 32i 8900 PCI 
abs Dynamite PowerPCI 
Maxtron Ultima PCI/2 

Miro Crystal 20SD 
|Spea V7-Mirage P-64 
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JActix Graphics Engine 32 VL plus 
Hercules Dynamite PowerVL 
Mediavision Pro Graphics 1024 
Mediavision Pro Graphics 1280 
Eisa Winner 1000 Pro-Pci 

JEisa Winner 2000 Pro-Pci 

Genoa Phantom 32i 8900 PCI 
Hercules Dynamite PowerPCI 
Maxtron Ultima PCI/2 
Miro Crystal 20SD 
Spea V7-Mirage P-64 
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Hodnocení Chipu 


Windows: 640 x 480 k 16, Jj moře barev 


Hodnocení Chipu 


Autocad: 1024 x 768 p 20 osiv 


Actix Graphics Eng Engine 32 VL plus 
Hercules Dynamite PowerVL 
Mediavision Pro Graphics 1024 
Mediavision Pro Graphics 1280 
Eisa Winner 1000 Pro-Pci 
Eisa Winner 2000 Pro-Pci 

Genoa Phantom 32i 8900 PCI 
(Hercules Dynamite PowerPCI 
Maxtron Ultima PCI/2 
Miro Crystal 20SD 
|Spea V7-Mirage P-64 
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Hercules Dynamite PowerVL 
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Zvukové karty 


Gravis UltraSound 


Hudbymilovný uživatel PC si dnes má možnost vybrat z velkého 
množství zvukových karet. V zásadě je Ize rozdělit na karty Sound 
Blaster nebo Adlib kompatibilní, které uspokojí většinu fanoušků 
počítačových her, a ty ostatní, určené pro náročné uživatele; podle 
toho většinou vypadá i jejich cena. Tento rozpor se rozhodla vyřešit 
ambiciózní kanadská firma Advanced Gravis Technology, když kon- 
cem roku 1992 uvedla na trh svou zvukovou kartu Gravis UltraSound. 


Ultrazvuk 
od Gravise 


hned po uvedení se na tuto novin- 

ku pěla jen samá chvála. Gravis 
totiž nasadila laťku hodně vysoko. 
A navíc svou stereofonní 16bitovou 
kartu nabízela za pouhých 140 USD, 
což je zhruba polovina ceny výrobků 
s podobnými parametry od ostatních 
firem... Než však přejdu k bližšímu 
popisu, podívejme se na spletitou situ- 


aci zvukového hardwaru pro PC. 
Zvuk se v podstatě vytváří dvěma 
způsoby - buď pomocí vzorkování, 
nebo FM syntézou. Pokud syntezátor 
karty pracuje na bázi vzorkování, je 
nutné nejprve zvuky opravdových ná- 
strojů v digitálním tvaru (podobně 
jako u CD) uložit do paměti. Výška 
tónů se potom mění rychlejším nebo 
pomalejším přehráváním. Touto meto- 
dou se dosahuje dobré kvality hudby, 
je však nutné, aby vzorky jednotli- 
vých nástrojů byly co nejlepší, a tedy 
je potřebná značně velká paměť k je- 
jich uchování. Typickým zástupcem 
karet, které využívají vzorkování, je 
Rolandův SCC-1 nebo právě Gravis 
UltraSound. Naproti tomu je FM syn- 
téza metodou, kdy se reálné nástroje 
simulují pomocí frekvenční modulace 
a přidáváním různých efektů, tj. čistě 
uměle. Jednoduché vlnové formy na- 
zvané operátory se navzájem ovlivňu- 


Jí a tvoří tak komplexnější zvuky, 
velmi podobné zvukům opravdových 
hudebních nástrojů. Takto pracují 


všechny rozšířené "herní" karty, jako 


je Adlib nebo Sound Blaster. Pomocí 
FM syntézy můžeme vytvořit miliony 
různých zvuků, ovšem s výsledky 
mnohem méně realistickými než 
u vzorkování. 

A teď už zpět ke Gravis Ultra- 


Sound (dále jen GUS). Jak jsem už 
uvedl, používá karta ke generování 
zvuku metodu vzorkování. Není tedy 
jen dalším klonem populárního 
Sound Blasteru, ale jde svou vlastní 
cestou. Sound Blaster je dnes na PC 
zvukovým standardem, proto si firma 
Gravis nemohla dovolit dát na trh 
kartu s ním nekompatibilní. Takže ač- 
koliv na ní nenajdete žádný FM syn- 
tezátor, je kompatibilita zajištěna soft- 
warově krátkým prográmkem SBOS 
(Sound Blaster Operating System). 

I když se na první pohled může zdát, 
že softwarová emulace musí být ne- 
kvalitní, fungují s SBOS téměř všech- 
ny hry a programy vcelku uspokojivě. 
Zvukový výstup z GUS se od reál- 
ného Sound Blasteru sice poněkud 
liší, ale není horší, je prostě jenom 
jiný. A to není všechno! Emulovat 
můžete kromě Sound Blasteru i karty 


Roland Sound Canvas a MT-32, které 
jsou pro svůj poměrně kvalitní hudeb- 
mi hudebními nadšenci. Vzhledem 

k tomu, že obě tyto karty podporuje 
dlouhá řada počítačových her, je 


Zvukové karty GRAvis UltraSound a výrobky firmy Creative Labs za příznivé ceny, např.: 
Sound Blaster Upgrade Kit (SB 16 + doublespeed CD-ROM + repro + CD soft.) ... 11 900,- 


Sound Blaster 16 Basic edition ... 4 400,- 


kontakt: Nominal, P.O. Box 55, 251 01 Říčany u Prahy - Tel./fax: 0204/4079 


<Nominal' MutriMeDIA 


shop: PC-Klub Dundy, Praha 5, Lovčenská 11 
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Popis 
Gravis Ultrasound 


Šestnáctibitová zvuková karta 
nové generace pro počítače kom- 
patibilní s PC. 

Zvukové možnosti: 32hlasá ta- 
bulková vlnová syntéza plně kom- 
patibilní se standardem General 
MIDI, podpora 3D holografické 
zvukové technologie, 256 KB pa- 
měti RAM na desce, rozšiřitelné až 
na 1 MB, zvuk v pravé CD kvalitě 

s dynamickým rozsahem 96 db, 
potlačení šumu 80 db, celkové har- 
monické zkreslení 0,014 %, vesta- 
věný zesilovač, 4W na kanál. 
Záznam: 8bitové mono nebo ste- 
reo, 4 - 44,1 kHz, 16bitový záznam 
pouze se zvláštním příslušenstvím. 
Přenos dat: 8/16 bit DMA. 
Kompatibilita: Adlib, Sound Blas- 
ter, Roland MT-32 a Sound Canvas 
- softwarová emulace. 

Rozhraní: MIDI, game port. 
Příslušenství: hudební software 
MidiSoft Recording Session 

a PowerChords, ovladače pro DOS 
i Windows, velké množství utilit. 
Hardwarové nároky: PC 386 
kompatibilní,10 MB místa na HD, 
DOS 5.0 a vyšší. 

Výrobce: Advanced Gravis Tech- 
nology, Kanada. 

Zapůjčil: Nominal, Praha. 

Cena: 6400 Kč (vč. DPH). 


právě tento způsob použití velmi zají- 
mavý. 

Vlastních kvalit GUS můžeme 
plně využít až v jejím přirozeném 
režimu. Potom se totiž karta pyšní 32 
digitálními hlasy (což je podle mých 
informací nejvíc ze všech karet na 
trhu!), které je možné libovolně roz- 
místit do sterea, dále 16bitovým 
přehráváním až do frekvence 44,1 
kHz (tj. CD kvalita) a až I MB pamě- 
ti RAM přímo na kartě, která slouží 
k uchovávání vzorků zvuků. To, že se 
všechny zvuky ukládají do paměti 
RAM, je originální a vtipné řešení. 
Podobné karty jsou totiž většinou vy- 
bavovány pamětí ROM přímo nahra- 
nou od výrobce. Počet a kvalita vzor- 
ků pak závisí na velikosti této ROM 
paměti. GUS ale vychází z jiné kon- 
cepce. Chceme-li třeba přehrát hudbu 
uloženou v MIDI souboru, nahrají se 
z pevného disku jenom potřebné ná- 
stroje a uloží se do paměti RAM na 
kartě. Takové řešení má jednu velkou 


výhodu. Vzhledem k tomu, že vzorky 
nejsou uloženy "napevno“, může se 
jejich kvalita neustále vylepšovat. 
Rovněž nejste omezeni jen na jednu 
sadu nástrojů od výrobce. 

Zvuková kvalita GUS je vynikající 
a ke starému blasterovskému cvrliká- 
ní má daleko. Výborně znějí i MOD 
soubory. Většina ostatních karet má 
totiž pouze jeden nebo dva (pro ste- 
reo) digitální kanály, a tak mixování 
čtyř hlasů MOD hudby musí obstarat 
sám počítač. GUS ale může vyčlenit 
pro každý hlas jeden kanál, takže zvu- 
ková kvalita podstatně vzroste. Oprav- 
dovou lahůdkou je však přehrávání 
souborů MIDI. Software podporuje 
General MIDI Standard s maximálně 
16 stereohlasy. Vzhledem k tomu, že 
všechny vzorky jsou v CD kvalitě, je 
výsledek více než uspokojivý. 

Konečně bych se rád zmínil o tech- 
nologii tzv. 3D holografického zvu- 
ku, která je opravdu působivá. Stačí 
si nasadit obyčejná stereofonní slu- 
chátka a ocitnete se ve zcela novém 
světě. S takto zaznamenaným zvukem 
totiž vnímáte i místo, odkud vychází. 
Tikot hodin např. slyšíte před sebou, 
za sebou nebo nad sebou, přičemž 
vaše hlava tvoří střed zvukového pro- 
středí. 

Tato technologie se výborně hodí 
virtuální reality, kdy vznikne mno- 
hem realističtější zvukový dojem. 

GUS se dodává v základní verzi 


sHiš 


s 256 KB paměti, není však problém 
rozšířit ji standardními DRAM čipy 
buď na 512, nebo 1024 KB. 1 MB je 
dostatečná velikost i pro složité MIDI 
soubory. Dále lze systém doplnit 
MIDI adaptérem a přídavnou deskou, 
což vám umožní nahrávání v 16bito- 
vé kvalitě (v základní sestavě je 
možné zaznamenávat pouze 8bitově 
na maximální frekvenci 44,1 kHz 

z mikrofonu nebo linkového vstupu). 
Ke kartě dostanete v současnosti 6 
třiapůlpalcových disket HD. Nejvíce 
místa zabírají vzorky nástrojů (cel- 
kem asi 5,3 MB). Dále zde najdete 
přehrávač MOD souborů, MIDI sou- 
borů, ovladače pro Windows, výše 
zmíněný SBOS a konečně velké 
množství utilit. S instalací karty ne- 
jsou žádné větší problémy, všechny 
parametry kromě adresy portu se na- 
stavují softwarově. 

Není pochyb o tom, že GUS je 
velmi dobrá zvuková karta. Jediným 
problémem je podpora ze strany soft- 
warových výrobců. Zatímco karty 
Sound Blaster kompatibilní mají za 
sebou už téměř desetiletou tradici, 
programů plně využívajících kvalit 
GUS zatím není příliš mnoho. Situace 
se však rychle mění a dnes tuto kartu 
začíná podporovat stále více a více 
nových aplikací. Vzhledem ke značně 
dobrému poměru cena/výkon (u nás ji 
můžete pořídit za 6500 Kč) si své pří- 
znivce jistě najde. 

Václav Dejčmar 


IDCS s.r.o. 
Zenklova 78 
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Hardware 


Krátké testy 


Zajímavé výrobky v redakci 


Tesco 486DX4 Green 
Zelená čtyřka 


Prvním stolním počítačem 
S procesorem DX4, který 
jsme v pražské redakci vy- 
zkoušeli, se stal PC společ- 
nosti Tesco. Vedle nevšed- 
ního výkonu zaujal tento 
výrobek i další předností - 
vypracovaným systémem 
šetření energie. 

Jde o provedení minito- 
wer, k dispozici je jedna 
3,5" mechanika a 420MB 
pevný disk IDE (Western 
Digital Caviar). Velikost 
nainstalované RAM byla 
16 MB (maximálně 64 
MB). V krytu se skrývá mo- 
derní základní deska 
s označením VL/1- 
486SV2GX4. Jak z názvu 
vyplývá, najdete na ní 
kromě pěti slotů ISA i dva 
sloty pro rychlé VL-busové 
karty. K dobrému výkonu 
celého počítače pomáhá 
i second level cache s 256 
KB. Rychlá vyrovnávací 
paměť druhé úrovně se in- 
staluje pomocí modulů 
SRAM o velikostech 8, 32, 
64 nebo 128 KB do dvou 
"banků" po 8 slotech. Lze 
tak dosáhnout kapacity až 
1 MB, což už představuje 
"slušný doping"“. Procesor 
Intel DX4 (nové označení 
P24C-S) má pracovní frek- 
venci 100 MHz, indikova- 
ných i displejem na čelním 
panelu krytu počítače. Pat- 
ce ZIF (Zero Insert Force), 
ve které je umístěn, je dnes 


V květnu se nám, co se týče hardwaru, urodilo: 
zelené PC s procesorem DX4, zajímavá základ- 
ní deska, malý převodník CZ kódování pro lase- 
rové a jehličkové tiskárny, multimediální kit, 
multimediální přenosný počítač od Toshiby a 
barevný notebook. Navíc se objevily hned tři 
pevné disky - dva přenosné (105MB PCMCIA 
a 60MB Flex Drive pro zapojení do paralelního 
portu) a jeden určený do notebooků. 


už samozřejmostí. Základní 
deska by měla po přestave- 
ní jumperů bez reptání při- 
jmout i obdobné procesory 
AMD a Cyrix. 

Nové intelské procesory 
představené na letošním 


dikuje ani rychlostní 
di-splej. 

Další možnosti objevíte 
v BIOS setupu (Award 
BIOS). Počítač má pět na- 
stavení power managemen- 
tu: uživatelské (všechny pa- 
rametry zvolí obsluha), 
automatická optimalizace, 
maximální saving, minimál- 
ní saving a disable neboli 
zákaz využití veškerých 
funkcí šetření energie. 
Vedle vypnutí pevného 
disku existují tři stupně 
šetření energie: doze, stand- 
by a suspend. V prvním 
(označení doze) se sníží po 
nastavitelné době, během 
níž není detekováno žádné 


Wa 


Czech © Slovak 
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June 1994 


Tesco DX4 si Chip-TIp zasloužil svým důsled- 
ným power managementem a velkým výko- 


nem. 


CeBITu jsou už svou kon- 
cepcí určeny pro úsporné 
výpočetní systémy. DX4 

i Pentia 90 a 100 MHz mají 
napájecí napětí 3,3 V a pod- 
poru power managementu. 
Tyto schopnosti zabudova- 
ná základní deska ještě 
rozvíjí. 

První, na co narazíte, je 
možnost pomocí kombina- 
ce horkých kláves přepínat 
pracovní rychlost proceso- 
ru na full nebo slow speed. 
Přesné údaje o změně rych- 
losti ale z přiloženého ma- 
nuálu nezjistíte a změnu 
pracovního kmitočtu nein- 


systémové přerušení, frek- 
vence CPU - po každých 

12 ms následuje 8ms nečin- 
nost. V modu standby se 
kromě snížení rychlosti pro- 
cesoru vypne i videosignál. 
A poslední je režim su- 
spend - znamená nulovou 
frekvenci CPU a odpojení 
videosignálu. S vypracova- 
ným power managementem 
koresponduje také monitor. 
Jde o 17" barevný monitor 
TVM, který byl testován 

v květnovém čísle našeho 
časopisu (Chip 5/94, str. 
66). Po odpojení videosig- 
nálu se uvede do sleep 


100 Eiriki 


Tesco 486DX4 
Green 


PC s procesorem 
DX4/100 MHz a s hard- 
Warovou podporou 
power managementu. 
Základní deska: ISA 

a VL-bus, 256 KB cache. 
Operační paměť: 

16 MB (rozšiřitelná na 
64 MB). 

Pevný disk: WD Caviar 
420 MB, IDE. 

Monitor: TVM AS 6G, 
17" (MPRII). 

Zapůjčil: Tesco Trading, 
Jihlava. 

Cena: 98 000 Kč 

bez DPH. 


modu, v němž odebírá 
asi 25 W. 

V setupu lze nastavit 
také volbu "Break 
Switch". Pokud je kryt 
počítače vybaven tlačítkem 
"Suspend" (v našem přípa- 
dě tomu tak nebylo), může- 
te systém hardwarově pře- 
pínat přímo do režimu su- 
spend. Pro tento akt lze 
volitelně použít také tlačít- 
ko "Turbo“. Za zmínku 
ještě stojí lehce vyměnitel- 
ná lithiová baterie napájejí- 
cí paměť CMOS na základ- 
ní desce. 

Na počítači jsme spustili 
standardní testy ECP, které 
v redakci Chipu používá- 
me. Výsledek - 18 044 
bodů - dává velmi optimis- 
tický obraz o výkonnosti 
této "zelené čtyřky". Vedle 
výborné základní desky tu 
VL-busový řadič a přede- 
vším grafická karta miro 
Crystal 10 SD (také s roz- 
hraním VESA). Jejím zá- 
kladem je grafický pro- 
cesor S3 P86C805 a I MB 
DRAM. Parametry (verti- 
kální a horizontální frek- 
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vence) bohatě vystačí na 
použitý monitor. K dispozi- 
ci je navíc řada užitečných 
utilit pro Windows. 
Testovaný systém před- 
stavuje ukázku moderního 
osobního počítače. Spojení 
výkonu a vhodných úspor- 
ných opatření, která po- 
máhají snížit ne právě za- 
nedbatelnou spotřebu ener- 
gie počítačů běžících často 
celé dny, by se mělo stát 
běžným a požadovaným 
standardem. Doufejme, 
že se výkonná "zelená PC" 
stanou brzy přístupnější 
i cenově. 


Josef Mika 


UNI-486WB 
Dobrý základ 


Základní nebo také mateř- 
ská deska zásadním způso- 


bem ovlivňuje celkovou 
konfiguraci, a tím i využití 
počítače. Proto je velmi 
důležité vybrat tu správ- 
nou. Toto rozhodnutí se 
stává aktuálním, nejen 
chceme-li vylepšit starou 
dvěstěosmdesátšestku, ale 
také při koupi či kompleta- 
ci počítačů. 

Pro test Chipu byla zvo- 
lena základní deska UNI- 
486WB od výrobce Data 
Expert, kterou lze vybavit 
kompletní řadou procesorů 
typu 486 i Pentiem. Podpo- 
ruje jak Intel a AMD, tak 


1 Cyrix M6 s write back 
cache na procesoru. Takto- 


vací frekvence je nastavitel- 
ná pro všechny standardní 
hodnoty - 20, 25, 33, 40, 
50 a 66 MHz - bez výměny 
krystalu. Desku je možné 
osadit maximálně 128 MB 
operační paměti RAM 

a 256 KB vyrovnávací pa- 
měti cache, využívající al- 
goritmy write-back nebo 
write-through. 

Mateřská deska je vyba- 
vena třemi sloty sběrnice 
standardu VESA Local-bus 
a má pro něj plnou pod- 
poru. Velikost desky 
odpovídá 2/3 rozměrů 
krytu AT baby. 

BIOS pochází od zná- 
mého výrobce American 
Megatrens Inc. Kromě tra- 
diční ochrany boot sektoru 
umožňuje 1 aktivaci speciál- 
ního antivirového čipu. Je 
doplněn také advanced 


Tři VL- 
-busové 
sloty a 
256 KB 
cache 
charakte- 
rizují zá- 
kladní 
desku 
UNI- 
486WB. 


chipset setup, který navíc 
obsahuje funkce pro nasta- 
vení VL-busových slotů. 

K užitečným doplňkům 
patří rovněž hardwarová an- 
tivirová ochrana spojená se 
softwarovou částí, progra- 
mem Chip Away Viruses, 
na instalační disketě. Na ní 
najdeme kromě skenova- 
cího programu i program 
pro důležité části pevného 
disku a jejich opětné obno- 
vení. Navíc program 
umožňuje odstranění virů 
z boot sektoru pevného 
disku. Součástí je též rezi- 
dentní skenovací část. 
Počítač jsme se pokusili za- 


Popis 
UNI-486WB 


Univerzální základní 
desky pro počítače PC. 
Max. cache: 256 KB. 
Max. RAM: 128 MB. 
Typ procesorů: řada 
486, Pentium a Cyrix M6. 
Sběrnice: 3 sloty VESA, 
4 sloty ISA. 

BIOS: AMI BIOS. 
Výrobce/prodejce: 
Data Expert, Tchaj-wan/ 
Penta, v. o. s., Praha. 


virovat několika známými 
viry, ale antivirový pro- 
gram je odhalil. 

Testovaný vzorek byl 
osazen procesorem 
486DX2 výrobce Advan- 
ced Micro Devices, doplně- 
ným chladičem s přídav- 
ným ventilátorkem. Ten 
však znemožňuje na dvou 
slotech ISA použít dlouhé 
karty. Standardně jsou zá- 
kladní desky osazeny pa- 
mětí cache o velikosti 256 
KB. V průběhu testu byla 
deska postupně přezkouše- 
na s různými typy rozšiřují- 
cích karet VESA a proceso- 
ry i486DX2/50, 
i486DX/33, i486DX/25, 
i486SX/25. Výsledek testu 
neprokázal nekompatibilitu 
ani u karet VESA, ani 
u procesorů. 

Nastavení pomocí jum- 
perů je časově nenáročné 
a jednoduché. Podle manu- 
álu rychle a jednoduše na- 
stavíte jakýkoliv z podporo- 
vaných procesorů.: 

Součástí dodávky je zmí- 
něná instalační disketa a tři- 
cetistránkový anglický ma- 
nuál, vysvětlující jak nasta- 
vení jumperů, tak i možné 
konfigurace v setupu. 

Základní deska poskytu- 
je všem uživatelům výhod- 
ný poměr ceny a výkonu. 

-rej, -kom 


Flex Hard Drive 
Další disk 
do kapsy 


Pevné disky jsou citlivé 

a je třeba s nimi zacházet 
jemně - toto pravidlo už 
dávno neplatí. Moderní 
pevné disky jsou malé, 
lehce se s nimi manipuluje, 
jsou mobilní, a především 
odolné. Dnešní pevný disk 
vydrží mnohem víc než 
jeho předchůdci z pionýr- 
ských počítačových dob 

a jeho velikost se stále 
zmenšuje. Z původních 14" 
zbylo dnes sotva 2,5 ". 

S rostoucí oblibou pře- 
nosných počítačů se staly 
pohyblivější i disky. Pro 
některé požadavky totiž 
není ani pevný disk v note- 
booku dostatečně mobilní. 
Právě pro tento případ se 
na trhu objevila řada výrob- 
ků, které se podobné pro- 
blémy více či méně úspěš- 
ně snaží řešit. Do redakce 
jsme dostali také výrobek 
jihokorejské společnosti 
Hanwha Communication, 
nový přenosný pevný disk 
Flex Hard Drive, který dis- 
tribuuje firma Uniware. 

Tato novinka má roz- 
měry 15 x 7,5 x 2,5 cm 
a hmotnost přibližně 340 
gramů. Disky jsou vestavě- 
ny do odolného umělohmot- 
ného obalu a připojují se 
k paralelnímu rozhraní 
počítače pomocí dodáva- 
ného kabelu. Paralelní port 
však zůstává dále k dispozi- 
ci na druhé straně pouzdra 
Flex Drivu. Pevný disk je 
napájen rovněž z počítače. 
K tomu slouží kabel, který 
se připojí mezi klávesnici 
a počítač, ovšem, pouze 
máte-li klávesnici PS/2. Je 
jasné, že disk Flex Hard 
Drive je určen především 
pro notebooky se stan- 
dardním rozhraním PS/2. 
Pro všeobecné použití by 
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neškodilo, kdyby do sesta- 
vy dodával výrobce také re- 
dukci DIN konektoru (po- 
užívá se u většiny stolních 
počítačů jako rozhraní klá- 
vesnice) na PS/2. Pak by se 
mohl tento přenosný pevný 
disk použít univerzálně 

u všech stolních 1 přenos- 
ných PC. 


Nové disky se zatím do- 
dávají ve verzích 60 MB 
a 120 MB, existuje už 
i 200MB drive. Výrobce 
udává zatížitelnost v provo- 
zu hodnotou 10 g, ve 
vypnutém stavu dokonce 
100 g. Díky tomu by disk 
měl přežít bez újmy i pád 
ze stolu (netestovali jsme). 

V redakci jsme vyzkou- 
šeli šedesátimegabajtovou 
verzi. Instalace je úplně jed- 
noduchá. Připojíte drive na 
paralelní port, na klávesni- 
ci PS/2 se "přiživíte“ s na- 
pájením, vložíte instalační 
disketu a napíšete SETUP. 
Zbytek proběhne automa- 
ticky. Ovladače zabírají na 
systémovém disku 10,2 
KB. Po bootování máte 
k dispozici další pevný 
disk (s označením prvního 
volného písmena v abe- 
cedě). Uživatelé budou 
jistě s povděkem kvitovat, 
že v dodávce je jak 
3,5 " taki 5,25 " instalační 
disketa. 

Flex Hard Drive není 
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žádný rychlík, což ale 

v tomto případě asi nebude 
ně rozdělených přístupech 
na celou plochu pevného 
disku byla zjištěna střední 
přístupová doba 162 milise- 
kund. Ve srovnání s vesta- 
věnými pevnými disky je 
hodnota 162 milisekund re- 


Volný 
pevný 
disk: Flex 
Drive 
usnadňu- 
je komu- 
nikaci 
mezi no- 
teboo- 
kem a 
deskto- 
pem. 


lativně vysoká. Je třeba si 
ale uvědomit, že data mu- 
sejí přejít přes pomalé para- 
lelní rozhraní, které je kon- 
struováno pro tiskárnu, ale 
v žádném případě pro vyso- 
korychlostní pevné disky. 
Data procházejí vedením 
rychlostí 68 KB/s u vel- 
kých souborů a 158 KB/s 

u malých souborů. Geo- 
metrický průměr 104 KB/s, 
to je hodnota už téměř srov- 
natelná se singlespeed 
CD-ROM. 

Mobilní disk také nemá 
sloužit jako náhrada za 
velký disk v počítači, ale 
jako médium pro rychlou 
výměnu dat mezi počítači. 
Jeho kapacita je podstatně 
vyšší než kapacita diskety 
a data jsou uložena přece 
jen spolehlivěji. Navíc je 
univerzálnější a levnější 
než streamer nebo magneto- 
optická mechanika. Hodí 
se především pro přenos 
dat mezi notebookem a stol- 
ním počítačem v kanceláři. 

Josef Mika 


Popis 
Flex Hard Drive 


Kapacita: 60, 120 a 200 
MB. 

Rozměry: 15 x 7,5 x 2,5 
cm. 

Hmotnost: 340 gramů. 
Zapůjčil: Uniware, 
Praha. 

Cena: 60MB verze 8500 
Kč, 120MB 12 000 Kč. 


GH Convert 


Mezikus 
k tiskárně: vše- 
uměl? 


Představte si následující si- 
tuaci: Chcete si koupit tis- 
kárnu a obchodník (ten slu- 
šnější) se vás zeptá: 
"Dodáváme tiskárnu s kó- 
dováním Latin-2 nebo Ka- 
menických, kterou si vez- 
mete?" V tu chvíli je vám 


Zajímavé výrobky v redakci 


rysy. Kódování, které váš 
program podporuje při 
výstupu na tiskárnu, je (jak 
jinak) samozřejmě jiné než 
to, které potřebujete. A na- 
stává kolotoč: buď vyměnit 
program za verzi podporují- 
cí druhé kódování, nebo vy- 
měnit tiskárnu (trochu 
drahé řešení) či v tiskárně 
nahradit paměť EPROM pa- 
mětí jinou, podporující 
požadovanou normu (ta 
třeba zrovna jako na potvo- 
ru není k dostání). Nebo... 
Nebo jiný příklad: Vlast- 
níte nejnovější laserovou 
tiskárnu firmy Hewlett-Pac- 
kard, třeba 4L. Jásáte nad 
tím, že ji nemusíte vypínat, 
že na ní nejsou žádná "zne- 
klidňující" tlačítka; jásáte... 
až do prvního tisku ně- 
kterého z výše uvedených 
programů: vaše účetnictví 
nepodporuje (česky) lasero- 
vou tiskárnu (kód PCL 
a kódování Latin-2). 
Co s tím? 


ú pli- Malý pomoc- 


i Czech č Slovak 


ník, který 
ušetří spoustu 
n času a sta- 

£ rostí: GH Con- 
vert. 
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to samozřejmě jedno, a tak 
zvolíte tu, která je pro vás 
(momentálně) vítanější. 
Projde půl roku, skončí 
záruka a tím většinou od- 
padnou i vaše, byť malé, 
vztahy k firmě, od níž jste 
si tiskárnu koupili. A pak 
začnete podnikat a vést si 
účetnictví nebo si koupíte 
program, který hovoří plyn- 
ně česky. Výborně. Až na 
jednu maličkost: při prv- 
ním tisku vám ztvrdnou 


V redakci jsme na vlast- 
ních tiskárnách vyzkoušeli 
přípravky GH Convert od 
firmy MPtronics, které řeší 
většinu uvedených problé- 
mů. Vřadíte-li toto zařízení 
mezi tiskárnu a počítač, zís- 
káte následující výhody: 
převod z normy Kamenic- 
kých, ISO 8859-2 nebo PC 
852 (Latin-2) do normy 
Latin-2 (plná konverze 
pouze z kódu Kamenic- 
kých), PC 852 (Latin-2), 
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Popis 
GH Convert 


Převodník CZ kódování 
pro laserové a jehličko- 
vé tiskárny. 

Výrobce: MPtronics, 
Praha. 

Cena: 1090 Kč (verze na 
PCL HP DeskJet),1290 Kč 
(ESC/P2 - tiskárny Epson 
LO),1490 Kč (verze ESC/P 
- tiskárny standardu 
ESC/P nebo řady DFX 
8000) a 1590 Kč (HP La- 
serJet). 


ů 


Kamenických a bez češtiny 
s ořezem háčků a čárek. 

Co si pod tím blíže před- 
stavit? Například to, že 
pošlete na tiskárnu soubor 
v kódování Kamenických, 
laserová tiskárna "umí" 
Latin-2 a vy chcete překó- 
dovat všechno včetně dia- 
kritiky. V tom případě 
pouze zasunete modul do 
paralelního portu na počíta- 
či a přes něj připojíte kabel 
k tiskárně. Kdyby vám to 
však nestačilo, zavoláte si 
program GHSETUP a zadá- 
ním příslušných parametrů 
zvolíte kódování vstupního 
(z hlediska GH Convertu) 

i výstupního (směrem do 
tiskárny) souboru a typ 
emulace, kterou tiskárna 
provádí (Hewlett-Packard 
LaserJet nebo DeskJet, 
Epson ESC/P2, částečná 
emulace Epson na HP). Vy- 
tiskne se tak např. i grafika 
určená pro jehličkové tis- 
kárny na laserovce (!). 

Nastavení "černé krabič- 
ky" (vybavené mikropro- 
cesorem) lze provádět 
nejen programem GHSE- 
TUP, ale i "escape sekven- 
cemi" (a to těmi, které tis- 
kárna nevyužívá; paramet- 
ry tisku nastavujeme 
pomocí těchto sekvencí). 
Možností je celá řada: 


můžeme tisknout například 
kondenzovaným písmem, 
pica/elite/15 cpi, dvojitou 
šířkou apod. 

Největším úspěchem je, 
podle mého soudu, mož- 
nost konverze grafiky pro 
jehličkovou tiskárnu do 
režimu PCL laserových tis- 
káren. 

Zařízení nezpůsobovalo 
problémy při tiscích z Win- 
dows. Pokud by vás přípra- 
vek omrzel, nemusíte jej 
ani odpojovat - jednoduše 
jej dezaktivujete - pak se 
chová jako "průchodka" 
(teď už ale poněkud drahá). 
Vzhledem k přednostem 
tohoto zařízení, jsme se 
rozhodli ocenit GH Con- 
vert Chip-Tipem. 

Milan Loucký 


MobileMax 
© DeskRunner 


PCMCIA 
ve stolním PC 


Společnost Maxtor, známý 
výrobce pevných disků, 
přišla na trh s novým pro- 
duktem: pevným diskem 
formátu PCMCIA 0 veli- 
kosti 105 MB. A aby toho 
nebylo dost, nabízí k němu 
hned DeskRunner neboli 
přídavný kit jako rozhraní 
pro karty PCMCIA (typ 
III). Kit je určen pro zabu- 
dování do stolního PC. 
Souprava se skládá 
z montážního rámu a AT- 
-busového řadiče. Celý 
montážní rám se dá velmi 
jednoduše instalovat do 
volné pozice pro 3,5" me- 
chaniku. Máte-li volnou 
pouze 5,25" pozici, žádný 
problém - v dodávce najde- 
te 1 lišty a plastový čelní 
panel, pomocí nichž se dá 
modul rozhraní bez problé- 
mů instalovat také do 
většího otvoru (viz foto). 
Modul je napájen ze zdroje 
počítače podobně jako oby- 


čejná floppy mechanika. 
Desku dodávaného řadiče 
zasunete do volného slotu 
ISA. Jediné, co je třeba na 
řadiči nastavit, je I/O adre- 
sa (standardně 240H) - ta 

se definuje pomocí šesti 
můstkových propojek (jum- 
perů). Pak už stačí pouze 
propojit host adaptér s mon- 


Mobile Max 
n 0 


tině, ale nechybí v ní ani 
přesný popis nastavování 
I/O adresy včetně převod- 
ních tabulek hexadecimál- 
ních čísel na "jedničky 
anuly". 

Nemohli jsme si od- 
pustit porovnat výkonnost 
malého pevného disku 
s běžným AT-busovým 


Další 
most na 
přenos 
dat mezi 
notebo- 
oky a 
stolními 
počítači: 
Mobile- 
Max. 


tážním rámem dvěma čtyři- 
cetižilovými kabely, uza- 
vřít kryt počítače a práce 
s hardwarem je u konce. 
Ani softwarová instala- 
ce není nic složitého. Insta- 
lační program zavede veš- 
keré potřebné ovladače, 
a pokud mu to povolíte, 
modifikuje soubory auto- 
exec.bat a config.sys. Hlad- 
kou instalaci i pozdější 
práci se systémem usnadňu- 
je také podrobná dokumen- 
tace. Je sice pouze v anglič- 


Čeština Kamenických 
na tiskárnách Hewlett 
Packard a EPSON ? 


| MPtronics, 


Náš výrobek, mikroprocesorový převodník 


GH CONVERT 


to umí. Jednoduchá instalace, spolehlivá funkce. 
Dále provádíme úpravy všech typů tiskáren pro češtinu vý— 
měnou paměti EPROM. Vyžádejte si naši úplnou nabídku. 


| P.O.Box 69, 118 00 Praha 011, 
TROMICS telefon a fax 02-472 14 23 


pevným diskem Seagate 
ST3243A: program 
CBENCH, který měří 
přístupovou dobu a přeno- 
sovou rychlost počítače, 
pevného disku a řadiče 
jako jednoho celku, určil 
disku Seagate 42,9 ms 

a Maxtoru 45,5 ms přístu- 
pové doby - tedy téměř 
srovnatelné hodnoty. Jiná 
situace je v rychlosti přeno- 
su dat: Seagate s 320 KB/s 
jasně Maxtor (190 KB/s) 
předstihl. 
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MobileMax 
© DeskRunner 


Rozhraní PCMCIA do 
stolního počítače PC. 
Skládá se z montážního 
rámu (interface modul) 
a vlastního AT-busového 
řadiče. Dá se zabudovat 
do 3,5" i 5,25" volné po- 
zice. Součástí je také in- 
stalační software Card- 
Talk. 

Pevný disk PCMCIA 
(typ III) Maxtor o kapaci- 
tě 105 MB. Lze jej provo- 
zovat i komprimovaným 
programem DoubleSpa- 
ce. 

Cena: sestava DeskRun- 
ner 17 940 Kč, 105MB 
pevný disk MobileMax 
6850 Kč. 


Hlavním účelem sestavy 
je především rychlé a jed- 
noduché přenášení dat 
mezi notebookem a stolním 
počítačem. Dnes už patří 
k dobrému vychování, aby 
přenosný počítač byl vyba- 
ven rozšiřujícím slotem 
PCMCIA. Ne každý uživa- 
tel si ale pro něj může do- 
volit docking station. Daný 
systém tedy částečně (po- 
měrně elegantním způso- 
bem) řeší situaci, kdy 
v kanceláři nebo doma 
máte desktop, na cestách 
používáte notebook a potře- 
bujete pracovat i s daty vel- 
kých objemů. Na 105MB 
pevný disk Maxtor se už 
něco vejde a v brzké době 
by měly být k dispozici 
1 PCMCIA paměťové flash 
karty s kapacitou 1,5 MB 
až 19 MB, které už podpo- 
ruje současná verze ovlada- 
čů. Jediné nebezpečí hrozí 
od výrobců notebooků, 
kteří nemusí dodávat ke 
svým přenosným počíta- 
čům ovladače na daný typ 
PCMCIA pevného disku. 


104 Er 


Slot PCMCTA ve stol- 
ním počítači můžete využít 
i jiným způsobem - jako 
rozhraní pro příslušnou 
síťovou nebo faxmodemo- 
vou kartu. V redakci jsme 
vyzkoušeli faxmodemovou 
kartu a po nainstalování pří- 
slušných ovladačů vše hlad- 
ce fungovalo. 

Popisovaný systém se 
zatím nejvíce ujal v Japon- 
sku a v USA, prosazuje se 
1 v západní Evropě. Jak si 
na něj zvyknou nebo ne- 
zvyknou naši uživatelé, 
záleží především na jejich 
potřebách, prosazení PCM- 
CIA na trhu (zatím velmi 
slibné) a v neposlední řadě 
1 na ceně celé sestavy a dal- 
ších rozšiřujících karet. 

Josef Mika 


Multimedia Station 
PICDS-DS-141 


Multimédia 
kompletně 


V květnu jsme dostali na 
otestování multimediální 
kit Multimedia Station 
PICDS-DS-141, s jehož po- 
mocí může téměř každý 
proniknout do vzrušujícího 
světa zvuků a pohyblivých 
obrázků. Popis CD-ROM 
disků najdete v rubrice 
CD-ROM na straně 226. 

V elegantní krabici je 
umístěna interní mechanika 
CD-ROM, zvuková karta, 
dvojice reproduktorů, sedm 
CD-ROM disků, instalační 
diskety, manuály a propaga- 
ční materiály, včetně kata- 
logu americké firmy New 
Media Source. 

Mechanika CD-ROM je 
od firmy Sony. Vysouvá se 
motoricky směrem dopře- 
du, takže na vložení disku 
je dost místa. Dá se otevřít 
jak ručně pomocí tlačítka 
na vnějším panelu, tak 
1 programově. V případě 
nehody vyjmete disk ručně 


stisknutím zmíněného "zá- 
chranného" tlačítka na 
vnějším panelu. Nechybí 
zdířka pro sluchátka i regu- 
lace hlasitosti (lze je použít 
jen při přehrávání hudeb- 
ního CD). Mechanika 
ovšem nemá "samočištění" 
čtecí optiky ani zvlášť vel- 
kou ochranu proti prachu. 
Pracuje ale v režimu Dou- 
bleSpeed - datové disky se 
čtou dvojnásobnou rych- 
lostí než disky audio, tj. 
přenosová rychlost se pohy- 
buje kolem 300 kB za se- 
kundu, což je dnes téměř 
obvyklá hodnota. Průměrná 
přístupová doba je 250 ms. 
Mechanika CD-ROM 
umožňuje práci s formátem 
Kodak Photo CD, tj. formá- 
tem ukládání fotografií na 
CD, a to i v režimu Multi- 
SeSslon. 

Zvuková karta Spectrum 
Multimedia Sound Card 16 
splňuje normu MPC (Multi- 
media PC), je kompatibilní 
s kartami AdLib, Sound- 
Blaster i Pro Audio 
Spectrum 16 a podporuje 
technologii Real Sound. Na 
kartě najdete FM stereosyn- 
tetizér s možností 16bitové 
FM DAC (až dvaceti stereo 
hlasů). Karta navzorkuje či 
přehraje záznam až o frek- 
venci 44 kHz v kvalitě ste- 
reo s dynamickým filtrem. 
IRO (Interrupt Reguest) 

1 DMA (Direct Memory 
Access) kanály jsou nasta- 
vitelné softwarově, takže 
odpadá instalace systémem 
pokus - omyl. Karta podpo- 
ruje Windows 3.x, obsahu- 
je konektor pro joystick 
nebo plně duplexní MIDI. 
Na kartě jsou i konekto- 

ry pro mikrofon a repro- 
duktory. 

Instalace zařízení do PC 
je snadná. V manuálu jsou 
popsány všechny kroky ve- 
lice detailně a při vlastní in- 
stalaci jsme se nesetkali 
s žádným problémem. 


Popis 


Multimedia 
Station 


Hardwarové požadav- 
ky: IBM kompatibilní PC 
386SX a vyšší, min.2 MB 
RAM, VGA karta s moni- 
torem, myš, 30 MB vol- 
ného místa na pevném 
disku, floppy mechanika 
25. 

Softwarové požadav- 
ky: Windows 3.1 a vyšší. 
Výrobce/prodávající: 
Procom Technology, 
USA/Optomedia, Praha. 
Cena: 18 130 Kč (bez 
DPH). 


Stačí pouze do volného 
slotu zasunout zvukovou 
kartu, do pozice pro 
5,25 " disketovou mechani- 
ku dát mechaniku CD- 
ROM, připojit k ní datový 
a napěťový kabel, propojit 
Ji se zvukovou kartou, na 
které je současně 1 řadič 
pro CD-ROM mechaniku 
(odpadá tedy rozhodování, 
zda AT-bus nebo SCSI) 
a počítač opět uzavřít. Při- 
pojit ještě reproduktory, 
joystick nebo MIDI zaříze- 
ní a je hotovo. Instalační 
software si zjistí potřebné 
údaje a kartu příslušně kon- 
figuruje (softwarově!). 

Software dodaný ke 
kartě je na úrovni. Na dis- 
ketě jsou programy pro 
DOS i Windows. Slouží 
k softwarovému ovládání 
karty - hlasitost, výšky, 
hloubky, balance atd. Naj- 
dete zde i program pro 
přehrávání zvukových 
disků v DOS (ve Windows 
už je Media Player), za- 
mykání a odemykání me- 
chaniky, záznam zvuku 
a další. 

Součástí dodávky jsou 
i CD-ROM tituly (jen je- 
jich celková hodnota je asi 
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1000 USD). Většinou jde 

o tzv. bundle version, tj. 
verze, které mohou být šíře- 
ny pouze společně s hard- 
warovým zařízením - proto 
tak nízká cena kitu. 

K dispozici je ještě pro- 
gram pro práci s fotografie- 
mi formátu Kodak Photo 
CD (jejich zmenšování, 
zvětšování, změna orienta- 
ce) nebo tzv. slide show, 
při níž promítne program 
postupně všechny snímky. 

Příručky jsou celkem 
dvě: Getting Started, 25 
stránek základních informa- 
cí o prvních krocích, 

a User's Guide, asi 150 
stránek kompletních infor- 
mací pro profesionální 
práci s kitem. 

Při vlastním provozu 
jsem se nesetkal s žádným 
problémem a práce s jed- 
notkou i zvukovou kartou 
byla velice příjemná. 
Všechny programy, které 
jsme zkoušeli, rozpoznaly 
jak kartu (většinou ji odha- 
lily jako SoundBlaster), tak 
i mechaniku CD. Audio- 
CD lze také přehrávat bez 
problémů. 

Pavel Pola 


Toshiba 6600C 
Multimédia 
v kufru 


Zatímco subnotebooky se 
jen pomalu sunou do třídy 
multimediálních PC, při- 
náší Toshiba T6600C už 
všechno, co MPC potřebu- 
je. Miniaturizace však rych- 
le naráží na své hranice, 
když má v mobilním systé- 
mu nalézt místo jednotka 
CD-ROM, pevný disk 

s 500 MB, procesor DX2 
na 66 MHz, mnoho paměti 
a standardní rozšiřující 
karty ISA. A dodejme, že 
při velkých energetických 
nárocích není na bateriový 
pohon ani pomyšlení. 


Kufříkový T6600C obsa- 
huje všechny přísady koře- 
nící radost z multimediální 
show. Srdcem systému je 
procesor 486 DX2, s maxi- 
málně 40MB operační pa- 
mětí, standardem je 8 MB. 
9,5" TFT aktivní barevná 


obrazovka umí zobrazit 
640 x 480 bodů při 256 bar- 
vách. Pro více barev 
a vyšší rozlišení potřebuje 
grafický adaptér lokální 
sběrnice externí monitor. 
Pro paměťová média se 
zásadně používá rozhraní 
SCSI, k němuž může být 
připojen pevný disk 
a k tomu jednotka CD- 
-ROM nebo jiný pevný 
disk. Kromě toho existuje 
ještě zdířka pro karty 
PCMCIA do velikosti III. 
Firma Fast vyvinula 
adaptér DVI, jehož pomocí 
se mohou videa přehrávat 
1 ve velkých obrazových 
formátech bez cukání 
a s plnou hloubkou barev. 
Že převíjecí zařízení obsa- 
huje zvukový systém se 
dvěma reproduktory, které 
jsou kompatibilní se zvuko- 
vým systémem Microsoftu, 
je téměř samozřejmé. Ačko- 
li má procesor podle očeká- 
vání velký výpočetní 
výkon, dosahuje zřejmě 
kvůli zanedbané správě pa- 
měti a relativně pomalému 
pevnému disku jen o něco 
lepší hodnoty než referenč- 


ní počítač Chipu Compag 
Deskpro 486/33. Také gra- 
fické úlohy zvládá T6600C 
jen průměrnou rychlostí. 

V praxi však může pří- 
stroj působit zcela pře- 
svědčivě, jestliže si uživa- 
tel zvykl na skutečně znač- 


V příruč- 
ním kufří- 
ku je zaba- 
leno 
všechno, co 
slibuje mul- 
timediální 
zážitek: To- 
shiba 
T6600C. 


nou transportní hmotnost. 
Tak přijde ke slovu mož- 
nost mobilně pracovat 
i s náročnými multimediál- 
ními aplikacemi jako 
Adobe Premiere. Zdařená 
souhra barevného displeje 
a zvukového systému přis- 
pívá k úspěchu videopro- 
jektů. Malá skupina diváků 
může prožít mediální podí- 
vanou přímo na přístroji. 
Zásluhou rozhraní není při- 
pojení videoprojektoru a hi- 
-fi zařízení žádným problé- 
mem. Pak může obrázky 
sledovat i větší publikum. 
Gerhard Bader 


- 


ARAFILINÉ 


Popis 
Toshiba T6600C 


Procesor: 486 DX2. 
Paměť: 8 až 40 MB. 
Paměťová média: dis- 
kety 3,5", CD-ROM 
5,25", pevný disk 540 
MB. 

Grafika: barevný TFT 
displej s rozlišením 640 
x 480, 256 barev. 
Rozhraní: paralelní, sé- 
riová, RGB, externí klá- 
vesnice, myš PS/2. 
Audiorozhraní: mikro- 
fon, sluchátka, line-in, 
line-out. 

Zdířky pro rozšíření: 
2 ISA,1 Toshiba, PCMCIA 
typ III. 

Rozměry v cm: 39 x 12 
X 320 

Hmotnost: přibližně 7,8 
kg. 

Výrobce/prodejce: To- 
shiba/ CHG Toshiba, 
Brno. 

Cena: 296 900 Kč 

bez DPH. 


Notestar NP-746D 
Hele hvězda 


Tento svižný a sympatický 
počítač vás možná na první 
pohled nezaujme. Působí 
ale celkem solidním, ele- 
gantním dojmem, a to díky 
temně šedé barvě a track- 
ballu nad klávesnicí vpravo 
(lze jej zaměnit za jiné zaří- 
zení). Trackball i přes malý 
průměr kuličky (něco přes 

1 cm) je značně citlivý. Tla- 
čítka připomínají svou po- 
lohou nad kuličkou obdob- 
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Hardware 


Krátké testy 


vm 


né "myší" zařízení, takže 
ruka uvyklá na myš nemá 

s jejich nahmátnutím 

a ovládáním žádný pro- 
blém. Obrazovka je barev- 
ná VGA, podsvícená, 
velmi ostrá a výrazná, ne- 
působí potíže při práci 

z různých úhlů ani při delší 
činnosti - oči nejsou na- 
máhány. Displej ale ne- 
může fungovat současně 

s externím monitorem. 
Otočné potenciometry kon- 
trastu a intenzity na pra- 
vém okraji pracují spolehli- 
vě. Nad klávesnicí je osm 
zelených LED diod, infor- 
mujících o zapnutí počíta- 
če, stavu akumulátoru, akci 
na pružných i pevných dis- 
cích, a samozřejmě 

1 0 stavu přepínačů Lock - 
Num, Scrl, Caps a Pad. 

Klávesnice opravdu vy- 
hovovala. 86 kláves reagu- 
je citlivě, píše se na ně pří- 
jemně i po několik hodin. 
Ctrl a Alt jsou po obou stra- 
nách, F11 a F12 jsou k dis- 
pozici na FI a F2 s předvol- 
bou Fn, podobně jako nu- 
merický blok kláves včetně 
operací. © 

Jednotlivé periferie se 
dají snadno vyměnit - zleva 
nad klávesnicí je zasunut 
akumulátor (lze dokoupit 
také vnější baterii se stejný- 
mi vlastnostmi jako interní, 
která s ní pracuje paralel- 
ně) a pod ním je prostor 
pro PCMCIA kartu, např. 
Ethernet, fax aj. Disketová 
jednotka je umístěna tradič- 
ně zprava pod klávesnicí. 
Zmíněný trackball vpravo 
nad klávesnicí lze zaměnit 
za modul s porty COM2 
a PS/2. Hned vedle, zleva 
pod krytem, je prostor pro 
moduly k rozšíření paměti 
DRAM (až na 16 MB). 

Pod klávesnicí je také 
zasunut pevný disk (volitel- 
ně ve verzích 120 MB, 180 
MB od Arealu a 80 nebo 
200 MB od Toshiby). 
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Popis 
Notestar NP-746D 


Procesor: i80486/66 
MHz. 

Operační paměť: 4 MB 
(max.16 MB). 

Zapůjčil: Multisys, Libe- 
rec. 

Cena: 116 284 Kč 

(bez DPH). 


Vzadu jsou uloženy všech- 
ny konektory pro styk 

s okolím (COMI, PS/2, 
vstup napájení DC, CRT 
port pro vnější VGA moni- 
tor, paralelní 2Spinový, 

a konečně AT-busové roz- 
hraní pro vnější pevný disk 
či docking station). 

Checkit - oblíbený sudí 
počítačových závodů - se 
moc nerozpakoval a za 
chvíli vyplodil pěkná čísla. 
Posuďte sami - 24 348 
Dhrystone, 9057 KWhetsto- 
ne, pro CPU přisoudil 
70,78 "xtéček" a pro mate- 
matické operace dokonce 
1372 XT. Střední přístupo- 
vá doba pevného disku je 
16 ms, střední přenosová 
rychlost 551,4 KB/s. 

Baterie se činila a podle 
zatížení se nezřídka při- 
blížila uvedené hranici tří 
hodin, což je, podle mého 
názoru, na tak energeticky 
náročný procesor dost 
dobrý výkon. Když vám 
hodně mrznou prsty, může- 
te je uprostřed pod disple- 
jem trochu ohřát, ale na 66 
MHz bych čekal rozpále- 
nější kamínka. 

Při koupi je na pevném 
disku instalován MS DOS 
6.2, na požádání také Win- 
dows 3.1 CZ či Windows 
for Workgroups, vše ve ver- 
zích OEM, tedy bez manu- 
álů a instalačních disket. 
Součástí dodávky je i trans- 
portní HH Manager s insta- 
lačními disketami pro celý 


Zajímavé výrobky v redakci 


balík programů dodáva- 
ných firmou HSH, národní 
prostředí pro obrazovku 

i klávesnici a telefonní 
adresář s diářem, dále oblí- 
bený "vyhledávač" virů 
SCAN a software pro ob- 
sluhu faxové karty. 

Počítač byl vystaven 
každodenní pilné práci v rů- 
zných formách - příprava 
vysokoškolského pedagoga 
na výuku, testoval rozličné 
softwarové produkty, 
především pak zprostřed- 
koval komunikaci MIDI 
SW sekvenceru s kláveso- 
vými nástroji. 

Ing. Jan Markovič 


Toshiba MK2428FC 
Malý, 
ale jemný 


Ještě před krátkým časem 
se notebook s 60 až 80MB 
pevným diskem pokládal 
za dobře vybavený. Výkon- 
nější procesory a grafické 
čipy se však postaraly o to, 
že se mohou využívat 
1 komplexnější programy. 
Tím stoupají požadavky 
na diskovou kapacitu. 
Pomoc slibuje 2,5 " pevný 
disk od Toshiby s kapaci- 
tou 520 MB. 

Model MK2428FC dis- 


Popis 


Toshiba 
MK2428FC 


Formátovaná kapaci- 
ta: 520 MB. 

Rozhraní: sběrnice AT. 
Počet otáček: 4000 oto- 
ček/min. 

Rozměry (šxvxh): 
70x 19x 100 mm. 
Hmotnost: 220 g. 
Přípustné tepelné 
rozmezí: +5 až +55 C. 
Výrobce/prodejce: To- 
shiba/ CHG Toshiba, 
Brno. 

Cena: 26 900 Kč 

bez DPH 


ponuje rozhraním sběrnice 
AT a512KB pamětí cache. 
Jeho hmotnost je rovných 
220 gramů. V testovací la- 
boratoři Chipu jsme dali 
disku příležitost, aby své 
schopnosti prokázal. 
S přístupovým časem 27 
ms a přenosovou rychlostí 
kolem 500 KB za sekundu 
nedosahuje sice výsledků 
3,5" a5,25 " jednotek (viz 
test pevných disků, CHIP 
4/94), předvádí však výkon 
dostačující pro notebooky. 
Kdo by chtěl MK2428 pou- 
žít ve svém standardním 
PC, potřebuje speciální 
adaptér, protože běžné zá- 
suvky pro připojení k síti 
chybějí. 

Valerie Erbert 
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S NOVÝMI SERVERY 
COMPAO PROSIGNIA ZÍSKÁTE 
VÝKON LOKOMOTIVY 
ZA CENU VAGÓNU 


k 


: spěchy, kterých počítače Compag 
dosahují, nám umožňují přinášet 
Vám neustále nové a lepší tech- 
nologie za současného snižování 
jejich cen. 

Nové servery Compag Prosignia 
jsou proto ideální volbou pro široké 
spektrum společností a podniků. Jsou 


Autorizovaní dealeři: NEOS COMPUTER, a.s. Praha, tel.: 02/706 313, fax: 02/704 879, THEMOS PRAHA, spol. s r.o. Praha, 
tel.: 02/2421 8036, fax: 02/2421 8016, THEMOS ZLÍN, tel.: 067/255 74, fax: 067/241 31, GRALL, spol. s r.o. Praha, tel.: 
02/6631 1909, fax: 02/826 200, UNITEC CS, a.s. Praha, tel.: 02/774 997, fax: 02/779 568, GLOBAL AMERITECH COMPANY, 
Praha, tel.: 02/2421 1927, fax: 02/2421 1729, FCC FOLPRECHT, Ústí nad Labem, tel.: 047/275 71-4, fax: 047/222 33, FCC, 
Praha, tel.: 02/884 430, fax: 02/883 873, FCC, Hradec Králové, tel.: 049/616 361, fax: 049/614 819, FCC, Plzeň, tel.: 
019/222 821, fax: 019/220 828, FCC, Brno, tel.: 05/4115 8508, fax: 05/4321 2347, CDL SYSTEM, spol. s r.o. Ústí nad Labem, 


konstruovány podle tří základních 
pravidel. Za prvé - užitná hodnota. 
Servery Prosignia, tak jako všechny 
servery značky Compag, pracují 24 
hodin denně absolutně bezpečně. Za 
druhé - snadnost použití s několika 
novinkami navíc. Jsou to SmartStart, 
který výrazně zkracuje čas potřebný 


tel.: 047/278 62, fax: 047/247 43, TG NUMIC, Brno, tel.: 05/526 243, fax: 05/520 867, PC-DIR, spol. s r.o. Brno, tel.: 
05/4332 1315, fax: 05/4321 1283, INFINITY, spol. s r.o. Pardubice, tel.: 040/515 951-3, fax: 040/510 788. 


ke konfiguraci Vašeho serveru a k in- 
stalování systémového softwaru, CD 
ROM jako standardní © vybavení 
a Compag Insight Manager - systém, 
který Vás upozorní na sebemenší 
chybičku dříve, než se stane velikou 
chybou. A konečně za třetí - vysoký 
výkon za bezkonkurenční cenu! 


COMPAO. 


SHOWS THE WAY 


Hardware 


Novinky 


Data Discman 


Když na podzim roku 1992 
přišla společnost Sony s no- 
vinkou v oblasti kapesních 
databází DATA Discman, 
zrodil se první autonomní 
systém spojující využití vel- 
kokapacitních paměťových 
médií - optických disků 

a přenosných elektronic- 
kých diářů. Do vínku mu 
také byla dána nová techno- 
logie pro správu velkých 
objemů dat nazvaná 
SEBAS. Navíc SONY svůj 
nový výrobek obohatila 
ještě o určitou "multimedia- 
litu" tím, že umožnilo vy- 
užití digitalizovaného 
zvukového záznamu a zob- 
razení černobílých obrázků 
ve vlastním grafickém for- 
mátu EB. 

DDMAN se rozšířil v Ja- 
ponsku, USA a zemích EU 
a v současnosti je pro něj 
vyvinuto více než půl tisíce 
aplikací - Elektronických 
knih. Postupem času se vý- 
robce rozhodl potlačit 
diářovou část DDMAN 
a nahradil ji funkcemi pro 
lepší manipulaci s daty na 
optickém disku. DDMAN 
se tak stal samostatným 
čtecím a zobrazovacím zaří- 
zením pro optické disky. 
Nedávno se DDMAN obje- 
vil i u nás. 

Z technického hlediska“ 
je Sony DDMAN osmi ne- 
bo šestnáctibitovým proce- 
sorem řízený přístroj, vyba- 
vený interním čtecím zaří- 
zením pro optické disky 
velikosti 3,5 ". Kapacita 
disků je 180 MB při formá- 
tu zápisu dat CD-XA, který 
jediný je schopen DDMAN 
používat. Jako výstupní za- 
řízení slouží v prvé řadě LC 
displej, který podle verze 
zobrazí až 320 x 240 bodů, 
tj.12 řádků po 40 znacích. 
Pro lepší čitelnost je displej 
doplněn podsvětlením, je- 
hož zapnutím dojde k nasví- 
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cení pozadí zobrazovaného 
textu (Životnost baterií kles- 
ne však na polovinu). Dále 
je každý DDMAN vybaven 
audiovýstupem pro sluchát- 
ka a luxusnější verze mají 
zabudovaný reproduktor. 
Některé z verzí je možné 
propojit s televizorem nebo 
pomocí sériového portu 

a softwarového ovladače 

s počítačem. Rovněž je 
možné připojit speciální tis- 
kárnu. Vstupní zařízení je 
tlačítková klávesnice, kte- 
rou lze zadávat dotazy pro 
slovní vyhledávání v textu 
databáze. 

DDMAN je koncipován 
jako přenosný, resp. kapes- 
ní databázový prostředek. 
Tomu odpovídá i jeho veli- 
kost: 177 x 113x 40 mm 
(největší typ DD-20), hmot- 
nost nepřesahuje 500 g. 

Se čtyřmi tužkovými člán- 
ky vydrží DDMAN praco- 
vat až tři hodiny. Součástí 
příslušenství je samozřej- 
mě adaptér. DDMAN je 
také možno připojit přes 
speciální propojovací kabel 


k autobaterii prostřednic- 
tvím vývodu pro zapalovač. 
V elektronických kníž- 
kách, tj. v databázích, které 
používají systém SEBAS, 
má uživatel k dispozici šest 
základních vyhledávacích 
funkcí. U textové databáze 
je to především funkce 
KEY WORD SEARCH, 
která umožní nalézt v data- 
bázi část, jež obsahuje za- 
dané slovo nebo sousloví. 
Podobně funkce WORD 
SEARCH a ENDWORD 
SEARCH umožní vyhledat 
v nadpisech ten, který začí- 
ná, resp. končí třemi nebo 
čtyřmi zadanými písmeny. 
Další užitečnou funkcí je 
MENU SEARCH. Je to vy- 
hledání části databáze po- 
mocí výběru z nabídky. Po- 
dobně funguje i funkce 
GRAFIC SEARCH, která 
umožňuje vybírat z nabíd- 
ky obrázků. Poslední funk- 
cí je MULTI SEARCH. 
S pomocí tohoto vyhledává- 
ní může uživatel najít část 
databáze, a to tak, že zadá 
určité slovo - heslo, které 


Zleva vzadu: Sony DD-30 a DD-8, vpředu 
zleva tiskárna DD-P1, disketa 5,25" pro srov- 


nání, a jeden z CD. 


odpovídá požadované čás- 
ti, a SEBAS pak tuto část 
nalezne a zobrazí. MULTI 
SEARCH je použit např. 
v elektronické knize Regis- 
tr organizací, kde heslem je 
jméno požadované společ- 
nosti. DDMAN také posky- 
tuje nadstavbovou funkci 
CLIP, pomocí níž je možno 
uložit část dat do paměti 
a pak dle potřeby vyvolat. 

DDMAN je u nás nabí- 
zen ve třech verzích: DD- 
-10, DD-20 a DD-30, v ce- 
nách od 8700 do 15 000 Kč 
bez DPH. Dále je možné 
zakoupit verzi DD-DRI, 
bez vlastního displeje, kte- 
rá je vlastně jen čtecím zaří- 
zením, připojujícím se k po- 
čítači. Verze stojí přibližně 
6000 Kč. Jako české elek- 
tronické knihy jsou nabíze- 
ny např. Sbírka zákonů 
1989-93, Registr organiza- 
cí a Výběr právních norem 
pro podnikatele. Připravují 
se Přehled a klasifikace lé- 
kařských výkonů a Přehled 
léků a léčiv, Celní sazebník 
a také Audioslovník základ- 
ních frází v šesti světových 
jazycích. Samozřejmě je 
také možno si objednat ně- 
které z četných zahranič- 
ních titulů. Ceny aplikací 
pro DDMAN se pohybují 
v rozmezí od 3500 Kč do 
8000 Kč, resp. kolem 100 
až 300 DEM. Závěrem je 
ještě třeba uvést jednu 
vlastnost přístroje. Společ- 
nost SONY nezůstala nic 
dlužna ani svému postave- 
ní světové velmoci v hi-fi 
technice a vyrobila 
DDMAN současně jako 
přenosný přehrávač malých 
kompaktních audiodisků. 
Zákazník, který zakoupí 
Sony DATA Discman, zís- 
kává vedle vysoce výkonné 
databanky navíc i přenosný 
CD přehrávač. 

Junkers, Praha 
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Podložka pod ruce 


Aby se alespoň částečně po- 
dařilo zmírnit následky 
dlouhodobého pobytu 
u počítače, přichází firma 
mony s podložkou pro ru- 
ce: zasune se pod klávesni- 
ci a na ní mohou spočinout 
ruce. Zmenší se tím přede- 
vším zátěž krční páteře, zá- 
pěstí, předloktí: posezení 
u počítače bude příjemné. 
Podložka je vyrobena ze 
zdravotně nezávadných ma- 
teriálů. Je vyplněna pěno- 
vou hmotou podobnou mo- 


zena je ve dvou provede- 
ních: černém a tmavě 
modrém. 

Podložku uvítají asi 
všichni uživatelé "nejdoko- 
nalejšího" služebníka, uví- 
tají ji i firmy, protože doda- 
vatel je schopen potisknout 
podložku libovolným moti- 
vem, a to až čtyřbarevně. 
Uživatelé pak mají stále 
na očích logo firmy. 

Cena jedné podložky 
se pohybuje kolem jedné 
stokoruny. Za potisk je 


litanu. Potahová látka je 
omyvatelná. Barvy jsou, 
podle výrobce, stálé. Nabí- 


nutné připlatit, nikoli však 
horentní sumu. 
mony, Beroun. 


Aplikační výkon se zvětšil 


Silicon Graphics přichází 

s výrazným zvýšením výko- 
nů nejnižších systémů Indy 
systém Indy, jehož cena se 

1 nadále nemění (od 7700 
USD), nabízí nyní výkono- 
vé parametry 62,8 
SPECint92 a 49,9 SPEC- 
fp92, což představuje dvoj- 
násobný výkon většiny soft- 
warových aplikací. 

Indy nyní poskytuje cel- 
kový aplikační výkon 59,2 
AIM benchmark, což je asi 
64% nárůst oproti původ- 
č systémům Indy. Nabí- 


zen je také vyšší výkon zá- 
kladní grafiky s nárůstem 
hodnoty X-čar/s, a to z 1,1 
na 1,4 mil./s. Zlepšil se 
také výkon ve 3D; nejniž- 
ší Indy dnes poskytuje 33 
K'Tmesh/s ve srovnání s ori- 
ginálním systémem Indy, 
který nabízel "jen" 

22 KTmesh/s. 

Tento dramatický nárůst 
výkonu vychází ze speciál- 
ně optimalizovaného 
100MHz RISC procesoru 
MIPS R4600PC, který na- 
hrazuje procesor R4000PC. 

OpenCAE, Brno 


Elite Switching Hub ES/1 


V prvním květnovém týdnu 
proběhly v Praze a Bratisla- 
vě semináře pořádané fir- 
mou Standard Microsys- 
tems Corporation, věnova- 
né jejím novinkám v oblas- 
ti síťových technologií. By- 
la objasněna problematika 
technologie "LAN Swit- 
ching"“ a představen systém 
Elite Switching Hub ES/1. 
Tento multimodulární 
systém by měl významnou 
měrou přispět ke zvýšení 
rychlosti a výkonnosti sítí 
LAN, spolu ze zajištěním 
spolehlivosti a flexibility 
v kritických stavech. Pac- 
ket Processing Engine, kte- 
rým tato jednotka disponu- 
je, je tvořen dvojicí RISC 
procesorů AMD 29000, 
2 MB FLASH ROM, 1 MB 
RAM a 128 KB konfigurač- 
ní paměti. Integrovaná brid- 
ge/router struktura systému 
ES/1 je založena na archi- 
tektuře SPI (Synchronous- 


Samsung 


-Protocol-Independent), 
která zaručuje jistou univer- 
zálnost použití. Nabízí pod- 
poru pro nejvíce rozšířené 
LAN - Ethernet, Token 
Ring, FDDI; k připojení 
k jednotlivým síťovým plat- 
formám slouží pět I/O 
slotů. Výkonovou adaptibi- 
litu každého modulu roz- 
hraní zajišťuje RISC CPU. 
Bezpečnosti systému je do- 
saženo např. i existencí te- 
pelného senzoru v každém 
modulu a separátním záso- 
bováním energií. Svou pře- 
nosovou rychlostí 130 000 
/114.000 p/s při meto- 
dách bridging / IP routing 
lze jednotku ES/1 zařadit 
do špičky v dané oblasti 
s přihlédnutím k poměru 
ceny a výkonu. Široká 
škála modulů ES/1 se už 
spolu s podpůrným softwa- 
rem objevila v nabídce fy 
Corinex. 

Corinex, Praha 


SyncMaster 17GL a 17GLs 


Od začátku roku 1994 uvádí 
na trh Samsung nové moni- 
tory řady SyncMaster GL 
velikostí 14",15",17" 
a 20 ", nahrazující oblíbené 
SyncMaster 3 až SyncMas- 
ter 6C. Řada GL nabízí ve 
srovnání se staršími typy 
lepší technické parametry 
a moderní design za nižší 
cenu. V současné době při- 
chází na trh 17" monitor 
v provedení GL a GLs. 
Jsou to procesorem říze- 
né barevné monitory se za- 
jímavými technickými para- 
metry v poměru k ceně. 
Plochá obrazovka INVAR/ 
Non-glare, s maskou 0,28 
nebo 0,26 mm, může mít 
maximální rozlišení 1280 x 
1024 nebo 1600 x 1200 pi- 
xelů; opakovací obrazová 
frekvence je 60 (GL) nebo 


76 Hz (GLs). Horizontální 
frekvence má rozmezí 30 
až 82 kHz a vertikální frek- 
vence 50 až 120 Hz. Oba 
monitory disponují systé- 
mem řízení spotřeby. Nově 
u této 17" třídy byl zave- 
den On-Screen Display. 
Kromě zcela běžných seří- 
zení obrazu je možné 
u těchto monitorů samostat- 
ně seřizovat horizontální 
nebo vertikální zakřivení 
obrazu a u GLsi nastavení 
odstínů jednotlivých 
barev. Ukládání kombinací 
pro zvolená rozlišení je 
automatické. Monitory 
splňují normu MPRII. 
Cena monitoru GL by měla 
být asi 23 790 Kč a typu 
GLs 26 390 Kč (bez DPH). 
Elsat International CMS, 
Praha 
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Video aPC 


Ať už jde o videofilmy na CD nebo obrazové telefony, jenom zmenše- 
ní objemu dat vůbec umožní použití těchto technologií. Podívali jsme 


se, jaké metody dnes výrobci hardwaru i softwaru používají. 


Zmackané 


obrázky 


edno je jisté - přijde. Je jen otáz- 

kou času, kdy k nám ze Spojených 
států dorazí CD pro hodiny osamění. 
70 minut zábavy - s pestrou nabídkou 
od opery až po erotiku. Kdo ovšem ta- 
kové CD strčí do svého hifi přehráva- 
če, bude zklamán. Z reproduktorů se 
místo árií či milostných vzdechů ozve 
nanejvýš pískání a praskání. 


Velikost souboru: 401 421 bajtů. 
Komprimační faktor: 0. 


Teprve správný hardware vytáhne 
ze stříbrného disku kýženou zábavu. 
Pak ale budou překvapeny nejen uši, 

i oči si užijí své - video zaplní celou 
obrazovku, a dokonce bez cukání. To 
alespoň slibují prodejci MPEG - de- 
komprimačních karet v reálném čase 
pro počítače. 

Jedna zásuvná karta, jedna grafic- 
ká karta se speciální přípojkou (Featu- 


110 Erik“ 


re Connector) a normální jednotka 
CD-ROM dostačují pro přehrání na 
monitoru PC. Nepraktická kazeta 
VHS jako médium pro komerční 
video dosloužila - alespoň v kruzích 
vlastníků PC. 


Velikost souboru: 92 463 bajtů. 
Komprimační faktor: 1. 


Jako katalyzátor mediálního pokro- 
ku slouží technologie, která bude hrát 
v nejbližší době hlavní roli: komprese 
obrazu. Ať máme na mysli digitální 
televizi, obrazový telefon nebo video- 
konference - bez redukce množství 
dat neběží nic. 

Z jednoho hlediska je trend ke 
komprimovaným obrazům ovšem pře- 
kvapivý, protože ceny za I MB pamě- 
ti den ode dne klesají. S každým 
novým prospektem jsou uváděny 
nižší ceny za pevné disky a páskové 


streamery. A přesto zažívají kompres- 
ní metody boom jako nikdy dříve. 

Řada firem přichází s programy ke 
zvýšení kapacity pevného disku: 

s nimi lze na pevný disk uložit prů- 
měrně dvakrát více dat než bez použi- 
tí příslušného softwaru. V reálném 
čase, tedy během ukládání nebo čtení, 
data komprimuje nebo dekomprimuje 
program v pozadí. 

Ztráta výkonu je minimální, proto- 
že procesor tak jako tak tráví většinu 
času čekáním na data z pevného 
disku. I přes všeobecný pokrok je tato 
permanentní paměť nejpomalejším 
článkem v přenosovém řetězu pevný 
disk - sběrnicový systém - procesor - 
-hlavní paměť. 

Před rozšířením "zdvojnásobova- 
čů" pevných disků patřily při denní 


02 


práci s PC k nejoblíbenějším pomoc- 


Velikost souboru: 14 186 bajtů. 
Komprimační faktor: 25. 


ným prostředkům komprimátory sou- 
borů jako ARJ, LHARC nebo PKZIP. 
V normálním případě dosahují tyto 
programy většího komprimačního fak- 
toru, protože mohou věnovat více 
času analýze originálních dat a i vlast- 
ní kompresi. 

Obecný komprimační faktor 2:1 se 
ovšem snižuje, pokud nastane jedna 
z následujících dvou podmínek: při 
nahrávání zakódovaných nebo už 
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komprimovaných dat se komprimační 
program musí vzdát a zapsat originál- 
ní data, poněvadž ta už pochopitelně 
není možné dále komprimovat. Je to 
věc příliš krásná, než aby mohla být 
pravdivá: po dvojnásobné komprima- 
ci by bylo dosaženo faktoru 4 a po 
trojnásobné komprimaci by z původ- 
ně 800 KB velkého souboru zbylo 
pouze 100 KB. Že to takto nefunguje, 
si může vyzkoušet každý, kdo má 
doma nějaký komprimační program 
jako PKZIP. 

Obrazová data mají ovšem jistá 
specifika. U obrázků jsou data v zá- 
vislosti na barevné hloubce (tedy 
počtu bitů pro barevnou informaci 


Velikost souboru: 8 700 bajtů. 
Komprimační faktor: 50. 


vztahující se ke každému pixelu) 
a vlastním motivu naprosto "neus- 
pořádaná". Každý pixel může mít 
jinou barvu a jeho číselné vyjádření 
se díky tomu odlišuje od kódů okol- 
ních bodů. V takovémto zmatku není 
vytvoření pořádku jednoduché. Ale je 
to právě to, o co se snaží komprimač- 
ní programy. Jejich cílem je nalézt 
popis obrazu, který zahrnuje všechna 
důležitá originální data, ale zabírá 
mnohem méně místa než originál. 

Při tom ovšem software narazí na 
hranice. Pro popis obrazu je samozřej- 
mě nutné přenést alespoň určité mini- 


mum informací. Toto minimum zna- 
mená pro neztrátovou komprimaci 
mez, za niž už jít nelze. 

Lepší komprimační poměry je 
možné dosáhnout pouze tehdy, vzdá- 
me-li se části informace (lossy com- 
pression). Zde se využívá zkušenosti, 
že lidské smyslové orgány mají ome- 
zenou rozlišovací schopnost. Napří- 
klad pokud následuje po hlasitém 
tónu tichý zvuk, pak jej téměř neslyší- 
me. 

Rovněž oko se nechá klamat optic- 
kými triky. Vedle světlé plochy napří- 
klad rozezná jen velmi těžko tmavý 
bod. Při nejjemnějším odstupňování 
barev to platí stejně jako u těsně 
vedle sebe ležících bodů, které mají 
rozdílné barvy: zde oko barvy prů- 
měruje. Pouze díky této nedokonalos- 


Velikost souboru: 6 068 bajtů. 
Komprimační faktor: 75. 


ti lidských smyslů vnímáme napří- 
klad barevný obraz na televizoru. 
Také při rychlém sledu obrázků ne- 
dokáže smyslový orgán jednotlivé ob- 
razy rozlišit. Je příliš setrvačný, 
a proto průměruje za sebou následují- 
cí obrázky. Tak vzniká iluze plynu- 
lého pohybu, známá už dávno např. 
z kinematografie. 
Tyto nedokonalosti využili také vý- 
vojáři hardwaru a softwaru. Řekli si 
totiž, že informace, které oko a ucho 


stejně nedokážou přijmout, není 
nutné ani ukládat, ani přenášet. 

Jak důležitá je redukce datového 
množství, ukazuje příklad: soubor 
s obrazem TrueColor 24 bitů barevné 
hloubky a obrazovým formátem 
640 x 480 bodů zabere 922 KB. Při 
formátu 800 x 600 pixelů dosáhne 
soubor dokonce velikosti 1,4 MB. 

Komprese je tedy nutná. Mnoho 
výrobců softwaru na zpracování obra- 
zu zavedlo proto vlastní formát. Ať se 
už jmenuje JPEG, PCX nebo GIF, 
jeho účel je vždy stejný: redukce dat. 
Metody komprimace se pochopitelně 
odlišují. Kódovače PCX a GIF pracu- 
jí beze ztrát, komprimátor JPEG na- 
proti tomu data z obrazu filtruje. 


Velikost souboru: 3 110 bajtů. 
Komprimační faktor: 99. 


Tady už racek ztrácí na kráse: 
čím víc je obraz pomocí meto 
dy JPEG komprimován, tím 
horší je jeho kvalita. Při fak- 
toru 99 (vpravo) už z origi- 
nálu (vlevo) příliš mnoho ne- 
zůstane. 


Nejen při ukládání obrazových dat 
hraje redukce dat rozhodující roli. 
Rovněž přenos obrazu je efektivní 
pouze při snížení množství dat. Kdo 
posílá obrázky modemem přes tele- 
fonní vedení, má jasnou představu, 
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Salto: video pro Windows 1.1 
podporuje nyní i obrazový 
formát 320 x 240 bodů. 


jak mučivě pomalý je stále ještě pře- 
nos přes toto médium. 


Pro výměnu obrazu přes telefon vy- 


tvořil Compuserve v roce 1987 nový 
obrazový formát: Graphics Interchan- 
ge Format (krátce zvaný GIF) pak zís- 


kal na významu s rostoucími grafický- 


mi schopnostmi PC. Obrazová data 
jsou zde zaznamenána v komprimova- 
né formě. Metoda, která je k tomuto 
účelu využívána, je modifikovanou 
metodou Lempel-ZIV (viz rámeček). 
V současné době se formát GIF stal 
standardem pro výměnu obrazu, 
ovšem s nejvíce 256 barvami. Pomocí 
formátu JPEG (Joint Photographic 
Experts Group) je možné obrazové 
soubory ještě dále zmenšit, kompri- 
mátor zde už ovšem originální data 
"ořezává“. Při velkém kompri- 
mačním faktoru pak z původního 
obrázku příliš mnoho nezůstane. 
Kromě řady sharewarových progra- 
mů, jako je například Paintshop 
Pro, podporuje formát JPEG napří- £ 
klad i program Photofinish nebo © (k 
Photoshop. 

O velký rozruch se u profesio- 
nálů postaral nový 
druh obrazového 
kódování - fraktál- 
ní komprimace 
(viz další rá- 
meček). Výhodou 
je vysoký kompri- 
mační faktor při 
zatím nedostižné 


Media Flayer 


Video a PC 


Komprimace obrazu 


má ovšem svou cenu: 
komprimační doba je 
delší a programy jsou 
drahé. Nejlevnější 

z nich, Images Incorpora- 
ted III, se dá koupit asi 
za 1100 DEM. Jeho 
výrobce, firma Iterated 
Systems, však prý ne- 
zveřejní formát FIF 
(Fractal Image Format) 
ani v budoucnosti. 

Přitom například pro 
výstavbu obrazové data- 
banky je tento formát 
ideální. Na disketu se 
pak vejde až 100 fotogra- 
fií. Databanka Superbase firmy SPC 
může pomocí přídavného modulu ob- 
rázky ve formátu FIF zobrazovat. 
Program ukládá pouze cestu a jméno 
obrazového souboru a zbytek práce 
přenechá dalším: pomocí DLL firmy 
Iterated Systems zobrazí databanka 
obraz na obrazovku. 

Zhuštění dat je možné urychlit pří- 
davnou kartou, která ovšem není při 
cenách mezi 3000 a 4000 DEM rov- 
něž myšlena pro masový trh. Kódová- 
ní však poté probíhá pět- až šestkrát 
rychleji. 

Pro přenos nebo ukládání pohybli- 
vých obrázků je nutné použít jiných 
metod. Moving- nebo Motion-JPEG 
například řadí jednotlivé obrázky kó- 
dované JPEG za sebe. Má to tu výho- 
du, že každý obrázek je samostatný 
a tak dekodér není odkázán na před- 
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Progra Ma 


X E 


Videu for 


Media Player Sample Clip 


VidCap 


Kde Čar 


Motiv a metoda 
kódování ovlivňují 
kvalitu: na scény ze 
života Windows nestačí 


kvalitě obrazu. Ta 


ani jinak dobrý Cinepack. 
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Release Not 


Základní pojmy 
komprimace 


DCT (Discrete Cosinus Transfor- 
mation): Algoritmus, který použí- 
vají ke kódování metody JPEG 

a MPEG. Obraz se rozdělí na bloky 
8 x 8 bodů. Každý blok je algorit- 
mem rozložen na podíly na změ- 
nách barvy. Pokud například pů- 
vodní blok tvoří jednobarevná 
plocha, zůstane po transformaci 
pouze jedna hodnota. Jinými 
slovy: jednobarevná plocha může 
být popsána pomocí jedné jediné 
hodnoty. 

Pokud se barvy uvnitř bloku 
mění pouze slabě, je potřeba více 
hodnot, aby mohl být obraz po- 
psán atd. Jelikož má mnoho bloků 
obrazu malé barevné změny, redu- 
kuje se množství potřebných infor- 
mací. 

RLE (Run Length Encoding): 

Je vhodné pouze pro obrázky 

s malou barevnou hloubkou. 

U jednobarevných ploch se neu- 
kládá každý pixel jako bajt do sou- 
boru, ale pouze hodnota pixelu 

a počet pixelů s touto barvou. 


Huffmanova komprimace: 
Obraz se analyzuje z hlediska čet- 
nosti různých barev. Barva, která 
se v obraze vyskytuje nejčastěji, 
obdrží nejkratší kódovací slovo, 
méně častá barva druhé nejkratší 
slovo atd. Díky tomu se sníží veli- 
kost místa potřebného pro ulože- 
ní. 

Delta-kódování: U mnoha filmo- 
vých sekvencí se mění pouze malý 
výřez obrazu. Pokud například 
jede přes nehybný obraz cyklista, 
zůstává zachováno pozadí. Meto- 
da delta-kódování přenáší pouze 
rozdíly oproti předchozímu obra- 
zu. V tomto případě tedy pouze 
část obrazu ovlivněnou pohybem 
cyklisty. 

Lempel-Ziv-algoritmus: Jde 

o bezeztrátovou komprimaci. 
Algoritmus vyhledává stejné po- 
sloupnosti bajtů v originálním sou- 
boru. Ve větě "Komu se nelení, 
tomu se zelení" by šlo o sekvence 
"omu","se" a "elení". Druhý 
výskyt těchto posloupností by al- 
goritmus kódoval pouze odkazem 
na první výskyt. Také komprimáto- 
ry pevných disků pracují na podob- 
ném principu. 
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Vyberte si! 


Řada počítačů TULIP 586 s 
procesorem Pentium“ firmy 
Intel Vám nabízí řešení, 
které svým originálním 
návrhem patří 


mezi nejvýkonnější 


systémy na trhu. 


Vaše data budou zpracována 
neuvěřitelnou rychlostí! 
TULIP 586 může být 
vybaven až 128MB RAM, 
standardně obsahuje EISA 
bus, on-board SCST-2 řadič a 
dvoucestnou asociativní 


write/copy back cache pamět! 


TULIP ds 586 - Základní konfigurace všech modelů zahrnuje procesor Intel Pentium“ s 256KB dvoucestnou asociativní write 
copy/back cache pamětí, 8MB RAM s 64bitovou sběrnicí, 525MB harddisk, 1.44MB floppy disk, 6 EISA slotů, on-board SCSI-2 
řadič, IMB video pamět, XVGA 1024x768 neprokládaný grafický akcelerátor, klávesnici, myš. 


C 


s 


Podle Vašich 


< 


požadavků 
na konfiguraci 
systému si 
můžete vybrat 
stolní model (DE), 


minitower (DS), 


nebo tower (TR). 


Pokud máte 
zájem o bližší informace 
a kapesní 
příručku TULIP 
“Produkty a řešení", 
zavolejte na 
uvedená 


telefonní čísla. 


ozhodněte se rychle. 
Zvolte si výkon. 


pentium 


ROCE S S 


Volejte ihned! 


V případě zájmu o počítač Tulip ds 586 popř. kapesní příručku Tulip "Produkty a řešení" volejte nebo faxujte svému 
nejbližšímu dodavateli produktů Tulip: 


CZECH HOLLAND COOPERATION, 


Novodvorská 994, 142 21 Praha-Krč. TEL: (02) 4765878/4765697, 603. FAX: (02) 4765485. 


COM-SYS* TRADE, 


Těšnov 1, 11000 Praha. TEL: (02) 2313486. FAX: (02) 2312480. 


ECOS, European Computing Systems, 


Budějovická 5, 140 00 Praha.TEL: (02) 61122167. FAX: (02) 422861. 


CNC, Computer and Network Consulting, 


Pri Starej Pracharni 14, 83104 Bratislava. TEL: (07) 62571. FAX: (07) 62194. 


ANASOFT, 


Staré Grunty 53, 84247 Bratislava, TEL: (07) 723341. FAX: (07) 720289. 
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Tulep computers 


Značka evropské kvality. 


International 
Ovolity Company 


Tolip« 
1509001 Rogi 
Cena bez DPH, Tato nabídka je platná 
do 31.3.1994. Všechny ochranné značky 
jsou majetkem příslušných vlastníků 


Speciál 
Video a PC 


Komprimace obrazu 


chozí nebo následující obrazy, jak je 
tomu např. u MPEG I. Takovýto film 
může být stříhán na každém obrazu 
sekvence. Obtíže ovšem působí syn- 
chronizace zvuku a obrazu: kompri- 
mace zvukových dat není do této me- 
tody zahrnuta. Videosoubory jsou rov- 
něž vzhledem k horší komprimaci 
celkově o něco větší než soubory vy- 
tvořené MPEG I. 

Při metodě MPEG I (Moving Pictu- 
re Expert Group) se vypouštějí už od 
počátku tři čtvrtiny obrazu PAL nebo 


MPEG I- nový 
standard 


Standard MPEG | předepisuje, jak mají být 
uloženy pohyblivé obrazy pro přenosovou 
rychlost až do 1,5 Mb za sekundu (aby byly 
kompatibilní s MPEG). 

Jak se stane ze signálu PAL soubor 
MPEG? Nejdříve se velikost obrazu zhruba 
rozčtvrtí. Kódovač např. bere pouze každý 
druhý půlobraz a ten ještě rozpůlí po šířce. 
Z takto zmenšeného formátu nyní produku- 
je kódovací karta bloky I, P a B, které tvoří 
filmovou sekvenci (viz obrázek). Bloky | 
(I znamená intraframe) ukládají plné infor- 
mace o jednom obrazu. Tyto klíčové bloky 
jsou důležité pro rychlé převíjení, vyhledává- 
ní obrázků a stříhání filmů. Pouze z těchto 
bloků může dekomprimátor vypočítat 
ostatní. 

Bloky P (predikce) ukládají pouze rozdíly 
od předchozího bloku |. Bez bloku | nemůže 
dekodér s těmito obrazy pracovat. U bloku 
B (bidirektional) potřebuje dekodér dokonce 
předchozí i následující blok, aby mohl data 
správně interpretovat. Transformace DCT 
(Discrete Cosinus Transformation) pak redu- 
kuje objem bloků P a B. Standard MPEG | 
se vyznačuje flexibilitou: kódovač si může 
četnost klíčových bloků | zvolit. Také veli- 
kost obrazu se může měnit až do hodnoty 
4095 x 4095 obrazových bodů. Pro dekom- 
presi existují buď přídavné karty (Sigma De- 
signs, Optibase), nebo software (Xing Tech- 
nology Corporation). 


MPEG - volba od jed- 
né do čtyř ———— 
Není MPEG jako MPEG. U komise ISO/IEC 
(International Standards Organization/Inter- 
national Electrotechnical Comission) existují 
celkem čtyři standardy tohoto jména. MPEG 
| už byl schválen a je zatím jediný ze čtyř 
pevně stanovených standardů. O ostatních 
členové komise diskutují. Se schválením 
čtvrtého standardu nelze počítat ještě — 

v tomto tisíciletí. 

MPEG | definuje přenos dat pro video do 
1,5 Mb/s. Tento standard se zaměřuje hlav- 
ně na privátního uživatele, má už ovšem 
schopnost zpracovat HDTV. 

MPEG II se zaměřuje na profesionály 
u filmu a televize. Podporuje datový přenos 
10 Mb/s. 

MPEG III by měl umožnit přenos rych- 
lostí 40 Mb/s. MPEG IV naproti tomu bere 
v úvahu nízké rychlosti maximálně do 64 
Kb/s. Tento standard je základem pro vi- 
deokonference pomocí vedení ISDN. 


NTSC (viz rámeček). Tento standard 
se zaměřuje především na komerční 
využití přenosu obrazových dat: už 
brzy by měla diváky obšťastňovat 
digitální televize. Pomocí této meto- 
dy je možné realizovat i takové pro- 
jekty jako Video on Demand, kde se 
filmy nacházejí v digitální formě na 
velkokapacitní paměti. Na přání 
může centrální počítač vyslat data do 
kabelové sítě. 

Reelmagic, jednu z prvních karet 
pro kódování MPEG v reálném čase, 
představila přednedávnem firma 
Sigma Designs: kouzlí obrázky z CD 
přímo na monitor. Háček je však ještě 
v hrací době CD. Zatím se na jeden 
kompakt vejde pouze 70 minut filmu. 
Pro řadu filmových hitů tato délka 
zdaleka nedostačuje. Zřejmě proto je 
také počet titulů, které jsou k dispozi- 
ci, v současné době ještě malý. 


Se ztrátou se počítá 


Při komprimaci dat se rozlišují dvě katego- 
rie: bezeztrátová komprimace (not lossy 
compression) a komprimace, kdy dochází 
ke ztrátě části informací (lossy compres- 
sion). 

Bezeztrátová komprimace hraje roli pře- 
devším při zmenšování velikosti programo- 
vého kódu nebo textu. V těchto případech 
by bylo fatální, kdyby soubor po dekompri- 
maci nesouhlasil s originálem. Program by 
pak už neběžel a text by se zkomolil. Pro- 
gramy, které používají tento druh datové re- 
dukce, jsou komprimátory ARJ, LHARC, 
PKZIP/PKUNZIP nebo COMPRESS. Do 
této skupiny patří i diskové komprimátory 
jako Stacker nebo Double Disk. 

U obrázků jde o něco jiného. Zde ne- 
záleží vždy na stoprocentním zpětném vy- 
tvoření originálu. Proto mohou být části in- 
formací při komprimaci vypuštěny. Silná 
redukce datového množství může být u ob- 
rázku provedena pouze touto metodou. 
Pokud se smíříme se ztrátami, je možné po- 
mocí lossy compression dosáhnout libovol- 
ně vysokého komprimačního faktoru. 


Me“ 


Jinou příčinou by mohla být nároč- 
ná komprimace: kódování jedné minu- 
ty filmu MPEG trvá hodiny. Nyní 
představily firmy Optibase a JVC 
první řešení pro komprimaci v reál- 
ném čase. PC 486 s taktem 66 MHz, 
8 MB paměti a velkým pevným dis- 
kem stačí jako základna pro obě karty 
firmy Optibase. Cena se pohybuje 
okolo 40 000 DEM, tedy ve výšinách, 
kde se cítí dobře pouze profesionálo- 
vé. 

Video pro Windows je dalším spe- 
cialistou na extrémní redukci dat. 
Tento produkt firmy Microsoft obsa- 
huje různé metody pro kódování a de- 
kódování obrazu (tzv. codec). Vedle 
vlastních metod firmy Microsoft pod- 
poruje verze 1.1 i Indeo 3.0 - metodu 
firmy Intel a Ci- 
nepack firmy 
Supermac. 
Firmy Horizons 
Technology Inc. 
(San Diego, Ka- 
lifornie) a Tele- 
tota (Paříž, 
Francie) už na- 
bízejí pro meto- 
du Intel kódova- 
cí služby. Zá- 
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kazník zašle firmě videopásku např. 
ve formátu VHS a zpět obdrží hotový 
CD. Ten může být použit jako předlo- 
ha (master) prolisování dalších CD. 
Cena za minutu komprimovaného 
videa je asi 150 USD. 

Redukce dat je důležitá také pro vi- 
deokonference. Zde musí být dosaže- 
no dvou hraničních hodnot. Na jedné 
straně je nutné obrazy komprimovat 
a na druhém konci vedení dekompri- 
movat v reálném čase. Jen tak je 
možné rozeznávat i pohyby. 

Na druhé straně musí pro tyto 
účely vystačit přenosové rychlosti do- 


Lepší kvalita: při maximální 
komprimaci originálu (vlevo 
nahoře) už JPEG nestačí 
(vlevo). Fraktální komprima- 
ce ještě ukazuje i detaily (na- 
hoře). 


sahované na telekomunikačních lin- 
kách. Nejlépe se zde osvědčuje digi- 
tální síť ISDN, která v ideálním přípa- 
dě přenáší 64 Kb, tedy asi 8 KB, za 
sekundu. 

Speciálně pro požadavky dálko- 
vého přenosu obrazu se diskutuje 
o standardu MPEG IV. Měl by defino- 
vat normu pro přenos 64 Kb za sekun- 
du. S jeho přijetím ovšem není možné 
počítat před příchodem nového tisíci- 
letí. 

Útěcha pro hodiny samoty na sebe 
tedy ještě nechá nějakou dobu čekat. 
Pokud se ovšem nepřemůžeme a ne- 
sáhneme po nějakém filmu z nejbližší 
videotéky - na velké nepraktické ka- 
zetě VHS. 

Tilman Bórner 


Fraktální komprese 
List kapradí nebo krystal sněhu jsou typické 
útvary, jichž se zpravidla používá k vysvětle- 
ní fraktálu - tvaru, jehož části se podobají 
celku. To znamená, že bez ohledu na 
zvětšení vznikají podobné obrazy. 

Matematickým popisem fraktálu je napří- 
klad možné v počítači vytvářet virtuální listy 
kapradí. Jeden jediný vzorec tím ukládá 
celou informaci o vzhledu kapradí. Vzorec 
potřebuje mnohem méně místa než pixelo- 
vý obraz listu. Navíc je obraz možné libovol- 
ně zmenšovat nebo zvětšovat jako vektoro- 
vou grafiku. 

Myšlenka fraktální obrazové komprima- 
ce spočívá ve snaze rozeznat v obrazech 
fraktální vzor a ten vyjádřit vzorcem. K tomu- 


to účelu je potřebná důkladná analýza obra- 
zu. Díky tomu je komprimace pomalejší než 
kódování např. metodou JPEG. Zde mohou 
speciální karty kódování a dekódování 
urychlit. 

Ovšem i silné komprimace (faktor 100) 
přinášejí neuvěřitelně dobré výsledky. 
JPEG je v kvalitě obrazu jasně horší. 

Cesta k fraktálnímu videu je pak už 
velmi krátká. Disk CD by pomocí této meto- 
dy obsáhl až 120 minut videozáznamu. De- 
kódování se děje pouze pomocí softwaru, 
ovšem při obrazovém formátu 320 x 240 
bodů. Komprimace však bohužel v součas- 
né době trvá ještě asi 40krát déle než běh 
komprimovaného videa. 


á onOuesi 


computer 


Nuselská 46, 140 00 Praha 4 
Tel: 02/ 43 60 63-5 
Fax: 43 60 86 


HARDWARE 1 
SOFTWARE *C)" 
DTP /DTR systémy 


NEWJEN 


laserové tiskárny 


NewGen PS 880p 


laserová tiskárna A4, 
800x800 dpi, 12 MB RAM, 
RISC Postscript 25MHz 


laserová tiskárna A3, 
600x600 dpi, 12 MB RAM, 
ŘISC Postscript 25 MH 


laserová tiskárna A3, 
1200x1200 dpi, 40 MB, 
RISC Postscript 25 MH 
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Video aPC 


15 videograbberů v testu 


Video pro Windows 1.1 nám připomíná doby trhavého a blikajícího ními signálními procesory splněna. 
němého filmu. Díky rychle postupujícímu vývoji hardwaru se sny Dvě z představených karet mají 


o vlastním videostudiu brzy stanou skutečností. HEEO procesory FEP 
graphic Experts Group), které digitál- 


ní informační proud komprimují už 


na desce. Pro toto redukované 
v he ká Li Oo UH množství dat postačuje zaznamenáva- 
cí rychlost běžných pevných disků 
IDE. Pokud ovšem dojde k malé nebo 
vůbec žádné komprimaci, nestačí už 
ka rt ně rychlost pevného disku a řada obráz- 
ků se ztratí (dropped). 
Při nákupu digitizéru je zájemce 


— 3 
a spustit film -1 
kých pojmů. Ve střední Evropě použí- 


vaná televizní norma nese označení 
PAL (Phase Alternate Line). NTSC 


do chce uskutečnit sen o stolním 

videostudiu, potřebuje přídavný 
hardware: videograbber. Tyto zásuv- 
né karty přeměňují analogové signály 
videorekordéru a kamer do digitál- 
ních obrazových informací, jimiž je 
možné nakrmit počítač. Aby bylo 
možné jednotlivé obrázky nebo celé 
videosekvence načíst, uložit a pocho- 
pitelně i zhlédnout, stačí levný digiti- 
zér od 8000 Kč. Profesionální video- 
stříhání je ovšem drahé. V této 
výkonnostní třídě musí ambiciózní 
amatérský filmař vydat 35 000 Kč 
a více. Videograbbery jsou v součas- 
né době už ve výlohách většiny ob- 
chodů s počítači. Abychom vyzkouše- 
li, jak se vám bude dařit při digita- 
lizování statických obrazů a videozá- 
znamů, obstaral si Chip 15 karet typu 
grabber, overlay a motion-JPEG. Jed- 
noduché digitizéry (framegrabbery) 
mění pouze analogové signály z vi- 
deozdroje na posloupnost digitálních 
dat. Obrazová informace je vedena 
přes PC sběrnici ke grafické kartě, 
která obstará výstup na obrazovku. 
Při technice overlay je naopak video- 
signál před feature-konektor analogo- 
vý a zobrazuje se na monitoru, aniž 
by zatěžoval počítač. VGA obraz se 
v okně překryje TV signálem 
a zobrazuje v reálném čase bez trhá- 
ní. Tato metoda ovšem má synchroni- 
zační a přizpůsobovací problémy 
- dochází k omezení grafického roz- 
lišení na 800 x 600, nebo dokonce 
640 x 480 bodů. 

Normou PAL předepsaná opakova- 

cí frekvence 25 obrazů za sekundu je 
moderními videograbbery se speciál- 
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(National Television Standards Com- 
mittee) hraje roli pouze v USA, zatím- 
co SECAM (Seguential En Couleurs 
Avec Memoire) pouze ve Francii. 

PAL má rozlišení 576 řádků 
a každý z nich obsahuje 768 obrazo- 
vých bodů. Obraz (frame) se rozkládá 
na dva poloobrazy a metodou pro- 
kládání řádků (interlace) se zobrazu- 
je. Na obrazovku televizoru se tedy 
zapisuje střídavě nejdříve první, třetí, 
pátý... řádek a potom druhý, čtvrtý, 
šestý... Počet vytvořených obrazů za 
sekundu se tak zdvojnásobí z 25 Hz 
na půlsnímek na 50 Hz - tím se potla- 
čuje dojem blikání. 

U metody PAL nese barevnou in- 


formaci signál YUV. Skládá se ze tří 
prvků, jasu (luminance Y) a dvou ba- 
revných diferenčních signálů (chromi- 
nance U, V), které společně na jed- 
nom vedení vytvářejí kompoziční sig- 
nál. Videorekordéry S-VHS dosahují 
vysoké kvality obrazu odděleným pře- 
nosem luminančního a chrominanč- 
ního signálu na dvou vedeních. K tes- 
tovacímu zařízení patřil počítač 
i486DX2/66 firmy Dell, který byl osa- 
zen kartou Soundblaster. Jako zdroj 
signálu sloužil S-VHS videorekordér 
firmy Panasonic. 


Prvních šest testovaných grabberů 
má navíc funkci overlay, která 
umožňuje sledování videa v reál- 
ném čase. Na obrazovce se zobrazí 
okno s TV signálem. 


Karty overlay 


E scom Power Video Professio- 
nal. Power Video, které prodává 
firma Escom, pochází z vývojových 
laboratoří mnichovské firmy Fast. 
Konstruktéři umístili všechno, co 
potěší srdce amatérského uživatele, 
na desku. Funkce overlay a grabber, 
a navíc TV tuner dělají z karty Escom 
všestranný produkt. S programem 
Power-TV je možné na obrazovce 
zobrazit televizní vysílání. Jednotlivé 
kanály lze skenovat a opatřit jménem. 
Modul Power Studio navíc nabízí 
řadu funkcí pro dodatečné zpracování 
digitalizovaných sekvencí. Audiočást 


| Power video podmalovává televizní 


příjem při připojení aktivních boxů 
příslušným zvukem. Pro digitalizaci 
videoklipů se zvukem musíme ovšem 
do počítače zasunout zvukovou kartu. 

Obrazová frekvence 4,9 obrazu za 
sekundu (při rozlišení 320 x 240 pixe- 
lů v 32 768 barvách a méně než 
5 % droppingu) je ovšem ubohou hod- 
notou. 

Video Blaster SE. Další karta 
overlay pochází z laboratoří Creative 
Technology. Při instalaci jsme si 
všimli velmi krátkého kabelu feature- 
-konektoru, a především omezení ope- 
rační paměti, která nesmí být větší 
než 15 MB, protože karta obsadí adre- 
sovou oblast paměti velikosti I MB. 
Maximální rozlišení je pro overlay 
1 u statického obrazu 640 x 480 obra- 


Videograbbery v testu 


e Captivator 

© Escom Power Video Pro 
© Intel Smart Video Recorder 
e Iris Video Digitizer 

© Miro Movie Pro 

© Miro Video D1 

© Miro Video DC1 

© Pro Movie Studio 

© Screen Machine II 

© Video Blaster SE 

© Video Clipper 

© Video Maker 

© Video Spigot 

e Videostar 

© Vidiola 


Composite vykazuje Video Blaster 

1 přípojku S-VHS, která ovšem ne- 
může digitalizovat v plném rozlišení 
PAL (768 x 576). Kvalita testova- 
ného videa, které se s 5,9 obrazu za 
sekundu rozpadá na sekvenci jednotli- 
vých obrazů, nebyla právě ta nejlepší. 
Ostré jasové přechody působily páso- 
vitě a stejnorodé plochy velkozrnně. 

I u testovacího obrazu se v čistotě 
barev rozlišení přímek a linearit vy- 
skytovaly podstatné závady. 

Asi 9850 Kč drahá karta obsahuje 
mimo Video pro Windows i Photosty- 
ler, program pro zpracování obrazu, 
pomocí něhož je možné zpracovávat 
statické obrazy. 

Video Clipper. Kartu Video Clip- 
per koupíte asi za 600 DEM. Stejně 
jako u Movie Blaster SE je rovněž 
u karty Clipper omezena velikost ope- 
rační paměti. Pouze do velikosti 


Dobré chlazení: grafický čip 
ET 4000/W32 na Miro Movie 
Pro zdobí chladicí těleso. 


14 MB funguje videograbber bez pro- 
blémů. Manuál se jen lakonicky 
zmiňuje, že uživatel má při výskytu 
problému kontaktovat svého prodejce. 
I u Video Clipper je kabel feature- 
-konektoru dost krátký, takže grafic- 


J€ : zových bodů. Kromě tří přípojek ká karta musí být umístěna v soused- 
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5 videograbberů v testu 


Mení všechno zlato, co se třpytí - test videograbberů 


prví pokus testovat frame- 
grabbery začal smutným 
zjištěním: neexistuje počítač, 
v němž by bez problému běžel 
každý framegrabber. Nejlepší 
šance mají počítače ISA s pev- 
ným diskem IDE, ale bez síťové 
karty a dalších hardwarových 
rozšíření; maximálně se pro vi- 
deonahrávku dá použít origi- 
nální karta Soundblaster. 

K testu použila laboratoř 
Chipu výkonný počítač PC 486 
firmy Dell běžící na 66 MHz. 
Operační paměť byla osazena 
16 MB. Protože se ale některé 


parametrů přes program setup 
nejsou bohužel pravidlem. 
Zčásti je nutné nastavit řadu 
jumperů a provádět ruční zása- 
hy do souboru SYSTEM.INI. 

V testu jsme také intenzivně 
studovali dokumentaci, takže 
mohla dokázat svou kvalitu. 
Správný popis instalace, typy 
pro hledání chyb a optimální 
konfiguraci by neměly chybět. 
Pokud karta funguje konečně 
stabilně, dojde nejdříve k de- 
fragmentaci pevného disku. 

A může začít Capture-test. 

Jako zdroj signálu slouží 


Stejné podmínky pro všech- 
ny: DELL 486DX2/66MHz slou- 
žil jako testovací počítač. 


karty začleňují do horní adreso- 
vé oblasti RAM, musela se 

v tomto případě paměť redu- 
kovat na 12 MB. 

První body mohly karty zís- 
kat v testu při instalaci. Už me- 
chanické vestavění způsobuje 
u karet overlay často problémy. 

Musejí být spojeny s feature- 
-konektorem grafické karty, 
ale speciální dodávaný kabel je 
často krátký. Pokud nemůže 
být grabber například z důvo- 
du chladiče CPU umístěn vedle 
VL-busové grafické karty, je 
nutné vydat se opět do obcho- 
du. Samokonfigurovatelné ka- 
nály DMA a přerušení nebo na- 
stavení všech hardwarových 


S-VHS videorekordér. Pomocí 
programu Video pro Windows 
1.1 se nahrává jednu minutu tr- 
vající záznam při rozlišení 320 
x 240 bodů a 32 000 barev. 
Navíc nahrává karta Soundblas- 
ter zvuk s 11 kHz v 8 bitech 
mono. 

Pokud existuje, zapne se 
hardwarová komprimace 
karty. Dobré karty nabízejí 
výběr různých komprimačních 
metod. Při nich je brán zřetel 
na rozumný kompromis mezi 
kvalitou obrazu a redukcí dat. 
V různých průbězích testu se 
zvyšuje počet obrázků za se- 
kundu až do dosažitelného ma- 
xima. Limitujícím faktorem je 
pevný disk. Bez komprimace je 
většinou konec u šesti obrázků 
za sekundu (rychlost přenosu 


dat asi 900 KB za sekundu), 
dobrá komprimace zvyšuje 
tuto hodnotu na 25 obrázků 
za sekundu při téměř neznatel- 
né ztrátě kvality. Přesto se za 
minutu sejde velmi rychle 

50 - 60 MB dat, velké pevné 
disky jsou tedy pro každého 
uživatele, který to myslí vážně, 
nutností. 

Při přehrávání se sleduje 
správnost a plynulost pohybu 
při dobrém rozlišení a kvalitě 
obrazu. Častým problémem 
jsou šikmo probíhající hrany 
ve výstupním obraze. Při pře- 
hrávání jsou z důvodu kompri- 
mace zobrazovány hrubě 
a křivě. 

I při velkoplošných barev- 
ných průbězích to některé 
komprimační algoritmy myslí 
příliš dobře. Důsledkem jsou 
potom jasně viditelné barevné 
skoky a schody. Zčásti byly 
také vidět pravé poruchy obra- 
zu, např. pruhy. Posledním tes- 
tovacím úkolem je nahrání jed- 
notlivého obrazu. Klasický 
televizní testovací obraz má 
být nahrán v maximálním roz- 
lišení a nejlepší kvalitě s pravý- 
mi barvami. Komprimace je 
vypnuta. Protože je tento tes- 
tovací obraz záměrně naplněn 
záludnostmi, ukážou se nekom- 
promisně slabosti některých 
karet. Ve velkých barevných 
plochách odkryje špinavé zrně- 
ní nečistoty ve zpracování 
barev. 

Rovněž přezařování do sou- 
sedních oblastí se ukazuje na 
tvrdých barevných kontrastech 
velmi zřetelně. Na mřížovém 
vzoru je možné rozeznat velko- 
plošné problémy geometrie 
a linearity. Na základě jem- 
ných pruhů je možné přesně 
zjistit ostrost obrazu a rastrova- 
ná šedá plocha naopak způso- 
buje obávané moiré s falešný- 
mi barvami. 

Albert Lauchner 


jsm | 000000 


118 Eli 


č. 6 - Červen 1994 


/8VAGIC 


MEGG 1: © 


So TEWa:c'e 


Enterprises 


V mezinárodní programátorské 
soutěži zaujímá MAGIC každoročně 


MAGIC 
POWERBUILDER 
GUPTA OUEST 


GUPTA SAL WINDOWS 


FOXPRO 
CLIPPER 


AOUILA TS s.r.o. 

Václavské nám.1 

561 51 Letohrad 

tel: 0446-921 650,921 822-3 
fax : 0446-921651 


AOUILA TS s.r.o. 
Novodvorská 994 

142 21 Praha 4- Krč 

tel : 02-4765697,4702878 
fax: 02-4723551 


SVOU pozici 


Produkty, které se zúčastnily soutěže: 


BrnoData spol. s r.o. 
Vídeňská 89 

639 00 Brno 

tel: 05-324 687, 3114 305 
fax : 05-324 687 


CCV spol. s r.o. 
Jiráskova 43 

602 00 Brno 

tel: 05-4121 5476 
fax : 05-4121 5476 


PARADOX 

C++ 

VISUAL BASIC 
ACCESS 
ORACLE 

4TH DIMENSION 
EXCEL 


CCV spol. s r.o. 
Těšínská 26 

746 36 Opava 
tel: 0653-212 340 
fax : 0653-212 340 


DATA Software spol. s r.o. 
Kolářská 13 

746 36 Opava 

tel: 0653-218 129 

fax : 0653-217 947 


Gamasoft spol. s r.o. 


Vojáčkovo nám. 2 
796 01 Prostějov 
tel: 0508-241 85 
fax : 0508-241 87 


PC HELP 

Gen. Sochora 705 
67401 Třebíč 
tel: 0618-265 95 
fax : 0618-264 76 


CLARION 
DBASE IV 
COBOL 


ODYSSEE S BUSINESS 
ORIENTED CONCEPT 


DATAEASE 
SUPERBASE 


Tatrasoft v.o.s. 
Klariská 10 

811 03 Bratislava 
tel: 07-335 124 
fax : 07-335 124 


Speciál 


| Video a PC 


ním slotu. Navíc je nutné pomocí jum- 
perů nastavit přerušení. Na desce je 
jednoduchý audiozesilovač. Pomocí 
softwaru se nastavuje hlasitost, rovno- 
váha, výška a hloubka. V testovacích 
podmínkách dosažená rychlost 3,8 ob- 
razu za sekundu nemohla být při 
přehrávání videoklipu důvodem k ra- 
dosti. Zobrazovaná kvalita byla 
ovšem v pořádku. 

Vidiola. Videograbber Vidiola 
výrobce grafických a zvukových 
karet Orchid znázorňuje overlay 
obraz s rozlišením 1024 x 768 bodů 
a statický obraz až v rozlišení 640 
x 480 bodů. Díky integrovanému čipu 
Super-Zoom je možné videoobraz 
160 x 120 bodů zvětšit na plnou veli- 
kost obrazu, přičemž zůstane rychlost 
frame zachována. Obrazové body 
jsou přitom horizontálně a vertikálně 
interpolovány a zlepší se kvalita obra- 
zu. 

Pomocí doplňujícího čipu je mož- 
né obrazovou paměť karty zvýšit 
z 1 na 1,5 MB, čímž se Vidiola o ně- 
co zrychlí. S tímto čipem běžel testo- 
vací klip rychlostí 17,3 obrazu za se- 
kundu. Vzhledem k tomu, že konfigu- 
rační program rozšíření paměti 
nepozná, je nutné provést změnu 
ručně. 

Další verze videograbberu, Vidiola 


Karty overlay: 6 videograb- 
berů s funkcí overlay obsaho- 
valo různé přídavky, např. 
VGA čip nebo TV tuner. Rov- 


Pro, bude mít navíc k dispozici video- 
výstup a bude umožňovat dálkové ří- 
zení připojených videorekordérů. Po- 
mocí modulů motion JPEG má být 
navíc umožněna profesionální kom- 
primace v reálném čase. 


Dalších sedm představených karet 
grabber nemá funkci overlay. Jsou 
specializovány pouze na digitalizaci 
jednotlivých obrazů a celých video- 
sekvencí. 
Videodigitizéry 

aptivator. Instalace 16 000 Kč 

drahé grabberové karty firmy Vi- 
deologic byla velmi jednoduchá. Uži- 
vatel ovšem nezůstal ušetřen jum- 
perů. Teprve po zasunutí drátových 
můstků zkoumá instalační program 
volná přerušení a adresy. Přestože byl 


IRO 10 v testovacím počítači volný, 
vykazoval jej program jako obsazený. 
U grabberu s modulem Vidcap 


Stále na příj- 
mu: s TV tu- 
nerem na 
desce 
umožňuje 
Escom 
Power 
Video Pro 

i zobrazení 
televizních 
programů. 


la ve zpomaleném tempu a po kliknu- 
tí myši mající způsobit nahrání video- 
sekvence následovala pozdní reakce - 
Jasné znamení pro odčerpávání Win- 
dows-Ressources. 

Captivator zhušťoval přicházející 
množství dat nejdříve ve formátu VL- 
-YUV a tím o něco odlehčoval 
systém počítače. Redukce velikosti 
nahraného videoklipu je ovšem pod- 
statně menší než u konkurenčních pro- 
duktů, jako např. Video DI firmy 
Miro. Tím vznikla pod výše uvedený- 
mi testovacími podmínkami pro každý 
obraz jednominutové sekvence potře- 
ba paměti 78 KB (Video D1 28 KB). 

Testovaný obraz dosáhl pouze prů- 
měrného hodnocení. Čistota barev 
a linearita nebyly zcela přesvědčivé. 
Rovněž plynulost digitalizované 
videosekvence byla menší, než se oče- 
kávalo. 

Intel Smart Video Recorder. Spe- 
ciálně pro specifikaci Indeo určený 
grabber nabízí Intel jako Smart Video 
Recorder za asi 1300 DEM. Pro kom- 
primaci Indeo v reálném čase používá 
Intel procesor 1750. 

Tak bylo v testovacích podmín- 
kách dosaženo (ovšem s 384 x 288 
obrazovými body) 12,5 obrazu za se- 
kundu a každý frame spotřeboval 45 
KB paměti - ještě akceptovatelné hod- 
noty. Nejslabší byl videograbber 
firmy Intel ovšem při hodnocení kva- 
lity testovaného obrazu a videosek- 
vence. 

Smart Video Recorder podporuje 
maximální rozlišení Capture 640 
x 480 pro NTSC a 192 x 144, stejně 
jako 384 x 288 bodů pro PAL, tedy 
ne plný formát PAL. Pokud má být 
nahráváno bez komprese, je možné 
zvolit formát YUV9. Funkce overlay 


něž výsledky testů byly 
velmi odlišné. 


z Video pro Windows zažili testovate- 
lé další překvapení: myš se pohybova- 


se v Intelu realizuje pomocí softwaru. 
Dodávané softwarové balíky byly 
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SVŮJ 
podnik 


UNIY“em 


Hewlett-Packard nabízí všechny složky nutné pro integrovaný výpočetní 
systém celého podniku: osobní počítače, pracovní stanice, obchodní a tech- 
nické servery, náhrady sálových počítačů. 


* UNIX je registrovaná ochranná značka licencovaná výhradně X/Open Company Ltd. C H EW LE TT? 
ZÁ PACKARD 
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15 videograbberů v testu 


“ odnoce n Ergonomie Instalace || Vybavení Dokumen- . Kvalita ad 
. tace obrazu 
P © ž R BONA ZA = ZS 
| ap ato 6 3 6 3 12 dob 
o Powe deo 5 | 3. 10 4 12 dob 
e : deo 5.| 3 9 2 5 24 do 
deo Digitize 6 4 6 4 9 29 do 
o Movie Pro 10 * 3 11 4 19 47 dob 
i o Video D 12 5 3 10 2 17 44 dob . 
o Video D sh 4 “ 6 18 48 dob : 
: Pro Movie dio 9 3 10 3 12 n 37 dob 
Ě Screen Machine 7 4 8.1.6 17 42 dob 
deo Blaste 5 2 8 3 7 25 do 
deo ppe 5 2 4 3 12 26 do 
deo Make 6 3 6 9 13 33 dob 
deo Spigo 7 3 7 3 11 31 dob 
deosta 6 4 8 3 13 34 dob 
M Vidiola 6 3 6 | 3 12 30 dob : 
Technická data 
Označení Escom Iris Video Miro 
Power Video Digitizer Video D1 
Professional 
Prodejce Escom, -| Inside Exac s.r.o., 
Heppenheim, -| Technologie, Praha | 
SRN Holandsko 
Cena (asi) 1100 DEM 1170 DEM 11 700 Kč 
Záruka 6 měsíců -| 12 měsíců 24 měsíců 
onové para 
Druh karty grabber, JO grabber grabber 
-| overlay č : 
Typ sběrnice ISA M ISA | ISA 
Grafika na desce |- |- = 
Podporované televizní PAL, NTSC PAL, NTSC, PAL, NTSC, 
normy SECAM SECAM 
Maximální rozlišení 800 x 600 / —/ 768 x 576 —/ 768 x 576 
při video-overlay / obraz 720 x 576 - i 
Maximální barevná hloubka | 21 bitů 24 bitů | 24bitů 
Rychl. snímání pří 320 x 240 | 149 3,7 25 
Komprese hardw./softw. "| YUV 41131/YUV -/JPEG -| Video-XL /— 
Videovstupy (| Composite, Composite, | Composite, 
i -| S-Tuner S-VHS S-VHS 
Audiovstupy - - - - 
Více videokanálů je - hud 
Video-out hd - - 
Audio-out TV-Audio - - 
Adaptéry (| 2feature-konektor - 
- kabely, adaptér 
Dodávané ovladače AVI : AVI, Twain AVI 
Dodávaný software Č Power TV, Power . Colorvision Video Studio 
. | Studio 
Minimální hardwarové 386SX-PC neudáno . 
nároky -| se4MBRAM - . 
© =ano;—=ne 
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určeny pro prezentaci. Pomocí Media- 
blitzu a Compelu firmy Asymetrix je 
možné nasadit sekvence AVI pro ško- 
licí a pracovní účely. 

Iris Video Digitizer. Nejdrobnější 
kartou z celého testovaného pole byla 
Iris firmy Inside Technologie. I tento 
videograbber nabízí funkci overlay 
softwarově. Mezi vstupem Composite 
a S-VHS je možné na obrazovce pře- 
pínat. Capture Video pro Windows 
nelze doporučit, protože ovladač Win- 
dows potřebuje tolik systémových 
zdrojů, že není možné časové řízení 
ani audionahrávání. 

Z tohoto důvodu byl test proveden 
softwarovým nástrojem Colorvision, 
který ale nedokáže nahrát zvukovou 
stopu. Má ovšem k dispozici řadu 
funkcí pro konverzi obrazu a jeho 


Čisté digiti- 
zéry: nejen 
rozdíly ve ve- 
likosti karet 
byly enorm- 
ní. Výkon- 
nost jednotli- 
vých 
videograb- 
berů se pohy- 
bovala ve ve- 
likém 
spektru. 


zpracování. Velikost obrazu při nahrá- 


vání může být nastavena mezi 


160 x 120 a 360 x 288 body. Maxi- 
mální barevná hloubka je 24 bitů. 


Pro Movie 
Studio 


Media Vision, 
Oberhaching, 
SRN 


500 DEM 
36 měsíců 


grabber 


Video 
Blaster SE 


Optomedia, Praha 


Video 
Maker 


Optomedia, Praha 


| 18600 Kč 
| 6 měsíců 


| Diamond, 


Videostar 


Mnichov, 


| SRN 
| 780 DEM 
| 12 měsíců 


| grabber, 


overlay 


ISA 


PAL, NTSC, 
SECAM 


—/ 640 x 480 


Video 1 /Video 1 


S-VHS | S-VHS 


Composite, Composite, 


PAL, NTSC, 
SECAM 


—/ 768 x 576 


24 bitů 


| 1024x 768/ 


| 21 bitů 


| ISA 


PAL, NTSC 


024 x 768 


Videostar / — 


kabel 


feature-konektor 


Windows, DOS AVI 


386DX-PC se 
4MB RAM 


Video for Windows, | Video for 
Authorware, DOS- | Windows, 
-Player, recordér Photostyler 


386SX-PC se 
4 MB RAM 


BNC, SCART, 
S-VHS 


feature-konektor 
kabel 


MCI 


Imager, MPEG- 
-Player, Action 


386DX-PC se 
4 MB RAM 


AVI 


Adobe Premiere 


486SX/25-PC 


nissan 
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Za poměrně vysokou cenu 
1170 DEM nebyl Iris Video Digitizer 
jistě koncipován pro trh podřadného 
zboží. Cukavé přehrávání testova- 
ného videa s 3,7 frame za sekundu 
a nízká kvalita ovšem tuto cenu ne- 
omlouvají. 

Video Maker. Francouzská firma 
Vitec se u svého Video Makeru zcela 
vzdává ovladačů Windows. Aby bylo 
možné nahradit funkce Video pro 
Windows, dodává Vitec vlastní apli- 
kace Windows. Problematika tohoto 
postupu by mohla být zřejmá pod 
novou verzí Windows: bez běžících 
programů je karta bezcenná. 

S Capture softwarem Imager je 
možné vytvořit soubor VSF, přehrát 
výsledek a zkonvertovat do formátu 
AVI. Komprimace videosekvence do 
formátu MPEG se provádí po nahrání 
pomocí softwaru. Aby se digitalizova- 
né sekvence mohly přehrát, je k dispo- 
zici přehrávač MPEG. Úspora místa 
je enormní: zatímco má jeden obraz 
testovaného videa ve formátu AVI ve- 
likost 230 KB, zmenší se ve formátu 


zaci testovaného video- 
klipu dosáhla karta 
díky hardwarové kom- 
primaci ve formátu 
Video XL 23,7 obrazu 
za sekundu. Nahrané 
video bylo přehráno 


VSF na 77 KB a ve formátu MPEG 
průměrně na 2 KB - pochopitelně 
s náležitou ztrátou kvality. Zřejmý 


schodovitý efekt a pásy, které se 

táhly napříč přes cukající video, sníži- 
ly hodnocení 18 600 Kč drahého grab- 
beru na "dobrý“. 

Video Spigot. Z dílen Creative 
Technology se testu účastní dva vi- 
deograbbery. Asi 10 400 Kč drahá 
karta Video Spigot se konfiguruje bez 
jumperů a DIP přepínačů pomocí soft- 
waru. Při statických obrazech podpo- 
ruje rozlišení až 640 x 480 bodů. Při 
nahrávkách v rozšířené normě PAL 
digitalizuje karta max. 384 x 288 ob- 


59072 


razových bodů. Největší barevná 
hloubka při digitalizaci je 24 bitů 
(True Color, 16,7 milionu barev). Na- 


Dobře připo- 
jitelná: pest- 
rost přípo- 
jek musí 
grabber na- 
bízet. Patří 
k tomu vstu- 
py Composi- 
te a S-VHS. 


hrávání zvuku je stejně jako u většiny 
karet možné pouze dodatečně instalo- 
vanou zvukovou kartou. 

Protože karta Spigot nemá žádnou 
hardwarovou komprimaci a je odkázá- 
na pouze na redukci datového 
množství z Video pro Windows, 
potřebuje uživatel velmi dobře vyba- 
vený rychlý počítač. Digitalizované 
testovací sekvence potřebovaly hodně 
paměťového místa. 

Přehrávání v testovacích podmín- 
kách digitalizovaného videozáznamu 


k tomu, že Screen Ma- 
chine nemá žádnou 
hardwarovou kompri- 
maci, dosáhla v testu 
Chipu pouze 4,9 obra- 
zu za sekundu, což je 
příliš málo pro netrha- 
vé zobrazení. Při hod- 


do dokáže ocenit 

funkční rozsah 
karty typu overlay, 
grabberu a grafické 
karty na jedné desce, 
tomu dobře poslouží 
Movie Pro. Grafický čip 
ET 4000/W32 firmy 
Tseng zrychluje Win- 
dows pomocí pevně 
propojených grafických 
operací. Grafická část 
karty nemůže ovšem 
být vypnuta a nahraze- 
na jiným akceleráto- 
rem. 

Obraz overlay 
umožňuje funkcí pre- 
view kontrolu nahra- 
kč. videa. Při digitali- 


plynule a v dobré kvali- 
tě. Pro výstup si ovšem 
uživatel musí zvlášť za- 
koupit samostatný kon- 
vertor. 

K softwarové dodáv- 


ce 33 200 Kč drahého 
balíku patří nástroj pro 
zpracování obrazu a ří- 
zení na kartě integrova- 
ného dekodéru video- 
textu a Video pro Win- 
dows 1.1. V celkovém 
hodnocení získala 
Movie Pro známku 
"velmi dobrý“. 
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creen Machine II 
firmy Fast se pre- 
zentuje jako videograb- 
ber s funkcí overlay. Už 
první kontakt díky bez- 

problémové instalaci 
a obsáhlému a dobře 
srozumitelnému manu- 
álu působí pozitivně. 
Kabel feature-konek- 
toru a adaptér pro při- 
pojení externích VGA 
signálů spojuje kartu 
s grafickou deskou. 
Obraz overlay dosa- 
huje maximálního roz- 
lišení 1024 x 768 obra- 
zových bodů, příjem 
videosekvencí až 736 
x 552 bodů. Vzhledem 


nocení kvality obrazu 
byla ovšem karta pře- 
svědčivá. 

Přídavný modul pro 
hardwarovou kompresi 


byl firmou Fast ohlášen 
už dávno. Tato násuv- 
ná deska zvaná Aviator 
bude osazená kompri- 
mačním procesorem 
firmy Intel i750. K soft- 
warovým přídavkům 
patří programy SM-Ca- 
mera, SM-View a Au- 
thorware. 
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Vikomt CZ spol. s r. 0., U Vikomtu 21, Holoubkov, tel.:019 53 29 58-9 


s 


Nová řada osobních počítačů od prvního českého OEM partnera Intel 
Corp. Kompletní mainboardy Intel v unikátních skříních s modulární archi- 
tekturou. ISA, EISA, PCI, Pentium. Pracovní stanice i servery, vše 
s dvouletou zárukou na výměnu součástí a s pětiletou zárukou na servis- 


ní zásahy. Počítače prošly schválením EZU, monitory nesou symbol 
ori 


Speciál 


m- 


Video a PC 


5 videograbberů v testu 


rychlostí 7 obrazů za sekundu ovšem 
nepůsobilo žádnou radost. V celko- 
vém hodnocení obdržela karta Video 
Spigot "dobrou“. 


Už je to tady: videograbbery 
M-JPEG jsou na trhu vidět častěji. 
Neměly by být určeny pouze profe- 
sionálům, ale i ambiciózním amatér- 
ským uživatelům. 


Motion - JPEG karty 


elevizní obraz PAL má za sekun- 

du 25 obrazů s rozlišením 768 
x 576 obrazových bodů. V True 
Color (16,7 milionu barev) by bylo 
tedy nutné každou sekundu ukládat 
na pevný disk 32 MB dat. O pevných 
discích s touto rychlostí si zatím 
můžeme nechat pouze zdát. 

Přesto ovšem existuje řešení, 
neboť díky kompresi se množství dat 
snižuje. Při přehrávání se proces otáčí 
- kódovaná data je nutné opět dekom- 
primovat. Tzv. software-codecs (kom- 
presor a dekompresor) jako Cinepak 
zatěžují při komprimaci CPU počíta- 


S oftwarově řízená in- 
stalace digitizéru 
firmy Miro proběhla 
bezproblémově. Karta 
akceptuje všechny tele- 
vizní normy, má kom- 
poziční S-VHS vstup, 
nemá ovšem video- 
výstup. 

Důsledný hardwaro- 
vý kompresor Video XL 
firmy Miro podporuje 
videoformáty až do 
320 x 240 obrazových 
bodů. Při digitalizování 
může být dosaženo ma- 
ximálně až 16,7 milio- 
nu barev. Účinnost bali- 
cího algoritmu, který 
zvládl v testu plných 25 


ků. 


obrazů za sekundu, je 
dostatečně zřejmá při 
srovnání s rychlostí 
5 obrázků za sekundu 
bez komprimace. Děle- 
ní plného formátu PAL 
až na 24x 18 bodů 
umožňuje speciální 
škálovací čip. 
Pohybové filtry, kte- 
ré lze vypnout pouze 
při snímání jednotli- 
vého obrazu, zlepšují 


kvalitu. Přiložený soft- 
ware Video Studio 
umožňuje nahrání 

a zpracování videosním- 


Video D1 představu- 
je vyspělou kartu s dob- 
rou kvalitou za rozum- 
nou cenu (stojí kolem 
11 700 Kč). 


če a brzdí tím systém. 
Řešením jsou proceso- 
ry JPEG (JPEG, Joint 
Photographic Experts 
Group), které přebírají 
tento úkol, aniž by 
snižovaly výkon počíta- 
če. Tyto speciální čipy 
se používají jak při na- 
hrávání (komprimace), 
tak 1 při přehrávání (de- 
komprimace) pro moti- 
on-JPEG. 

Při komprima- 
ci obrazů se 
zkoumá četnost 
určité obrazové 
informace a re- 
dundance se slu- 
čují. Protože lid- 
ské oko citlivě re- 
aguje na kolísání 
jasu více než na 
barevné rozdíly, 
přiřazuje se několika vedle ležícím 
obrazovým bodům pouze jedna barev- 
ná informace. Čím vyšší je ale stupeň 


Na zádech: někteří výrob- 
ci umožňují rozšíření 

E svých grabberů o zasuno- 
vací modely (nahoře). 

i Karty overlay je možné 
rozeznat podle feature- 
-konektoru (vlevo). 


komprimace, tím více informací je 
slučováno a tím horší je kvalita kom- 
primovaného obrazu. 


kompresním čipem 

a ukládán ve formátu 
Video 1. Spotřeba 
místa pro testované 
video byla akceptova- 
telných 50 KB na obrá- 
zek. 

Algoritmus sice pro- 
dukuje zvětšené body, 
ale rychlost při přehrá- 
vání znázorňuje pohyb 
plynule. V testovacích 
podmínkách dosáhla 


F irma Mediavision je 
známá především vy- 
soce kvalitními zvuko- 
vými kartami. Ze stejné 
dílny pochází i video- 
grabber Pro Movie Stu- 
dio. 

Pro Movie nemá rov- 
něž žádnou funkci over- 
lay, a nepotřebuje pro- 
to ani kabel feature- 
-konektoru. Instalace je 
celkem jednoduchá 
a uživatel nemusí složi- 
tým způsobem přesta- 
vovat jumpery ani pře- 
pínače DIP. 

Při nahrávání je digi- 
talizovaný proud dat 
okamžitě redukován 


karta Pro Movie Studio 
20,7 obrázku za sekun- 
du. Nejvyšší možné 
rozlišení je 640 x 480 
obrazových bodů. 
Vzhledem k přiměřené 
ceně asi 500 DEM může- 
me kartu Pro Movie 
Studio bez váhání do- 
poručit. 
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(O) preview je prováděna 7 g: | kální filtr. S kompresí 
é | | přes grafickou kartu Videostar je největší možné roz- 

| Video DCT- v počítači. Pochvalu si | M || lišení 320 x 240 bodů 
1 | zaslouží i manuál DC1. | | a bez zhuštění 640 


SEP FK O SY 


Díky mnoha radám | x 480 bodů. Základní 

a vysvětlením se ukázal | verze grabberu dodáva- 

jako velmi informativní. la při digitalizaci testo- 
V základní verzi (asi vacího klipu 17,4 obra- 


28 700 Kč) je ke kartě zn mne I zu za sekundu. Kvalita 
| S r přibalen program | obrazu měla několik 
jé Video Studio. S Video- | = slabin: přes obraz se po- 


hybovaly diagonální 
pruhy, které byly vidi- 


C o vězí v motion- capture je možné digi- Te overlay karta 
-JPEG, měla doká- talizovat sekvence a na- firmy Diamond se 
zat karta Video DC1 
firmy Miro. Karta grab- 
ber dodávala v testu pl- 
ných 25 obrazů za se- 
kundu. Přitom spotře- 
bovala na jeden obrá- 
zek 32 KB paměti. Kva- 


é prodává ve dvou ver- 

: zích: jako Videostar za 
780 DEM a jako Video- 
star Pro s rozšířením 


motion-JPEG za 1160 
s Adobe Premiere). 


lita videosekvence Komprimační nad- 

a jednotlivých obrazů stavit filtry a škálovače. stavba umožňuje telné i při overlay. 

byla na dobré úrovni. Pro vyšší nároky lze přehrání až po obrazo- Videostar Pro s M-JPEG 
Automatická kontro- © kartu zakoupit spolu vé rozlišení 1024 x 768 nebyla hodnocena, pro- 

la reguluje kvalitu s Adobe Premiere bodů v reálném čase. tože nadstavba nefun- 

a komprimaci a staráse © za 33 900 Kč. Celkově K dalším znakům patří govala bezchybně. Zá- 

o přizpůsobení výkonu obdržela karta Miro měnitelnost rozlišení kladní verze dostala 

pevného disku. Funkce DC1 "velmi dobrou“. a horizontální a verti- známku "dobrý". 


uvádí 


SMC Elite Switching Hub ES/1 


C O'RZEN'E X 


modulární architektura s RISC technologií 
záložní napájecí zdroj s možností rozložit zátěž 
přenosová rychlost více než 120.000 paketů/sec. 
pět slotů pro širokou paletu modulů s RISC - CPU: 
ETHERNET (Thick coax, Thin coax, 10Base-T, FO) 
Token-ring 
Dual-attach FDDI 
Integrované 10Base-T koncentrátory 
Vysokorychlostní sériové rozhraní (HSSI) pro WAN-komunikaci 
každý modul vybaven ochranou proti přehřátí 
kompletní škála Bridge/Router - funkcí: 
SourceRoutingTransparent (SRT) 
IP-Routing (RIP, OSPF, EGP) 
IPX-Routing 
úplný převod protokolů mezi různými typy LAN 
algoritmus "napjatého stromu" automaticky vyřadí přerušenou datovou trasu a udrží spojení po náhradní trase 
každý port ES/1 může být libovolně konfigurován jako Bridge, Router, nebo obojí 


Libovolnou sestavu ES/1 na přání bezplatně zapůjčíme a nainstalujeme do Vaší sítě. 


ES/1 chrání vaše investice do LAN a zvyšuje jejich cenu. 


CORINEX PRAHA, Legerova 35, PRAHA 2, tel. i fax: 02 - 299 900 
CORINEX BRATISLAVA, Trnavská 44, tel.: 07 - 660 52, fax: 605 09 
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Speciál 


Video a PC 


15 videograbberů v testu 


Shrnutí: 
Pryč se známkovým 
formátem 


Bez komprimace to 
ovšem nejde. Karty over- 
lay dokážou sice zobra- 
zit video ve velkých for- 
mátech až do 1024 x 768 
obrazových bodů, ale ne 
digitalizovat a uložit je 
na pevný disk. 

Cistým grabberovým 
kartám se nedaří jinak. 
Hardwarová redukce da- 
tového množství je neod- 
myslitelná, aby bylo 


možné dosáhnout plynu- 
lého zobrazení. 

Co zůstává po tomto 
testu z hesla "Full Mo- 
tion“? Jenom dva vi- 
deograbbery dosahují 


hodnoty předepsané nor- 
mou PAL - 25 obrazů za 


sekundu: Miro Video 
DCI a menší sestra 
Video DI. Především 
motion-JPEG podněcuje 
vývojáře k vytváření ná- 
suvných desek pro zá- 
kladní verzi, a to se stří- 
davými úspěchy. 


Rovněž se dále hovoří 


o lokální sběrnici VESA. 
VLB verze Miro Movie 
Pro nám už leží na stole 
a slibuje další zvýšení 
rychlosti. VESA sběrni- 
ce si vede na trhu lépe, 
než se očekávalo - přede- 
vším s novou specifikací 
2.0. 

Kvalita digitalizova- 
ných sekvencí ovšem 
zůstala přes všechnu 
snahu za videem VHS. 
Méně movité milovníky 
videa bude zajímat vyni- 
kající výsledek levné 
karty Pro Movie Studio 


firmy Mediavision. Co 
do rychlosti frame a kva- 
lity obrazu za ní zůstaly 
dvakrát i třikrát dražší 
digitizérové karty. Po 
ukončení testu můžeme 
přece jen říci něco 
potěšujícího: existuje ně- 
kolik videograbberů, 
které formát 320 x 240 
obrazových bodů v Hico- 
lor zvládnou rychlostí pl- 
ných 25 obrazů za sekun- 
du. Díky tomu je doba 
malinkých cukavých kin 
konečně za námi. 
Johann Sedlbauer 


vozi Kvalita nehybného obrazu | 


7 


Captivator 
Escom Power Video Pro 


| Intel Smart Video Recorder 


7 


Iris Video Digitizer 


Miro Movie Pro 


| Miro Video D1 


Pro Movie Studio 


| Miro DC1 SITE 


i Screen Machine II 


| Video Blaster SE [eěz] 


| Video Clipper 


Video Marker 


Video Spigot 


Videostar 


Vidiola 


NATE 


Maximální snímací frekvence obrazů/s f 
Captivator [TAB i 
Escom Power Video Pro 49 
Intel Smart Video Recorder 125 
Iris Video Digitizer 3,7 
Miro Movie Pro 29,7 
Miro Video D1 5|| 
| Miro DC1 25] || 
Pro Movie Studio 20,7 
Screen Machine II 49 Ř 
Video Blaster SE 59 1 
Video Clipper [38] 
Video Marker L 
| Video Spigot EE 
Videostar 174 
Vidiola 173 


| 7 Kvalita pohyblivého obrazu | 


Captivator 


Escom Power Video Pro 


Intel Smart Video Recorder 


Iris Video Digitizer 


Miro Movie Pro 


Miro Video D1 


Miro DC1 


Pro Movie Studio 


Screen Machine II 


| Video Blaster SE 


Video Clipper 


| Video Marker 


| Video Spigot BERE UE ZL ARRAY 


| Videostar 


| Vidiola 


Captivator 

Escom Power Video Pro 
Intel Smart Video Recorder 
Iris Video Digitizer 
Miro Movie Pro 

Miro Video D1 

Miro DC1 

Pro Movie Studio 
Screen Machine II 

| Video Blaster SE 

Video Clipper 

Video Marker 

| Video Spigot 


ep Velikost souborů AVI (KB/snímek) | 


Videostar 
| Vidiola EKC 
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aždý chce mít svého 
iskového mluvčího. 


Můžete mít 
i dokonalého 


Vynikají kvalitou, cenou a rozsahem 
sortimentu. Tiskárny jsou jehličko) 
termotransferové, tryskové a laserové. R R 

Špičková kvalita, špičková cena a špičkový 
sortiment tiskáren je přitom urče% 
pro běžné kancelářské operace a domáří 
použití, ale také pro velmi náročné provaz 
což může ocenit jak profesionál, tak laiké 


Kvality tiskáren jsou denně 
prověřovány v síti poboček Ceské Spoňtěkt Ň 
i Českých drah. RA 


Na našem trhu jsou známy svou přížííVaů 
cenou, nenáročným provozem, a hlavňě“ 
vysokou kvalitou tisku,- 

Tiskárny jsou typjcké svou dlouhou 
životností a bezpořlichovám chodem. 

Výhradní distribuci tisáké 

, jejich okamžité 
rychlý a kvalitní servis, Stejně 
jako dodávky spotřebního 
materiálu a všestranný servis, 
zajišťuje pro všechny - 
uživatele nagmaše 


IL 
KONSIGN A Pražská 18, Praha 10, Tel.: 757302, Se 
758065, Fax: 757318, 758912 


Speciál 


Video a PC 


Bude televize brzy zbytečná? Televizní noviny je možné sledovat i na PC. Zábava teprve začíná. 


K čertu s tou 


omácí oltář se kýve. Po deseti- 

letí ovládal obývací pokoj a ne- 
zřídka i k němu náležející rodinu. 
A ta jej má nyní pomalu ale jistě plné 
zuby. S jeho velkými rozměry, s jeho 
nehezkým vzhledem, s jeho špatným 
programem. Stále více lidí je na 
bednu naštvaných a nejraději by ji 
odeslali do horoucích pekel, kde už 
čeká na recyklaci rustikální dubová 
pokojová stěna. 

Existuje život po televizních novi- 
nách? Zcela bez televizoru se součas- 
ník cítí jako nahý. Ovšem informační 
potřebu pokrývá i PC, jeho rozšiřující 
karta funguje jako fíkový list. Mimo- 
to otevírá tato kombinace horizonty, 
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blikaiicí bednou 


které dalece přesahují pasivní televiz- 
ní konzum. 

Základním předpokladem pro zob- 
razení televizního nebo videosignálu, 
tedy analogového signálu (FBAS) na 
PC, je překryvná karta (overlay). 

Tato přídavná karta pro PC se po ves- 
tavění vždy propojuje s grafickou kar- 
tou a obstarává výstup videoobrazu. 
Velikost a poloha videookna mohou 
být určeny volně. 

Jelikož většina karet overlay pracu- 
je s 21bitovou barevnou hloubkou, 
zobrazuje se videosignál bez závislos- 
ti na barevném režimu grafické karty 
v "pravých barvách". Kvalitní karty 
overlay je možné synchronizovat 


s grafickou kartou PC až do rozlišení 
1024 x 768 obrazových bodů. Pro 
levné modely s nižšími nároky stačí 
grafické rozlišení 800 x 600 bodů. 
Výhodou je, že je vždy k dispozici 
téměř neblikající obraz s opakovací 
frekvencí 70 Hz. Videozobrazení 
přebírá přímo karta overlay a ani při 
plnoobrazovkovém režimu s rychlostí 
25 obrazů za sekundu CPU téměř ne- 
zatěžuje. Proto je možné bez obtíží 
pracovat i na pomalejším počítači, 
paralelně s využitím videosignálu. 
Všeobecně ale není současné 
zobrazení videosekvencí a používání 
Wordperfectu tím, co bychom všichni 
chtěli. Výjimku by mohli tvořit filmo- 
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Splní téměř všechna přání: 

s programem Power Studio 
se dají velmi jednoduše reali- 
zovat překrývací efekty, do- 
plňovat videotitulky nebo 
zaznamenat počítačová grafi- 
ka na videopásek. 


ví kritici a videoamatéři, kteří vyhod- 
nocují své krátké filmy, protože si 
mohou rychle udělat screenshot 
důležitých scén. 

Pokud nechceme využívat pouze 
výhody videorekordérů, ale i skuteč- 
ný televizní program na monitoru, je 
nutný ještě tuner. Ten obsahuje každý 
běžný videorekordér. Stačí, když koa- 
xiální kabel propojíme z anténového 
rozvodu do anténové vstupní zástrčky 
rekordéru a výstupní zástrčku antény - 
nebo lépe SCART OUT - propojíme 
se vstupem karty overlay, a můžeme 
začít. Měli bychom dbát na to, aby 
spojovací kabel byl co nejkratší. Pak 
signál přichází do rekordéru a PC 
téměř beze ztrát, kvalita obrazu zůstá- 
vá zachována. Pro zapping se PC ne- 
hodí, pro přepínání televizních progra- 
mů není myš nejvýhodnější. Zde za- 
skočí dálkové ovládání 
videorekordéru. 

Elegantněji pracuje overlay karta 
s integrovaným tunerem - jako např. 
Power Video firmy Escom za přibliž- 
ně 700 DEM. Kdo chce na monitoru 
současně sledovat více televizních ka- 
nálů nebo videozdrojů, měl by se roz- 
hodnout pro Power Video Professio- 
nal. Tato karta (stojí 1100 DEM) do- 
káže současně zobrazovat dva zdroje, 
které je možné i vzájemně směšovat. 
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Power Video je koncipováno multi- 
mediálním specialistou Fast a prodá- 
vá se po CeBITu “94 pod jménem 
Movie Machine Pro. Za televizní pří- 
jem je odpovědný tunerový vstup, 
spojený přímo s anténou. Díky dodá- 
vanému softwaru pro Windows 
Power TV je možné jednotlivé kanály 


po prvním nastavení vyvolávat myší. 
Kromě toho lze podle signálu přepí- 
nat mezi NTSC a PAL. 


Lépe slyšet 

Stereozvukem okořeněný film je 
většinou snesitelnější - hlavně 

však pomáhá hudebnímu vysílání a vi- 
deoklipům. Předzesílené stereosig- 
nály dodává každý lepší videorekor- 
dér nebo právě zmíněná karta Power 
Video. Malé aktivní boxy, které jsou 
často v multimediálních soupravách 
obsaženy, zpravidla nestačí. Milovní- 
kům hezčích tónů se doporučuje poří- 
zení použitelných aktivních boxů 
nebo připojení PC ke stereoaparatuře. 
Pak je starý dobrý velký stereotelevi- 
zor zbytečný jako ještě nikdy - 
alespoň akusticky. 


PC jako videostřižna 


Software pro stříhání videa Power 
Studio je přesně tím pravým pro mi- 
lovníky domácího videa. Na jídelníč- 
ku stojí tak chutné pokrmy, jako je 


kontrolu nad svými programy. 


Bojíte se krádeže programových produktů, 
které vyvíjíte či prodáváte ? Nabízíme Vám : 


HASP — SPOLEHLIVÁ OCHRANA 


Systém HASP se skládá z klíče a programové podpory. Po zařazení programové (podpory do 
Vašeho programu není možné program spustit bez přítomnosti klíče na portu PC. Pr 
volně kopírovat, ale spustit jej může pouze uživatel, kterému Vy dodáte klíč. Tím získáváte plnou 


Fopis klíče 


Klíč HASP připojený na paralelní je je plně průchodný 

po pro signály PC, tiskárny atd. Klí 

= (elm obvody pracují i za těch nejhorších podmínek. 
A ozluštění ochranných funkcí systému znemožňují 

speciální zákaznické obvody. 


Instalace ochrany do programu 


Hotový soubor EXE nebo COM lze zašifrovat a "zabalit 
do obálky", takto chráněný program při spuštění ověří 
přítomnost správného klí 
soubor v paměti a spustí jej. 
Druhá možnost jn: užít modulu knihovny funkcí pro 
obsluhu klíče HASP p 


Typy klíčů Softwarová podpora je zahrnuta v ceně klíče! 
HASP-3 | základní typ, umožňuje identifikaci klíče S 
Vaším programem. (880,-Kč) A 
HASP | má navíc paměť 112 (486) bytů pro LADDIN 
"- zápis Vašich informací. Vhodným Sn 
žitím této paměti můžete rozlišovat SYSTEMS p 
uživatele, povolovat spuštění některých © mm=N sn 
čb V modulů, © omezit počet k 
spuštění... (1068,-Kč) Autorizovaný distributor pro ČR 
TimeHASP má navíc vnitřní nezávislé hodiny. Lze 
ka využít při zapůjčení, pronájmu software 
do určeného data. (1210,- 
společný klíč pro několik (5,10,20...) PC 
Neri spojených v síti. (od 1901,-Kč) 
DataH ASP společnost s ručením omezeným 


PAPOVÝOH nadstavba pro ochranu 
JATOVÝCH souborů. (1120,-Kč) 


ram lze 


neobsahuje baterii a 


a poté rozšifruje původní 


mo ve zdrojovém textu. 


Na křivce 50, Praha 10 
Telefon : 766085 Fax : 767426 
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Speciál 


Video a PC 


Jak se stane z počítače televizor 


stříhání a přechodové efekty nebo 
včlenění počítačové grafiky. 

Videozpracování a videovýstup lze 
pomocí programového balíku zvlád- 
nout bez obtíží, pokud má být video 
z dovolené vybaveno titulky nebo 
počítačovou grafikou, potřebuje 
videostřihač dva videopřístroje. 

Jako přehrávací stanice výstupního 
videa stačí pochopitelně už pořízená 
videokamera. Pro nahrání otitulkova- 
ného videa pak slouží videorekordér, 
V Power Studiu se grafiky nebo 
texty, které mají být zobrazeny, na- 
hrávají a vsazují na požadované 
místo videa. Může jít dokonce o rolu- 
jící titulky nebo o grafiky, které se na 
určitém místě objeví průhledně (color 
keying). 

Pro různé přechodové efekty je 
potřebný třetí videorekordér, připoje- 
ný jako další přehrávací stanice. 


Datei GraBe 


Bearbeiten 


Funkční rozsah videozpracování silně 
připomíná Video Machine, rovněž vy- 
vinutý firmou Fast. 


Digitalizace videa 


Většina aktuálních karet typu overlay 
- stejně tak Power Video - nabízí 
navíc možnost digitalizovat nahraný 
videosignál jako Video pro Windows. 
To ovšem klade větší požadavky na 
hardware a početní výkon počítače. 
PC 486 s 33MHz pracovní frekvencí 
zvládne velikost obrazu 208 x 156 


Einstellungen 


bodů a 15 obrazů za sekundu bez pro- 
blémů. 

Abychom mohli digitalizovat 
nejen obrazy, ale i zvuky, musíme 
mít počítač s MPC kompatibilní zvu- 
kovou kartou. Zvukový výstup video- 
zdroje se spojuje se vstupním konek- 
torem zvukové karty. K tomu slouží 
kabel se zástrčkami. Je třeba brát 
v úvahu, zda jde o mono, nebo o ste- 
reozásuvky, abychom zvolili odpoví- 
dající rozhraní. Komprese generova- 
ného digitálního videosouboru pro- 
bíhá buď ofline, tedy pomocí 
softwaru po vlastním nahrání, nebo 
online - pomocí odpovídajícího hard- 
waru, například Smart Video Recor- 
deru firmy Intel. 

Právě nové kompresní ovladače, 
Jako Indeo 3.1 firmy Intel nebo s Vi- 
deem pro Windows 1.1 dodávaný Ci- 
nepak firmy Supermac, dávají velmi 


TV Studio je 
schopno řídit te- 
1 levizní tuner 

| overlay karty 

| Power Video . 
Umožňuje přepí- 
|| nat jednotlivé 

I televizní kanály 
nebo videovstu- 
py jednoduše 
pomocí myši. 


akceptovatelné výsledky. Mluvící 
známka Video pro Windows se změ- 
nila na zpívající pohlednici. 

Pro stříhání a zpracování videodigi- 
tálního souboru se hodí Premiere 
firmy Adobe. Na rozdíl od videozpra- 
cování s Power Studiem, kde se výsle- 
dek předává zpět na video, jde při 
zpracování Video pro Windows sou- 
boru výhradně o digitální videostřih. 
Výsledkem je opět soubor Video pro 
Windows. 

Možnosti použití digitálního videa 


jsou mnohostranné: sahají od vylepše- 
ní textového dokumentu přes zušlech- 
tění prezentací až po využití v interak- 
tivních multimédiích. Za začlenění 
videa do aplikací schopných OLE, 
jako je Word pro Windows nebo 
Excel, je zodpovědný Mediaplayer 
(mediální výstup). 

ITV otevírá Funboardem éru "inter- 
aktivní" televize. Karta overlay s in- 
tegrovaným tunerem stojí asi 600 
DEM. Umožňuje stejně jako Power 
Video zobrazení videového nebo tele- 
vizního signálu na PC. Na RTL vy- 
sílá ITV od letošního jara navíc k ana- 
logovému televiznímu signálu digitál- 
ní data rychlostí až 100 KB za 
sekundu. Počítačová data obsahují in- 
teraktivně volitelné doprovodné infor- 
mace k aktuálnímu programu; vyvo- 
lat je lze pomocí jednoduchého uživa- 
telského rozhraní. 

Testovací vysílání bylo představe- 
no na poslední mezinárodní rádiové 
výstavě v Berlíně. V průběhu kvizo- 
vého pořadu RTL pro turisty byla pře- 
nášena další digitální data, kromě ji- 
ného odpovědi na kvizové otázky. 
Divák tak měl možnost se hry účast- 
nit pomocí PC. Akce byla omezena 
výběrem dodatečně nabízených infor- 
mací. 

Dodnes přetrvává monolog televiz- 
ní společnosti. Televizní konzument 
se zúčastnit nemůže. Těmto omeze- 
ním by měl být učiněn konec ještě 
letos, kdy "vypukne" interaktivita. 
Funboard s radiotelefonním vysíla- 
čem pro digitální síť E je už napláno- 
ván. 

Konec němosti má stát pouze 2,50 
DEM měsíčně - bez započtení ceny 
za board. Funboard digitalizuje 
a komprimuje stejně jako Power 
Video jednotlivé televizní a video 
sekvence do souborů *. AVI. Nápo- 
mocny jsou Video pro Windows a od- 
povídající ovladač Capture, jež tvoří 
součást dodávky. Zpracování video- 
signálu a jejich výstup na pásku, jak 
je ovládá Power Video, pochopitelně 
Funboard nemá. 

Se starým televizorem nejde to, co 
nám dělá radost na počítači: digitali- 
zování televizního obrazu a potom 
jeho pomalé semletí. Co není, může 
být. 

Hubert Wiest 
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7% EURO RSCG 


Ušetřte, investujte do barvy 


Jak získat barevnou kopírku, 


Olivetti Color 8000 z řady kopírovacích 
strojů Olivetti není jen skvělým kopírova- 
cím zařízením - je to ucele- 
ný systém pro zhmotnění 
Vašich představ v barvě. 
Systém, který nabízí hod- 
notu za Vaše peníze. 


Za jednu cenu Vám 
Color 8000 poskytne 
výkon tří vyspělých 
technických | zařízení: 
scanneru, tiskárny a 
samozřejmě © kopírky. 
Všechny tři mají kvalitu 
„ bublinkové © tiskárny, 
více než 16 milionů 
odstínů, rozlišení 400 dpi a plnou kompati- 
bilitu s MS-DOS a Macintosh. Se zaříze- 
ním Color 8000 můžete vytvářet ve své 
kanceláři dokumenty, reprezentační listiny 
a mezinárodní publikace 
(dokonce i s nejnáročnější 
grafikou) s jistotou a bez 
jakékoli © závislosti © na 
pomocném zařízení. Navíc 
se Vám dostane jedinečné 
možnosti přepracovat : 


scanner a tiskárnu jednou investicí. 


všechny originály 
barevných | doku- 
mentů (včetně prů- 
svitků a videosním- 
ků). 

Svůj Color 8000 
můžete také použít 
ve funkci scanneru 
pro přenos snímků na PC (DOS nebo Mac). 
Nové snímky, které tímto způsobem vyho- 
tovíte, mohou být zpracovány a následně 
reprodukovány ve vyjímečné kvalitě, při- 
čemž znovu použijete stejné zařízení pro 
barevný tisk. Vysoká kvalita a chromato- 
grafická věrnost Vám úspěšně pomůže 
sklidit plody Vašich dobrých nápadů. 


Jestli chcete, s námi můžete získat troj- 
násobek ceny svých financí. V případě 
Olivetti je to jen jediná investice. 


Speciál 


Video a PC 


Video for Windows 1.1 


Metřes 
Ricku! 


dy si tedy pustíme Casablancu 

na "pécéčku"? Na cestě do multi- 
mediálního věku může pokusůmilov- 
ný uživatel PC udělat další malý krok 
- snovou verzí Video pro Windows 
1.1 firmy Microsoft, softwarovým 
rozšířením známé nadstavby operač- 
ního systému. Předvádění filmu na 
PC a zážitek z CD-ROM se stávají 
otázkou blízké budoucnosti. 

Pod pojmem multimédia všeobec- 
ně rozumíme integraci textu, obrazu, 
zvuku a videosekvencí. Svižnému 
trojspřeží textu, obrazu a zvuku dnes 
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už nestojí v cestě žádné překážky. 
Hodně vývojářského potu si naproti 
tomu ještě vyžádá přehrávání filmo- 
vých klipů. Zde se dosud zápasí s vy- 
sokými nároky na výpočetní výkon. 
I přes mnohoznačné sliby reklamních 
stratégů je digitální video na PC 
zatím ještě v plenkách - to je třeba 
říci hned na začátku. 

Klip Snowboard dodávaný s Video 
pro Windows 1.1 trvá 7 sekund a ob- 
sazuje na pevném disku místo o veli- 


134 Erb“ 


E OE BOMBBE MI od ESO +] 


Komu při práci s počítačem myšlenky občas nezabloudí třeba k Ingrid 
Bergmanové a Humphrey Bogartovi? Díky příslušnému vybavení si 
už budete moci přenést své filmové hrdiny přímo na monitor počítače. 


se, 


kosti asi I MB. Barevná hloubka je 
24 bitů, tedy True Color. U klipů 

s 256 barvami jsou obrazy "dithero- 
vány“, to znamená, že z existujících 
barev se míchají nové barevné tóny, 
podobně jako při čtyřbarevném tisku. 
Při přehrávání to není tak patrné jako 
na statickém snímku. Při pozorném 
prohlédnutí to však vypadá dost špat- 
ně. Není divu, každý si dovede před- 
stavit, jaké nároky klade pětiminuto- 
vé hudební video a True Color. Ingrid 
Bergmanová by se na pevný disk urči- 
tě nahrát nenechala. 

: Silný zážitek: 
vybaveném 

| počítači se 

| při prohlížení 
| klipu Snow- 
board dodáva- 
| ného s Video 

| pro Windows 

| 1.1 sbíhají 
sliny v ústech. 


i na průměrně - 


= Media Player- SAMPLE.AVI (heendet] 


File Edit Device Scale Help 


skoro 1 MB. Při videosekvencích 
podle normy PAL je potřeba 25 obráz- 
ků za sekundu. Přenos takových dat 
pak musí zvládnout alespoň 20 MB 

za sekundu - a to jenom pro vlastní 
obraz. K tomu je nutné ještě připočíst 
data pro zvuk (16 bitů u stereozvuku 

a frekvenci snímání 44,1 kHz). 

Pak už začne mít PC potíže, a to 
nebereme v úvahu ohromné nároky 
kladené na pevný disk. Uložení tako- 
vého množství dat sice dnes nepřed- 
stavuje žádný velký problém, problé- 
mem je však rychlost přenosu z pev- 
ného disku a zpět. V reálném čase to 
není možné. Moderní mechaniky CD- 
-ROM přenášejí data až do rychlosti 
300 KB za sekundu, pevné disky do- 
sahují 1500 KB za sekundu. Ani při 
zpracovávání v operační paměti ne- 
jsou tato ohromná množství dat zvlád- 
nutelná - a to pořád nemluvíme 
o ohromných nákladech na příslušné 
rozšíření. 

Aby bylo možné tuto bitovou lavi- 
nu přesto zvládnout, byly vymyšleny 
speciální komprimační metody, které 
mají množství dat redukovat. S kom- 
presí je však nutné podle použité me- 
tody vzít v úvahu menší či větší ztrá- 
ty kvality. Známými metodami jsou 
například Indeo firmy Intel, Cinepack 
firmy Supermac, Microsoft Video pro 
Windows nebo Ouicktime-Standard 
firmy Apple. 

Microsoft nenabízí novou progra- 
movou verzi jako samostatný produkt 
pro prodej v obchodech, ale pouze 
jako aktualizaci pro vlastníky verze 
1.0 a jen přímo od Microsoftu. 

V příští verzi Windows (Chicago) by 


= 
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U VGA obrazu (256 barev) s 640 
x 480 obrazovými body je nutné vy- 
hodnotit 307 200 bodů, každý z nich 
je kódován do 8 bitů. Stejný obraz 
v režimu True Color, tedy s 24bito- 
vou barevnou hloubkou, vyžaduje už 


měla být runtime verze Video pro 
Windows obsažena standardně. Kdy 
to bude, zatím nikdo neví. Podle 
údajů jednoho mluvčího firmy Micro- 
soft tak nejdříve koncem tohoto roku. 
Kromě toho výrobci videokaret nabí- 
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zejí Video pro Windows spolu se 
svým hardwarem a odpovídajícími 
ovladači, které kartu optimálně ří- 
dí. 

K Video pro Windows patří násle- 
dující programy: 
© VidEdit pro zpracování videosek- 
vencí, 
© VidCap pro "grabbování" ("nachy- 
tání" digitálních obrázků) videosek- 
vencí z libovolných videozdrojů 
(video, TV nebo kamera), 
© BitEdit pro bodové zpracování jed- 
notlivých filmových obrazů, 
© PalEdit pro zpracování barev video- 
klipu, 
© WaveEdit pro zpracování zvuku vi- 
deosouboru, 
© Runtime verze, která umožňuje 
přehrání videa a několik málo editač- 
ních funkcí. 

Verze 1.1 má pouze nové verze 
programu VidEdit a VidCap, navíc 
nový program pro zachycení obrazov- 
ky. BitEdit, PalEdit a WaveEdit neby- 
ly renovovány a ani update je neobsa- 
huje. 

Nový VidEdit podporuje mimo 
AVI (Audio Video Interleaf) další me- 
tody Codec. V první řadě je to specifi- 
kace Indeo 3.1 firmy Intel a Cinepack 
firmy Supermac. Codec jsou nazývá- 
ny softwarové mechanismy pro kom- 
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primaci a dekomprimaci obsáhlých 
video- a audiodat. Nabízené metody 
umožňují zobrazení videí s rozliše- 
ním 320 x 240 obrazových bodů až 
do rychlosti 15 obrazů za sekundu 
bez dalšího hardwaru (AVI nezname- 
ná ani tak specifickou metodu nahrá- 
vání nějakého výrobce, jako určitý zá- 
kladní princip; viz též připojený 
glosář.) 

Software VidEdit, určený pro zpra- 
cování existujících videoklipů, pracu- 
je stejně výtečně i jako přehrávací 
program. Je vybaven symboly známý- 
mi z domácího videorekordéru pro 
přehrávání, zastavení atd. a jeho ob- 
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sluha nečiní žádné problémy. 


Vyberte si: 
editor VidEdit 
dává k dispozici 
různé kompresní 
metody zmenše- 
ní klipu. Pro 
volbu té správné 
je potřeba zkuše- 
nost. 


Program načte mimo AVI také sou- 
bory DIB a animace z Autodesk Ani- 
matoru. Soubor AVI se skládá z tzv. 
rámců (frame). Tento pojem nezname- 
ná nic jiného, než blok dat definují- 
cích jednotlivý obraz s odpovídající 
zvukovou sekvencí. 

V menu VIEW a volbě ZOOM je 
možné nastavit velikost přehrávací 
plochy na hodnotu mezi 0,5 až 4. 

Kdo s tím zkusí trošku experimento- 
vat, ten se okamžitě vzdá naděje, že 
by bylo možné přehrávat videa na PC 
na celé velikosti monitoru bez přídav- 
né karty. Dokáže to pouze karta DCI 
(asi za 2000 DEM) firmy Miro, která 
pracuje s Moving JPEG. 


Důležité pojmy 

AVI: Audio Video Interleaf, tech- 
nologie pro ukládání videosekven- 
cí se zvukovými daty. Obraz 

a zvuk se ukládají střídavě po ma- 
lých částech na paměťové médi- 
um. Díky tomu je možné obraz 

a zvuk číst a psát téměř současně 
bez větší ztráty času. 

Cinepack: Kompresní metoda pro 
ukládání digitálních videosekvencí 
vyvinutá firmou Supermac Techno- 
logy. 

Codec: Zkratka pro kompresi - de- 
kompresi. Souhrnný pojem pro 
algoritmy, které umožňují pamě- 
ťově úsporná zacházení s video- 
soubory. Codec jsou např. Cine- 
pack, Indeo, Ouicktime nebo 
Microsoft Video 1. 

Barevná hloubka: Jako barev- 
nou hloubku označujeme počet 
bitů, do nichž je kódován jeden 
bod obrazu. Pokud je k dispozici 


pouze 1 bit, lze zobrazit pouze 
černé nebo bílé body. Hodnota 

8 bitů umožňuje už 256 barevných 
informací na jeden obrazový bod. 
Analogicky znamená 16 bitů ba- 
revnou hloubku 65 536 barevných 
odstínů a 24 bitů 16 777 216 ba- 
revných tónů. 

Feature Connector: Přídavné roz- 
hraní na videokartách nebo grafic- 
kých kartách. Umožňuje např. mí- 
chání dvou nezávislých 
videosignálů. 

Frame: Jako frame (rámec) se 
označuje jednotlivý obraz video- 
sekvence s odpovídajícím zvukem. 
IDE: Integrated Drive Electronics, 
je vlastně označení karet pevných 
disků, to znamená mechanik pev- 
ných disků s vestavěným řadičem. 
Jejich kompaktní konstrukce 
umožňuje velmi rychlé přístupové 
doby. 


Indeo: Kompresní metoda pro 
ukládání digitálních videosekvencí 
firmy Intel. Ukládá výlučně v 24bi- 
tové barevné hloubce (True Color) 
při komprimaci v reálném čase. 
Ouicktime: Datový formát firmy 
Apple pro videosekvence, který 
přišel na trh ještě před technologií 
Video pro Windows firmy Micro- 
soft. 

SCSI: Small Computer Systems In- 
terface, další produkt Shugart As- 
sociates Systems Interface. Stan- 
dard SCSI se vyznačuje především 
svou přenosovou rychlostí a téměř 
univerzální použitelností jako roz- 
hraní pro periferní zařízení. S jeho 
pomocí je možné mimo jiné řídit 
pevné disky, mechaniky CD, tiskár- 
ny, streamery nebo skenery. Až 
osm přístrojů za sebou je možné 
připojit k PC, přičemž první z nich 
je vždy adaptér SCSI. 
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Video for Windows 1.1 


Kromě jmenovaných formátů 
mohou definovat ovladače pro cizí 
formáty jako JPEG také vývojáři. To 
pak umožňuje jejich přímé přehrání., 
Totéž platí pro audiokompresi. 

Video pro Windows vychází z roz- 
lišení, které tvoří zhruba jednu čtvrti- 
nu rozlišení VGA. Množství dat, 
které je třeba přenášet, se potom u ob- 
razů v True Color sníží zhruba na 
jednu šestnáctinu, asi 1,4 MB za se- 
kundu. S touto hodnotou se už pevné 
disky dokážou vyrovnat spíše. 

Tím to ale ještě nekončí: Video 
pro Windows umožňuje optimalizaci 
ke každému videu náležející barevné 
palety. Spolu s redukcí barev z 24 


dit velký počet parametrů. 


na 8 bitů, tedy na standard VGA, se 
množství dat dále sníží na jednu třeti- 
nu. Nyní lze ještě nastavit frekvenci 
obrazu na 15 obrázků za sekundu 

a kódovat zvuk v mono na 8 bitů - 
hurá, už je dosaženo hodnoty asi 

300 KB za sekundu a mohou se účast- 
nit mechaniky CD-ROM. Takže vše 
je bez problémů. Nebo ne? 

Metoda Indeo firmy Intel jde ještě 
dál a snižuje množství dat na polovi- 
nu. A zde to začíná být delikátní. 
Mimo způsobu komprese může nadše- 
ný digitální filmař ovlivnit i takové 
parametry, jako např. frekvenci obráz- 
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ků, rozlišení obrazu a barevnou hloub- 
ku. To znamená, že při rychlosti pře- 
nosu rovnající se zhruba polovině do- 
sažitelného výkonu může různé para- 
metry zase zvýšit, aby vyčerpal 

300 KB za sekundu. Která hodnota se 
ale má zvýšit? 

Rychlost přehrávání bude přede- 
vším ovlivněna režimem zobrazení, 
který je nastaven ve Windows-Setup. 
K programu přiložený příklad Snow- 
board běží v barevném rozlišení 256 
barev velmi plynule (srovnávací sys- 
tém: 486DX, 33 MHz, 8 MB RAM, 
grafická karta Speedstar 24X), barvy 
jsou ovšem míchány (dithering). 
Pokud je ovšem ve Windows-Setupu 


Video Source 


Ť File Edit Options Capture Hel 


Zachycen: aby bylo možné uložit klipy na pevný disk v dobré 
kvalitě, je nutné v programu VidCap nastavit a vzájemně sla- 


nastaveno 16 milionů barev, zlepší se 
sice barevná kvalita, ale klip je velmi 
trhaný. Nové akcelerátové karty s VL- 
-busem zde dosáhnou víc. 

Při zobrazení True Color musí PC 
zobrazit třikrát více dat. Protože doba 
přehrání souboru AVI zůstává za 
každé konfigurace konstantní, ne- 
zkrátí se doba přehrání, ale Video pro 
Windows některé obrázky vynechá. 
Dokud je PC zaměstnán vytvořením 
obrazu, zůstávají z pevného disku při- 
cházející frame (rámce) nepovšimnu- 
ty. Podle délky tvorby obrazu se 
potom pohybuje videosekvence více 


či méně trhaně. Další parametr, který 
ovlivňuje kvalitu, je rychlost přenosu 
dat z pevného disku a na něj, protože 
Video pro Windows vyzvedává data 
většinou z paměťového média. Sice je 
rovněž možné udržovat videoklipy 

v operační paměti, ale to platí pouze 

v případě, že je paměť dostatečně veli- 
ká (16 MB minimálně). 

Pevné disky SCSI s 0,5 až 1 GB 
a k tomu pořádný řadič SCSI s více 
než 16bitovou šířkou jsou doporučo- 
vány uživateli, který chce videa i na- 
hrávat - s tímto vybavením je možné 
dosáhnout vyšší průchodnosti dat než 
1 MB. Pevné disky IDE zvládnou 
zpravidla méně než 1 MB. Cache pev- 
ného disku by měla být rovněž velmi 
výkonná. 

Video pro Windows udržuje, jak 
už bylo řečeno, konstantní přehrávací 
rychlost. Pokud záznamová hlava pev- 
ného disku nestačí dodávat data dosta- 
tečně rychle, vypadnou rovněž obráz- 
ky "z rámu“". Je tedy nutné dbát na de- 
fragmentovaný pevný disk, aby hlava 
nemusela urazit příliš dlouhou dráhu 
a odpovídající obrázek nezmeškal své 
časové okno. 

Zde záleží méně na střední době 
přístupu než na době "track-to-track“", 
což je doba, kterou záznamová hlava 
potřebuje, aby se dostala na sousední 
magnetickou stopu. Tato hodnota 
může činit až jednu pětinu střední 
přístupové doby. 

Důležité parametry ovlivnitelné po- 
mocí Video pro Windows je možné 
nastavit v menu VIDEO v podmenu 
COMPRESSION OPTIONS. Drastic- 
ký vliv na kvalitu obrazu mají meto- 
da komprese a nastavený stupeň kvali- 
ty. Pokud v dialogu COMPRESSION 
OPTIONS vybereme volbu PRE- 
VIEW, je možné prohlédnout si podle 
nastavené komprimační metody kvali- 
tu videa. 

Formát Video 1 firmy Microsoft 
má dobrou rychlost přenosu dat, 
ovšem data píše na pevný disk nejdří- 
ve v nekomprimované formě a potře- 
buje tedy mnoho volného místa na 
disku. Indeo firmy Intel je vhodné, 
pokud má být ukládané video později 
přehráno na kartě Action-Media 
firmy Intel. Pracuje výlučně s barev- 
nou hloubkou 24 bitů a komprimací 
v reálném čase. Cinepack (Supermac 
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Technology) je podle hodnocení 
ambiciózních videofanoušků v sou- 
časné době nejlepší metodou. 

Hodnota DATA RATE nastavuje 
rychlost přenosu dat, s níž se klip 
ukládá. Vysoká rychlost umožní po- 
zději rychlé přehrání. INTERLEAVE 
AUDIO určuje, po kolika obrázcích 
videa je čtena zvuková stopa. V nor- 
málním případě je tomu tak u každé- 
ho obrazu. Pokud jsou klipy pře- 
hrávány z pevného disku, a ne z CD, 
lze tuto hodnotu bez obav zvýšit. 
Hodnota KEYFRAME má vliv na 
počet referenčních rámců. To jsou 
rámce, které se zobrazují kompletně. 
Hodnota udává, po kolika rámcích 
má být v klipu obsažen takovýto refe- 
renční bod. 

Zůstává ještě hodnota PAD FRA- 
MES FOR CD-ROM PLAYBACK. 
Ta zajišťuje, aby bylo v každém 
rámci obsaženo stejné množství dat, 
což je důležité pro vysokou kvalitu 
přehrávání z CD. Pokud jsou datová 
množství jednotlivých rámců odlišná, 
pak Video pro Windows doplní volný 
prostor dopočítanými daty. 

Jak to? Cožpak nemá každý obraz 
stejné množství dat? V nekomprimo- 
vané podobě jistě. Různé metody 
Codec jsou ovšem velmi chytré: odře- 
závají data v těch místech, kde je 
málo pohybu nebo žádný pohyb v ob- 
raze, a ukládají nově jenom díly, 
které se od obrazu k obrazu změní. 

Hardwarové předpoklady mohou 
být rozdílné, celkově však velmi vy- 
soké. I pro pouhé přehrání už vytvo- 
řených videí je počítač 386SX 
s 16 MHz a Super VGA absolutním 
minimem. Rovněž je nutný dostateč- 


Komfort Windows, 
skromnost DOSu ! 


Ceny jsou uvedeny bez DPH 5%. Demoverzi Vám zašleme na dobírku. 
CYBEX s.r.o., Trávníky 73, Brno; tel/fax: 0 58 28 91; Pošta: P.O.Box 166, 601 00 Brno 


ně velký pevný disk. Videokarta pro 
digitalizaci filmu není pro pouhé 
přehrání potřebná. Pokud klademe 
důraz na akustické podmalování, 
nesmí chybět zvuková karta - klipy 
však běží i bez ní, jsou-li instalovány 
ovladače, které neposílají zvuk přímo 
k reproduktoru. 
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Pokud chce uživatel sám videa na- 
hrávat a pracovat efektivně a popřípa- 
dě i profesionálně, pak je třeba sáh- 
nout do peněženky hlouběji. Doporu- 
čuje se počítač 486DX2 s 66 MHz, 
rychlejším sběrnicovým systémem 
(local bus), 16 MB operační paměti 
a pevný disk - řekněme 450 MB 
s rychlým přístupem (nejlépe s řa- 
dičem cache s4 MB RAM). A k to- 
mu ještě karta typu videograbber. 

Existují dva druhy videokaret: vi- 
dograbbery a karty overlay. Oba se 
spojují přímo s videozdrojem (video- 
rekordérem, kamerou, TV). Karty 
typu "grabber" provádějí zobrazení 
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videosekvencí na monitoru pomocí 
interních zobrazovacích mechanismů 
Windows a jsou na nich, popř. na 
grafické kartě "pod nimi se nacházejí- 
cí" závislé. Karta typu "overlay" 
přehrává videoobraz téměř nezávisle 
na Windows, jaksi "vedle" videosig- 
nálu grafické karty. Díky tomu je 


Dodatečné 
zpracování: 
pomocí Bit- 
Editu může- 
(|| me retušovat 
| jednotlivé 
obrazy. Navíc 
editor PalEdit 
nabízí různé 
efekty, zde 
| například re- 
-JI gulaci kon- 
| trastu. 


možné překrývat pracovní plochu 
Windows druhým obrazem. Důležité 
je, aby jak grafická karta, tak i video- 
karta měly tzv. feature konektor - pří- 
davné rozhraní, pomocí kterého se vy- 
tvoří potřebné spojení. 

V zásadě je možné říci, že čím 
rychlejší a lepší jsou jednotlivé 
prvky, tím hezčí je filmový zážitek. 

I když by to snad stačilo na proslulou 
scénu, v níž se Rick na letišti loučí se 
svou milou, do hraného filmu ulože- 
ného na pevném disku je ještě daleko. 
Takže: hledím ti do očí, králíčku, 
raději v kině. 

Joachim Pich 
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Video a PC 


Ultimedia - alternativa OS/2 pro zvuk a video 


Ultimedia, multimediální řešení firmy IBM, konsekventně využívá 
výhody 32bitového operačního systému OS/2. Výsledek se opravdu 


dá poslouchat i zhlédnout. 


Otvírač 
konzerv 


čco se děje: Ultimedia je multi- 

mediální rozšíření pro OS/2. 
Bylo střiženo na funkce tohoto ope- 
račního systému, zachovává však spo- 
jení k datovým formátům Windows. 
Soubory formátů WAV a Midi 
mohou být přehrány přímo, stejně 
Jako videosoubory AVI, které odpoví- 
dají standardu Intel-Indeo. Novinkou 
je, že je možné přehrávat rovněž sou- 
bory AVS - videosoubory speciálně 
upravené Intelem. Video pro Win- 
dows na to samo bez dalších doplňků 
nestačí. 

Ultimedia plně využijí svých 
schopností při přehrávání "videokon- 
zerv“, tedy videoobrázků se zvukem. 
Díky preemptivnímu multitaskingu 
(víceúlohovému zpracování) je pro ří- 
dicí programy OS/2 jednodušší syn- 
chronizovat obraz a zvuk. Rozhraní 
mezi PC a uživatelem vytváří Multi- 
media Presentation Manager. 

Teorie zní dobře, ale praxe má 
háček: kdo chce se standardním pro- 
duktem a standardním PC vstoupit do 
multimediálního světa OS/2, potřebu- 
je buď speciální přídavné karty IBM, 
Soundblaster firmy Creative Labs, 
nebo Pro Audio Spectrum firmy Me- 
diavision. Pokud by měla být navíc 
odchytávána a ukládána videa, je 
nutný Videoblaster firmy Creative 
Labs nebo Winmovie firmy Sigma 
Designs. Kdo chce, může současně 
provozovat až čtyři zvukové karty. 
Dvě z nich musejí ovšem pocházet 
od IBM, neboť pouze tyto karty lze 
bez problémů nastavit na patřičné 
adresy. 

Video pro Windows se co do vý- 
konnosti přiblížilo OS/2 teprve ve 
verzi 1.1. OS/2 nabízí 15 obrázků za 
sekundu při 320 x 240 obrazových bo- 


dech jako standard, který zvládne 

i 486DX/33. Při odpovídajícím hard- 
warovém vybavení zobrazíte dokonce 
640 x 480 obrazových bodů při 30 ob- 
rázcích za sekundu - to odpovídá stan- 
dardu NTSC. 

Instalace multimediálních rozší- 
ření je jednoduchá, protože už byl 
vlastně instalován operační systém 
OS/2. K multimediálnímu rozšíření 
patří - podobně jako u Windows - 


J 


pro zvuk a video. 


sbírka programů pro přehrání digitál- 
ního videa, digitálního zvuku, Midi 

a hudebních CD, navíc pak nástroje 
pro přiřazení signálů 13 různým systé- 
movým hlášením. Regulátor hlasitosti 
je na pracovní ploše OS/2 přítomný 
stále - na rozdíl od Windows, kde se 
musí pro softwarové nastavení hlasi- 


mešsáa 


- Mutimeda 0S/2 System | Safe Templates © Ulimedia Tools WIN.0S/2 Groups 
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Kompletní: k multimediálnímu rozšíření OS/2 patří nástroje 


tosti při výstupu mixér zvukové karty 
vyvolávat separátně. 

Přehrávač CD je pod OS/2 rovněž 
normovaný. Poskytuje všechny zá- 
kladní funkce a umožňuje individuál- 
ní pořadí přehrávání. V programu 
"Digitální audio" je možné soubory 
WAV přehrávat i nahrávat. Vstupy 
jsou přepínány mezi Line-In a mikro- 
fonem, hlasitost má tři stupně. Také 
pro soubory Midi existuje jednodu- 
chý přehrávač. K základnímu vybave- 
ní multimediálního rozšíření patří 
1 konvertor souborů, který přeměňuje 
grafiku a zvuková data běžných for- 
mátů. 

Pro Ultimedia je už k dostání řada 
aplikací. IBM a 15 softwarových 
domů společně prodávají soustavu po- 
mocných programů Ultimedia-Tool. 
Sama IBM dodává Ultimedia Mana- 
ger/2, který spravuje obrazy na zákla- 
dě informací, jako jsou barevný roz- 
sah, uzpůsobení barev nebo velikost 
obrazu. 


m 
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Podle IBM jsou Ultimedia strate- 
gický produkt pro moderní komuni- 
kační techniku. Kostky jsou tedy 
vrženy - uživatelům zbývá jen poč- 
kat, kolik softwarových domů bude 
pro tuto multimediální platformu 
vyvíjet aplikace. 

Gerhard Bader 
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Dosud jsme se v našem speciálu věnovali hlavně cestě videosekvencí | obraz postupně snímá (digitalizuje) 
z jejich televizní podoby na počítačový monitor. Je tu však i opačná do TGA souborů. Pro vstup i výstup 
cesta: občas chceme dostat např. počítačové animace na videorekordér. | TY signálu je v PC potřeba mít pat- 
řičnou grafickou videokartu. Ačkoliv 
program podporuje několik takových 
grafických karet, nejvyšší funkčnost 
ch Wo —© c © je zajištěna s nejrozšířenějšími TV 
kartami Truevision TARGA. 
je š Program TAPE Studio vyžaduje 
grafickou kartu VGA a TV kartu pro 
"A t U) Hi k al vstup/výstup videosignálu, minimál- 
ně 640 KB RAM a počítač minimálně 
s procesorem 386 a sériovým portem 
P očítačová animace už dnes není ní profesionálních videorekordérů pro komunikaci s VTR (kabel je dodá- 
jen doménou specializovaných tri- | (VTR) SONY Betacam, Umatic ván s programem). Vhodná je myš. 
kových studií. Technické i programo- | nebo jiných televizních záznamových Přímo podporovány jsou TV karty 
vé prostředky jsou dostupné pro archi- | zařízení komunikujících pod sério- Truevision TARGA a AT Vista, u ji- 
tekty, konstruktéry, designéry nebo vým protokolem SONY. Program ných karet jsou potřebné zobrazovací 
animátory. Nemusíte mít zrovna stani- | slouží především pro záznam a čtení programy a záznam je pomalejší. 
ci Silicon Graphics (i když ani ta už animačních souborů vytvářených V textovém konfiguračním progra- 
není cenově nedostupná), postačí systémem frame-by-frame, tedy po mu lze nastavit všechny důležité para- 
i rychlejší PC a animační software do | jednotlivých snímcích. Tyto animace metry komunikace s VTR - preroll, 
100 000 Kč (Autodesk 3D Studio). vzniknou jako produkt programů komprimace TGA souborů, mono- 
Přitom hovoříme o profesionální ani- typu Autodesk 3D Studio, Animator- skop, časové korekce atd. Typ VTR 
maci v tzv. broadcast (TV) kvalitě. Pro, TOPAS, animačních programů si program zjistí automaticky. Podpo- 
Ve chvíli, kdy je animace hotova na stanicích Silicon Graphics atd. rovány jsou všechny modely SONY 
a vystínována, je nutné ji nějakým V režimu ZÁPIS (record) program | Betacam a Umatic, a další stroje ko- 
způsobem dostat na videozařízení postupně zobrazuje jednotlivé vystí- munikující pod sériovým protokolem 
nebo filmový pás. Tady ovšem vy- nované snímky animace (většinou ve SONY RS422. 
vstává problém - ten má v dnešní formátu TGA) na TV kartě a zároveň Po spuštění program zkontroluje 
době zhruba tři možná řešení. posílá příkazy na videorekordér pro přítomnost řídicího TSR programu 
Prvním z nich je zařízení zvané záznam (střih) jednotlivých políček (TARGRAB), komunikaci s VTR 
ABEKAS. Do něj lze poslat data animace. V režimu ČTENÍ (digitaliza- | a přečte identifikaci a stav VTR. Zob- 
30 až 6Osekundové animace a tu po- ce, capture) naopak program nastavu- | razí se základní menu s příkazy pro 
mocí D/A převodníku přepsat najed- je na videu jednotlivé snímky a jejich | zápis, čtení animace a pro přímé ovlá- 
nou na BETACAM, popř. jiné zá- Soubor — Výřezy | 3D Editor 


Přední (X/Y) 


znamové zařízení. Hlavní výhodou 
tohoto řešení je, že nepotřebujete 
v počítači grafickou kartu s výstu- 
pem na video. Druhou výhodou je i 
šetrnost k záznamovým hlavám 8 (M JM W hg je 
a mechanice videorekordéru. Nevý- v 
hodou je však cena tohoto zařízení - 
700 000 až 800 000 Kč nemá každý. 
Druhým řešením je grafická karta 
do počítače a animační řadič firmy 3 G NERSFABE | Přiřaď... 
DIAOUEST, LyonLamb aj. Toto řeše- 
ní ovšem postrádá výhody první va- 
rianty a navíc zachovává její nevýho- 
du (zvlášť pro platformu SGI). 


Třetí řešení, o němž bude dále řeč, 


Nab ba 


střednictvím videokarty TARGA 

a ovládacího programu TAPE Studio 

lze zapsat cca 1000 snímků za hodinu. || | 5 
TAPE Studio je program pro jmRž E osnov 

počítače PC z produkce firmy CAD 


4 MZ, 


Studio, umožňující automatické říze- | Animací v počítači to ještě nekončí... 


140 Cirikr č. 6 - Červen 1994 


dání VTR. Při volbě zápisu nebo čte- 
ní se objeví další menu pro zadání po- 
drobnějších parametrů. Příkazy lze 
volit buď z klávesnice, nebo myší. 

Při Zápisu volíte Adresář a Zá- 
kladní jméno snímků animace. Ani- 
mace je složena ze sekvenčně očíslo- 
vaných souborů (např. FILMO0000, 
FILM0001, FILM0002...), základním 
jménem je nečíselná část jména sou- 
boru (zde např. FILM). Základní 
jméno můžete zadat buď ve formě 
"FILM", nebo "FILMO0000". Forma 
s nulami je obecnější, můžete zadat 
i nestandardně číslované sekvence 
(jen zadané nuly jsou nahrazovány 
sekvencí, jinak se předpokládají 
4 cifry) např. KINO00==>KINO45, 
KINO46... KINO99. 

Sekvence je dále určena číslem 
počátečního snímku a počtem sním- 
ků. Dále lze určit krok sekvence, např. 
lze nahrávat každý druhý snímek 
animace. Nahrávané obrázky jsou 
"roztaženy" do dvou snímků, takže 
časové měřítko animace zůstává za- 
chováno, zkracuje se pouze doba na- 
hrávání (resp. výpočtu animace). 

Bod vložení animace je časový kód 
VTR, od kterého bude animace (nebo 
monoskop) na pásek nahrána. TAPE 
Studio nabízí implicitně aktuální časo- 
vý kód přečtený z videa. Všechny ča- 
sové údaje se zadávají ve formě HH: 
MM: SS: FF, tedy hodiny, minuty, se- 
kundy a číslo snímku (0...24). 

Jména a délky nájezdového a vý- 
jezdového snímku určují obraz při za- 
hájení a ukončení animace. Prázdné 
jméno nebo délka 0 sekund znamená 
případ bez těchto "monoskopů“. 

Tři logické parametry Protokol, 
Rychlo a Server mění nastavení reži- 
mů s tiskem protokolu o záznamu, 
OPass a čekání na snímky. V tiště- 
ném protokolu najdete veškeré infor- 
mace o přenášených souborech, kalen- 
dářních datech a časech. 

Parametr OPass ovládá režim zá- 
znamu - univerzální, snímek po sním- 
ku, nebo rychlejší OPass, kdy jsou 
snímky zaznamenávány letmo, vždy 
několik v jednom nahrávacím cyklu, 
v rámci jednoho "preroll". To je 
samozřejmě metoda výrazně rychlejší 
a navíc šetří hlavy videorekordéru. 

V režimu OPass umí TAPE Studio 
zaznamenat přes 1000 snímků/hod. 


TAPE-Studio — SH rizeni SONY VCR 


ARAKETRY ZAPISU 


: (Zobrazovací program: 


1 
00:01:30:00 


: |Bod vl 
en i snimku: 


00:00:03:00 


Jmeno "-snimku: 


: Delka vyje 00:00:00:00 
: ka PreRoll; 00:00:03:00 
s Ji otokol: M Rychlo: MN. Server: N 


OSSE 


+11 kurzor (<Enter> Vloz 


(C) CAD Stu č 3D Blue, Rev.1.10 


STAV 
vstem obsahuje 2 COM-y 


guruji ČOM .. 0K 


jE 


Zapis Čtení Konec 


cEse> Zrus + <FL 


Zadej UPLNE jmeno programu pro zobrazení snimku 


TAPE Studio: nejprve se musíte prokousat řadou parametrů. 


Režim SERVER je určen pro síťo- 
vé stínování implementované v 3D 
Studiu Rel.3. TAPE Studio pracuje 
na libovolném počítači sítě a přijímá 
snímky vystínované libovolným síťo- 
vým 3D Studiem. Ty okamžitě nahrá- 
vá na VTR. Pro počítače Silicon Gra- 
phics existuje obdobná varianta - 
TAPE Studio Edit Server. 

Po zadání parametrů je zahájena 
vlastní záznamová operace s VTR. 


ŽÁDEJTE KOMPLETNÍ CENÍKY PRO HALO I VELKOOBCHOD 


Při ní TAPE Studio zobrazuje průběž- 
ný čas VTR, jméno a číslo snímku 
a odhad času do konce operace. 

Pro přímé řízení VTR lze použít 
příkazů ">" (play), "<<" a ">>" (pře- 


víjení v daném směru) a "o" (stop). 


Program TAPE Studio je již v sou- 
časné době využíván na několika pra- 
covištích, kde zefektivňuje přepisy 
animací na stroje Betacam. 

Vladimír Michl 


značko'“é anglické diskety 
s (ynikající k/alitou 
a doži“otní zárukou 
za zajíma é ceny 
od (hradního distributora 


ň 
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Software 


NeXTSTEP 3.2 


perační systém DOS se dnes po- 
O malu připravuje na úlohu expo- 
nátu v Národním technickém muzeu. 
Po 12 letech "usilovného" vývoje 
u firmy Microsoft je jasné, že původ- 
ní koncepci DOS 3.0 nelze kvůli zpět- 
né kompatibilitě podstatně vylepšit. 
Současná verze - DOS 6.2 - se vyzna- 
čuje pouze hromadou kosmetických 
úprav (kromě komprese DoubleSpa- 
ce) a nepřináší nic nového. V roce 
1995 by měl vedle Windows 4.0 exis- 
tovat i DOS 7.0, což bude zřejmě 
tečka za jeho vývojem. 

Naproti tomu operační systém 
NeXTSTEP, vzniklý v roce 1989, byl 
pro uživatele PC až do 10. února 1993 
poměrně málo známý systém, jenž 
pracoval pouze na pracovních stani- 
cích NeXT. Tehdy se Steve Jobs 
a jeho tým rozhodli převést OS 
NeXTSTEP z prostředí procesoru Mo- 
torola 68040 na procesor Intel 486. 
NeXTSTEP 3.1 vyvolal okamžitě ob- 
rovský rozruch, protože jeho objekto- 
vě orientovaná koncepce je neuvěři- 
telně komplexní. Uživatelské pro- 
středí je vynikající a zcela překrývá 
příkazovou řádku integrovaného BSD 
Unixu 4.3, který spatřil světlo světa 
na univerzitě v Berkeley. 

Po roce působení na platformě 
Intel je zcela jasné, že NeXTSTEP 
patří mezi nejlepší a nejprogresiv- 
nější operační systémy, jaké si dnes 
člověk může pořídit. Proto je potěšují- 
cí, že firma NeXT Computer Inc. 
předvedla na výstavě CeBIT "94 
v Hannoveru (16. - 23. března) 
NeXTSTEP 3.2 spolu s novou techno- 
logií PDO. Hned nato (30. března) 
uspořádala firma Oasa Computers 
Ltd. , jediný distributor OS NeXT- 
STEP v českých zemích, seminář na 
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Operační systémy 


Tento článek by si možná zasloužil titulek O čem se mluví. Protože 
jsme si však v Chipu zvykli tento výraz používat jako podtitul rubriky 
Spektrum, zvolíme raději titulek jiný: 


Objekty 
v pohybu 


téma: NeXTSTEP - operační systém 
vhodný pro vývoj kritických aplikací. 
Seminář zahájil v 9 hodin ráno 
ing. Peter Wojtovič, vedoucí středis- 
ka SW služeb, který nese odpověd- 
nost za kompletní podporu systému 
NeXTSTEP u nás. Poté pan Rainer 
Bernert z pobočky NeXT Europe po- 
sluchačům představil středoevrop- 
skou angličtinou s německým přízvu- 
kem všechny produkty firmy NeXT 
a zmínil se o vývoji systému 
NeXTSTEP od roku 1989. Nato se 
nám zcela věnoval pan Manavedra 
Thakur, zastupující pobočku firmy ve 
Velké Británii. Téměř celý seminář 
byl veden v odborné angličtině. 


Změny v NeXTSTEPu 3.2 
NeXTSTEP 3.2 nepřináší žádné vý- 
razné inovace, avšak na procesoru 
Intel se nyní nabízí velké množství 
ovladačů pro procesorové sběrnice 
(VL-BUS, EISA a PCI), pevné disky 
(IDE a SCSI), grafické karty (S3, 
ATI 68800, Wingine, ET4000 
a další), zvukové karty (MS Sound 
System). U některých nástrojů 
v NeXTSTEPu byla podstatně vylep- 
šena dokumentace a odstraněny zjiště- 
né anomálie systému. Podle očekává- 
ní se s NeXTSTEPem také dodává 
omezená verze emulátoru pro DOS 
a Windows 3.1 firmy Insignia Softwa- 
re. Kromě toho si můžete koupit nabí- 
zené programy od nezávislých softwa- 
rových firem. Ceny nabízených 
aplikací od třetích stran se pohybují 
v rozmezí 4364 Kč - 288 764 Kč. 

Od firmy Oasa si můžete pořídit 
následující varianty NeXTSTEPu: 
1. Uživatelské prostředí, jež slouží 
pouze ke spouštění některých nástro- 
jů OS a hotových aplikací (runtime). 


Dodává se na CD-ROM s anglickou, 
francouzskou nebo německou doku- 
mentací za 29 470 Kč. 

2. Programátorské prostředí, které ob- 
sahuje všechny vývojové nástroje 

a mnoho dalších podpůrných utilit 
pro vytváření, udržování a další zdo- 
konalování aplikací. Dodává se na 
CD-ROM s anglickou, francouzskou 
nebo německou dokumentací za: 

— zaváděcí cenu 45 000 Kč (Promo- 
tion KIT) 

— pevnou cenu 94 885 Kč. 

3. Akademickou verzi programátor- 
ského prostředí (určenou školám), 
která rovněž obsahuje všechny vývo- 
jové nástroje a utility a stojí 11 295 
Kč. 

Pokud si přejete pracovat v čes- 
kém prostředí, musíte vydat další pe- 
níze: 

— CS podpora stojí 2850 Kč, 
— 12 řezů PS fontů 6870 Kč. 


Objektově orientované 
programování 


I v prostředí DOS existují prostředky 
pro tvorbu objektově orientovaných 
aplikací (třeba Borland C++ 4.0), ale 
základním problémem je spolupráce 

s ostatními aplikacemi. Vytvořit a od- 
ladit rozsáhlou a uživatelsky přítul- 
nou objektovou aplikaci je nepochyb- 
ně kus kumštu, ale vývojové týmy 
mohou používat objekty pouze uvnitř 
vytvářené aplikace. Přitom snahy 0 in- 
tegraci několika aplikací od různých 
výrobců v počítačové síti jsou stále 
silnější. Posílat objekty cizím aplika- 
cím ve Windows nejde. A nic na tom 
nezmění ani berličky typu DDE nebo 
OLE 1.0. Z toho je zřejmé, proč celý 
softwarový průmysl volá po objekto- 
vě orientovaném systému. 

Dalším podstatným důvodem pro 
objekty je přirozená snaha vytvoře- 
nou aplikaci dále vylepšovat a udržo- 
vat, což jde s relativně samostatnými 
objekty neporovnatelně snáze. Důka- 
zem může být na semináři prezentova- 
ný graf, který zobrazoval množství 
programového kódu pro aplikace 
v prostředí Windows 3.1 a NeXT- 
STEP. Dobrá aplikace (spreadsheet 
Lotus Improv) v NeXTSTEPu obsahu- 
je v průměru pouze 20 % kódu nut- 
ného ve Windows! Začíná se zřejmě 
projevovat krize tradičního proce- 
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durálního programování, které se ne- 
může dále rozvíjet. 


Portable 
Distributed Objects 


Přenosné distribuované objekty 
(PDO) jsou novou unikátní technolo- 
gií, která není přímo součástí 
NeXTSTEPu 3.2. PDO je prvním pro- 
duktem, s nímž lze provozovat hetero- 
genní klient/server aplikace založené 
na objektové technologii. NeXTSTEP 
aplikace, které se spoléhají na objek- 
tovou strukturu NeXTSTEPu (skláda- 
jící se z objektů obsahujících data 

a specifické chování), mohou komuni- 
kovat s čímkoliv jiným přes systém 
zpráv. Tato architektura nabízí výji- 
mečně dobré klient/server prostředí, 
jež eliminuje nutnost neustálého 
předělávání původního modelu, což 
se vyžaduje při používání tradičního 
strukturovaného programování. Ob- 
jekty organizované do bloků mohou 
být prováděny na hardwaru klienta 
nebo řídícího serveru, kdykoliv to vy- 
žaduje spuštěná úloha. PDO usku- 
tečňuje rozvinutí objektů serveru na 
pracovních stanicích s odlišným ope- 
račním systémem (HP-UX 9.0)! Tyto 
objekty mohou používat rozmanité 
klientské aplikace, pokud jsou data 

a centrální jádro probíhajících pro- 
cesů umístěné na vysoce výkonném 
serveru. 

PDO dále dovoluje rozšířit tuto 
strukturu o bezešvou objektovou 
strukturu NeXTSTEPu, kterou použí- 
vají vývojoví programátoři pro lokál- 
ní i distribuované objekty. Vývojáři 
aplikací NeXTSTEP se nemusí učit 
nic nového, poněvadž PDO nástroje 
a objektové knihovny jsou podmnoži- 
nou stávajících nástrojů a knihoven 
NeXTSTEPu. Detaily síťové komuni- 
kace nejsou vůbec důležité, protože 
PDO obsahuje nízkoúrovňové pro- 
tokoly a vytváření zpráv pro lokální 
klient objekty. 

Technologie PDO se skládá 

z následujících komponent: 

1. Objective C 

Má mnoho vlastností SmallTalku 

s výkonností Céčka. Objektové C na- 
bízí možnost dynamického vytváření 
programů, což je podstatné při progra- 
mování flexibilního GUI a distribuo- 
vaných zpráv pro jiný počítač v rámci 


počítačové sítě. Rozšířené výhody ob- 
jektu v distribuovaném počítačovém 
prostředí dovolují aplikacím zasílat 
zprávy jiným aplikacím v síti. To při- 
náší možnost řídit událostmi celou 
počítačovou síť. Zdrojový kód progra- 
mu je automaticky optimalizován 

a uložen v proveditelném formátu. 
Objective C je založeno na GCC 
verze 2.4 firmy Free Software Foun- 
dation Inc. 

2. ANSI C 

Průmyslový standard ANSI C je zařa- 
zen pouze kvůli zpětné kompatibilitě. 
3. GDB Debugger 

Umožňuje ladit optimalizovaný kód 
pomocí přerušovacích bodů. GDB 
Debbugger je plně integrován s edito- 
rem EDIT a Project Builderem včetně 
podpory myši při nastavování přerušo- 
vacích bodů, zkušebních dat, zastavo- 
vání a spouštění programů a při dal- 
ších ladicích operacích. 

4. Objekty jádra NeXTSTEPu 

API je součástí všech NeXTSTEP 
aplikací. Objekty jádra poskytují 
strukturu pro ovládání datových struk- 
tur, jež jsou běžné ve většině aplika- 
cí. Můžeme využívat všechny objekty 
a jejich chování lze libovolně modifi- 
kovat nebo rozšiřovat pomocí doda- 
tečných podtříd v jazyku Objective C. 
5. Distribuované objekty 
NeXTSTEPu 

Objekty vysoké úrovně, které mají 

v sobě zapouzdřeny detaily síťových 
protokolů, dovolují distribuci pro- 
cesů, sdílení objektových služeb a ko- 
munikaci mezi aplikacemi (viz před- 
chozí text). 

6. DOEventLoop 

Koordinuje vícenásobné vstupy 

a oznamuje ovladačům, kde jsou do- 
stupná data pro čtení, pokud na portu 
čeká zpráva jádra MACH. DOEvent- 
Loop je objekt vytvářející strukturu 
pro textově orientované aplikace na 
serveru. 

7. Přenosný nmserver 

Dovoluje transparentní komunikaci 
přes TCP/IP s dalšími implementace- 
mi nmserveru bez nutnosti dodatečně 
instalovat software na straně klienta. 
Objektům pracujícím na síti poskytu- 
je možnost vyhledávání jednodu- 
chých jmen v servisní databázi. 

8. NeXTSTEP souborové funkce 
Poskytují transparentní nezávislý 


přístup k původním souborovým sys- 
témům. Jde o API vybavené pro čte- 
ní, zapisování a modifikování proudů 
dat nezávisle na původních soubo- 
rech, obsahu paměti apod. 

9. NeXTSTEP Zone malloc 

Jde o flexibilní správu paměti pomocí 
funkcí obsazujících paměť podle 
přání programátora. 

10. Přenosný BuildServer 

Nabízí vývojářům Project Builder, 

s nímž lze vytvářet PDO objekty na 
cílové platformě. 

Project Builder slouží k vytváření, 
ladění a udržování projektu aplikace. 
Udržuje všechny soubory a zdroje 
spojené s aplikací. Project Builder do- 
vede sám připravit základní rozhraní, 
které je potom společné většině apli- 
kací. Generuje i Makefile, což je 
velmi silný nástroj pro zprávu projek- 
tů. Když se při kompilaci projektu ob- 
jeví chyba, kritická část kódu se oka- 
mžitě přenese do integrovaného ode- 
toru EDIT, kde chybu opravíme. 

11. Systém nastavení NeXTSTEPu 
Nastavuje funkce a programy pro 
čtení a zápis standardních nastavení 
uživatele pro NeXTSTEP i hostitel- 
ský operační systém. 

PDO verze 1.0 vyžaduje 
NeXTSTEP 3.1 nebo vyšší. 

U firmy Oasa si můžete pořídit násle- 
dující varianty technologie PDO 
verze 1.0 na CD-ROM: 

1. PDO pro HP-UX 9.0, HP Server 
Mod; 715 nebo 725 - 78 300 Kč; 

2. PDO pro HP-UX 9.0, HP Server 
Mod; 735 nebo 755 - 155 800 Kč; 
3. PDO pro HP-UX 9.0; HP Server 
Mod; 890 /1,2,3,4 - 310 800 Kč. 


Závěr 

Samotný NeXTSTEP 3.2 nic převrat- 
ného nepřinesl. Technologie PDO 1.0 
je však nový, revoluční prvek 

v počítačovém světě. Bill Gates bude 
muset vyvinout nadlidské úsilí, 

pokud se rozhodne dohnat náskok 
firmy NeXT Computers Inc. v objek- 
tové technologii. PDO zatím spolupra- 
cuje pouze se systémem Hewlett-Pac- 
kard, ale očekává se brzy napojení 

i na pracovní stanice Sun, popřípadě 
Digital Alpha. Nechme se proto vývo- 
jem událostí překvapit... 


Michal Pohořelský 
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Nástroje 


OuickDir 4.12 


Každý užívatel počítačov pozná archivovanie z vlastnej praxe. Po ne- 
jakom čase používania počítača príde na to, že najcennejšou časťou 
počítača sú jeho vlastné údaje. Preto začne svoje údaje archivovať, 

a to najčastejšie na pružné diskety, resp. optické disky. 


diskov 


ajčastejšie sa archivujú údaje na 

diskety. V každom prípade však 
po čase potrebuje určitým spósobom 
udržať poriadok medzi archívnymi 
médiami užívate!, aby v prípade po- 
treby mohol rýchlo nájsť príslušný 
súbor. Preto je možné použiť popiso- 
vanie štítkov diskiet alebo označenie 
diskiet dohodnutými symbolmi 
a obsah diskiet sa zapíše napr. do 
samostatného zošita. Tým vlastne 
vzniká databáza archivovaných úda- 
jov, kde jednotlivé strany zošita pred- 
stavujú obsah diskety. 

Avšak obe popísané možnosti sú 
ťažkopádne a treba ich vykonať 
ručne. Tak sa častokrát stane, že sa 
zaznamenané údaje začnú rozchádzať 
so skutočnosťou a celý archívny 
systém prestane mať zmysel. Ne- 
skoršia náprava údajov v databáze je 
velmi pracná, a preto k nej už pravde- 
podobne nikdy nedojde. 

Presne túto situáciu sa pokúša vy- 
riešiť program OuickDir, a to tým spó- 
sobom, že užívatela odbremeňuje od 
nutnosti vykonávať po každej zmene 
archívu ručnú zmenu v databáze súbo- 
rov. Celý systém databázy súborov je 
totiž vytvorený na počítači a pre 
zaznamenanie zmeny postačuje zadať 
príkaz pre prečítanie diskety. Tým sa 
všetky zmeny automaticky premietnu 
do databázy. Prehladávanie databázy 
je potom jednoduchá a rýchla činnosť 
(na rozdiel od popísaných ručných 
spósobov tvorby databázy súborov). 
Stačí totiž o hřadanom súbore zadať 
maximum poznaných informácií 
(napr. časť mena), a program nájde 


Pre správu 
katalógov 


súbor, resp. súbory sám tak, že užíva- 
tel získa ako výstupnú informáciu 
označenie diskety, na ktorej je hlada- 
ný súbor. Ako ďalšie informácie po- 
skytne OuickDir i informácie o vel- 
kosti a čase vzniku súboru. 

Keďže program pochádza z domá- 
cej českej dielne, dósledne rieši 1 otáz- 
ku kódovania národných znakov 
vrátane podpory viacerých systémov 
kódovania. Program sa dodáva 
v dvoch verziách, a to Real pre slab- 
Štu konfiguráciu počítača a archivá- 
ciu menejkapacitných médií (asi do 
3000 súborov na jednom nosiči) 

a Protected pre viackapacitné nosiče 
(CD-ROM, pevné disky...). Toto dele- 
nie súvisí s režimom práce procesora 
v reálnom a chránenom režime. 
Keďže chránený režim podporujú len 
počítače s procesorom 80286 a lep- 
ším a navyše v prípade existencie 
špeciálnyých driverov móžu nastať pri 
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spolupráci s týmto režimom problé- 
my, je výhodné prácu tohto programu 
najprv riadne vyskúšať pomocou de- 
monštračnej diskety. Verzie Protec- 
ted 1 Real pracujú s tým istým typom 
databázy. 

Program sa dodáva v troch typoch 
balenia pre verziu Real i Protected: 
normálnom, úspornom a extra úspor- 
nom. Normálne balenie obsahuje pro- 
dukt v plastikovom baleniu v tvare 
knihy, ktorá obsahuje príručku (62 
strán, A5) a inštalačné diskety oboch 
velkostí 3,5" a 5,25". Úsporné bale- 
nie obsahuje len jedno balenie špecifi- 
kovaného formátu (štandardne 
3,5") a tlačenú príručku. Produkt je 
zabalený v tenkých plastových oba- 
loch. Extra úsporné balenie oproti ús- 
pornému baleniu neobsahuje príručku 
v tlačenom formáte, ale je dodaný 
V podobe súboru. 


Inštalácia programu 

V rámci inštalácie sa zadáva vybraný 
adresár, do ktorého sa má program 
inštalovať, ďalej sposob kódovania 
národných znakov (Latin2, Kamenic- 
kí a bez kódovania) a výber typu pro- 
gramu (verzia Real a/alebo verzia Pro- 
tected). Ďalej sa vytvoria príklady 
dávkových súborov, úpravou ktorých 
vznikne dávkový súbor presne odpo- 
vedajúci potrebám užívatela. 

Po inštalovaní programu je výhod- 
né nastaviť konfiguračný súbor, po- 
mocou ktorého sa nastavují konkrét- 
ne vlastnosti počítača, cesty k niekto- 
rým programom a ďalšie volby ako 
i vlastnosti tlačiarne. 

Po inštalovaní sú k dispozícii pro- 


Obr.1. Uží- 
vatelský 
interface 
programu 
OuickDir. 


13:34 
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gram ODIR, LDIR a ADIR (pre ver- 
ziu Protected je to OODIR, LLDIR 
a AADIR). 


Registrácia programu 
Procesu registrácie je pravdepodobne 
vzhladom na skúsenosti so širokoroz- 
šíreným používaním nelegálneho soft- 
waru venovaná nevšedná pozornosť, 
Po inštalovaní programu je totiž bez 
ďalšieho registrovania používanie pro- 
gramu nelegálne a po 30 dňoch použí- 
vania sa automaticky zmení na de- 
monštračnú (obmedzenú) verziu 
programu. Pre registráciu treba 
spustiť špeciálny registračný pro- 


ovládania, pri ktorom móže použiť 
jednak ovládanie pomocou rýchlych 
kláves a jednak pomocou myši. Ako 
je zrejmé podla obr.1, celkove sa pro- 
gram ovláda troma položkami menu: 
Soubor, Hledání a Nastavení. 
Najdoležitejšou položkou menu je 
Soubor, ktorého funkcia bude popísa- 
ná nižšie. 

Pri vytváraní databázy archivova- 
ných súborov postačuje vložiť disketu 
do disketovej mechaniky a zadať 
povel pre čítanie jej obsahu. Program 
požaduje zadanie označenia diskety, 
pod ktorým má byť disketa zaradená 
do databázy. Toto návestie nemusí, 
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gram, pomocou ktorého sa vypíšu 
údaje o vlastníkovi programu a spóso- 
be jeho nadobudnutia. Program 
potom spolu s viacerými kódmi a za- 
danými informáciami vygeneruje 
výstupné informácie buď na tlačiareň, 
alebo do súboru. Tieto údaje sa odo- 
šlú výrobcovi programu a ten spátne 
zašle kód, potrebný pre registráciu 

a neobmedzené používanie programu. 
Kód je vytváraný zo zaslaných infor- 
mácií o vlastníkovi programu, a preto 
je možné jeho nelegálne používanie 
lahko vysledovať. 


Vlastnosti programu Ouick- 
Dir a jeho hlavné menu 


Hlavným programom v systéme 
OuickDir je ODIR (OODIR). Pro- 
gram ODIR je ovládaný systémom 
menu, vytvoreným pomocou objekto- 
vej knižnice firmy Borland - Turbo- 
Vision. Tým dostáva užívatel prístup 
k pomerne dosť rozšírenému systému 
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ale móže byť totožné so skutočným 
návestím diskety. Pokial má disketa 
už zapísané návestie, ponúkne pro- 
gram možnosť zaradenia diskety pod 
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Program OuickDir podporuje prak- 
ticky všetky známe druhy nosičov 
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Popis 
OuickDir 4.12 


Program pre správu katalógov dis- 
kov. 

Hardwarové nároky: PC/XT, 640 
KB RAM pre verziu Real, PC/AT, 

2 MB RAM pre verziu Protected, 
3 MB na pevnom disku. 
Softwarové nároky: 

MS-DOS 3.30 alebo lepší. 
Výrobca/program venoval: 
Martínek Learsy, Plzeň. 

Cena: Od 435 Kč pre verziu extra 
úsporná Real po 750 Kč pre nor- 
málne balenie Protected (vráta- 
ne DPH) + poštovné. 


údajov vrátane optických diskov, CD- 
-ROM, Bernoulliho diskov ako i dis- 
kov na sieťových servroch. Pomocou 
programu je možné do databázy zara- 
diť aj obsahy týchto nosičov, a to pria- 
mym výberom logického mena prí- 
slušného nosiča. Program nie je urče- 
ný na archiváciu súborov na magneto- 
páskových jednotkách (streamrov). 

Pre ďalšiu identifikáciu diskety je 
výhodné, ak sa skutočné návestie dis- 
kety a návestie, pod akým je disketa 
zaradená v databáze, zhodujú. Preto 
program ponúkne prepísanie póvod- 
ného návestia diskety na zadané ná- 
vestie. 

Pokial sa na diskete nachádzajú 
komprimované súbory typu ARJ, 
ZIP, M602, LHARC, LHICE, ARC, 
BACKUP, MS-BACKUP, NORTON- 
BACKUP, PC-BACKUP alebo CP- 
-BACKUP a v konfiguračnom súbore 
je predvolená možnosť rozbalovať ar- 
chívy, potom sa užívatelovi ponúkne 
možnosť zaradiť do databázy súborov 
obsahy týchto komprimovaných súbo- 
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Erkl 145 


Software 


Nástroje 


rov. Preto je možné neskór vyhladá- 


je mimoriadne výhodné. Pre niektoré 
typy archívov je potrebné zaznačiť 


(ARJ a LHARC). 
Samozrejme rozbalenie archívu 


rov, čo zase prehladávanie výrazne 
urýchli. V novej verzii programu je 
zaradená možnosť pri súbore nastaviť 
rozbalenie označeného súboru, všet- 
kých súborov, resp. žiadných súbo- 
rov. Na obr. 2 je uvedený výpis obsa- 
hu archívu "pas.arj". 

Pre prehladávaný disk sa ďalej dá 
určiť popiska disku. Popiska disku 
bližšie popisuje disk pomocou texto- 


možné i prehladávať, a preto móžu 
mať tieto informácie význam pri 
bližšom popise významu diskety. 
Napr. na obr. 3 je uvedená popiska 
disku "CD-ROM". 

Okrem popisiek disku sa dá zobra- 


pade sa toto označenie nedá vytvoriť, 
ale len prezerať. Ide vlastne o použi- 
tie toho istého princípu, ako je to 


der, kedy sa informácie o adresároch 


me OuickDir sa v konfiguračnom sú- 
bore zapíše meno súboru pre popisku 
adresárov a tento súbor sa zobrazuje. 


cie popisky adresáru pre adresár AT- 
-GPIB uložený v súbore "Dirinfo". 
Program tiež umožňuje prechodný 


vať súbor aj v zbalených súboroch, čo 


cesty na externé komprimačné súbory 


trvá určitú chvílu, a preto móže užíva- 
tel zadať nerozbalovanie týchto súbo- 


vého zápisu. Texty v popiske disku je 


zovať popiska adresárov. V tomto prí- 


V prípade manažéru Norton Comman- 


vkladajú do súboru DirInfo. V progra- 


Na obr. 4 je uvedený sposob prezentá- 
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Toto je popiska adresaru 
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skok do prostredia DOS ako i rein- 
dexáciu databázy súborov. Podobne 
existujú funkcie pre neskoršiu zmenu 
návestia disku a pre zrušenie označe- 
ného záznamu databázy. 


Možnosti prehladávania 
databázy súborov menu: 
menu Hledání a Nastavení 


Po zadaní informácií do databázy sú- 
borov je možné velmi pohodlné 
prehfadávanie. Prvým spósobom je 
zadanie časti mena, využívajúc pri- 
tom hviezdičkovú konvenciu. Tým 
vznikne špeciálne okno, v ktorom sa 
zobrazují mená súborov, ktoré vyho- 
vujú zadanému vzoru, a označenia no- 
sičov, na ktorých sú tieto súbory 
uložené. 

Utriedenie nájdených údajov može 
byť vykonané viacerými spoósobmi. 
Pre definovanie tohto spósobu sú 
určené tri klúče. Každý z klúčov 
móže byť nastavený na jednu z po- 
ložiek meno + prípona, prípona 
+ meno, dátum + čas, velkosť, disk. 
Ako hlavné kritérium sa pri triedení 
uvažuje nastavenie prvého klúča, 


Soubor Hledání Nastavení 


) P A 

CD-ROM Philips, Microsnft TechNet, 
Toto sú údaje z 1. bloku o konstanlá 
Udaje o konstantách snímačov 2.bloku 
Zálohy projektu KAND 

Aktuálně programy pre systén LBR 
Zálohy programov projektu LBB 
Diskela s prelepenou pre vaťkou 
Disketa pre Ing. ADÁMÁ s ro jovýn 
Diskela od Iny. Nováka 


Instalačná disketa 
Zálohy projektu LBB 
Póvodný disk pre Iny. Nováka 
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v prípade rovnosti súborov podla 
tohto klúča rozhoduje druhý klůúč, 

a pokial sa ani potom nerozhodne, 
použije sa pre konečné usporiadanie 
tretí klúč. Týmto spoósobom možno rý- 
chlo vyhladať napr. najnovší súbor 
pod zadaným názvom, ktorý sa však 
nachádza na viacerých diskoch. Pre- 
hřadaný a utriedený zoznam súborov 
je možné vytlačiť na tlačiarni, resp. 
zapísať do súboru. Tlač na tlačiarni je 
možné voliť s podporou diakritických 
znakov (predpokladá sa vlastná pod- 
pora tlače týchto znakov), resp. bez 
nej. Ďalej existujú dva spósoby výpi- 
su, a to stručný a podrobný, kedy sa 
uvádza velkosť súboru, dátum a Čas 
ako i príslušné atribúty súboru. 

Ďalším spósobom prehladávania je 
prehladávanie v popiskách, čo umož- 
ňuje dósledne vyhladávať v texte, de- 
finovanom v popiskách. 

Inou možnosťou je prehladanie 
archívnych médií a určenie dostup- 
ného priestoru na nich. Túto funkciu 
možno s výhodou použiť napr. v tom 
prípade, ak chceme zaarchivovať 
súbor konkrétnej velkosti a potrebuje- 
me disketu, na ktorú sa súbor zmestí. 
V tomto prípade je možné archívne 
médiá usporiadať podla názvov 
médií, velkosti diskov a velkosti vol- 
ného miesta. Na obr. 5 je zoznam vol- 
ných miest na jednotlivých diskoch, 
usporiadaných podla ich velkosti. 

Poslednou možnosťou je určenie 
podrobných charakteristík vybraného 
disku. V tomto prípade sa v dialógo- 
vom okne vypíšu tieto údaje: počet fy- 
zických adresárov, fyzických súbo- 
rov, archívov, adresárov v archívoch, 
ďalej súčet velkostí fyzických súbo- 
rov, velkostí archívnyých súborov 
a celkový objem dát. 

Pomocou menu Nastavení sa urču- 
je zvolený spósob zobrazenia údajov: 
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stručný, podrobný a v podobe stromu, 
ďalej spósob triedenia údajov: netrie- 
diť, podla mena, přípony, času a vel- 
kosti súboru. Tiež je možné nastave- 
né možnosti nahrať ako predvolené 
pri každom spustení programu. 


Ďalšie možnosti programu 
Celý systém je doprevádzaný velmi 
podrobným súborom pre on-line nápo- 
vedu a príručka k programu je po 
velmi krátkom čase zbytočná. Tiež je 
popísaný sposob ako vytvoriť PIF 
súbor pre optimálne spúšťanie progra- 
mu v systéme Windows. 

Okrem programu ODIR sú dodané 
i programy ADIR a LDIR, určené 
najmá pre rýchle použitie v dávko- 
vých súboroch. Spúšťajú sa zo stavo- 
vého riadku a sú určené pre najčas- 
tejšie operácie s databázou: aktualizá- 
ciu a prehladávanie. 

Program ADIR slúži pre aktualizá- 
ciu záznamu v databáze súborov. 
Spustí sa s označením logického 
mena disku ako parametrom, a pokial 
je všetko v poriadku, aktualizuje sa 
záznam databázy bez ďalších otázok. 
To umožňuje použiť tento súbor tesne 
po skončení práce s disketou ešte 
pred jej vybratím z mechaniky. 

Program LDIR umožňuje vyhladať 
špecifikovaný súbor v databáze. 

Pri práci s programom móže dójsť 
k problémom pri prehladávaní archív- 
nych súborov vytvorených pomocou 
externých programov. Ako je známe, 
velmi dynamický vývoj je pri progra- 
me ARJ, pričom často dochádza k ne- 
kompatibilitám medzi jednotlivými 
verziami programu. Keďže program 
ODIR používa prácu konkrétnych 
riadkových utilít, može niekedy dójsť 
k nesprávnemu výpisu archívu. 

Aj vo verzii 4.12 je zmenený spó- 
sob nastavovania niektorých volieb 
priamym prepísaním konfiguračného 
programu podobne, ako je to vyrieše- 
né v systéme Windows, kedy sa tieto 
zmeny nastavují pomocou užívatel- 
ského prostredia a súčasne sa premie- 
tajú do konfiguračných súborov. Tiež 
je možné nastavovať a uchovávať 
farby užívatelského prostredia. 

Program tiež podporuje prácu 
s viacerými databázovými súbormi, 
zadávanými ako parameter pri spuste- 


ní programu. Ide v podstate o situá- 
ciu, ako by sa pri ručnom spósobe 
tvorby databázy použili viaceré zoši- 
ty. Pre každý databázový program sa 
móže použiť i špeciálny konfiguračný 
súbor. 


Záver 
Program OuickDir plne vyhovuje pre 
účel, pre ktorý bol stvorený: pre tvor- 
bu, aktualizáciu a prehladávanie data- 
bázy súborov uložených na pamáťo- 
vých médiách. Jeho ovládanie i prí- 
ručka vedú užívatela prakticky krok 
po kroku a nepredpokladajú nijaké 
poznatky pri ovládaní počítačov. 
Tiež je poznať snahu výrobcu vy- 
tvoriť program, ktorý plne odpovedá 
potrebám užívatela, o čom svedčia 
krátke doby medzi jednotlivými ver- 
ziami programu. Nová verzia 5.0 
bude používať iný sposob uschováva- 
nia údajov, ktorý povedie k ešte 
váčšej rýchlosti práce programu. 
Ondrej Macko 
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Program OuickDir 4.1 slouží k vytváření 

databáze adresářů disků. Na obsah disků 
se pak můžete podívat, aniž by kterýkoliv 

musel být fyzicky přítomen v počítači. 

Můžete se podívat i do obsahů komprimo- 
vaných archivních souborů a popisek ad- 
resářů. A především: můžete si nechat vy- 

hledávat soubory podle různých kritérií. 


S programem OuickDir získáte přebled 
o tom, co vlastně na kterém disku máte. 


Žádejte demonstrační verzi 
a další informace! 


MARTÍNEK-LEARSY 
Masarykova 4, 312 19 Plzeň 
tel: 019 / 638 35 


Pozn.: Pre záujemcov ponúka výrob- 
ca demonštračnú disketu s progra- 
mom, ktorý má všetky vlastnosti plnej 
verzie, počet záznamov v databáze je 
obmedzený na páť položiek. Táto dis- 
keta je v prípade zaslania vlastného 
nosiča zdarma, ináč je prístupné po- 
mocou služby swChip, teda v cene je 
disketa a poštovné. V druhom prípadě 
objednajte ako DEMOODIR. 


Počítačová síť peer-to-pe 


SIMPLY 
THE BEST 


Novinky firmy Artisoft: 


ARTISOFT 


- Central Station II: nová verze connectivity procesoru 
- LANtastic Interchange: softwarový router 

- ArtiSave: systém pro archivaci dat v LAN 

- Network Management Software: pro správu LAN 


EZFAX - faxový server pro různé LAN 
Široký sortiment modemů a faxmodemů. 


Kompletní řešení LAN, dálkového přenosu dat; 
projekty, realizace, školení. 


T DON 
KSDER i ROI WA Ltd. 
Autorizovaný distributor 
Petrohradská 3, 101 55 PRAHA 10. tel:02/725051-9 I. 293, 299. fax:02/724069 
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Software 


Nástroje 


Microsoft Works 3.0 (CZ) 


rvým produktom je textový editor 
P pre prípravu textov, ako sú listy, 
reklamy, protokoly; druhým databáza 
pre spracovávanie informácií o pohy- 
be materiálu, tovaru, pre evidenciu 
osob, zákazníkov a pod; tretím pro- 
duktom je tabulkový procesor pre 
spracovávanie a evidenciu príjmov 
a nákladov, výpočty zisku, výhodnos- 
ti úveru atď. a štvrtým je komunikač- 
ný modul pre výmenu informácií 
s inými počítačmi. Všetky štyri modu- 
ly sú schopné vzájomnej komuniká- 
cie, pričom systém móže ovládať uží- 
vatel vybavený len minimálnymi 
znalosťami v oblasti použitia výpočto- 
vej techniky. Pre recenziu bola po- 
skytnutá povodná anglická verzia pro- 
gramu ako i diskety s českou verziou. 

Program sa dodáva na štyroch dis- 
ketách velkosti 3,5" spolu s užívatel- 
skou príručkou User's Guide. 

Pri inštalácii je možné alternatívne 
vyberať minimálnu, maximálnu alebo 
užívatelskú inštaláciu. V prípade mi- 
nimálnej inštalácie sa neinštaluje 
súbor s nápovedou, príklady, obmed- 
zené sú súbory so šablónami, neinšta- 
lujú sa doplňujúce programy pre 
kreslenie, súbory s obrázkami, texto- 
vými efektami, ako ani výučbový pro- 
gram Tutorial a pomocné karty pre rý- 
chlu nápovedu - Cue Cards. V prípa- 
de užívatelskej inštalácie sa vyberajú 
jednotlivé komponenty programu: tex- 
tové, grafické filtre, nápoveda a po- 
mocné karty, výučbový program, ša- 
blóny (Templates) a sprievodci (Wi- 
zards), súbory pre kontrolu pravopi- 
su, slovníky pre delenie slov a slovní- 
ky synoným. Výhodou inštalačného 
programu je možnosť nielen dodatoč- 
ne inštalovať niektoré moduly progra- 
mu MS Works, ale aj ich odinštalo- 
vať. Kto sa niekedy snažil kompletne 
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Microsoft Works 3.0 (MS Works) predstavuje integrovaný programo- 
vý systém, ktorý obsahuje všetko, čo potrebuje bežný užívatel pre 
prácu v kancelárii. Ide o dokonalú spoluprácu štyroch produktov. 


Všetko pre 
kanceláriu 


odinštalovať niektorú časť programu 
v systéme Windows, táto vlastnosť 
iste ocení. 


Celkové určenie programu 


Ako už bolo spomenuté, Microsoft 
Works spájajú najdoležitejšie obchod- 
né nástroje do jediného programu, 
ktorý vyniká najmá jednoduchosťou 
svojho ovládania. Pritom je značná 
pozornosť venovaná prepracovanému 
systému nápovedy. Pre užívatela je 
k dispozícii jednak súbor s nápove- 
dou, ako je to bežné u iných aplikácií 
v systéme Windows, a jednak tzv. po- 
mocné karty pre rýchlu nápovedu 
(Cue Cards). Pomocná karta tvorí 
malé okno, ktoré je stále viditelné pri 
bežnom použití programu a zobrazuje 
možnosti, ktoré má užívatel v danej 
situácii. Pomocní kartu je samozrej- 
me možné vypnúť a pracovať s progra- 
mom Works tak, ako je to bežné 
u iných aplikácií v systéme Windows. 
Samotné ovládanie programu sa re- 
alizuje systémom menu, krátkych prí- 
kazov alebo najčastejšie pomocou 
viacfunkčných dialógových okien 


s priestorovým vzhladom a zobrazo- 
vaním účinku jednotlivých volieb. 
Súčasťou MS Works je prezentačný 
program pre získanie základných 
predstáv o schopnostiach programu. 
V nasledujúcom texte sa budeme 
podrobnejšie zaoberať jednotlivými 
modulmi Works samostatne. 


Textový editor - tvorba 
a editácia textu 


Textový editor je určený pre tvorbu 
dokumentov s profesionálným vzhla- 
dom, pričom jeho ovládanie je velmi 
jednoduché a intuitívne. Editor sa 
ovládaním i funkciami velmi podobá 
novému textovému editoru Microsoft 
Word 6.0 for Windows, a hoci editor 
v systéme Works nedosahuje všetky 
široké možnosti svojho velkého 
brata, plne vyhovuje pre najčastejšie 
používané funkcie. 

Okrem bežných vlastností pre pre- 
nášanie a kopírovanie textu pomocou 
ťahania myši (drag-and-drop) a mož- 
nosti súčasného spracovávania viace- 
rých textových súborov má editor 
schopnosť vytvárať aj zložitejšie texty. 

Pri editácii textu je možné vyberať 
vzhlřad písma (font), jeho velkosť 
a atribúty (tučné, kurzíva, podčiarknu- 
té). Ďalej sa dajú tvoriť záhlavia 
a úpátia stránok a ovplyvňovať ich 
volby (nezobraziť na prvej strane 
a pod.) ako i poznámky pod čiarou, 
na konci textu. Texty móžu obsaho- 
vať napr. obrázky, tabulky, špeciálne 
textové efekty a pod. Existuje tiež 
možnosť pripojenia rámčeku k odstav- 
cu textu alebo strane, odsadenie 
odstavcu, zarovnávania na všetky 


Microsoft Works 


wytvára poznárnky vrátane graficka) informácie. 
Poznámka c] 5 
*  Poclobne je do textu možné zaradi obrázolí pomocou programa Clip-firi. 


esp. ho vytvoriť pomocoa programu Míkrorořt Draw, Tiež je možné 
formátovat text do novinových stípsov a tvorit konsové poznámity, 
= 


z, l 


V tomto texte sú uvedené priklacly tvorby zložitejšleho textového súboru, Text 
obsahuje tabuřku, jej graf, tvorbu poznámky pomocou programu Wote-ft, ktorou sa 


Obr. 1. 
Textový 
súbor 

s hlavičkou, 
textovým 
efektom, 
poznám- 
kou, tabul- 
kou a grafi- 
kou. 


| 7 Using Cue Cards 

Cue Cards offer step:by-step 

instruotiono for basic laska right 

ent lo pour Work. 

For taska the Cue Cards dont 
way sere 

erká 


car“ You need a moute lo use Cue 
Carab. If you dont have one, 
press Ihe SHIFT+F3 keys to 
Close the Čue Cards, 
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rá TREREKUH " 4 preadsheet Menu 


Microsoft Works 


Eile Edit = „ně DH Ja Zda Help 


What do pou want help with? 


5 Essentials like moving this 
- Card 


800 350,50 Kč 


smery ako i formátovanie textu do no- 
vinových stlpcov, tvorby nálepiek 
a obálok. 

Pri tvorbe obálok a nálepiek má 
možnosť užívatel ako zdroj informá- 
cií použiť už zapamátanú databázu, 
ako i móže vytvoriť vlastný rozmer 
obálky alebo etikety. Tiež sa dajú 
napr. pomocou myši a pravítka s tabe- 
látormi nastaviť tabelátory textu. 

Oproti iným editorom má textový 
editor zo systému Works najviacej 
prepracovanú funkciu pre súčasné 
spracovanie rozličných častí toho 
istého dokumentu. Tak je možné jed- 
noducho presúvať alebo kopírovať vy- 
brané časti textu medzi vzdialenejší- 
mi časťami dokumentu. 

Podobne je vyriešený prechod na 
určenú stránku, na definovanú zálož- 
ku v texte, ako i hladanie, resp. záme- 
na určeného textu za iný text. 

Ovládanie programu zrýchluje 
pruh s nástrojmi, pomocou ktorého je 
možné nastaviť atribúty textu, jeho za- 
rovnávanie, riadkovanie, vykonať 
kontrolu pravopisu, prehliadnuť doku- 
ment pred textom v takej podobe, ako 
bude vyzerať po vytlačení na papier 
(Print Preview) ako i realizovať sku- 
točnú tlač. Pruh s nástrojmi móže uží- 
vatel prispósobovať podla vlastného 
uváženia. Výhodou tohto pruhu je 
jeho schopnosť zobrazovať krátku ná- 
povedu o ikone, na ktorej je dlhší čas 
umiestnený kurzor myši. 

Aj celkový vzhřad textového edito- 
ru možno do určitej miery prispósobo- 


Obr. 2. Tabufkový procesor pri tvorbe faktúry. 


vať potrebám užívatela, pričom je vý- 
hodná funkcia zobrazenia textu v hru- 
bom náčrte. V tomto prípade sa totiž 
rýchlo zobrazí len text v základnom 
spósobe zobrazenia v základnom fon- 
te bez obrázkov a iných objektov. 
Tento sposob je výhodný najmá pre 
rýchly pohyb v dokumente a jeho 
pružnú editáciu. Tiež existuje aj 
menej obvyklá funkcia pre zarovnáva- 
nie textu podla aktuálnej velkosti 
okna. Tento spósob je velmi výhodný 
najmá pri zobrazení viacerých doku- 
mentov v oknách, pričom užívatel má 
informáciu o kompletnom texte v do- 
kumente. Mierku zobrazenia textu 
možno nastaviť od 25 % - 1000 %, 
pričom existujú dva módy zobrazenia 
vlastného textu - normálny pre zobra- 
zenie textu tak, ako bude vytlačený, 

a stranový, kedy sa v režime WY- 
SIWYG zobrazuje nielen text, ale 


Popis 
MS Works 3.0 
for Windows 


Textový, grafický editor, databá- 
za, tabulkový procesor a komuni- 
kačný modul v jednom produkte 
s možnosťou vzájomnej kooperá- 
cie. 

Hardwarové požiadavky: 

min. PCAT386SX, 4 MB RAM, 
min. 4 MB na HD, VGA. 
Softwarové požiadavky: 

min. MS-DOS 3.1, Windows 3.1. 
Výrobca/program venoval: 
Microsoft. 

Cena bez DPH: asi 4000 Kč. 


i hlavičky, páty stránok a poznámky 
pod čiarou. Pritom sa uvedené atribú- 
ty textu nielen zobrazují, ale dají sa 
aj priamo editovať. 

Príklad zložitejšieho dokumentu, 
vytvoreného textovým editorom, je 
na obr. 1. Na tomto obrázku je použi- 
tá hlavička strany, názov dokumentu 
je vytvorený pomocou programu 
WordArt, text obsahuje tabulku, jej 
graf, grafický znak a poznámku. 

Samozrejmosťou editoru je kontro- 
la pravopisu, slovník synoným, spo- 
čítanie slov v texte a slovník pre roz- 
defovanie slov. 

Do textového editoru je možné 
načítavať, resp. pomocou neho sa dá 
ukladať text vo formáte Microsoft 
Word 1.x - 2.0, 6.0 pre DOS, Win- 
dows i Mac, ASCII, RTF, Windows 
Write 3.0, 3.1 a WordPerfect 5.x 
pre DOS i Windows. 


Tabulky a grafy 


Pri spracovávaní obchodných analýz 
sa s velkou výhodou uplatní tabulko- 
vý procesor. Tento procesor sa vlast- 


| Obr. 3. 
stípcový 
graf 
údajov 

z faktúry. 
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Microsoft Works 3.0 (CZ) 


= Microsoft Works 
| Elle Mlew Galle p Format Tools Window „Help 
lu) 


WINGSALS.WKS - Chartl 


Predaj za 1.0 1994 


E- 


nosťami velmi blíži k oblúbenému ta- 
bulkovému procesoru Excel 5.0. Pri- 
tom sa takýto procesor použije najmá 
pri analýze zadaných čísel, spracova- 
ní finančných údajov a následnej tvor- 
be grafov. 

Vzhťad tabulkového procesora 
a jeho aplikácia pri výpočte faktúry je 
na obr. 2. Pri zmene čísel sa automa- 
ticky realizuje prepočet všetkých vy- 
počítavaných hodnót v tabulke; vý- 
počet sa dá realizovať i manuálne. 

Ďalej existuje možnosť tlačiť len 
vymedzenú oblasť tabulky, chrániť 
vybrané bunky proti prepísaniu, ne- 
používať vybrané bunky pri výpoč- 
toch a pod. Označené časti názvov ta- 
buliek je možné zmraziť (Freeze), čo 


Manipulácia 


Obr. 4. Priestorový stlpcový graf údajov z faktúry. 


ROE 


sa využíva najmá pri velkej tabulke 
pre trvalé zobrazenie názvov tabulky 
na vrchu a strane okna. Podobne 
možno skupine buniek priradiť rám- 
ček alebo ich vyplniť definovaným 
pozadím. Velmi jédnoduchým a rých- 
lym spósobom je možno ovplyvňovať 
vzhřad tabulky s využitím funkcie 
AutoFormat. V tomto prípade sa zob- 
razí dialógové okno so zobrazením 
príkladov vzhladu tabuliek. Užívatel 
len vyberie podla vizuálnej informá- 
cie ten typ, ktorý požaduje, a tento 
typ sa bude aplikovať na vytváranú ta- 
bulku. Pre zarovnávanie údajov v ta- 
bulke slúži funkcia Best Fit na urče- 
nie optimálnej šírky a výšky tabulky 
vzhladom na údaje v nej zadané. 


Obr. 5. 
Databáza 
pri tvorbe 
údajov 

o obchod- 
ných partne- 
roch. 


Firma: Tenaciou: 


Adresa: Václavské 
"EO 


Posledný odber. 
Číslo odberu: | 


What do vou want help with? 


i | Eosentiale liko moving this 
pi Cus Card 


(Dátum Vožania informácií do tohto for 


Priezvisko: | 


Počet, odberov:,,,,.. 
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Tabulkový procesor obsahuje 
najdóležitejšie funkcie z oblasti 
matematiky, finančníctva, štatistiky, 
ďalej logických operácií, reťazcových 
funkcií, funkcií pre spracovanie dá- 
tumu a Času a pod. Zo zadaných 
údajov sa jednoducho zostrojí graf, 

a to označením príslušných buniek 
v tabulke a zadaním povelu pre tvor- 
bu grafu. 

Pri konštrukcii grafu je k dispozí- 
cil 12 základných typov grafov, ktoré 
obsahujú ďalšie volby pre definíciu 
názvu grafu, určovanie farieb, zobra- 
zenia legendy, orientáciu grafu, zobra- 
zovanie rastrovania a pod. Príklad vy- 
tvárania stlpcového grafu pri zobraze- 
ní obsahu tabulky s faktúrou je na 
obr. 3, na obr. 4 je zobrazený stlpco- 
vý 3D graf tých istých údajov. 

Údaje v tabulke je možné exporto- 
vať (importovať) do formátov Excel 
4.0 a 5.0, Lotus 1-2-3 a súborov 
ASCII oddelených bodkočiarkou 
alebo tabelátorom. 


Databáza 


Databáza sa blíži samostatnému pro- 
gramu MS Access I.1 a predstavuje 
aplikáciu napr. pre tvorbu a evidenciu 
osob, materiálov či iných informácií. 
Príklad tvorby databázy pre vyplňova- 
nie formulára s údajmi o obchodných 
partneroch je uvedený na obr. 5. 

Tvorba databázy je zjednodušená 
na maximálnu možný mieru. Pritom 
sa zadávají názvy jednotlivých po- 
ložiek a požadovaná maximálna 
dlžka a šírka políčka. Pre lepšie umie- 
stnenie políčok slúži raster s mož- 
nosťou automatického zarovnávania 
políčok na tento raster. Pri zadávaní 
obsahu položiek sa užívatel pohybuje 
pomocou klávesu Tab, resp. myši. 

V databáze sa móžu jednotlivé 
políčka zamknúť proti prepisovaniu, 
je možnosť abecedne alebo číselne 
usporiadať obsahy položiek, vyhladať 
požadovaný obsah položiek atď. Data- 
báza sa dá zobraziť jednak v podobe 
formulára (Form View), ktorý vyplňu- 
je užívatel databázy, alebo v podobe 
zoznamu jednotlivých už zadaných 
záznamov (List View). 

Pri tlači databázy sa dá nastaviť 
číslovanie strán, ich záhlavie a úpá- 
tie, prehliadnuť obsah databázy pred 
tlačou atď. Podobne ako v predchád- 
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zajúcich prípadoch je možné pri tvor- 
be databázy použiť šablóny. 

Pre uspósobenie tlače databázy 
sa používa aj funkcia tvorby zostavy 
(Report) s možnosťou priameho 
umiestňovania položiek databázy, 
triedenia a vykonávania matematic- 
kých operácií s hodnotami položiek 
databáz (sumácia, určenie maxima, 
minima, odchýlky a pod.). 

Oproti predchádzajúcej verzii je 
značne prepracované prehliadanie 
zadaných položiek (Ouery). Pritom 
je možné pomocou dialógového 
okna zadať až tri položky vzájomne 
previazané logickou vázbou (and 
alebo or). Položky obsahujú ozna- 
čenie prehladávaného políčka a jeho 
spósob porovnania na zadaný hla- 
daný text. Jednotlivým prehladáva- 
cím kritériám sa priradí názov a krité- 
rium potom možno použiť aj v iných 
prípadoch. 

V prípade databázy existuje 
export a import pre MS Works 2.0, 
ASCII súbor s oddelovačmi v podobe 
bodkočiarok alebo tabelátorov, ďalej 
samozrejme formát dBASE III 
a dBASEIV. 


Komunikačný modul 


Ako už bolo spomenuté, komunikač- 
ný modul slúži na výmenu informácií 
s inými počítačmi. Existujú dva 
spósoby spojenia. Prvým je využitie 
modemu a telefónnej linky, pričom 
tento spósob je určený pre prenos 
informácií na velké vzdialenosti. 
Druhým spósobom spojenia je pre- 
pojenie počítačov špeciálnym 
(nullmodemovým) káblom. S ohla- 
dom na obmedzenú dlžku kábla je 
tento spósob vhodný len pre prenosy 
na malú vzdialenosť podla zvolenej 
rýchlosti maximálne do 10 m. 
Výhodou programu je automatická 
detekcia modemu a určenie jeho pa- 
rametrov. Pri vytáčaní telefónneho 
čísla modemom sa dá použiť auto- 
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matické vytočenie čísla zadaného 
v databáze, tabulke alebo priamo 
v texte. 

Po nadviazaní úspešného spojenia 
je možné prenášať textové alebo bi- 
nárne súbory, alebo priamo prenášať 
písané texty z jedného počítača do 
druhého. Na obr. 6 je uvedený sché- 
matický spósob prepojenia počítačov 
a prenosu binárneho súboru z jedného 
počítača na druhý. 

Okrem popísaného spósobu 
prepojenia je v Works možné 
použiť aj systém elektronickej pošty 
(E-Mail), pričom tento spósob 
vyžaduje inštaláciu programu, ktorý 
podporuje systém Windows Simple 
Mail Interface. 


Kreslenie 


Do textu je možné zaradiť obrázky, 
nakreslené pomocou zabudovaného 
grafického editoru MS Draw 1.0. Ide 
o velmi jednoduchý a rýchly, vektoro- 
vo orientovaný grafický editor. Sú- 
časťou inštalácie programu je 36 ob- 
rázkov vo formáte WMF a BMP so 
vzhladom najčastejšie používaných 
objektov (šípky, autá, osoby, penia- 
ze...). Samozrejme je možné použiť 
kresbu vytvorenú aj v niektorom 
inom grafickom programe. 

Pre prehliadanie zapamátaných 
aplikácií slúži program Clip-Art: zob- 
razuje knižnicu obrázkov zoradených 
do kategórií. Program okrem vizuál- 
nej informácie zobrazuje aj krátky 
popis obrázku ako i súbor, kde je 
tento obrázok zapamátaný. S knižní- 
cou je samozrejme možné ďalej mani- 


Obr. 6. 
Prenos 
binárneho 
súboru 
medzi 
viacerými 
počítačmi. 


pulovať - zaraďovať do knižnice nové 
obrázky, meniť kategórie a pod. 
Grafický editor Microsoft Draw je 
schopný slúžiť pri príprave diagra- 
mov, značiek a firemných znakov. 
Výsledky grafického editoru možno 
jednoducho vkladať do textového 
editoru. Zaradením obrázkov tak 
získa dokument na prehladnosti 
a príťažlivosti. 


Ostatné možnosti 


V každom module programu 
MS Works sú k dispozícii šablóny 
a sprievodci (Wizards). Sprievodca 
predstavuje pravdepodobne v súčas- 
nosti najrýchlejší spósob tvorby tex- 
tov, tabuliek a obrázkov. Tvorba apli- 
kácie sa uskutočňuje v niekolkých 
krokoch, pričom užívatel vyberá 
z predvolených možností a priebežne 
je informovaný o vzhlade pripravova- 
ného materiálu. Dosiahne sa tak efekt- 
ný vzhlad a vytvorí sa presne to, čo 
užívatel požaduje. 

Pri otváraní súborov pre lepšiu 
orientáciu možno použiť funkciu Find 
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File. V tomto prípade sa do dialógo- 
vého okna zadá maximum informácií, 
ktoré užívatel pozná o hfadanom 
súbore. Takýmito údajmi sú napr. 
časť názvu súboru, určenie dátumu 
(minulý týždeň, mesiac, rok a pod.), 
prehladávaný adresár alebo disková 
jednotka. 

Systém Works má možnosť uklada- 
nia pracovného priestoru a tak má uží- 
vatel možnosť po opáitovnom štarte 
systému Works pokračovať v činnosti 
presne na tom mieste, v akom ho 
predtým opustil. 

Každej funkcii je priradená on-line 
nápoveda. Stačí teda nastaviť prísluš- 
nú položku menu, potlačiť kláves F/, 
a na obrazovke sa zobrazí nápoveda 
práve k tej funkcii, ktorú užívatel 
požaduje. Podobne je velmi precízne 
prepracovaný výukový program - Tu- 
torial. Ide o program, pomocou kto- 
rého si užívatel vytvorí predstavu 
o jednotlivých funkciách a možnos- 
tiach systému. 

V nastaveniach systému Works sa 
nastavují jednotky pre meranie (cm, 
palce, mm...), definovanie portu, na 
ktorom je pripojený modem, počet de- 
satinných miest pri zobrazovaní čísiel 
a pod. 

Do jednotlivých modulov systému 
Works je možné pripojiť ďalšie apli- 
kácie zo systému Windows: kalendár, 
terminál alebo kalkulačku. Spolu so 
systémom Works sa dodávají apliká- 
cie Microsoft Note-it a Microsoft 
Word-Art. 

MS Note-it je aplikácia, ktorá 
umožní vloženie poznámky do textu. 
Pritom je poznámka identifikovaná 
grafickým znakom podla výberu uží- 
vatela. Po výbere tohto grafického 


Obr. 7. 
Výber 
jazyka pre 
kontrolu 
pravopisu 
v českej 
verzii 

MS Works. 


Čeština 
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znaku v textovom editore sa zobrazí 
obsah definovanej poznámky. 

MS Word-Art predstavuje modul 
pre tvorbu textových efektov. Pritom 
sa definuje typ písma, jeho želaná de- 
formácia, tieňovanie a pod. Pomocou 
tejto aplikácie sa velmi jednoducho 
a rýchlo dá vytvoriť firemné logo, 
efektné reklamné plagáty, nadpisy 
článkov. 

Uvedené doplnkové aplikácie je 
možné použiť aj v iných aplikáciách 
systému Windows, ktoré majú vlast- 
nosť pripojiť objekty pomocou mecha- 
nizmu OLE. 


Ceská verzia programu 

K celkovému použitiu prispieva aj 
kompletné české prostredie vrátane 
celého ovládania programu, pomoc- 
ných programov ako aj dokumentá- 
cie. V českej verzii programu je teda 
český slovník pre pravopis, slovník 
pre rozdelovanie slov, ďalej slovník 
anglického a nemeckého pravopisu, 
slovník pre rozdelovanie slov ako 

i anglický slovník synoným. Volba ja- 
zykov sa realizuje pomocou položky 
Volby podla obr. 7. 

Konverzné programy sú rozšírené 
o import a export pre špeciálne formá- 
ty: Text602 3.0, AmiPro 3.0 CZ, Win- 
Text602. Pri konverzii sa tak správne 
konvertujú znaky českej a slovenskej 
abecedy. To neplatí pre spoluprácu so 
súbormi typu WordPerfect, kde je 
pravdepodobne použitý póvodný an- 
glický konverzný program. 

Pre spoluprácu s formátmi T602 je 
možnosť nastavovať jednotlivé nasta- 
venia pre formátovanie textu podla 
obr. 8. To je vďaka formátu T602 
velmi potrebná funkcia, ktorá ušetrí 


Volby 


Obr. 8. Nastavenie volieb pre 
spoluprácu s formátom 
Text602. 


množstvo času na manuálne upravo- 
vanie textu. 


Záver 


Systém Works obsahuje všetko, čo 
užívatel, pre ktorého je program urče- 
ný, očakáva. Neoplýva príliš široký- 
mi funkciami, ale na druhej strane 
pracujú všetky jeho jednotlivé časti 
mimoriadne rýchlo a to i pri relatívne 
slabšej výbave hardwaru. To sa týka 
predovšetkým menšej potreby priesto- 
ru na pevnom disku. 

Použitie programu MS Works je 
najmá pre spracovanie a editáciu do- 
kumentov, analýzu finančných infor- 
mácií, tvorbu obchodných rozpočtov 
a ich prognóz, evidenciu zoznamu 
ludí a materiálu, tlač dokumentov 
s rozličnou adresou (ale s jednotným 
obsahom), tvorbu reklamných plagá- 
tov a výmenu informácií. Výhodou je 
najmá vzájomné previazanie jednotli- 
vých aplikácií, pričom sa v textovom 
dokumente móžu nachádzať výsledky 
tabulkového procesoru, ďalej pomo- 
cou databázy a textového editoru je 
možné tvoriť formulárové listy pre 
viacero osób uložených v databáze. 
Program MS Works predpokladá širo- 
ké použitie šablón a sprievodcov buď 
pri tvorbe textu, tabulky alebo databá- 
zy. Tieto pomocné prostriedky skutoč- 
ne výrazne urýchlujú a zjednodušujú 
najmá rutinné práce. 

Nevýhodou programu móže byť 
úplné ignorovanie pravého tlačítka 
myši, hoci niektoré funkcie by sa dali 
pomocou neho jednoducho realizo- 
vať. Tiež ako nevýhoda poósobí ne- 
schopnosť systému památať si niekto- 
ré nastavené nastavenia, napr. definí- 
cia okrajov strany textového editoru, 
špeciálne vlastnosti modemu a pod. 

Česká verzia je velmi dobre pre- 
pracovaná a umožňuje s týmto kom- 
plexným programom pracovať aj uží- 
vatelovi bez znalosti angličtiny. 
Výhodou je aj široká podpora najroz- 
šírenejších textových formátov 
Text602 a AmiPro. 

Ondrej Macko 
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Vzhledem k neotesanosti současných softwarových produktů se asi ne- 
jeden uživatel dostává do situace, kdy už nemá na disku téměř žádný 
prostor na datové soubory, natožpak na instalaci nových verzí svých 


staršími verzemi, anebo... 


oblíbených programů. Nemá však ani dostatek financí na zakoupení 
dalšího disku. A tak leckdy nezbývá, než se bez oněch horkých soft- 
warových novinek obejít a se zaťatými zuby pracovat dále s jejich 


Coz takhle 
dát tam 


STACKER? 


V“ 


čkoliv věřím, že celá řada uživa- 

telů se už s tímto nebo jemu po- 
dobným programem setkala, dovolím 
si krátkou rekapitulací principu čin- 
nosti Stackeru pamatovat na ty, kdo 
o něm čtou absolutně poprvé. 


Trocha teorie 


Snad každý z vás se už setkal 

s množstvím různých komprimačních 
programů, schopných několik sou- 
borů "sbalit" do jednoho či více archi- 
vů a v případě potřeby zase "rozbalit" 
(z nejrozšířenějších uveďme ARJ, 
ZIP, LHARC atd.). K tomuto účelu je 
také vyvinuto nespočetné množství 
různých komprimačních algoritmů, 
lišících se většinou náročností imple- 
mentace a výsledným efektem. Ty 
jednodušší bývají založeny na princi- 
pu vynechávání několika po sobě 
jdoucích stejných čísel (algoritmus 
RunLenght použitý například ve for- 
mátu PCX), zatímco složitější meto- 
dy komprese vycházejí z vysledování 
nějaké skryté posloupnosti uvnitř dat 
a jejího následného matematického 
popisu. V poslední době se rovněž 
stále víc, zejména v oblasti zpracová- 
ní obrazových dat, začíná využívat 
komprimace pomocí fraktálů, jež, jak 
se zdá, dokážou opravdové divy. Ale 
vraťme se zpět ke Stackeru. Ten s na- 
šimi daty v podstatě dělá totéž co 
běžné pakovací programy, jenže tro- 
chu jinak. Na rozdíl od ARJ a jemu 
podobných totiž komprimuje data už 
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při samotném zápisu na disk. Zatímco 
při běžném způsobu práce s diskem 
jsou jednotlivé clustery (což jsou nej- 
menší části, které je na disku pod MS- 
DOS možné alokovat) zapisovány 
rovnou přímo na disk, při práci se "za- 
stackerovaným“" diskem se tyto cluste- 
ry nejdříve komprimují a teprve 


jiný disk pod MS-DOS (jen je poně- 
kud větší než ten původní a zároveň 

o něco málo - ovšem téměř neznatel- 
ně - pomalejší). Zároveň tento způsob 
práce s diskem poskytuje ještě jednu 
podstatnou výhodu - výhodnější způ- 
sob alokace jednotlivých clusterů. Jak 
jsem už naznačil, je velikost jednoho 
clusteru (většinou 2 KB) základní alo- 
kační jednotkou na disku. V praxi to 
tedy znamená, že pro každé dva za- 
počaté kilobajty souboru je na disku 
vyhrazen celý jeden cluster. Označení 
"započaté" jsem zvolil záměrně, 
neboť přesně vyjadřuje celý problém 
spočívající v tom, že i když je v něja- 
kém clusteru využito třeba jen 5 baj- 
tů, zůstává jeho zbytek (zde skoro 

2 KB) už nepoužitelný. Prakticky 
tedy například soubor o délce 4,5 KB 
bude v datové části disku s velikostí 
clusteru 2 KB zabírat plných 6 KB 
prostoru. Samozřejmě že v globálu 
běžného 130 MB disku "o nic nejde", 
ale znáte to, kilobajt ke kilobajtu, a je 
z toho plný disk. Jak jsem však už 
uváděl, nový Stacker si poradí i s ta- 
kovou maličkostí: alokuje vždy jen 
tolik místa, kolik je skutečně zapo- 
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potom zapisují na disk. Nevýhodou 
tohoto způsobu činnosti je poněkud 
menší komprese než u běžných pako- 
vacích programů, což je způsobeno 
poměrně malým časovým limitem, 
kdy musí být data sbalena a uložena 
na disk. Tuto nevýhodu však na celé 
čáře převyšuje výhoda spočívající 

V tom, že "zastackerovaný“ disk se 
chová úplně normálně jako jakýkoliv 


Nabídka 

77 služeb Stac- 

keru pod 
Windovvs. 


třebí. A není to žádný amatér, neboť 
nejenže alokuje pouze tak velký clus- 
ter, jaký je momentálně potřeba, ale 
je v případě potřeby schopen i spojit 
více clusterů do jednoho sektoru. Ka- 
pacita pevného disku je v tom přípa- 
dě využita doslova do posledního 
bajtu. "Ale jak to dělá?" pomyslí si 
teď možná technicky založený uživa- 
tel. A opravdu - malinkatý problém 
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v tom všem asi bude, neboť chce-li 
Stacker vystupovat jako diskový ovla- 
dač pod MS-DOS, musí dodržovat 

i určitou - pevně danou - platformu, 
která v tomto případě říká něco o ta- 
bulkách FAT a s nimi spojeným způ- 
sobem alokace datové části disku. 

Z uvedeného je zřejmé, že alespoň 
vzhledem k MS-DOS se Stacker musí 
nutně tvářit, že alokoval cluster (kon- 
stantní velikosti) celý, a ne jen něja- 
kých 6 B (na to mu náš drahý DOS 
zvysoka kašle). Stacker nakonec celý 
problém řeší po svém a musím uznat, 
že docela elegantně. Na MS-DOS se 
skutečně tváří, jako že alokoval clus- 
ter celý, ale ve skutečnosti si zbytek 
volného prostoru ponechává v rezer- 
vě pro případ, že by někde pohořel 

s předpokládaným stupněm komprese 
(některé soubory prostě zkomprimo- 
vat nejdou). A v případě, že se mu 
takto nasyslených clusterů sejde příliš 
velké množství, pak jednoduše zvětší 
velikost celého disku (není to sice 
příliš čisté, nicméně funguje to bez 
problémů). Pro milovníky přesných 
čísel dodávám, že běžným způsobem 
využívaný disk zvětší Stacker 4.0 prů- 
měrně dvaapůlkrát. 

Takže to bychom měli trochu ne- 
škodné teorie za sebou a můžeme se 
vydat vstříc novinkám, které nám pro- 
gram Stacker 4.0 nabízí. 


Instalace 


Instalace může probíhat buď v pro- 
středí MS-DOS, nebo Windows a je 
celkem bez problémů. "Celkem" 
říkám proto, že jeden nepatrný pro- 
blém se přece jen vyskytl, a rád bych 
vás zde na něj upozornil. Pro snad- 
nější obsluhu našeho zapakovaného 
disku z prostředí Windows se Stacker 
při své instalaci na dvou místech 
lehce modifikuje. První modifikace 
spočívá v přidání ikonky pro virtuální 
paměť do sekce Control Panel a je 
zcela bez problémů. Abychom však 
byli ve Windows opravdu jako v ba- 
vlnce, přidává nám Stacker ještě do 
menu File Manageru položku STAC- 
KER, odkud si můžeme vyžádat zá- 
kladní informace o našem disku. 


A právě zde mohou nastat problémy. 
Používáte-li ve Windows jako hlavní 
shell Program Manager, je vše v po- 


řádku a submenu STACKER se dosta- 
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k Conpress Drive 


Cunpress Hard Disk 


jen trochu 
kostrbatěji 
(menu 

v DOS). 


ne opravdu tam, kam má. Máte-li 
však v době instalace jako hlavní 
shell Norton Desktop, pak tuto polož- 
ku místo File Manageru "slízne“ on, 
což asi nebude to pravé ořechové. 
Avšak zároveň to není ani žádná 
velká katastrofa, neboť anoncované 
služby na obsluhu zapakovaného 
disku zde fungují stejně dobře, jako 
kdyby byly ve File Manageru. Dále 
už instalační program překvapoval 
pouze kladně, a to zejména tím, že 
bez jakýchkoliv problémů zkonverto- 
val a nadále podrobil nadvládě Stac- 
keru jakýkoliv disk sbalený pomocí 
Double Space (MS-DOS 6.x). 


Stacker versus paměť 
Existují v zásadě dva způsoby (které 


se pak pro lepší přehlednost dále 
dělí), jak umístit Stacker do paměti. 


První z nich spočívá v instalaci ovla- 


Průměrné kompresní poměry 
nejčastěji užívaných souborů 


kompresní poměr 
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dače STACKER.COM a ovladače 
SSWAP.COM a přijde ke slovu v pří- 
padě, že na svém počítači máte MS- 
-DOS 5.0 a starší. Druhý způsob pa- 
měťové ofenzivy zvolí Stacker, když 


4,4 


zjistí, že svému počítači dopřáváte 


MS-DOS 6.0 nebo program s ním na 
úrovni komprimačních možností kom- 
patibilní. Zde pak Stacker hbitě využi- 
je souboru DBLSPACE.BIN, v němž 
jsou uloženy ovladače, které systém 
natahuje ještě před vlastním zpracová- 
ním souboru CONFIG.SY S. Původně 
byla tato strategie vyvinuta pro micro- 
softský Double Space, avšak jak vidí- 
me, nic nebrání Stackeru v tom, aby 
se "nevetřel". Pro nás jako uživatele 
to má samozřejmě nesporné množství 
výhod. Jedna je například v tom, že 
už můžeme bezmezně od samého za- 
čátku využívat přístupu k zapakované- 
mu disku. 

Postupy, jak dostat Stacker do pa- 
měti, tedy máme zdárně za sebou. 
Avšak v případě instalace ovladačů 
nejde jen o to, jak je do paměti do- 
stat, ale hlavně o to, dostat je tam, 
kam potřebujeme. Zde samozřejmě 
narážím na využívání UMB (bloků 
horní paměti). V případě, že využívá- 
me první způsob instalace Stackeru, 
tedy pomocí ovladačů "nasázených“" 

v CONFIG.SYS, zajistíme jeho přes- 
měrování do UMB jednoduše pomocí 
příkazu DEVICEHIGH (čímž lze 
ušetřit tak zhruba 45 KB konvenční 
paměti). O něco zajímavější situace 
však nastává v případě, že Stacker na- 
bíhá druhým způsobem (přes DBL- 
SPACE.BIN). I zde je možné ovladač 
komprimovaného disku přesměrovat 
do UMB, a to pomocí ovladače STA- 
CHIGH (spolu s ním dodávaného). 
Ten, pokud je instalován v souboru 
CONFIG.SYS, vyhledá ovladač Stac- 
keru v paměti, přičemž část z něho 
potom přesune do UMB a část rov- 
nou nad 1 MB (přídavné paměti). 
Bez zajímavosti nezůstává ani samot- 
ná činnost tohoto svérázu ovladače, 
neboť ten k ní vůbec nepotřebuje asis- 
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tenci UMB serveru (EMM386, 
386MAX atd.) - vše si obstará sám. 
Co však potřebuje, je DPMI server, 
rovněž dodávaný spolu se Stackerem 
a skrývající se v ovladači DMPS. Zde 
však malé upozornění: DPMI server 
je radno používat vždy jen jeden 
(pokud je jich víc, mohou se dost ne- 
příjemným způsobem poprat), takže 
máte-li ve svém počítači DPMI serv- 
er už instalován (například 


386MAX), pak raději stackerovský 
DMPS neinstalujte. Pro větší zamota- 
nost celé situace dodávám, že i STA- 
CHIGH je možné pomocí příkazu DE- 
VICEHIGH nasměrovat do UMB 
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a ušetřit tak zhruba 2 KB konvenční 
paměti. 

Na závěr této části věnované pamě- 
ti bych ještě rád poznamenal, že oba 
způsoby instalace je možné vyladit 
tak, že Stacker zabírá 0 (slovy nula) 
KB konvenční paměti. 


Virtuální paměť 
Ne, nebojte se, umístění Stackeru do 
paměti už necháme na pokoji, neboť 


Ptáte se, 

o čem sní 
váš 
počítač... 
(Stacker 
sleeper for 
Windovvs) 


řeč bude o virtuální paměti Windows. 
Jak známo, měly starší verze tohoto 
programu problémy s jejím umístě- 
ním na zkomprimovaném disku. U té- 
to verze je už všechno zcela v pořád- 
ku, takže onen permanentní swa- 
povací soubor se nyní může klidně 
rozprostírat i zde. Avšak přínos této 


úpravy bych spatřoval spíše v přehled- 


nosti disku, neboť vlastní data 
v tomto odkládacím souboru nejsou 
nijak komprimována. 


Stacker versus diskety 


Ano, je to tak. "Zastackerovat“ je 
možné nejen pevný disk, ale i diske- 
tu, lépe řečeno cokoliv, co se pod MS- 
-DOS chová jako disk a má svůj ovla- 
dač (například ramdisk apod.). 
Vlastní operace "stackerování" a dal- 
šího používání tohoto média probíhá 
naprosto stejně jako v případě pev- 
ného disku. Drobný rozdíl nastává 
pouze v případě, že zkomprimované 
médium je vyměnitelné (disketa, ka- 
zeta atd.). Zde máme na vybranou 
dva způsoby, jak se ke svým kompri- 
movaným souborům dostat. První 


| vsystému MS-DOS. 


Popis 


Stacker 4.0 
for Windows and DOS 


Komprimační program pro disky 


Hardwarové nároky: počítač 
kompatibilní s PC IBM XT a vyšší. 
Softwarové nároky: MS-DOS 3.2 
a vyšší, MS Windows 3.1 a vyšší 
(jen v případě používání Stackeru 
pod Windows). 

Maximální velikost spakova- 
ného disku: 2 GB. 

Výrobce: Stac Electronics, Inc. 
Program věnoval: Abakus, Praha. 
Prodejce: Abakus, Praha 

Cena: 3760 Kč bez DPH 


spočívá ve spuštění programu STAC- 
KER.EXE, který se při pakování auto- 
maticky kopíruje na každé vyměnitel- 
né médium. Ten nejdříve zajistí 
instalaci všech potřebných ovladačů 

a pak spustí COMMAND.COM. 
Nyní se tedy ocitáme v prostředí do- 
sovského promptu a můžeme s da- 
ným médiem normálně pracovat 
(můžeme samozřejmě i spouštět ostat- 
ní programy). Jakmile nás naše diske- 
ta či pásek ve své zkomprimované po- 
době omrzí, vrátíme se jednoduše 
pomocí příkazu Exit do předcházejí- 
cího promptu či programu (tam, od- 
kud jsme STACKER.EXE volali). 
Tento způsob přístupu ke komprimo- 
vaným souborům je možné využívat 

1 na počítači, kde není Stacker instalo- 
ván (proto ta automatická distribuce 
souboru STACKER.EXE). Druhou 
možností, jak proniknout na zkompri- 
movanou disketu, je využití už existu- 


jících ovladačů v paměti. Tato meto- 


da však funguje pouze na počítačích 

s instalovaným Stackerem a od před- 
cházejícího způsobu se liší pouze 

v tom, že místo abychom použili pro- 
gram STACKER.EXE, voláme 
STACKER.COM. Velká výhoda toho- 
to přístupu je zejména v tom, že ne- 
dojde ke spuštění nového shellu, 
takže spolu s rozbalenou disketou 
zůstaneme v tom prostředí, v němž 


jsme. Možná si teď myslíte, k čemu 
je asi dobré komprimovat obyčejné 


diskety. Aplikujeme-li však osvědče- 
ný poměr zvětšení 1:2,5 zjistíme, že 
například v případě 3,5" "hádéček" 
může být nějakých 3,5 MB místo pů- 
vodních 1,44 mnohdy docela vítaná 
změna. 
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Pomocné utility 


Jaksi podvědomě jsme si zvykli na 
fakt, že dnešní programy většinou 
umějí i něco navíc než jen to, k čemu 
jsou určeny - tomu něčemu pak ho- 
nosně říkáme uživatelský komfort. 

V případě Stackeru se nám o něj stará 
poměrně široká paleta pomocných 
programů, které pracují jak pod Win- 
dows, tak pod DOS. Jejich možnosti 
v obou prostředích jsou naprosto stej- 
né, takže jediné, v čem se tyto utility 
od sebe odlišují, je jejich vnější gra- 
fický projev. V případě Windows 
máme tedy k dispozici lepší, a nutno 
poznamenat, že i do nejmenších detai- 
lů propracované grafické prostředí, 
zatímco v DOS se musíme spokojit se 
starými známými semigrafickými 
symboly. 

A teď tedy krátce k tomu, co nám 
tyto programy nabízejí. Asi nejvyuží- 
vanější službou bude defragmentace 
disku, která je vzhledem k už zmíně- 
nému způsobu alokace clusterů velice 
důležitá (při 15% fragmentaci už disk 
svou rychlostí připomíná závodního 
hlemýždě). Na adresu této služby 
ještě dodávám, že zapakovaný disk je 
možné defragmentovat například i po- 
mocí Nortonových utilit, ale proč to 
nesvěřit odborníkům? Dále můžeme 
pomocí nabízených programů pako- 
vat další disky, měnit kompresní po- 
měry a velikost disků už existujících, 
a v neposlední řadě i chránit svůj disk 
pomocí hesla. To se potom zadává 
vždy při aktivaci disku (v případě 
HDD tedy při bootování) a může na- 
bývat dvojí priority. První stupeň 
opravňuje uživatele k jakékoliv čin- 
nosti na daném disku, druhý pak 
umožňuje pouze čtení či spouštění 
souborů (na mazání Či editaci si může 
dotyčný nechat zajít chuť). 

Za zmínku stojí jistě i služba re- 
port, která podává informace o aktuál- 
ním stavu zapakovaného disku. Pomo- 
cí ní zjistíme nejen, jak moc je disk 
plný či prázdný, ale například i kom- 
presní poměry jednotlivých souborů 
na disku, či kolik procent souborů 
není zatím zálohováno. Nemusím 
snad dodávat, že zvláště ve Windows 
je tato utilita přímo pastvou pro oči 
a každý uživatel s ní bude jistě spoko- 
p 


ProCA 


Na Vinobraní 55, Praha 10 


Tel:02 / 769412 
Tel: 02 / 76 9413 


Tel / Fax: 02 / 76 9410 


ZAJÍMAVÉ PODMÍNKY 
PRO" DEALERY 
VYŽÁDEJTE SI NÁŠ 
KOMPLETNÍ CENÍK 


Závěr 

Jak je vidět z běžně dosahovaných 
komprimačních poměrů, dokáže 
Stacker pevný disk (či jiné médium) 
opravdu pořádně nafouknout a tím 
mnohému uživateli doslova vytrhnout 
onen příslovečný trn z paty. Čím více 
o tom všem přemýšlím, tím méně se 
mohu ubránit dojmu, že stejně jako je 


I u Klávesnice Mitsumi CS/ US 
W u VGA card 512 KB 
bez DPH 


37.887,- 


u 486 DX 2/50, VLB, 4 MB RAM, 

u 170 MB HD, výměnný disk 

u Floppy 3,5", 14",nízkoemisní 
barevný monitor, podle 
nejpřísnější švédské normy MPR 
II, 0,28mm, Non-interlaced, 
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nyní téměř nad každým diskem po- 
věšena nějaká softwarová cache, 
bude zanedlouho většina disků pod 
nadvládou Stackeru. 

Ptáte se, proč ten přehnaný opti- 
mismus? Tady je odpověď jednodu- 
chá - zkuste pár dní Stacker používat, 
a určitě zjistíte totéž co já. On na to 
prostě má... 

Tomáš Rosa 


Spojení unikátního 
de 


signu a výkonu. 


AV T. Možnost přenos. 
dat z kanceláře 


pa 
2. Bezpečnost r 

dat -a V 
3. Neomezená 

kapacita Esa) 
4. Archivace dat 
s DPH ; 
46.600,- 


5. Přenos dat mezi 
počítači iii 


Počítače 386 již od Ja 


14.553,- Kč bez DPH. 


6. Každý uživatel 
může mít svůj 
disk 


7. Rychlá záloha 
dat 


ké 


- 
= 
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Tabulkové procesory 


Ouattro Pro 5.0 CZ pro DOS 


Téměř po pěti měsících přichází firma Apro, s. r. 0. , s českou verzí 
tabulkového kalkulátoru pod obchodním názvem Ouattro Pro 5.0 CZ 
pro DOS (dále jen OPro). Produkt se dodává se dvěma sadami insta- 
lačních disket - jak pro kód bratří Kamenických, tak Latin2. 

Balík tedy obsahuje dvě "subverze". 


Pekné 


uattro Pro 5.0 pro DOS je nová 

0) verze velice rozšířeného tabulko- 
vého kalkulátoru firmy Borland Inter- 
national Inc. Hlavní inovace oproti 
předchozí verzi 4.0 pro DOS spočívá 
v doplnění třetího rozměru do tabu- 
lek. Přínosem firmy Apro je jak loka- 
lizace, tak doplnění produktu pro 
české podmínky ve formě souborů na 
disketě s názvem OP Tools. 

Podrobnou recenzi tohoto nového 
tabulkového kalkulátoru jsme přinesli 
V prosincovém čísle Chipu. Zde se 
omezíme jen na základní charakteris- 
tiku OPRO a upozorníme na některé 
vlastnosti a specifika pro české pod- 
mínky. 


Instalace 


Ouattro firmy Apro se dodává na 
dvou sadách disket, a to pro kód Ka- 
menických a pro Latin2. To je potěši- 


Jak použít nápovědu. 
Příručka Guattra Pro. 


vid speciálních 
kláves Auattra Pro. 


Guattro Pro pro 
uživatele 1-2-3. 


Jak použít myš 
v Guattru Pro. 


Tvorba grafů 

v Ouattru Pro. 
Tisk zápisníků 
u Auattru Pro. 


česky 


telné, neboť mnozí stále ještě pracují 

v oblíbeném kódu Kamenických. Pro- 
středí Windows nás stejně sjednotí na 
kódové stránce 1250, tak jaképak do- 
časné násilnosti. 

Pro plné využití OPRO je vhodné 
vybavení: počítač AT 286 a vyšší; 
640 KB RAM, pro přístup do Parado- 
xu 2 MB; min. 8 MB prostoru na pev- 
ném disku (cca 6,3 MB bez Bitstream 
fontů a další I MB pro OP Tools); 
grafická karta, nejlépe VGA; EMS 
karta (LIM 3.2 nebo 4.0) nebo emula- 
ce v XMS; matematický koprocesor; 
myš; tiskárna s možností práce v gra- 
fickém režimu. 

Vybavení počítače je programem 
automaticky detekováno a využíváno 
bez nutnosti dalšího nastavování. 

Ouattro lze instalovat do těchto 
typů sítě (a samozřejmě s nimi kom- 
patibilních): 


Funkční příkazy. 
Nápověda k makrům. 
Popis příkazů 
menu. 

Použití Správce 
souborů. 

Popis chybových 
zpráv. 

Tvorba vzorců 


v ARuattru Pro. 


Obecné termíny 
v Buattru Pro. 


Názvosloví 


Po obrazovce se pohybujte šipkami, klávesou Enter zvolte požadované téma 


Obr. 1. Ukázka obrazovky s českým menu. 


158 Kiril 


© Novell NetWare 286 verze 2.15c, 

© Novell Netware 386 verze 3.x a 4.x, 
© 3Com 3+ Share verze 1.5.1, 

© 3Com 3+ Open verze 1.1, 

© Banyan VINES 386 verze 4.0, 

© IBM PC-LAN verze 1.31, 

© IBM OS-2 LAN Server verze 1.2. 

Do češtiny byly převedeny tyto 
části: 
© hlavní i lištové menu, 
© help, 
© chybová hlášení, 
© sada fontů v češtině (ty byly už 
součástí anglické verze), 
© 2 knihy dokumentace (viz obr. č.1 
a 2). 

V angličtině zůstaly funkce 
a makra. (Málokoho by asi napadlo 
počešťovat programovací jazyk. 
Např. cyklus: DO... WHILE... 
ENDDO. Proč tedy zavádět "totální 
češtinu" do funkcí a maker? ) Doku- 
mentace je v klasické tištěné podobě, 
ne ve formě elektronické příručky. Je 
sice tenčí než u předchozích verzí, 
ale stále dává ucelený přehled. 
Zahrnuje: 
© Uživatelskou příručku o 630 stra- 
nách obsahující mimo "Učitele" i pro- 
blémově orientované kapitoly zaměře- 
né na zadávání dat, tisk tabulek 
a grafů, nastavení parametrů, práci se 
soubory, práci s okny, vytváření 
grafů a jejich editování, statistickou 
a datovou analýzu, práce v síti, 
seznam nejčastějších problémů 
a další. 
© Funkce a makra, přibližně 
220 stran. 
© Stručný přehled funkcí a makro- 
příkazů. 
© Čtyřstránkovou informaci k použití 
češtiny a slovenštiny. 
© Skládačku obsahující 32 nejčastěj- 
ších otázek a odpovědí typu "Co 
dělat, když... ". 
© Licenční ujednání se záručními 
podmínkami a nezbytnou registrační 
kartou pro evidenci a poskytování 
výhod. 

Na první disketě je umístěn a do 
adresáře s OPro se při instalaci nako- 
píruje soubor CTETEMNE, obsahují- 
cí aktuální důležité informace, které 
nebyly z různých důvodů uvedeny 
v tištěné dokumentaci. Jde přibližně 
o devět stránek textu. 
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Soubor |Editace| Styl Graf Tisk Databáze Nástroje Faramstry Okno 


Obr.2. Titul- 
ní stránka 
| nápovědy. 


Bona trval s týgnncn 
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Po dobu mimořádné nabídky se 
s Ouattrem dodává sada pomocných 
programů nazvaných "OP Tools". 
"Nástroje" se instalují přímo z diske- 
ty po zápisu INSTALL. Programy se 
rozbalí do adresáře s Ouattrem. Sada 
obsahuje: 
© Konverzní program OKONV.EXE 
pro převod souborů WO1, WO2 
a CLP mezi kódy Kamenických (CP 
867), Latin2 (CP 852), bez diakritiky 
(CP 437) a ANSI 1250 (Windows). 
Jak vyplývá z koncovek, lze tento 
konverzní program použít i pro pře- 
vod souboru vytvořeného v Ouattro 
4.0. "Malé" postesknutí - menu se 
musí z kódu Kamenických do 
Latin2 i nadále přepisovat. 
© Včleněnou knihovnu s odpisovými 
funkcemi podle českých zákonů; jde 
o funkce ©$AODPIS.ODPZ (zrychlený 
odpis) a © ODPIS.ODPR (rovnoměr- 
ný odpis). Tyto funkce operují s argu- 
menty: celkový majetek, odpisová 
skupina, počítaný rok odpisu. 
© Včleněnou knihovnu © 1.OLL pro 
převod 22 nestandardních měrových 
jednotek na jednotky ISO. 
© 43 obrázků ve vektorové grafice, 
ve formátu CGM (Computer Graphics 
Metafile), které lze použít v grafic- 
kém editoru pro tvorbu prezentačních 
pásem. Jednodušší obrázky lze použít 
k obohacení tabulek. Je zde např. sou- 
bor KNIHY, LAPTOP... 
© Ukázkový soubor (BIORYT- 
MYWBIORYTK. WO1) na využití 
makropříkazů - Kondiciogram. 
Vtipný program ukazuje zkrácené vy- 
volání makra, vstup dat a vytvoření 
grafu. Za pozornost stojí funkce pro 
vytváření kosinusoidy, bodů a sérií 
pro graf. 
© Slovenský strom menu. 
Za pozornost stojí, že tyto "nástroje" 
lze použít i pro Ouattro Pro verze 4.0. 


(Pee čá 


Jen je třeba mít základní soubor s náz- 
vem O.EXE. (Při potřebě provozovat 
více verzí Ouattra se tento soubor 
přejmenovává, např. O4L.EXE). 

Lan Licence OPro není jen 
kartička s číslem, ale plnohodnotný 
produkt s dokumentací. Rovněž tak 
školní verze je plnohodnotný pro- 
dukt. Na přímý dotaz u Apra ohledně 
vybavení počítačové učebny jsme se 
dozvěděli, že se škola má přímo obrá- 
tit na Apro a licenční podmínky se do- 
hodnou podle počtu počítačů. 

V nabídkovém letáčku tato možnost 
chybí, je uvedena jen multilicence 
nad 50 ks. 


„Stručná 


charakteristika v.5.0 


Koncepce tabulkového zápisníku 
Tabulkový zápisník obsahuje 256 
dvojrozměrných tabulek - stránek zá- 
pisníku - které lze vzájemně prová- 
zat. Jde o zásadní inovaci a dovoluje 
nově organizovat data. Každá z 256 
stránek obsahuje 256 sloupců a 8192 
řádků. Každá buňka může obsahovat 
maximálně 254 znaků. Stránky jsou 
implicitně označeny písmeny, lze je 
však podle potřeby pojmenovat, pře- 
mísťovat, zrušit a nové prázdné vklá- 
dat. Současně je možné otevřít až 32 
tabulkových zápisníků. Spojených 
pouze na disku (bez otevření) jich 
může být až 64. To je už úctyhodné 
číslo, uvědomíme-li si, že každý zá- 
pisník může mít až 256 stránek = co 
stránka, to soubor podle předchozího 
pojetí. Počet tedy spíše limituje do- 
stupná vnitřní paměť. 

S koncepcí vícenásobné tabulky 
souvisí i práce s bloky. Za sebou jdou- 
cí stránky lze spojovat do skupin 
a blokové operace provádět s celou 
skupinou stránek najednou a pracovat 
tak s 3-D bloky. Skupin stránek může 


Ouattro Pro verze 5.0 
CZ pro DOS 


Tabulkový kalkulátor pracující 
pod MS-DOS. 

Možnosti: Třírozměrné tabulky. 
14 dvojrozměrných a třírozměr- 
ných grafů. Promítání pásma 
grafů. 116 funkcí a 124 makro- 
příkazů. Nástroje pro analýzu. 
Přímý přístup do externích data- 
bází. 32 současně otevřených zá- 
pisníků. Komunikace v síti. 
Kódování: Kamenických 

i Latin2. 

Hardvwvarové nároky: IBM XT, 
AT, PS/2 a stoprocentně kompa- 
tibilní, min. 512 KB RAM, 

min. 8 MB na pevném disku. 
Softwarové nároky: 

DOS verze 3.3 a vyšší. 

Výrobce: Borland International 
Inc. /APRO, s. r. o., Praha. 
Distributor: APRO, s. r. o. 

a autorizovaní prodejci. 

Ceny: (včetně DPH) plná verze 
4800 Kč, školní 3400 Kč, upgra- 
de 2990 Kč, z jiného tabulk. 
kalk. 3600 Kč, LAN Licence 

2990 Kč. 


být až 256. Mimo spojení za sebou 
jdoucích stránek do skupiny lze vy- 
tvořit i dočasný 3-D blok, jehož vy- 
mezení se zruší pohybem kurzoru. 

Blokové operace lze nyní pro- 
vádět s 3-D bloky. Vstup dat, kreslení 
tabulek, styly písma, zobrazovací for- 
máty atd. lze zadat pro celý 3-D blok. 
3-D koncepce je použitelná i v grafu 
pro určení proměnné přes několik po 
sobě jdoucích stránek. Lze určit i tisk 
třírozměrného bloku (třírozměrné ta- 
bulky) po jednotlivých listech. 

Lištové menu bylo oproti verzi 
4.0 doplněno o tlačítka pro pojmeno- 
vání stránky a vytvoření skupiny strá- 
nek. 

V nové verzi už není tabulka vy- 
braných fontů. V označeném bloku 
buněk lze příkazem pro výběr fontů 
upravit písmo přímo. Lze zvolit tvar, 
velikost, barvu a styl písma (tučné, 
kurziva a podtržené) a v jednom zá- 
pisníku lze použít až 255 různých 
typů písma. 

Pro úpravu tabulky se používají 
uživatelské styly, v nichž se atributy 
buněk nastavují komplexně. Styl se 
určuje pro jednu buňku, která se ex- 


eM 


tenzivně rozšíří na blok. Lze určit 
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Ouattro Pro 5.0 CZ pro DOS 


šest atributů: styl písma, zarovnání 
údaje, numerický formát, zakreslení 
čar, stínování a omezení na vstup dat. 
Je předdefinováno 9 těchto stylů, 
další Ize podle potřeby doplnit. V jed- 
nom zápisníku jich může být až 255. 

Při kopírování a tisku se do opera- 
ce zahrnují i okrajové rámečky 
bloků. V této verzi už postačí označit 
jen vnitřek tabulky, a okrajové čáry 
se překopírují i vytisknou. Pozor však 
při načítání souborů z předchozích 
verzí Ouattra. U těchto tabulek je 
třeba vymezit blok o jeden sloupec 
a řádek větší nebo okraje tabulky vy- 
kreslit ve OPro znovu. (Toto není uve- 
deno v dokumentaci, ale bylo zjištěno 
při praktickém používání.) 

Ouattro nyní disponuje 116 funk- 
cemi. Byly doplněny funkce pro práci 
se třetím rozměrem tabulek. 

Finanční funkce a funkce odpiso- 
vé se musí používat uvážlivě. Uvede- 
né funkce vycházejí z metodiky 
úročení běžné v zahraničí. Tuzemské 
peněžní ústavy vycházejí při úročení 
vkladů běžně z jednoročního úroko- 
vého období při použití jednoduchého 
úročení. Každý vklad je v roce 
úročen poměrem za skutečnou dobu, 
po kterou byl na účtě. (Propočty se 
provádějí denně, tj. každý den je sou- 
časný stav účtu úročen 1/365 úrokové 
sazby, úroky jsou evidovány zvlášť 
a naúčet je k 31.12. připsán prostý 
součet každodenních úroků.) 

Při splácení úročené půjčky se 
úrok počítá z částky, která zůstává ke 
splácení, úroky se evidují a platí 
zvlášť. Např.: půjčíme si 1 000 000 Kč 
na úrok 10 % se čtvrtletní splátkou 
100 000 Kč. Celý milion tedy dluží- 


me 3 měsíce, je z něj úrok 1 000 000 
x (0,1/12) x 3, po třech měsících pro- 
vedeme splátku 100 000 a současně 
splatíme čtvrtletní úrok. Další 3 měsí- 
ce dlužíme už pouze 900 000 Kč, 

z nichž při další splátce zaplatíme 
úrok 900 000 x (0,1/12) x 3 a tak dále 
až do splacení půjčky. 

Funkce uváděné v Ouattru se hodí 
pro porovnání, v jednodušších přípa- 
dech k orientačním propočtům, ale 
k přesným výpočtům nejsou vhodné. 
Skutečnost vyplývá z konkrétních 
smluv s peněžními ústavy. 

Funkce pro zkrácenou metodu od- 
pisování není v ČR povolena. Nelze 
tedy použít funkci ©DDB. U lineár- 
ního odpisování funkce ©SLN se 
první rok určuje z tabulek podle 
druhu materiálu. Zůstatková cena je 
nulová. Pro další roky potom platí 
modifikovaná funkce: 
©SLN (PCenaRed; 0; Životnost-1). 
PCenaRed - pořizovací cena reduko- 
vaná po odpisu prvního roku (cena na 
začátku druhého roku). 

Životnost-1... životnost je zmenše- 
na o už odepsaný jeden rok. 

Pro další roky lze funkci použít. 

U akcelerační odpisové metody nelze 
funkci SYD pro první rok použít. 
Odpis v prvním roce = PCena/Život- 
nost (podle tabulek). 

Pro další roky potom platí modifi- 
kovaná funkce: 
©SYD (PCenaRed; 0; Život- 
nost-1;Období-1). 

PCenaRed - pořizovací cena reduko- 
vaná po odpisu prvního roku (cena na 
začátku druhého roku). 

Životnost-1... životnost je zmenše- 
na o už odepsaný jeden rok. 


Období-1... posunuté období. 

Pro další roky už lze funkci použít. 

Výpočty jsou však usnadněny po- 
užitím knihovny včleněných funkcí 
©ODPIS. OLL, která pro lineární, 
rovnoměrné odpisování obsahuje 
funkci ODPR a pro akcelerační, 
zrychlený odpis funkci ODPZ. Tato 
knihovna je na samostatné disketě 
"OP Tools". 

Počet makropříkazů byl oproti 
předchozí verzi Ouattra zvýšen 
o deset (jde hlavně o makropříkazy 
pro pohyb kurzoru). Dále bylo dopl- 
něno patnáct ekvivalentních makropří- 
kazů (/). Celkem má programátor 
k dispozici kolem 850 příkazů. 

Metoda operačního výzkumu - op- 
timalizace (lineární, ev. nelineární) 
byla v omezujících podmínkách dopl- 
něna o možnost zadat celé číslo 
(Nástroje /Optimalizace/ Omezení). 
V souvislosti s tím byl doplněn para- 
metr o zadání tolerance uspokojivého 
řešení (/Nástroje/Optimalizace/Para- 
metry/Tolerance). Řešení tak spěje 
rychleji k cíli. Při diametrálně růz- 
ném měřítku proměnných se uplatní 
nový příkaz pro zadání automatic- 
kého měřítka (/Nástroje/Optimaliza- 
ce/Parametry/Automatické měřítko). 

Datová komprese SOZ! už není 
podporována, zápisník není možné 
uložit jako soubor WO! . Úsporným 
způsobem lze uložit jen aktivní strán- 
ku zápisníku. 

Způsoby implicitního nastavení 
parametrů práce Ouattra jsou ve 
třech úrovních, a to: 
© pro další spuštění OPro (uloženo 
příkazem /Options / Update do soubo- 
ru RSC.RF); 
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© pro celý zápisník (např. režim pře- 
počtu výrazů, formát zobrazení čísel, 
ochrana proti úpravě výrazů); 

© pro stránku zápisníku (zahrnuje 
barvy podmínkových buněk, barvy ta- 
bulky, způsob zarovnání textu, potla- 
čení zobrazení nul, úpravu šířky 
sloupců a ochranu dat proti nežádou- 
cím úpravám). 

Nastavení pro zápisník a jeho jed- 
notlivé stránky se neukládá samostat- 
ným příkazem, ale spolu se soubo- 
rem. Každá tabulka si s sebou ještě 
nese informace o použitých fontech. 

Za pozornost stojí trochu ukrytá 
a nezdůrazňovaná možnost předává- 
ní souborů do DeskTop Publishing 
softwaru. Program umožňuje výstup 
grafů do postscriptového souboru. To 
je známé, ale že lze výstup tabulky 
místo na tiskárnu směrovat do EPS 
souboru, zdůrazňováno není. Jako typ 
tiskárny se zvolí PostScript (/Paramet- 
ry/Hardware/Tiskárny) a výstup se 
směruje do binárního souboru 
(/Tisk/Výstup/Binární soubor). Takto 
lze do souboru uložit celou tabulku 
i s vloženým grafem a ten pak přenést 
do DTP programu. 

Přínosem lokalizátorů je mimo 
jiné, že zabezpečily výstup do post- 
scriptového souboru s českými 
fonty. 

Některé výhody 

používání zápisníku: 

© Zjednodušení složitých problé- 
mů. Místo vytváření složité tabulky 
nebo soustavy souborů je možné 
rozdělit informace na jednotlivé strán- 
ky zápisníku. Bez velkých obtíží lze 
vytvářet hierarchickou strukturu tabu- 


lek. Podstatně se tak zjednodušuje 
manipulace s navzájem souvisejícími 
daty. 
© Skupinové řešení problému. 
V síti může každý uživatel řešit dílčí 
problém na samostatné stránce a vý- 
sledky potom vedoucí shrne do tabul- 
ky na jedné straně. 
© Jednoduché provázání tabulek. 
Je snazší provázat stránky v zápisní- 
ku než soubory. 
© Knihovnu maker, která se váže 
pouze k jedné úloze (aplikaci), lze vy- 
tvořit jako jednu stránku zápisníku. 
© V souhrnu je zápisník pohodlnější 
při ovládání a uspoří paměť. Dovo- 
luje použít současně 256 tabulek-strá- 
nek (v předchozích verzích, kdy 
jedna tabulka = jeden soubor, bylo 
možné mít otevřeno max. 32 sou- 
borů). Jeden zápisník (soubor) potře- 
buje samozřejmě větší prostor, než 
je jedna tabulka (soubor, verze před- 
chozí), neboť musí obsahovat další 
informace. Dvě či více tabulek (zde 
stránek zápisníku) však už potřebuje 
menší prostor, než je součet velikostí 
souborů pro každou tabulku samo- 
statně. 
Když čeština - tak třídění 
Třídění (abecední řazení) se nastavu- 
je v národním prostředí (/Paramet- 
ry/Národní prostředí) výběrem třídicí 
tabulky. Tabulka CSKAMEN.SOR je 
pro třídění podle Kamenických a ta- 
bulka CZECH.SOR pro kód Latin2. 
Vlastní třídění se zadává v položce 
menu Databáze (/Databáze/Třídění). 
Výsledek třídění je viditelný na ob- 
rázku číslo 3. 


Půvoclní Tříclící tabulka 
zaclání CSKAMEN | ASCII 


1 10 10 10 

2 chyba ale Aleš 

3 coby Aleš Chabry 
4 Chabry © Chabry ale 

5 drahý chyba chyba 
G chytrý chytrý chytrý 
7 život coly coby 

8 Čížekň. čížek drahý 
O šiška Čížek R. — hrom 
10 řečiště | Čížek. © hřib 

11 hřils clrahý zulr 
12 hrom hrom Čížek R. 
13 Aleš hřib Čížek Ř. 
14 10 řečiště čížek 
15 ale šiška život 
16 čížek Šiška Šiška 
17 zulsr zulr šiška 
18 Čížek R. život řečiště 
19 


Obr.3. Výsledek třídění. 


Obě třídicí tabulky dávají stejné 
výsledky. U obou je písmeno "ch" 
bráno jako dvě samostatná písmena 
"e" a "h". Třídění podle ASCII.SOR 
je zcela logické a je podle ASCII 
kódu. Při třídění u kódu Latin2 se 
při použití třídicí tabulky ASCII 
zobrazí posloupnost: zubr, čížek, 
život, Čížek R, Čížek Ř. , Šiška. 

Za pozornost stojí zatřídění 10 
jednou jako čísla a podruhé jako 
textu '10. 


Import a export 


OPro dovoluje načítat a vytvářet ze 
svých tabulek jiné formáty souborů. 
V tabulce jsou uvedeny nejrozšíře- 
nější formáty u nás, se kterými může 
OPro pracovat: 


České Ouattro Pro 5.0 


nová verze s třírozměrným tabulkovým zápisníkem 
české fonty, menu, nápověda i všechny příručky 


Kódování Latin 2 i Kamenických v každém 
balení (2 sady instalačních disket). 


m Plná verze 


m Upgrade z libovolného Ouattra 
m Upgrade z libovolného tab. kalkulátoru 


Produkt získáte: 


4 800,- Kč 


m u autorizovaných prodejců Borland, 


m 0 SW samoobsluze, Jindřišská 12, Praha 1, 


2 990,- Kč 
3 600,- Kč 
(s DPH) 


tel. 02/261522, fax. 02/265796, 


m oexpedici Apro, Tyršova 600, 251 64 Mnichovice 
tel. 0204/82385, 82239, fax. 0204/82384. 
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Software 


BS 


Import Export 


Lotus 1-2-3 v.4.0 Wk4") 
for Wi 


W dows 


RXD, R2D 


dBASEIV 


| DB4 DB4 


bě s ě 


textový soubor 


TXT 


*) v manuálu neuvedeno, vyzkoušeno. 

A řada dalších. U formátů Micro- 
soft Excel a Lotus Improv není mož- 
ný import ani export; oboje lze pro- 
vést pouze přes formát WK1 pro jed- 
nu stránku zápisníku; CA-SuperCalc 
pak prostřednictvím formátu WKS 
(WK1). U importu z programů pracu- 
jících pod Windows se ztratí atributy, 
které nejsou ve verzi DOS. Je to např. 
text, který je delší než 256 znaků, ne- 
souvislé bloky, grafy, atributy 
buněk... 

Do Ouattra Ize načíst velké 
množství formátů. Z Ouattra je 
ovšem výstup problematičtější. 


Využití souboru z OPRO (formát WO2) v jiném 
| softwaru 


Lotus 1-2-3 pro DOS verze 
3.4 


Ý: 


Lotus Improv 
Excel verze 5.0 -"- 


SuperCald pro WINDOWS |-"-— 
verze 1.0 


Převody souborů mezi různým 
softwarem často provází ztráta čárové 
grafiky, funkce se konvertují na hod- 
noty, makra - vytvořené programy - 
jsou k nepotřebě, grafy ani prezentač- 
ní grafika se nepřevede. Firmám, 
které uvažují o přechodu do Windows 
se současnou změnou typu softwaru, 
se doporučuje zvážit dopady roz- 
hodnutí. Ztráta vytvořených tabulek 
a zkušeností uživatelů je na pová- 
ženou. 
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Výhody vícestránkového zápisní- 
ku musí (snad) každého nadchnout. 
Opustíme-li klasické příklady (firma, 
divize, provozy v jednom souboru) 

a zůstaneme-li u jednoduchých tabu- 
lek, je i zde další stránka jako odklá- 
dací plocha - na ni se lze dostat stis- 
kem klávesy Ctrl+PageDn - "kouzel- 
ná". Kdo jednou poznal výhody více- 
stránkového zápisníku, jen těžko se 
smíří s dvojrozměrnou tabulkou. 
Myslíme si, že s ohledem na nenároč- 
nost, pokud jde o počítačové zdroje 

a rychlost odezvy, se stane Ouattro 
Pro verze 5.0 pro DOS vítaným pro- 
gramem v mnoha počítačích. V pro- 
spektech se sice uvádí, že OPro lze 
provozovat na počítači XT, ale podle 
zkušeností autorů článku při práci se 
středně velkou tabulkou (150 KB, 
kolem 150 řádků a 50 sloupců) na 
AT286/12 MHz byla odezva v grafic- 
kém režimu pomalá. Textový režim 
byl podstatně rychlejší. U velkých ta- 
bulek se doporučuje vkládat data 

v textovém režimu a teprve pro defini- 
tivní úpravy (doplnění čárové grafi- 
ky), prohlížení, definice tiskových 
bloků, přejít do grafického - WY- 
SIWYG - režimu. Na počítači 
AT386/40 je odezva i u rozsáhlých ta- 
bulek (asi 490 KB) rychlá, nemusí se 
čekat. Extrémní nároky - třídění - to- 
hoto souboru: 850 řádek a 38 sloupců 
trvalo kolem 20 s. 

Práce na discích komprimova- 
ných programem Stacker nebo Doub- 
leSpace nepůsobí kolize. Doba odez- 
vy je stejná, neboť se pracuje s tabul- 
kou ve vnitřní paměti. 

Zrušení tabulky vybraných fontů 
(z verze 4.0) je trochu na škodu, byla 
to možnost sjednocovat typy textu 
v tabulce. To je však možné nahradit 
silnějším nástrojem - navrženými uži- 
vatelskými styly (/Styl/Definice 
stylu/Tvorba a /Styl/Použití stylu), 
které umožňují mimo styl písma určit 
1 další parametry. 


Závěr 


Pro milovníky tabulkového procesoru 
"Ouattro" je zde tedy další produkt, 
na němž si vývojáři dali záležet. Uži- 
vatel dostává do ruky špičkový 
"spreadsheet" pod MS-DOS. 

Plná čeština je pro mnoho uživate- 
lů výhodná. Existuje však uživatelská 


obec, která dá přednost anglické 
verzi. Ani na tu se nezapomnělo, na 
anglické menu (US OPRO.MU) se 
lze rychle přepnout příkazem (/Para- 
metry/Iniciální nastavení/ Systém 
menu). Firma Apro myslela i na slo- 
venské uživatele a součástí dodávky 
je sada fontů pro slovenštinu a na dis- 
ketě OPTools slovenský strom menu 
(SLOVMU MU.. 

Přejdete-li časem do prostředí čes- 
kých Windows a počítač se při insta- 
laci přestaví na Latin2 - žádný pro- 
blém, přeinstalujete Ouattro a pomocí 
doplňkového konverzního programu 
(součást sady "OP Tools“) si tabulky 
převedete. 

Pochvalu zaslouží koncepce Bor- 
landu dodávat klasickou dokumentaci 
v tištěné podobě. Nepodlehl začínající 
"oblibě" stručných (často skoupých) 
příruček s odkazem, že vše je ve for- 
mě elektronických textů typu "najdi 
si sám - když ale víš co". A dále to, 
že se Apro neomezilo jen na překlad 
a ke OPro dodává vlastní produkt 
OP Tools včetně dalších vylepšení. 

Byly odstraněny určité nepřesnosti 
v anglické verzi příruček. Lokalizace 
byla financována z prostředků firmy 
Apro, která odvedla dobrou práci. 

Suma sumárum - uživatel dostává 
do rukou velice příjemný nástroj pro 
tvorbu tabulek, grafů, přednášek, do- 
tazů do databázových souborů... 

Poznámka: Jak někteří z nás zare- 
gistrovali, došlo k dohodě mezi firma- 
mi Borland International, WordPer- 
fect a firmou Novell. Firma Novell od- 
koupila Ouattro Pro a o jeho další 
vývoj se má starat WordPerfect coby 
divize firmy Novell. Lze očekávat da- 
leko větší nápor na možnost využívání 
tabulkových procesorů v síti. Ouattro 
Pro jak pro DOS, tak Windows už 
nyní mohou pracovat v síti (hlavně 
typu Novell). Obzvláště výraznou pod- 
porou pro sdílení tabulek v síti je 
u Ouattro Pro for Windows verze 5.0 
Workgroup. Firma Novell zřejmě 
tento trend ještě urychlí. Takže: "Uži- 
vatelé všech zemí, spojte se - prostřed- 
nictvím tabulkového procesoru Ouat- 
tro Pro!" Po dotazu u firmy Apro 
jsme zjistili, že hot-line bude fungovat 
i nadále a o dalších podporách pro 
program Ouattro Pro se jedná. 

Milan Brož, Petra Brožová 
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UPS ARGO 


N01 


MEZI ZÁLOŽNÍMI ZDROJI 


PROČ PRÁVĚ UPS ARGO? 


= ON-LINE ZDROJ, KTERY MÁ 


AAO] CO MŮŽETE CHTÍT. 
JISTOTA ENERGIE 


DVOJITÁ KONVERZE NAPĚTÍ ZARUČUJÍCÍ PERFEKTNÍ 
SINUSOVÉ NAPĚTÍ NA VÝSTUPU BEZ VLIVU SÍŤOVÝCH PORUCH NA 
VSTUPU IE GALVANICKÉ ODDĚLENÍ 0D SÍTĚ VESTAVĚNÝ 
IZOLAČNÍM. TRANSFORMÁTOREM U VŠECH MODELŮ E 
ELEKRONICKÝ BY-PASS PRO UPS ARGO 600-3000 IE ŠPIČKOVÝ 
ELEKTRONICKÝ STATICKÝ BY-PASS S NULOVOU DOBOU PŘEPNUTÍ 
PRO UPS ARG0% 2500-12000. POSKYTUJE 3- STUPŇOVOU 
OCHRANU PŘED ZPĚTNÝM PROUDEM A GALVANICKÉ ODDĚLENÍ 
VSTUP-VÝSTUP. E PLNĚ BEZOBSLUŽNÝ AUTORESTART 
SYSTÉMU E PODMÍNĚNÝ AUTORESTART DLE STAVU BATERIÍ 
ZARUČUJÍCÍ ZA VŠECH OKOLNOSTÍ REGULERNÍ PROVOZ 


Pro profesionální řešení - UPS ARGO" 
následujte ty, kteří se již přesvědčili 
Podnik výpočetní techniky - uzlová střediska DEC VMS IB Slovenská pojišťovna - síť poboček Ill Pražský 
magistrát Il Západočeské energetické závody Il Řízení letového provozu ČR - dispečerská pracoviště 


Ceníky, dealerské podmínky, technické konzultace, návrhy řešení.... 


získáte u výhradního distributora 


UPS Technology s.r.o., Obřanská 47a, 614 00 Brno, tel./ fax 05-452 111 73, 05-452 132 55 a autorizovaných 
prodejců UPS Technology Praha s.r.o., Pod vodárenskou věží 2, 182 07 Praha 8, tel, / fax: 02- 6605 3470, 
ve Slovenské republice se obracejte na UPS GABRIA Komárno, ul. Petófiho č, 7, tel./fax: 0819-638 11 
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Software 


Tabulkové procesory 


SuperCalc for Windows, verze 1.0 


V lednu tohoto roku uvedla společnost Computer Associates (CA) na 
světový trh tabulkový procesor pro Windows - SuperCalc verzel.0. 
Pokračuje tak v řadě tabulkových procesorů a po velice rozšířených 
verzích 3, 4,5 a 5. 5 pro DOS nabízí verzi pod Windows. Podle čísla 
verze by se mohlo - povrchně - soudit, že jde jen o nesmělý krůček do 
světa Windows. CA však nabízí silný produkt a přiložila tak polínko 


Uvod? 


uperCalc má za sebou dlouhou 
historii. Mnozí si jistě vzpome- 

nou na SuperCalc verze 3.0, velice 
rozšířený v letech 1986-88. V té době 
byly v povědomí české "uživatelské 
obce PC" ještě Lotus 1-2-3 a Sympho- 
ny. Ouattro ve své druhé verzi stálo 
na okraji zájmu. Mnozí se "spread- 
sheetem" SuperCalc začínali - autora 
článku nevyjímaje. Autor se tímto do- 
znává, že má k SuperCalcu vnitřní 
vztah. "Zlatý, dobrý“ SuperCalc verze 
3, který, podle dnešních měřítek, slou- 
žil až neskutečně dlouho. A vešel se 
jen na dvě 360KB diskety! 

CA-SuperCalc for Windows verze 
1.0 (dále jen SCW) se dodává na 
třech disketách 1,44 MB se čtyřmi 
manuály: 
© Getting Started (76 stran): příruč- 
ka s úvodními informacemi a učebni- 
cí základních postupů. 
© Users Guide - podrobná uživatel- 
ská příručka, která ve 12 kapitolách, 
na cca 460 stranách podává celkovou 
koncepci SCW. Přílohy uvádějí zkrá- 
cené klávesové povely, způsoby na- 
stavení práce SCW. A v poslední 
příloze je sedm příkladů na tvorbu 
maker. 
© Migration Guide - 95 stran, obsa- 
huje průvodce SCW, novinky oproti 
DOS verzi a dvě kapitoly věnované 
kompatibilitě s DOS verzí SuperCal- 
cu. 
© Function Guide - kompletně popi- 
suje všech 191 funkcí (290 stran). 

Uživatel tedy obdrží cca 900 stran 
příruček. To je příjemné zjištění: ně- 
které firmy k hodnotnému produktu 
přidají jen útlou knížečku s odkazem, 
že vše ostatní najdete v helpu. 
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do "softwarového ohně“ tabulkových procesorů k zavedeným znač- 
kám Lotus, Excel a Ouattro pod Windows. 


V příručkách uvedené příklady jsou 
k dispozici i v adresářích se SuperCal- 
cem. 


Instalace 


Je jednoduchá. Po úvodní obrazovce, 
kde se musí zapsat firma, jméno 

a identifikační číslo, si můžete vybrat 
moduly, které chcete instalovat: vlast- 
ní program (5,5 MB), příklady tabu- 
lek, modelů, maker a předloh (1,3 
MB) a help (1,4 MB). 

Systém se implicitně instaluje do 
adresáře C: XSCW s podadresáři: Sam- 
ples, Macros a Template. Poznámka: 
Nedoporučuje se změnit adresář, 
neboť příklady odkazují na původní 
adresář C: XSCW. Poněkud iritující je 
hlášení, že v adresáři C: YWWINNSY S- 


Paste Function... Shift+F3 
Paste Item... F3 
Reference F4 


Format Options Tools Macro ndow Hi ON 


| Define Name... Ctrl+F3 


Create Names... 


Cirl+Shift+F3 (00 


Ctrl+N 


F5 
Shift+F5 


Select Special... 


Set Scope... 
Apphy Formula... Fi1 


Obr. 1. Pracovní plocha SCW (fotomontá 


TEM je soubor CTL3D. DLL a dotaz, 
zda ho přepsat nebo ponechat - co se 
ale ve skutečnosti děje, knihovna 
kterého softwaru zmizí po zadání 
"yes" - to je ve hvězdách. Vytvoří se 
programová skupina se dvěma ikona- 
mi: první programová a druhá je apli- 
kace Write pro zobrazení a tisk po- 
sledních úprav oproti manuálu. 

Parametry práce SCW se nastavují 
v menu Options. 


Základní koncepce 


SLAM: 


v samostatných souborech. A to pro: 
© dvojrozměrné tabulky (Sheer) kon- 
covka MDS, 

© max.12rozměrné modely (Model) 
koncovka MDL, 

© makra (Macro) koncovka MDM. 
O co jde? 

Tabulka (Sheer) je tradiční typ dvoj- 
rozměrné tabulky (256 sloupců 

a 16 384 řádků). Do tabulky lze vklá- 
dat data a grafy, lze provádět analýzu 
dat. Tabulku můžete propojit s mode- 
lem (viz dále), voláním buněk v mo- 
delu a naopak. Jiné aplikace Windows 
se připojují pomocí DDE client/ser- 
ver spojení. 

Ústředním tématem SCW je 
model. Jde o klasickou dvojrozměr- 
nou tabulku, která může být rozšířena 
až na 12 různých rozměrů. Podle ana- 
lýzy konceptorů a odhadu recenzenta 


Number... 
Alignment... 
Font... 
Patterns... 

Cell Protection... 


: kec 
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Obr. 2. Ikony pro seznamování s SCW. 


je tento dvanáctirozměrný prostor do- 
stačující. Pro představu: model hospo- 
daření organizace po střediscích 
a ukazatelích, jejich vývoj v jednotli- 
vých letech, a ve verzích: Minulý 
stav, Současný stav a Výhled (obr. 3). 
Nesetkáme se zde s klasickým po- 
jetím 3D tabulky, ale buď s 2D tabul- 


ne: 


tabulky doplňovat data z modelu a do 
modelu z tabulky. K modelu můžete 
připojit více samostatných tabulek. 
Model a tabulka tak vytvářejí syner- 
gický efekt - celek je víc než jen pro- 
stý součet částí. Do tabulky můžete 
spojením přenášet data z modelu 

a zde provádět datovou analýzu, při- 


Obr. 3. 
Vytvořený 
model. 


jádřit v jiné měně, což se dá nejlé- 
pe zvládnout pomocí "termů“, 
z nichž jeden je pro Kč a druhý pro 
cizí měnu. 

Každý dokument se otevírá v sa- 
mostatném okně. Graf se upravuje 
v samostatném okně, které se vyvolá 
dvojím stisknutím myši v prostoru 
grafu. Další dvě okna se otevírají 
z menu WINDOWS, jsou to: 
© Info Windows (lze otevřít jen jedno 
okno), do něho se průběžně zobrazují 
změny v parametrech buňky, na níž 
stojí buňkový kurzor (obr. 4). 
© Log Windows, do kterého se zapi- 
sují výsledky zpracování makra 
(obr. 5). 


495,000.00 Kč 
73,250.00 Kč 


625,300.00 Kč 
38.250.00 Kč 


385,400.00 Kč 


62.150.00 Kč Při kontrole návazností výrazů se 


5430000 Kč 


10500.00 Kč 12300.00Kč 35,000.00 Kč 28,600 00 Kč Z i 1 ř 

04300.00Kč | 54300.00Kč — 75250.00Kč © 8425000Kč příkazem ToolslAudit Trail otevře 

1200000Kč © 5,00000Kč 0.00 Kč D00Kč "Audit Window" - další okno. 

OO0KÉ | 15,000.00Kč 0.00 Kč 000Kč ; : 

15,000.00Kč © 30.000.00Kč — 400.000.00Kč D00 Kč Obrazovka SCW obsahuje (obr. 1): 
56026000 Kč | 250,000.00 Kč 1530600.00Kč | A5060000 Kč © Hlavní menu, které se mění podle 
11585000Kč | 18585000Kč | 29680000Kč | 16950000 Kč “ Vav, 
560.250.00Kč — 750,000.00Kč 1.530,600.00Kč © 850,600.00 Kč aktivního okna. Po spuštění SCW se 
444,400.00 Kč. 564,150.00 Kč 1.233,00000Kč. 68110000 Kč zobrazí zjednodušené menu. 


115,850.00Kč | 185,850.00Kč | 296.800.00Kč © 169,500.00 Kč 


26.07 32.94 240602484 © Lištové menu pro nástroje (Tool 


bar) s ikonami pro hlavní akce. Lze 
jím pohybovat po pracovní ploše. 
Ikona může být doplněna popisem 
přiřazené funkce, viz obr. č. 2, což je 
výhodné hlavně ve fázi seznamování 
s možnostmi SCW. 

© Stabilní lišta (Ribbon Bar) s tlačít- 
ky pro výběr stylu, pro volbu druhu 
písma a změnu směru zarovnávání 
dat. 

© Vstupní řádek (Formula Bar). 

© U modelu se doplní lišta modelu 
(Model Bar). 

© Pracovní plocha. 

© Stavový řádek s indikátorem reži- 
mu práce, jednořádkovou nápovědou 
a čtyřmi aktivními tlačítky pro: Caps, 
Num, Scrl a Insert. Jsou skutečně ak- 
tivní a lze je z obrazovky ovládat 


dat nezávislý text, další data, vytvořit 
vazby na jiné tabulky, vložit grafy. 
SCW představuje datový model 
jako okna, dvojrozměrné pohledy, 
snad lépe řečeno řezy. Počet řezů zá- 
visí na počtu rozměrů a jejich po- 
ložek. Jde o exponenciální počet. 
Položky lze velice rychle zaměňo- 
vat a vyvolávat tak nové pohledy,... 
K modelu se dá připojit graf, ten 
však má pouze globální platnost - 
změna řezu se tedy okamžitě promít- 
ne do grafu, který je "nad řezy“. 
Další možností modelu je vytvá- 
ření členů (Terms) pro buňky. 
Jde v podstatě o "manažer scénářů“. 
Např. data jsou v Kč a mají se vy- 


kou (Sheet), nebo vícerozměrným mo- 
delem (Model). Implicitně nový práz- 
dný model obsahuje čtyři rozměry 
(Dimensions), každý s pěti položka- 
mi (/tems). Model nemůže mít samo- 
statné buňky - ty mohou být v jedno- 
duché tabulce. 

V rámci tabulky je použita klasic- 
ká adresace, včetně možnosti buňky 
a bloky pojmenovat. U modelu se 
používá mnemotechnických názvů. 
Pozor však na krkolomné názvy, 
které sice jsou možné, ale komplikují 
adresaci při vytváření výrazů a odka- 
zů (obr. 9). 

Model poskytuje poněkud jiný po- 
hled na data než "klasická" třírozměr- 
ná tabulka (Multiple-sheet file u Lotu- 
su 1-2-3, Notebook u Ouattra a Work- 
book u Excelu). U SCW každý 
rozměr (Dimension) obsahuje polož- 
ky (Items), jejichž průsečíky jsou 
buňky. Každý rozměr může mít desít- 
ky položek. Výraz může být v jedné 
z buněk, nebo ho lze pojmout jako 
globální, tedy nad modelem, např. se 
všemi položkami rozměru. Jedna 
buňka tak může být zahrnuta ve více 
globálních výrazech. 

Jednoduchou tabulku a model lze 
propojit. Můžete tak do dvojrozměrné 


Obr. 4. 
| Informační 
okno. 


(VZORECI.MDS: 


Cell: C5 
Formula: =C1*C2 
Value: 25000 
Format: Curency Style sj 

>=(74t 340,00 Kč [Red] 40,00 | 
Kč ě 
Center Akonment 
MS Sans Sent. 12 


No Shading 
+ Double Red Bottom Border 


Výsledek 
zpracování: 


| 26 000.00 Kč 


=Cislo1*Cislo2 | 
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Software 


Další kladné rysy 


— SCW zahrnuje více než 2 nebo 
Brozměrné tabulky, nabízí víceroz- 
měrné modelování nad daty 

a silné analytické nástroje. 

— Model poskytuje dík své flexibil- 
nosti zcela neobvyklé pohledy na 
data - pomáhá tak při jejich analý- 
ze. 

- Pro prohlížení vazeb v tabulce je 
velice praktický "tažený dozor". 
Po nastavení buňky a vyvolání pří- 
kazu ToolslAudit Trail se zobrazí 
obsah buňky a po stisknutí levého 


tlačítka myši se ve formě stromu 
zobrazí návaznost na další buňky, 
jejich obsah. Pro dozor je určeno 
samostatné okno. 

- Pravé tlačítko myši se využívá 

v mnoha situacích. Slouží pro vy- 
volání pohotovostního menu, 
přesun položek v modelu (pivo- 
tace) a úpravu ikon v lištovém 
menu. 

— CA-SCW umožňuje sdílení tabu- 
lek vsíti. Dokumentace k práci 

v síti je však skoupá. 


myší. Při změnách z klávesnice však 
kupodivu neuvidíme odezvu na obra- 
zovce. 

© Příruční menu, které se vyvolává 
pravým tlačítkem myši. 

Pro úpravu buněk lze použít příka- 
zy hlavního menu, příkazy lištového 
a příručního menu nebo předdefino- 
vané styly. Předdefinovány jsou čtyři 
styly, další si můžete doplnit. U nich 
se určuje: formát zobrazení čísel, 
směr zarovnání, styl písma, zakresle- 
ní okrajů, výplňové barvy a vzory, 
ochrana buněk proti přepisu. Styl je 
určen pouze pro jednu buňku, lze ho 
však extenzivně rozšířit na blok 
buněk. Design bloku buněk lze též 
upravit příkazy příručního pohoto- 
vostního menu. 

Automatické zarovnání textu vlevo 
a čísel vpravo lze změnit a text rozdě- 
lit do více řádků v jedné buňce pod 
sebou (stejně jako u Lotusu) - viz 
obr. 4. 

K datům můžete přidávat poznám- 
ky. Poznámka je indikována červe- 
nou tečkou v levém horním rohu 
buňky, ve které je připsána (obr. 4). 
Vlastnosti buněk 
Nastavují se na různých místech 
v hlavním menu, nejsnáze však v pří- 
ručním menu vyvolávaném pravým 
tlačítkem myši. Přiřazené vlastnosti 
včetně dalších údajů lze pohodlně 
zkontrolovat v samostatném okně zva- 
ném "Info Window". 

Maličkost, ale potěší. Vložené hod- 
noty jsou implicitně modré a výsled- 
ky funkcí, výrazů černé - okamžitá 
kontrola! Toto podmínkové barevné 
ztvárnění lze nastavit. 

Ochrana dokumentu 

Chránit heslem můžete soubor, 
všechny jeho buňky a strukturu 
u modelu. 

Při otevření lze dokument chránit 
proti přepisu - zapnutím grafického 
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tlačítka "Read Only" (stejně jako 

u Excelu). Soubor se dá otevřít jen 
pro čtení - můžete v něm dělat úpra- 
vy, ale pak ho musíte uložit pod 
jiným názvem. 

Ochrana buněk 

Buňka nebo blok buněk se dá dále 
chránit: 

© Uzamknutím obsahu proti úpravám 
(Locked). Tato skutečnost je indiková- 
na v pravém horním rohu buňky mod- 
rou tečkou (obr. 4). 

© Skrytím výrazů (Hidden). Výsle- 
dek se však zobrazí. Bez uzamčení 
lze do buňky vložit jiný údaj nebo 
výraz. 

Aby však tyto ochrany mohly fun- 
govat, je třeba zachovat tento postup: 
zapnout ochranu buňky (Locked, 
resp. Hidden) a nastavit ochranu 
buněk dokumentu heslem (Options/ 
Protect Dokument/Cells) - heslo ne- 
musí být vyplněno. Na tuto nutnou 
podmínku upozorňuje poznámka v do- 
kumentaci, ale v nápovědě se o tom 
nemluví. 


Dále jen heslovitě: 

© Kopírování velkých rozsahů je sig- 
nalizováno vypnutím operace UNDO. 
© Není zde příkaz RETRIEVE (nata- 
žení do již otevřené tabulky přepsá- 
ním), najdete však slučování MERGE 
(přidání k již existující). 

© Lze zapsat A 12,12 A - posloup- 
nost se chápe jako text. (Stejně jako 
v Excelu či Lotusu, ne v Ouattru). 

© Bloky lze určovat myší, ale u ne- 
souvislých bloků si musíte pomoci 
klávesou Ctrl. Označené bloky může- 
te zadat jako série do grafu. Pro graf 
však musí být vyznačeny pod sebou, 
nikoli v různých místech tabulky. 

© Nesouvislé bloky lze tisknout, musí 
však být umístěny ve sloupcích pod 
sebou. Tiskne se po blocích na samo- 
statné stránky. 

© Znaková sada LICS (Lotus Interna- 
tional Character Set) již není podpo- 
rována. Přitom jde o sadu, která svým 
pojetím aspiruje na propojení všech 
abeced na světě. Nepoužívá kódové 
stránky DOS. V době snahy o mezi- 
národní rozsáhlé výměny dat rozhod- 
ně nejde o okrajovou záležitost. 

© Soubory lze propojit, počet sou- 
borů není v příručkách uváděn, je 
zřejmě omezený jen možnostmi 
počítačových zdrojů. 


Nápověda 
Nápověda je několikaúrovňová. Dá 


se vyvolat těmito způsoby: 
— položkou hlavního menu help - vy- 


Měkteré zádrhele 


© Při kopírování 2-D bloku se musí 
jako cílová určit jen buňka, kopíro- 
vání do bloku je odmítnuto. 

© Nelze třídit podle české abece- 
dy. Produkt není lokalizován, 

a tak třídí podle kódové tabulky. 
© Je indikován režim "Ready". Pro- 
gram však pracuje, např. kopíruje. 
U malých tabulek to nevadí, 

u větších - nic nelze dělat, práce 
není indikována. 

e V příručce "Migration Guid" se 
ve 2. a 3. kapitole popisuje jinými 
slovy totéž. Ve druhé kapitole je 
popis přesnější. 

© Limit pro počet spojených sou- 
borů není nikde uveden - omezení 
je asi dáno jen zdroji počítače. 

© Průsečík hranic (levý horní roh 


tabulky) slouží pro označení 

všech buněk v tabulce, pro 
globální úpravy v celé tabulce. 

Po vyvolání příručního menu 
pravým tlačítkem myši to chce 
trpělivost - nic se dlouho neděje, 
signalizace není žádná. Při poku- 
su o vymazání všech buněk příka- 
zem "Cut" k vymazání dat ne- 
dojde. 

© Při zadávání a ověřování hesla 
se velká a malá písmena nerozlišu- 
jí, na rozdíl od vlastního zápisu, 
který je již na toto rozlišení citlivý. 
© Lakonický popis makrojazyka. 
Lze jen doufat, že firma Computer 
Associates, resp. Data System Soft 
bude v nejbližší době nabízet plno- 
hodnotnou příručku. 
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"Vstupní hodnoty 
B1=1000: B2=500: B3=100: B4=3 
(B9=1:B10=500 


"Program ("makro") 
PRINT TIME$ 
FOR B9=1TOB10 

BG = B1*B2*B3*B4 


"tisk začátku zpracování 
"500x násobení čísel 


"tisk výsledku 
"tisk konce zpracování 


' změna počtu cyklů 


"1000x dělení čísel 
B5 = B1/B2/B3/B4 
NEXT B9 
PRINT B6: PRINT TIME$ 


si 


volá se celá první stránka nápovědy, 
— klávesou F1 - vyvolá se kontextově 
senzitivní nápověda, 

— kombinací kláves Shift+F1 a ukazo- 
vátkem myši na objektu obrazovky - 
(objeví se "?") - zobrazí se kontexto- 
vá nápověda k objektu (k ikoně), 

— grafickými tlačítky v dialogových 
rámečcích, 

— automaticky se objevuje kontextová 
jednořádková nápověda ve stavovém 
řádku pro prosvětlené položky menu 
a ikony. 


(| 150000000.0000 
14:04:18 


Select Chart Type: 
bm 
a"+ | Scatter Chart 
+++ 
Line Chart 
Area Chart 
Bar Chart 


Column Chart 


Pie Chart 


-A Stacked Bar Chart 
m Stacked Column Chart 
o 


2 i Polar Chart 


Double Y Scatter Chart 


Double v Line Chart 


Obr. 6. 
Přehled možných grafů. 


Obr. 5. 
Zpracování 
makra. 
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Funkce 
Popisu funkcí je věnována jedna pří- 
ručka. U mnoha funkcí je uveden vzo- 
rec, podle kterého funkce pracuje (což 
není, bohužel, u každého softwaru ob- 
vyklé a metoda "dosad to - obdržíš 
ono", tzn. "kuchařky", není zrovna 
"OK"). U každé funkce je uveden: 
stručný popis, formát zápisu, argu- 
menty a požadavky na jejich zápis, co 
funkce vrací (s uvedením výrazu, po- 
dle kterého se počítá), obecné užití, 
příklady použití a související funkce. 
Funkce jsou skutečně perfektně po- 
psány. SCW jich obsahuje 191 rozdě- 
lených do deseti skupin. Jsou zde da- 
tabázové funkce, datové a Časové, 
finanční, informační, logické, pro vy- 
hledávání, matematické, trigonomet- 
rické, statistické a pro práci s texty. 
Mnoho funkcí pracuje ve více mo- 
difikacích. Např. COUNT vrací 
počet buněk, ve kterých jsou čísla, 
a funkce COUNTA všechny obsaze- 


Dle Polynomial... 


(Normal | Logarithmic... 
1 | ExXponential... 


Chart Options Tools Window Help © 
| Islal sc 
tej| (b|-Tu]j === 


né buňky. Najdete dvě funkce pro za- 
okrouhlování: ROUND a ROUND- 
UP. Funkce ROUND zaokrouhluje 
tak, jak jsme zvyklí, funkce ROUND- 
UP vždy směrem nahoru. Toto je v ji- 
ných tabulkových procesorech třeba 
řešit přičtením 0,99999 k zaokrouhlo- 
vanému číslu. 

Kromě vestavěných funkcí lze defi- 
novat vlastní, uživatelské funkce, 
které pak vyvoláváte stejným způso- 
bem jako vestavěné. K definování se 
používá jazyk CA-BLE, viz dále. Na- 
příklad si můžete lehce vytvořit funk- 
ci pro výpočet přepony zápisem: 

func PYTH (x, y) 

return SORT (x"2 * z"2) 

end func 

Po uložení této funkce do souboru 
GLOBAL. MDM a zápisu v běžné ta- 
bulce =PYTH (2,5) obdržíme výsle- 
dek 5,831. Jak prosté a účelné! 

Vytyčovací režim ve funkcích není 
podporován z klávesnice. Blok lze za- 
dávat pouze myší. 

V poznámce u funkcí se uvádí, že 
z důvodu kompatibility je přípustný 
i zápis SUM (blok). Výpočet se ne- 
dařil, zobrazil se jen text © SUM 
(blok). Funkce fungovala jen při zápi- 
su =SUM (blok). 

Funkce vrací hodnotu do buňky, 
kde je zapsaná. U modelu může mít 
rozšířenou platnost (Global) a platit 
na další buňky určeného rozměru. 


y=1400+314x r*2=0,69 


Vzor grafu 
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Software 


Tabulkové procesory 


SuperCalc for Windows, verze. 1.0 


Potenciometrická titrace Obr. 8. 
12 Vytvořený 
“ k 
-M graf 
10 ekvivalence 
9 
H 8 
Ě 7 —titr NaOH 
6 — vzorek kys 
5 fosforeč né 
4 
3 
2 
0 1 2 č) 4 5 6 7 8 3 10 11 
V NaOH [ml] 
Dokumentace k makrojazyku CA- 
Makra 


"Klasické" makropříkazy byly nahra- 
zeny mnohem flexibilnějším a srozu- 
mitelnějším jazykem CA-BLE. Jde 

o společný jazyk pro všechny CA- 
-Windows aplikace. CA-BLE - 
Computer Associates BASIC Langua- 
ge Extended (v příručkách a v hel- 
pu), resp. Engine v nových prospek- 
tech. 

Jazyk obsahuje: "Cmd" příkazy - 
de facto analogie ekvivalentních mak- 
ropříkazů, je jich 214, dále obsahuje 
195 funkcí, procedury, proměnné, po- 
le, struktury: IF, LOOP, WHILE, 
FOR, GOTO, tisk do Log Window, 
výstup do souboru, přímý přístup do 
souborů Excel (v. 4) a Lotus 1-2-3 
(formát WK1), akce při vzniku 
chyb,... Pomocí DDE serveru nebo 
clientu lze sdílet data s jinými Win- 
dows aplikacemi. Umožňuje volat ex- 
terní programy a vytvářet uživatel- 
ské funkce. Makro, resp. makra jsou 
uložena v samostatném dokumentu. 

Makro můžete zaznamenávat auto- 
maticky. Zaznamenávají se jak zada- 
né příkazy z klávesnice, tak pohyby 
myši. Dodatečně ho můžete upravit 
vestavěným editorem. Makrem lze 
krokovat. 

Makro se spouští jménem, přiřaze- 
nými zkrácenými klávesovými pove- 
ly nebo povely z menu. Automaticky 
spustitelné makro při startu SCW 
musí mít název AUTOEXEC.MDM. 
CA-BLE není v žádném případě sek- 
venční řádkový překladač. Kontroluje 
s předstihem celou strukturu a odhalí 
tak rychleji chyby. Ještě kdyby tak 
byl k SCW Run-Time modul - ale 
který tabulkový procesor ho má? 
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-BLE je velice skoupá. Vše je sice 

v helpu, ale musíte vytisknout ccá 25 
stran, abyste nemuseli stále bloudit 
po obrazovkách. Nápověda není di- 
daktická, je podřízena počítačovému 
prohledávání. 


Grafy 


Graf se zakresluje přímo do jednodu- 
ché tabulky nebo do řezu v modelu 
a podle změněných dat se automa- 
ticky aktualizuje. Tuto aktualizaci 
nelze vypnout. Úpravy nelze pro- 
vádět přímo ve vloženém grafu, ale 
ve speciálním okně, které se zobrazí 
po dvojím stisknutí levého tlačítka 
myši v prostoru vloženého grafu. 

SCW pracuje s devíti typy 2D 
grafů, nemá 3D grafy (obr. 6). 

Graf se ukládá do souboru spolu 
s tabulkou a modelem, u kterého byl 
vykreslen. Je součástí tabulky jako 


4950.00 


Lehké a zároveň těžkopádné je vy- 
mezení bloku pro graf. Série pro za- 
kreslení do grafu (chart) se musí určit 
jako blok a po vymezení se musí 
stisknout grafické tlačítko v lištovém 
menu (současně s klávesou Shift). Ná- 
sleduje označení bloku, do kterého se 
má graf umístit, a výběr typu grafu. 
Vymezení bloku pro graf je kamenem 
úrazu. Kurzorové klávesy jsou vyřaze- 
ny a je třeba pro pohyb použít ukazo- 
vátko myši a tahové lišty. 

Nepříjemné je také to, že dodateč- 
né určování sérií je komplikované. 

Zpětně již nelze zjistit, které 
buňky jsou zakresleny. Jsou uvedeny 
jen sloupce, např. B, C a D. Předpo- 
kládá se, že série je ve sloupci, a tak 
se také průběh vykresluje. Proměnné 
v řádku zakreslit nelze. Označení 
série proměnných vyznačením bloku 
buněk je pohodlné, ale v řadě situací 
není nad možnost přímého zadání sou- 
řadnicemi. 

Do grafu lze zakreslit jen vybrané 
sloupce. Na začátku se však musí 
označit celý blok, tzn. včetně sloup- 
ců, které nepožadujete zakreslovat. 
Tyto sloupce se potom v dialogovém 
rámečku grafu zruší nebo se označí 
jen sloupce, které chcete zakreslit. 

Lze označovat a do grafu zakreslo- 
vat i nesouvislé bloky. Nesouvislý 
blok však musí být ve stejných sloup- 
cích. 

Do grafu můžete automaticky za- 
kreslit křivku, která data proloží re- 
gresní přímkou, polynomem, logarit- 


Obr. 9. 
Načtení da- 
tabáze do 
modelu. 


vložený objekt, lze s ním tedy mani- 
pulovat, posouvat ho, zvětšovat. Tisk- 
ne se vymezením bloku zahrnujícího 
graf. Počet grafů není omezen, aspoň 
se o tom nikde nehovoří. 


mickou nebo exponenciální křivkou, 
a dále lze zadat interpolaci. Program 
do grafu přímo zapíše použitou rovni- 
ci a její argumenty (obr. 7). Jde o no- 
vý prvek v tabulkových procesorech. 
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Tvorba grafů, hlavně jejich úpra- 
va, je však náročná na systémové 
zdroje. Při vytváření grafu (obr. 8) 
byly zjištěny tyto hodnoty: 

SCW...40 % 

Lotus...60 % 

Ouattro...57 % 

Excel...52 % 

U SCW byly zdroje před zaháje- 
ním kreslení, tedy po natažení soubo- 
ru, 68 %. Paměťový prostor klesl ne- 
významně, ve všech případech asi 
o 150 až 200 KB. Jak z přehledu vy- 
plývá, jsou všechny tabulkové pro- 
cesory náročné na zdroje při indivi- 
duálním ztvárnění grafů. Samozřejmě 
že byl natažen jen jeden program. 
Poznámka na okraj: nelze spustit 
současně SCW a Excel v. S. Ve fázi 
učení, jak zacházet s programem, se 
autorovi u SCW dvakrát stalo, že se 
při kreslení grafu vyčerpaly zdroje, 
klesly na I %! Zde je jediná rada. 
Soubor uložit a po novém natažení 
pokračovat v úpravách. Po novém 
natažení bylo k dispozici 67 % zdrojů. 

Při vkládání textu do grafu je nepří- 
jemné to, že barva písma je stejná 
jako barva pozadí - to je překvapení, 
zápis se nezobrazí. První krok po zá- 
pisu textu musí být úprava barvy pří- 
kazem EditlText Color. 

Do grafu lze přidat značky (Error 
Bar), které indikují překročení určené 
hranice. Ty můžete určit jak pro pro- 
měnné na ose Y, tak X. Jde o symbo- 
ly ve tvaru T, které jsou připojeny ke 
grafu (značkám, čárám) a signalizují 
překročení hranice. 

Kreslení šipek je obrácené než v ji- 
ných tabulkových procesorech. Šipka 
se vykresluje směrem, odkud se 
táhne, a nikoli kam se táhne. 

Po exportu z Lotusu lze zadávat 
výpočty, není však možné vymezit 
graf. Při pokusu o to se zobrazí hláše- 
ní: "Chart display has been disabled." 
Nedá se to obejít ani po uložení tabul- 
ky jako SCW soubor. Data se musí 
před zpracováním grafu překopírovat 
do jiné tabulky. 


Analytické nástroje 

Lze je použít jak v tabulce, tak v mo- 
delu. SCW obsahuje: 

© Alokace zdroje (Allocate), jde 

o použití funkce ALLOC. 


© Tvorba křivek (Curve Builder). Jde 


o komplexní nástroj pro definování 
dynamických vazeb, které zahrnují 
jednu nebo dvě nezávislé proměnné, 
vytváření S-křivek,... 

© Předpověď (Forecast) budoucí hod- 
noty na základě existujících dat za 
použití regrese, konečných bodů 

a konstantního přírůstku v %. Použí- 
vá se funkce TREND pro jednoduchý 
průběh (Simple Growth) a GROWTH 
pro stupňový růst (Compound). 

© Zpětné řešení (Goal Seek), nalezení 
hodnoty jedné proměnné pro zadaný 
výraz, aby bylo dosaženo požadova- 
ného výsledku. Tato funkce je v ji- 
ných spreadsheetech pojmenována 
Jako Solve For. 

© U grafů lze zakreslovat přímo "vy- 
hlazené" průběhy včetně výpisu pou- 
žité rovnice (obr. 7). Celkově jde o 
paletu mocných nástrojů pro analýzu 
dat. 


Import a export 


Lze přímo načíst třírozměrné tabulky 
ze SuperCalcu pro DOS verze 5 a 5.5. 
Nelze využít tabulek z verze 4.0. 
Dále můžete načíst tabulky z Lotu- 
su 1-2-3 ve formátu WKI a z Excelu 
do verze 4.0. Dále soubory DBF, 
TXT a CSV (Comma Separated 
Value). 

Formát DBF se stal jediným uni- 


verzálním formátem respektovaným 
snad veškerým softwarem. Do SCW 
se dá načíst buď do tabulky, nebo do 
modelu. Do tabulky tak, jak jsme zvy- 
klí: pole ve sloupcích a záznamy jako 
řádky. Poněkud neobvyklý je způsob 
načtení do modelu - obdržíme velice 
podnětný pohled na databáze, předpo- 
kládá to však v některých případech, 
že již databáze bude k tomuto načtení 
přizpůsobena - není to však podmín- 
kou. 


Pro načítání platí určitá pravidla - 
jejich podrobný popis přesahuje roz- 
sah této zprávy. 

Na obr. 9 je příklad. V horní části 
je vytvořena minidatabáze a ve spod- 
ní části vidíte stejnou databázi po pře- 
vodu do modelu. 

DBF soubor lze též vložit do již 
existující tabulky nebo modelu příka- 
zem File/Merge. 

WKI a XLS se načítají pouze jako 
tabulky. Při importu ze SC verze 5.x 
se může makro uložit do samostat- 
ného souboru. Po načtení se okamžitě 
vytvoří soubor s koncovkou MDS. 

Export je možný do ASCII soubo- 
ru, souboru DBF, DIF a CAL verze 
5.x. Import i export jsou možné též 
do souborů textových: TXT a CSV. 
Můžete tak, po úpravě, načíst tiskový 
soubor. 


Formáty souborů, které lze v jednotlivých produktech použít (s ohledem na 


nejpoužívanější programy v ČR). 


Cílový produkt CA-SC Lotus Lotus OPRO-W Excel Excel 
verze, koncovka v. v.4 Improv Vl VEB v.4 v5 
Formát souboru *, mds *.wk4 „imp wb1 "xls "xls 
Lotus pro DOS 0 (wk1) P 0 0 0 
pro Win v. 4 = 0 
Notes (*. ns4) P 
Excel pro DOS 0 0 P P 
pro Win v. 4 0 X 0 = P 
pro Win v. 5 = 
Ouattro pro DOS P 
pro DOS v. 5 San 
pro Win v. 5 = 
SuperCalc v. 4 X 
SuperCalc v. 5 P 
SuperGalc pro Win. |= 
dBASE (II, III, IV) X X X X X 
Paradox X 


X - pouze převod dat. 

O - převod dat a funkcí (bez maker). 

P - plný převod včetně funkcí a maker. 
T - Import přes textový soubor. 
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Software 


Tabulkové procesory 


SuperCalc for Windovvs, verze 1.0 


Porovnání 
s jinými produkty 


Dále uvedené testy a srovnání byly 
provedeny na počítači: PC/AT 
386DX/40, koprocesor, 8 MB vnitřní 
paměti, 590 KB volné hlavní paměti, 
z XMS volné 4,9 MB, swap file 

19 MB. 

Konfigurace: 
DEVICE=CADOSNEMM386.EXE 
NOEMS I=B000-B7FF 

LH /L: 0;2,45456 /S CXDOSXSMAR- 
TDRV.EXE /X 


Mohutnost produktu měřená počtem využitelných 
interních funkcí a makropříkazů: 


CA-CS — |Lotus v.4 (Improv  |APRO — |Excel Excel 

v.1 v.2 v.5 v.4 v.5 

Byly nataženy: interní funkce |191 229 106 362 185 225 
Wines čeština makropříkazy |3) 342 2) 220 182 1) 


DataStar, Winton 
1) Visual Basic. 


2) Lotus Script. 


a testovaný pro- 

Potřebný prostor na pevném disku: (+ dukt. Zjišťovala 

CA-SuperCalc for Windows, verze 1 8,7 MB se zbylá volná 

Lotus 1-2-3 for Windows, verze 4 16,3 MB paměť a systémo- 

Lotus 1-2-3 for Windows, verze 4CZ © |17,2MB vé zdroje (ve Windows, 

Lotus Improv, verze 2 9,7 MB Program ManagerlHelp). Hodnoty 
Auattro Pro for Windows, verze 1 12,1 MB (v KB) byly zjištěny bezprostředně 
Ouattro Pro for Windows, verze 5 15,0 MB po natažení, každý produkt se starto- 
Excel, verze 4 (pod Windows) 10,0 MB val po opětovném spuštění Windows. 
Excel, verze 5 (pod Windows) 25,3 MB Zhodnocení testů 
Náročnost na zdroje 


Na pevném disku zabere největší 
prostor a na systémové zdroje má nej- 
větší nároky Excel. Co do velikosti 
vytváří nejmenší soubory Lotus. 

U malých souborů je kuriózní situace 
v několikanásobném rozdílu. 

Ve třídění vede Excel, a to jak při 
třídění podle numerických klíčů, tak 
podle klíče znakového. Při zpracová- 
ní maker je nejrychlejší SCW - je do- 
slova jak blesk. 

Ve třídění je slabší SCW. Ale měj- 
me na mysli, že v testech šlo o ex- 


Pro psaní maker se používá: 


3) CA-BLE (BASIC Language Engin). 


trémní situace: 2000 a 6000 položek. 
Byla snaha přiblížit v číslech některé 
úvahy o možnosti náhrady databázo- 
vých souborů tabulkami ve spread- 
sheetech. 

Poznámka na okraj: Operace, které 
lze snadno provést v tabulkovém pro- 
cesoru, vyžadují často u databázo- 
vých systémů programování. Výstu- 
py ze spreadsheetů jsou vždy ve vý- 
borné grafické formě vhodné pro pří- 
mé předávání. Proto je účelné u někte- 
rých aplikací nahradit databáze tabul- 
kami. 


Závěr 

Lze konstatovat, že analytici a kon- 
cepční pracovníci firmy Computer As- 
sociates odvedli dobrou práci. Uživa- 
teli se dostává do rukou silný nástroj 


Software: MS-DOS v.6.2, Windows 3.1, Lotus 1-2-3 
v. 4.01 CZ, Ouattro v. 5 a Excel v. 4. 


Testy výkonnosti - třídění 
Byly provedeny testy setřídění uvedených databázo- 
vých tabulek. První třídění proběhlo podle dvou čí- 


Windows SCw Lotus Ouattro Excel selných klíčů a druhé podle znakového klíče, a to 

volné paměti 18404 | 17504 | 17333 | 16893 | 17985 střídavě vzestupně a sestupně. Bylo provedeno 

rozdíl 900 1071 1511 419 7 měření u každého postupu. Hodnoty jsou uvedeny 
syst. zdroje 81 % 73% 68 % 67 % 63% v sekundách. 
| pokles o 8% 13% 14% 18% 

Byla vytvořena tabulka 10 x 10 buněk (posloupnost -2000 položek 

čísel 1...100, po řádcích), po jejím uložení do souboru SCW1 Lotus Ouattro Excel 

a opětovném natažení byly zjištěny tyto hodnoty 2 num. klíče 75 3,2 43 2,2 
(rozdíl je oproti natažení produktu): 1 znak. klíč 6,7 2,6 5,6 21 

SCW Lotus Ouattro Excel -6000 položek 

volné paměti 17493 17311 16874 17.954 SCW1 Lotus Ouattro Excel 
čb M 2: A 2] 2 num. klíče 23,3 10,9 15,1 6,8 
syst. zdroje 73% 67% 63% 60 % 1 znak. klíč 20,4 8,5 34,6 5,9 
pokles o 0% 1% 4% 3% 


Velikosti souborů 

Byly vytvořeny databázové tabulky s 2000 a 6000 
řádky. Každá měla 10 polí: numerické 2 znaky, znako- 
vé 1 zn., znakové 10 zn., numerické 4 zn. a 6x nume- 
rické pole se 3 znaky. 

Velikosti souborů: 


Testy výkonnosti - zpracování makra 

Další test byl zaměřen na testování rychlosti zpraco- 
vání krátkého makra. Makro načetlo čtyři čísla, 
provedlo stejné matematické operace (*,/+ a - 
např.: +A2/A3/A4/A5) a výsledek uložilo do buňky. 
Výpočet proběhl v prvním případě 500x a ve druhém 
1000x. 


SuperCalc Lotus Ouattro Excel 
100 položek 2484 3132 5656 15872 SCW1 Lotus | Ouattro Excel 
2000 položek 318 602 248 308 268 510 261 632 500 x <0 61 | 103 87 
6000 položek 1096 810 740 628 796 522 759 296 1000 x 40 130 20.8 181 
126,1 22,7 639,0 
rozdíl o (%) základ 779 84,3 82,1 ; 
67,5 72,6 69,2 Viz obrázek 5. 
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pro modelování dat. Poněkud slabší 
je situace při tvorbě grafů. 

SCW přináší dvojjediný pohled na 
data - tabulku a model. Model může 
daleko lépe a pohodlněji postihnout 
realitu než 3D tabulky, i když i tyto 
koncepce doplněné manažerem scé- 
nářů a pivotací jsou též silnými ná- 
stroji. 

Způsob načítání databázového sou- 
boru je skutečně "revoluční" - posky- 
tuje nový pohled na databáze. 

Příručka k funkcím je velice pečli- 
vě zpracovaná. Možnost definovat 
vlastní funkce je velice praktická 
a mnoho operací umožňuje podstatně 
zjednodušit. 

Nectností všech "spreadsheetů“" je, 
že se v příručkách a doporučeních 
orientují na "busines application“, 
jako by neexistovaly jiné oblasti vy- 
užití tabulek. Jako by "kšeft" byl 
alfou a omegou všeho dění. Jak ilu- 
zorní - i když lukrativní! Nové funkce 
v tabulkových procesorech svědčí 
O posunu do jiných oblastí. 


act access 


Doufejme, že brzy vyjde příručka 
k programovacímu jazyku CA-BLE 
a české nebo slovenské příručky 
k produktu. Podle sdělení zástupců 
firmy Computer Associates se 
v dohledné době lokalizace nepřed- 
pokládá. Tyto "drobnosti" však 
mnoha (hlavně mladším) uživatelům 
nevadí. Produkt umí psát česky - díky 
Windows - tak o co jde? Zůstává jen 
vada krásy ve třídění. Stálo by za 
úvahu přidat pro naše podmínky 
aspoň minimální lokalizaci ve formě 
českého menu, třídění a přeložit pří- 
ručku "Getting Started". 

Celkový dojem z produktu je 
velice příznivý. Doporučuji ho, 
kromě jiných oblastí, pro využití ve 
školách - cena 2610 Kč pro učebnu 
s deseti počítači je "velice zajímavá“. 
261 Kč za kus, to je přece láce podle 
hesla "nekupte to!". A při takové kva- 
litě a malých nárocích na prostor na 
disku... 


Popis 


CA-SuperCalc for 
Windovvs version 1.0 


Tabulkový procesor pracující v pro- 
středí MS Windows. 

Možnosti: modely - dvanáctiroz- 
měrný pohled na data, jednodu- 
chá tabulka - 256 sloupců x 16 384 
řádků, grafy se kreslí přímo do ta- 
bulky. Makra jsou samostatné sou- 
bory psané v jazyce CA-BLE. 

191 funkcí + vytváření vlastních. 
Hardwarové nároky: AT386 

a vyšší, min. 4 MBRAM,10 MBna 
disku, myš. 

Softwarové nároky: DOS v. 3.1 

a vyšší, Microsoft Windows 3.1 

a vyšší. 

Výrobce: Computer Associates 
International, Inc. 

Výrobek věnoval: Data System 
Soft, s. r.o., Praha. 

Cena (do 31.6. bez DPH): z libo- 
volného jiného spreadsheetu 2900 
Kč (3190 Sk), Lan Pack (pro 3 insta- 
lace) 5900 Kč (6490 Sk). Pro školy 
platí 10% sleva (až do 30.9.94): 
2610 Kč (2870 Sk) ; stejná cena až 
pro 10 počítačů v učebně = 


261 Kč/Sk! 
Milan Brož L í 
grafické karty a monitory: ] 


C 


PC 


Autorizovaný 
distributor: 


EXAC s.r.o. 


Na Pískách 1150/48 
160 00 Praha 6 

tel: 02/311 3351, 
0601/240 199 

fax:02/311 3351 


- ISA, EISA, VESA, PCI 
- CAD, DTP, Windows, Windows NT, NextStep 
- České ovladače pro ACAD 12 
- Kalibrace barev, nastavení teploty pozadí, 
gamma křivky a intenzity osvětlení 
- TWINFACE - Windows graficky na 2 monitorech 
-maximální rozlišení 1600 x 1280 
- digitalizace videoobrazu 
- miroWINTOOLS - přídavné funkce do Windows 


pozadí, gamma křivky a intenzity osvětlení 
- podpora Apple Color Sync, Kodak Color 


k.iriki“ 


Czech edition 


INVEX 1993 


Apple MAC 
-NuBus, PDS proCentris a Auadru 
- akcelerace 
- Kalibrace barev, nastavení teploty 


Sense, EFI Color, AGFA Foto Flow 
- digitalizace videoobrazu 


Monitory 


- 15", max rozlišení 1280 x 1024, digitální ovládání 
- 17" Black Trinitron, max, rozlišení 1280 x 1024, digit. ovládání 
- 20" Black Trinitron, max. rozlišení 1408 x 1024, softwarové ovládání, 
1027 x 768, 100Hz, možnost kalibrace 
- 21" Flat Screen Tension Mask Trinitron Auality, max rozlišení 1600 x 
1280, softwarové ovládání, 1024 x 768, 100Hz, možnost kalibrace 
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V tomto článku pokračujeme v popisu možností formátování textu 
a formátování větších celků. Reč přijde i na grafiku. 


Tri kohouti 


na smetisti 


M inule jsme si vysvětlili rozdíly 
ve formátování textu ve srovná- 
ní s běžnými editory. Dnes navazuje- 
me: 


6.6. Návaznost, dědičnost 


Všimněte si, že v článcích v tomto ča- 
sopise následuje za nadpisem vždy 
odstavec, který nemá odsazen první 
řádek, kdežto další odstavce již první 
řádek odsazený mají. Abyste na tako- 
véto povinné posloupnosti stylů od- 
stavců nemuseli myslet, umožnili 
vám autoři AmiPro a WinWordu defi- 
novat pro každý styl odstavce jeho ná- 
sledníka (WinText tuto možnost nena- 
bízí). Můžete si tedy definovat, že za 
nadpisem bude následovat styl odstav- 
ce uvozující pasáž textu, za uvozují- 
cím odstavcem řadový odstavec pa- 
sáže a za řadovým odstavcem také 
řadový odstavec pasáže. Tuto po- 
sloupnost řadových odstavců pře- 
trhnete až následujícím nadpisem 
nebo nějakým jiným nestandardním 
stylem odstavce. 

Autoři textového procesoru Win- 
Word zakomponovali do svého pro- 
gramu ještě další užitečnou vlastnost; 
je to dědičnost typu odstavců. Vždy, 
když ve WinWordu zavádíte nový 
styl odstavce, uvádíte v definici 
i jeho rodiče, od kterého nově defino- 
vaný styl přebírá veškeré formátovací 
charakteristiky (vyjma těch, které 
V jeho definici sami změníte). To 
vám sice nabízí i AmiPro, ale zůstává 
v tomto směru v půli cesty. Základní 
rozdíl mezi rodičovskou vazbou stylů 
odstavců v AmiPro a WinWordu je 
to, že ve WinWordu odstavec přebírá 
rodičovské charakteristiky pro celou 
dobu svého dalšího života. Změníte-li 
někdy později definici rodičovského 
stylu daného odstavce, synovský od- 
stavec na to v AmiPro nijak nezarea- 
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guje. Změníte-li však ve WinWordu 
u rodičovského odstavce vlastnost, 
kterou jeho potomek nepředefinová- 
vá, promítne se tato změna i do vlast- 
ností potomka a do vlastností jeho pří- 
padných potomků (samozřejmě pouze 
pokud danou vlastnost sami nepřede- 
finují). Představte si například, že 
píšete nějakou zprávu nebo dopis, 
potřebujete je poslat faxem, ale text 
není při původní velikosti písma po 
přenosu dost dobře čitelný. Pokud 
máte nějaký kořenový styl odstavce, 
který je rodičem nebo prarodičem 
celé třídy ostatních stylů, zvětší se po 
zvětšení písma v tomto rodičovském 
stylu velikost písma i u všech těch 
jeho potomků, pro které jste velikost 
písma v původním dokumentu nemě- 
nili. 


6.7. Úrovně nadpisů 


Jednou z vlastností stylu odstavce je 
úroveň v hierarchii nadpisů. Všechny 
tři rozebírané textové procesory roze- 
znávají devět úrovní nadpisů a v de- 
sáté - nejnižší úrovni - pak mají 
běžný text. O tom, jak je možno nasta- 
vení úrovní nadpisů využít, jsem již 
hovořil ve 4. kapitole, kde jsme si vy- 
právěli o práci v režimu osnovy. 
Další využití hierarchického 
uspořádání nadpisů si pak ukážeme 

v následující podkapitole. 

Přístup každého z našich tří texto- 
vých procesorů k definování úrovně 
nadpisů je odlišný. Nejsnáze je defi- 
nuje WinWord. Ten má pro styly od- 
stavců s nadpisy jednotlivých úrovní 
předdefinovaná jména nadpis 1 až 
nadpis 9. Pro každou úroveň nadpisu 
proto můžete mít definován pouze 
jeden styl odstavce. Pokud byste 
chtěli definovat nadpis jedné úrovně 
několika způsoby, museli byste asi 
použít nějakou "metodu obchvatu“. 


V běžných publikacích naštěstí tako- 
vouto různorodost nepotřebujeme 
(drobné úpravy jednotlivých nadpisů - 
např. zhuštění písma tak, aby se nad- 
pis vešel na řádku nebo zmenšení od- 
sazení, aby kapitole nepřetekl posled- 
ní řádek na novou stránku - sem 
nepočítám, protože se musí stejně pro- 
vést u každého nadpisu zvlášť). 

Zbývající dva textové procesory, 
tj. AmiPro a WinText, dovolují defi- 
novat pro danou úroveň nadpisu něko- 
lik stylů odstavců. Každý k tomu 
však přistupuje po svém. WinText za- 
hrnuje úroveň nadpisu mezi charakte- 
ristiky stylu odstavce, kdežto v Ami- 
Pro se hladiny nadpisů definují ve 
zvláštním dialogovém okně (obr.1). 

Když jsem hovořil o práci v reži- 
mu osnovy, zmiňoval jsem se o tom, 
že všechny tři textové procesory 
umějí v tomto režimu měnit úroveň 
nadpisů. Při těchto změnách úrovní 
AmiPro a WinWord automaticky 
mění také styly odpovídajících od- 
stavců, takže pak již v textu nemusíte 
dělat žádné dodatečné změny. 

U WinWordu je jméno cílového 
odstavce jasné, protože není vzhle- 
dem k předdefinovaným názvům 
stylů nadpisů z čeho volit. AmiPro 
přiřazuje to jméno, které je v dialogo- 
vém okně pro nastavování úrovní uve- 
deno pro danou úroveň jako poslední. 
Není-li pro danou úroveň žádný styl 
definován, zavedou oba programy 
styl nový: AmiPro styl Osnova * 

a WinWord styl Nadpis ff, kde znak 
představuje číslo definované úrov- 
ně. WinText při změnách úrovní od- 
stavců styl daného odstavce nemění. 
Pouze změní pro daný styl konkrétní 
nastavení hladiny nadpisu. Ostatní pa- 
rametry zůstávají zachovány a musíte 
je změnit ručně. 

6.8. Odrážky a číslování 
Všechny tři programy nabízejí mož- 
nost automatického číslování odstav- 
ců (AmiPro a WinWord navíc umějí 
označovat odstavce i odrážkami), 
avšak možnosti a schopnosti každého 
z nich jsou opět rozdílné. Nejlépe se 
s problémem vypořádal WinText. Od- 
rážkami se nezabývá vůbec a číslová- 
ní odstavců definuje jako jeden z pa- 
rametrů stylu odstavce. Je však ocho- 
ten číslovat pouze nadpisy, přičemž 
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vám dá vybrat ze dvou možností: tzv. 
legálního číslování (1, 1.1,1.1.1 atd.) 
nebo tzv. číslování osnovy, při kterém 
se první úroveň nadpisů čísluje velký- 
mi římskými číslicemi, druhá úroveň 
velkými písmeny a další úrovně pak 


Styly osnovy 
W 2 3 4 5 6 7 8 9 Žádná 


Podnadpis 
(1)Nadpis 2 
Nadpis 3 
Nadpis 4 
1.0snova 5 
Osnova 6 
Text tabulky 


1.Číslo seznamu 


AZnačka 


Rychlé číslování 


budou zadávat prostřednictvím tzv. 
polí, která jsou sice velice mocným 
nástrojem, ale domnívám se, že větši- 
na řadových uživatelů je asi odmítne 
používat, přestože práce s nimi není 
nikterak tajemná. 


Obr. 1. 
AmiPro 3.0: 
zobrazení 
úrovní 
stylů 
osnovy. 
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Začít číslovat 


[I Po vyšší úrovni 


Číslo: 


Oddělovač: 
:- 


střídavě arabskými číslicemi a malý- 
mi písmeny. Číslování se automa- 
ticky inicializuje po každém číslova- 
ném nadpisu vyšší úrovně. AmiPro 
má nejbohatší možnosti laického 
ovlivnění způsobu číslování odstav- 
ců. Stejně jako WinText sice definuje 
číslování jako součást definice stylu 
odstavce (obr. 2), ale celá úloha je 

v něm vyřešena mnohem lépe. 
AmiPro umožňuje kombinovat v tém- 
že odstavci odrážky, číslování a kon- 
stantní text. Nebudete-li mít posloup- 
nost číslovaných odstavců přerušo- 
vanou odstavci nečíslovanými, nemu- 
síte číslovaným odstavcům ani přiřa- 
zovat hladiny nadpisů. Přiřadíte-li 
však odstavci některou z úrovní nad- 
pisů, možnosti ovlivnění jeho číslová- 
ní se výrazně rozšíří. 

WinWord má mnohem menší mož- 
nosti jednoduchého přímého nastave- 
ní číslování odstavců. Při vložení 
nebo vyjmutí odstavce z posloupnosti 
číslovaných odstavců se navíc zbylé 
odstavce nepřečíslují automaticky, 
ale musíte program sami o toto přečí- 
slování požádat. Řízené přečíslování 
však umožňuje poměrně snadno do- 
sáhnout většiny efektů, které nabízí 
AmiPro. Navíc je výhodné, že kvůli 
skupince číslovaných odstavců nemu- 
síte definovat nový styl odstavce. 
WinWord předpokládá, že všechny 
rafinovanější způsoby číslování se 


[I Po odstavci s rozdílným stylem 
[O Kumulativní číslování 


6.9. Další charakteristiky 


Ve stylu odstavce je možno nastavit 
ještě další charakteristiky. První 

z nich je možnost vytažení obrysu 
odstavce nějakým typem čáry. 
AmiPro dovoluje pouze čáru nad 

a pod odstavcem. WinText umožňuje 
namalovat čáru z kterékoliv strany 
nebo kombinace stran, avšak všechny 


čáry, umožní nastavit i vzdálenost 
těchto čar od textu (pro všechny čáry 
stejnou), a navíc umožní rozlišit čáru 
mezi dvěma odstavci stejného stylu 

a čáru mezi odstavci různých stylů. 
Dokonce nabízí i možnost celý odsta- 
vec podbarvit. Má však jednu vlast- 
nost, která vás může zaskočit: jakmi- 
le definujete odlišné sudé a liché zá- 
hlaví nebo patu stránky, budou 
obrysy, které jsou definovány pouze 
po jedné straně odstavce, umístěny na 
lichých stránkách na opačné straně 
odstavce, než na které jste je původně 
definovali. 

AmiPro a WinText umožňují defi- 
novat mezi charakteristikami odstav- 
ce i rozdělování slov na konci řádku, 
přičemž ve WinTextu si můžete vy- 
brat nejvyšší povolenou hustotu toho- 
to rozdělování, tj. zda dovolíte 
rozdělení slov na koncích dvou násle- 
dujících řádků, nebo pouze obřádek, 
či dokonce pouze ob dva řádky. 

V AmiPro si můžete povolit či zaká- 
zat pouze rozdělení posledního slova 
v odstavci a posledního slova na 
stránce. 

WinWord rozděluje slova až na 
požádání. Pokud si chcete nechat 
zkrátit svůj dlouhý dokument, můžete 
se rozhodnout, zda budete každé na- 
bídnuté rozdělení potvrzovat (to ne- 


O Zarovnání 

O Řádkování 

O Ukončení 

(© Značky a čísla 
O Čáy 


O Tučný 
= Kurzíva 


14O004+00s= 


+] 


Vlastnosti textu: 


O Souvisle podtržený | [(] Horni index 


bo E [my 


Změň styl odstavce Obr. 2. 
ZOBER PROM WinText602: 
[H Značky: [A Číslo: 1- ED Zar. vpravo změna 
mimnlé| 5 1 $sytu 
odstavce. 


O Podtržení slov 
O Velká písmena 


© Eormát tabulky 
[X Rozdělovat slova 


značka čísle->1 rychlý černý kůň skáče Pře) 


| 


čáry kolem odstavce musí být stej- 
ného typu. 

Nejpropracovanější možnosti má 
v tomto směru WinWord (obr. 3). 
Kromě toho, že vám umožní zarámo- 
vat odstavec z každé strany jiným 
typem (a dokonce i jinou barvou) 


příjemně zdržuje), nebo zda jej nechá- 
te rozdělovat slova automaticky a po- 
sléze zkontrolujete, zda vám ne- 
rozdělil slova i v pasážích, kde je 
rozdělovat nechcete. Tato dodatečná 
kontrola je však nutná u všech progra- 
mů, protože žádný z nich nerozděluje 
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na 100 % správně (nejvíce mě roze- 
smálo, když jeden z nich rozdělil 
slovo "vždy"). Později si povíme, jak 
všechny programy nabízejí nástroje 
pro kontrolu překlepů, a to dokonce 

v několika jazycích. AmiPro a Win- 
Text vám však neumožňují kombino- 
vat několik jazyků v jednom doku- 
mentu. WinWord umožňuje definovat 
jazyk jako jednu z charakteristik stylu 


Obr. 3. 
WinWord 
2.0: nastave- 
ní obrysů 
odstavce. 


rametry jsou společné pro celý doku- 
ment. 

Možnosti AmiPro jsou přece 
jenom trochu širší: program neváže 
změnu formátovacích možností na ka- 
pitoly, ale na stránky. Každá nová 
sekce musí začínat na nové stránce. 
Ještě volnější jsou možnosti WinWor- 
du, který dovolí nastavit novou sekci 
kdekoliv (teoreticky 1 uprostřed od- 


[ouonaické JE 


Žádný 


Rámeček 


odstavce nebo dokonce i jen bloku 
textu a používat pak pro tyto části 
automaticky korekturní nástroje odpo- 
vídající danému jazyku. Jak dalece je 
však tato možnost užitečná, to musí 
posoudit každý sám podle druhu 
svých dokumentů. 


7. Formátování větších 
celků 


Za větší celky považujme ty, které 
jsou větší než jeden ostavec. 


7.1. Sekce 


Testované textové procesory se liší 
jak v místě, kde je možno sekci změ- 
nit, tak i ve formátovacích příznacích, 
které je možné v jedné sekci nastavit. 
S touto úlohou se opět nejlépe vy- 
pořádal WinText, který umožňuje 
měnit formátovací charakteristiky po 
kapitolách; tyto kapitoly při tom musí 
začínat na nové stránce. Pro kapitolu 
můžete nastavit její vlastní záhlaví 
a úpatí stránek a případně ovlivnit 
1 číslo kapitoly - to pro případ, že by 
kapitola začínala v samostatném sou- 
boru. Není však možno měnit formát 
stránky ani nastavení okrajů - tyto pa- 
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stavce). Programy AmiPro a Win- 
Word umožňují nastavit pro každou 
sekci všechny parametry stránky, 

o kterých jsme hovořili v páté kapito- 
le; u WinWordu platí pro nastavení 
stránky nastavení první sekce na dané 
stránce. 


7.2. Sloupce 


Všechny tři popisované textové pro- 
cesory umožňují tisk do několika no- 
vinových sloupců, tj. do sloupců, 
v nichž se text postupně přelévá z jed- 
noho do druhého (0 tzv. paralelních 
sloupcích si povíme za chvíli). Každý 
z nich však řeší tuto úlohu trochu 
jinak. 

WinWord nastavuje počet sloupců 
v rámci sekce. Z toho automaticky vy- 
plývá, že na jedné stránce můžete mít 
několik pasáží, každou s jiným poč- 
tem sloupců. Počet sloupců můžete 
definovat velice jednoduše pomocí 
nástrojové lišty (v předminulém dílu 
jsme si ukazovali obrázek). Všechny 
sloupce však musejí být stejně široké 
a musejí mít mezi sebou stejné roze- 
stupy. Spodní okraje sloupců se za- 
rovnávají automaticky na konci 
sekce. Chcete-li mít zarovnané sloup- 


ce na konci poslední stránky sekce, 
musíte za text vložit ještě jednu prázd- 
nou sekci. 

AmiPro nastavuje údaje o počtu 
sloupců jako jeden z parametrů strán- 
ky. Na jedné stránce se proto nemo- 
hou vyskytovat části s různými počty 
sloupců - např. nadpis přes celou 
šířku stránky a následující text článku 
zapsaný pro lepší čitelnost v několika 
sloupcích. Tím ovšem netvrdím, že ta- 
kovou stránku není možno v AmiPro 
vytvořit, některá část (pravděpodobně 
onen nadpis) však nebude součástí 
textu, ale umístí se na stránku obdob- 
ným způsobem, jakým bychom na ni 
umístili obrázek. Tím se ovšem přece 
jenom trochu narušuje kontinuita 
textu. AmiPro je z testovaných texto- 
vých procesorů jediný, který umožňu- 
je definovat různé šířky jednotlivých 
sloupců a různé vzdálenosti mezi 
nimi. Případný požadavek na zarovná- 
ní spodního okraje sloupců se v něm 
zadává společně s údaji o jejich šíři 
a vzájemných odstupech sloupců 
mezi parametry formátování stránky. 

Autoři WinTextu přistoupili k defi- 
nici sloupcového uspořádání třetím 
způsobem: ve Wintextu je informace 
o počtu sloupců a jejich rozestupech 
součástí definice stylu odstavce. 
Délky sloupců se pak vyrovnají až po 
explicitním povelu zadaném z roleto- 
vé nabídky nebo posuvné lišty. 


8. Grafika 


Všechny tři textové procesory umějí 
vkládat do dokumentu obrázky, a to 
jak jednoduché obrázky vlastní (tj. vy- 
tvořené autorem textu za pomoci pro- 
středků poskytnutých textovým pro- 
cesorem), tak obrázky z vnějších 
zdrojů, tj. ze schránky nebo souborů. 


8.1. Rámce 


Obrázky se vkládají do rámců, které 
mohou být obtékány textem. Rámce 
však slouží nejen ke vkládání obráz- 
ků, ale i jakýchkoliv dalších objektů, 
které nejsou běžnou součástí textu, 
nebo součástí textu jsou, ale mají být 
nestandardně umístěny. Do rámců se 
vedle obrázků mohou vkládat tabulky 
nebo nestandardně umístěné texty. Tě- 
mito texty mohou být v AmiPro např. 
nadpisy nedodržující počet sloupců 
nastavený pro danou stránku. Mohou 
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jimi ale být i poznámky, které se 

v příručkách často umísťují do okrajů, 
do nichž odstavce běžného textu neza- 
sahují. Všechny tři programy umožňu- 
jí jednoduchou a přirozenou manipu- 
laci s rámci prostřednictvím myši. Po 
označení rámce myší se kolem něj ob- 
jeví čárkový rámeček s osmi úchytný- 
mi body. Podle způsobu uchopení 

pak buď měníme velikost rámce, 

nebo posouváme celý rámec na jiné 
místo na stránce. Chceme-li však na- 
stavit polohu a velikost rámce přesně, 
máme samozřejmě možnost ji zadat 
prostřednictvím dialogového okna. 

WinWord nabízí dva druhy rámců: 
rámce, které může text obtékat, a rám- 
ce, které okolní text obtékat nesmí, 
takže bude na stránce končit nad nimi 
a pokračovat pod nimi. AmiPro a Wi- 
nText navíc přidávají i rámce, před 
které může text přecházet tak, jako by 
tam vůbec nebyly. Pomocí takových 
rámců můžete do dokumentu vkládat 
pod text "vodotiskové" obrázky. Ve 
WinWordu sice můžete takového ob- 
rázky vkládat také, ale musíte k tomu 
přece jenom použít trochu nestandard- 
ních prostředků. 

AmiPro kromě toho umožňuje defi- 
novat, že se má daný rámec včetně 
svého objektu objevovat na všech 
(příp. jen na sudých nebo na lichých) 
stranách dané skupiny stránek (tímto 
způsobem např. můžete v dlouhém 
dokumentu označovat začerněním 
části okrajů stránek jednotlivé kapito- 
ly). Pokud byste chtěli něčeho podob- 
ného dosáhnout ve WinWordu, musel 
by se rámec stát součástí nestandard- 
ně formátovaného záhlaví, což je 
opět operace, do které se řadě uživate- 
lů asi chtít nebude. 


8.2. Možnosti tvorby vlast- 
ních obrázků 


Všechny tři popisované textové pro- 
cesory nabízejí prostředky pro kresle- 
ní jednoduchých čárových obrázků. 
Tyto prostředky jsou vhodné pro 
tvorbu doprovodných diagramů, pří- 
padně i jednoduchých ilustračních 
obrázků. S každým programem je 
pak dodávána knihovna předdefinova- 
ných obrázků. 

Možnosti WinTextu jsou v tomto 
směru nejslabší. Jediné, co WinText 
uživateli nabízí, jsou vodorovná a svi- 


slá čára, obdélník s ostrými a kulatý- 
mi rohy a ovál. Tyto prostředky jsou 
sotva dostatečné pro tvorbu i těch nej- 
jednodušších diagramů. Spíše se před- 
pokládá, že uživatel si případné obráz- 
ky vytvoří v některém specializova- 
ném programu a do textového 
dokumentu je pak dodatečně vlepí. 
WinWord sice sám o sobě žádné 
kreslicí možnosti neobsahuje, ale sou- 
částí dodávky je program Microsoft 
Draw, který se z WinWordu v přípa- 
dě potřeby automaticky vyvolává. 
Možnosti tohoto programu jsou opro- 
ti WinTextu mnohem větší. Microsoft 
Draw poskytuje základní funkce, kte- 
ré můžete při kreslení jednoduchých 
doprovodných obrázků a schémat 
potřebovat. Jedním z jeho největších 
přínosů je schopnost sdružit několik 
objektů a pracovat pak s tímto celkem. 
AmiPro nabízí kreslicí program 
jako svoji integrální součást, a nutno 
říci, že velmi dobře řešenou. Tento 
kreslicí program poskytuje vše, co na- 
bízí Microsoft Draw, a kromě toho 
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řadu dalších užitečných funkcí. Mne 
osobně velmi potěšila možnost defi- 
nic koncovek na počátcích a koncích 
kreslených čar, která velmi usnadní 
tvorbu různých blokových schémat 

a umožní dosáhnout bez velké náma- 
hy značného výsledného efektu. 


8.3. Obrázky z vnějších 
zdrojů 

Všechny tři programy umějí vkládat 
do textu obrázky z vnějších zdrojů, 

a to jak přímo ze schránky (např. 
kopie obrazovky nebo oken), tak i ob- 


rázky načtené ze souborů v některém 
z rozšířených formátů. Každým vlože- 
ním obrázku se však velikost souboru 
zvětší, a to někdy dost podstatně. Ve- 
likost nárůstu se však program od pro- 
gramu liší a záleží i na povaze obráz- 
ku. Při vložení obrázku ze souboru 
BMP, který měl velikost 37 430 B, se 
velikosti souborů s dokumentem 
zvětšily u WinTextu o 37 526 B, 
u AmiPro o 38 138 B au WinWordu 
dokonce o 113 174 B, tj. zhruba 
o trojnásobek. 

U dokumentů s vloženými obrázky 
většinou platí, že obrázky zabírají 
i několikanásobně větší část souboru 
než vlastní text. Tato skutečnost zač- 
ne vadit ve chvíli, kdy budete chtít mít 
v několika dokumentech stejný obrá- 
zek - např. logo firmy. Z testovaných 
programů totiž jedině AmiPro může 
vložit do dokumentu pouhý odkaz na 
soubor, v němž je vlastní obrázek 
a ze kterého se tento obrázek načte 
v případě potřeby do paměti počítače. 


Obr. 4. 
Win- 
Text602: 
zabudovaný 
tabulkový 
procesor 

s mnoha 
funkcemi 
zjednodu- 
šuje tvorbu 
tabulek. 
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9. Tabulky a grafy 


Možnost začlenit tabulky do textu 

a pracovat s těmito údaji i s celými ta- 
bulkami je často požadovanou vlast- 
ností textových procesorů. Proto by- 
chom se jejímu rozboru neměli 
vyhýbat ani my. 

9.1. Základní manipulace 

s tabulkami 

Všechny tři programy umožňují veli- 
ce snadno vkládat tabulky do textu 

a umožňují i snadno měnit jejich polo- 
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hu v dokumentu. Dovolují měnit polo- 
hu tabulky, výšku řádků a šířku sloup- 
ců pomocí myši. Navíc dovolují umís- 
tit tabulky do rámců a nechat je pak 
(stejně jako obrázky v předchozí kapi- 
tole) obtékat textem. 

WinText poskytuje pro práci s ta- 
bulkami vlastní zabudovaný tabulko- 
vý procesor (obr. 4), jenž má zhruba 
schopnosti tabulkového procesoru, 
který je součástí balíku Microsoft 
Works 2.0. Tento zabudovaný tabul- 
kový procesor však musíte při všech 
modifikacích vzhledu nebo obsahu 
tabulky vyvolat a provádět požadova- 
né změny v něm. Naproti tomu 
AmiPro a WinWord mohou pracovat 
s tabulkami přímo v textu, aniž by 
bylo třeba vyvolávat nějaký zvláštní 
program (avšak neumožňují tak snad- 
nou práci s tabulkami obsahujícími 
vzorečky). 

Ve všech programech můžete do 
tabulek vkládat nové řádky a sloupce 
a naopak z nich řádky a sloupce vyjí- 
mat. AmiPro a WinWord umějí navíc 
i spojovat několik políček do jedno- 
ho. WinWord však dovolí spojovat 
pouze políčka, která spolu sousedí 
vodorovně, kdežto AmiPro spojí jak 
políčka umístěná vedle sebe (např. 
společné záhlaví pro několik sloup- 
ců), tak políčka umístěná pod sebou 
(např. společné záhlaví pro několik 
řádek). 

Všechny tři umožňují volně nasta- 
vovat vlastnosti písma v jednotlivých 
buňkách. WinText ale umožňuje 
vkládat do buněk pouze jeden řádek 
textu, kdežto zbylé dva programy 
dovolí vložit do buňky tabulky 
i několik odstavců (styl těchto 
odstavců není prakticky omezen) 
nebo dokonce obrázek. 

AmiPro a WinText navíc umožní 
zadat formátování čísel v tabulce, tj. 
počet desetinných míst, oddělování 
tisíců, symbol měny, procenta atd. 

V AmiPro se tyto charakteristiky za- 
dávají v rámci definice parametrů 
stylů odstavce, ve WinTextu se zadá- 
vají přímo pro danou buňku a vedle 
číselných formátů v něm můžete 
zadat i formát pro zobrazení data 

a času. Ve WinWordu musíte čísla 
formátovat ručně a formátování vý- 
sledku výpočtu zadat do odpovídají- 
cích polí. 
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V AmiPro i WinWordu se tabulky 
využívají nejen pro vkládání tabulek 
klasických, ale také pro různé formá- 
tovací efekty, - např. pro tzv. paralel- 
ní sloupce. U paralelních sloupců 
se totiž (na rozdíl od sloupců novino- 
vých) text nepřelévá z jednoho 
do druhého, ale při dosažení konce 
stránky přechází přímo na stránku 
následující. Odstavec pak smí začít 
až tehdy, když v ostatních sloupcích 
skončily všechny odstavce předcho- 
zího bloku odstavců. Toto uspořádání 
se používá např. ve filmových 
scénářích. 

Paralelní sloupce realizujete 
v AmiPro i WinWordu poměrně snad- 
no tabulkou, ve které nebudete kreslit 
čáry oddělující jednotlivé řádky 
a sloupce. 

Oba dva programy samozřejmě 
podporují tabulky, které zabírají něko- 
lik stránek. AmiPro navíc dovoluje, 
aby se buňka tabulky zlomila přes 
hranu stránky (můžete to však také za- 
kázat). 


9.2. Implementace funkcí 
tabulkových kalkulátorů 
Všechny tři programy importují tabul- 
ky z externích zdrojů, především z da- 
tabázových souborů DBF a tabulky 
z tabulkových procesorů uložené ve 
formátu programu Lotus 1-2-3, 
AmiPro a WinWord zvládají i Excel, 
a WinText naopak tabulky vytvořené 
programem Calc602. Všechny tři 
navíc nabízejí možnost zpracovávat 
hodnoty v tabulkách jako tabulkové 
procesory, a dokonce vkládat do ně- 
kterých buněk tabulek vzorečky, je- 
jichž vyhodnocením se teprve na zá- 
kladě hodnot v jiných buňkách vy- 
počte hodnota v buňce se vzorečkem. 

Řekl bych, že při vkládání a vyhod- 
nocování vzorečků se vám bude asi 
nejlépe pracovat s WinTextem, a to 
právě proto, že při požadavku na mo- 
difikaci tabulky se automaticky spustí 
zabudovaný tabulkový procesor Win- 
Tab. WinText tak poskytuje ze všech 
tří programů nejbohatší rejstřík opera- 
cí a pomocných funkcí včetně mož- 
nosti okamžitého automatického 
přepočítání tabulky po jakékoliv 
změně dat. 

Naproti tomu autoři WinWordu 
evidentně počítali s tím, že uživatelé 
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jejich textového procesoru budou pro 
zpracování tabulek s výpočty využí- 
vat nějakého tabulkového procesoru 
(nejlépe Excelu), jehož tabulky vloží 
do dokumentu, a také ho pověří jejich 
správou. WinWord totiž řeší vkládání 
vzorečků do tabulek prostřednictvím 
tzv. polí, což není postup určený pro 
řadové laické uživatele. O přepočítání 
tabulky pak musíte vždy explicitně 
požádat. 

AmiPro sice řeší vkládání vzoreč- 
ků do tabulky obdobně jako Win- 
Word nepřímo, ale přece jenom méně 
složitě, takže i řadový uživatel by 
mohl být ochoten se do tvorby takové 
přepočítávané tabulky pustit. Navíc 
AmiPro stejně jako WinTab tabulku 
po každé změně hodnot přepočítává. 
Vedle toho však nabídne možnost za- 
blokovat obsah políček tak, abyste jej 
nemohli v průběhu další editace 
omylem změnit. 


9.3. Tvorba grafů 
v textových procesorech 


Všechny tři probírané textové pro- 
cesory umožňují na základě údajů 

v tabulkách nakreslit grafy. Tyto 
grafy vytvářejí téměř automaticky 

- pouze musíte označit tu část tabul- 
ky, která obsahuje data, z nichž chce- 
te nakreslit graf. Všechny mohou 
nakreslit čárové, sloupcové, koláčové 
i trojrozměrné grafy. AmiPro navíc 
nabízí i možnost definice obrázko- 
vých grafů; můžete použít obrázky 
předdefinované, ale můžete si defino- 
vat i obrázky vlastní. 

Všechny tři umožňují s výsledný- 
mi grafy poměrně jednoduše manipu- 
lovat a dále je upravovat, i když spek- 
trum konkrétních možností se liší. 

V AmiPro a WinWordu navíc můžete 
předat hotové grafy jejich programu 
pro zpracování obrázků a doplnit je 
vysvětlivkami, zakroužkováním 
zdůraznit některé pasáže apod. Ob- 
dobné možnosti (i když samozřejmě 
skromnější) nabízí i WinText. Ten 
sice (jak jsme si již řekli) samostatný 
modul kreslení obrázků nemá, nicmé- 
ně umí přímo do grafu vložit poznám- 
ku a dovolí vám i zdůraznit, některé 
jeho části pomocí prostředků své čáro- 
vé grafiky. 


Ing. Rudolf Pecinovský, CSc. 
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Čeští programátoři se činí. Ačkoliv jejich pro- 
dukty nejsou z kategorie velkých programových 
balíků, dali jsme jim tentokrát přednost před ci- 
zokrajnými - až na jeden zajímavý statistický 


nástroj pro "nestatistiky“. 


Rifed 1.0 


Editor rastro- 
vých fontů 


Jak už sám název progra- 
mu napovídá, jde o zajíma- 
vou pomůcku pro progra- 
mátory v jazyce C/C++, 
kteří ve svých programech 
využívají grafický výstup. 
"Ha, zase někomu něco vy- 
rašilo pod Okny," pomyslí 
si teď možná zarytí nepřáte- 
lé Windows a začnou se 
rychle rozhlížet, jaký jiný 
článek si přečtou. 

Ale to by bylo velké 
nedorozumění. Tento pro- 
gram je totiž určen nikoliv 
příznivcům GDI (Graphic 
Device Interface - noční 
můra ve Windows), nýbrž 
vyznavačům BGI (Borland 
Graphic Interface - pomsta 
v DOS), tedy právě těm, 
kteří sice mají grafiku rádi, 
ale nezbytná daň uvalená 
Billem Gatesem na pře- 
chod z klidných "dosov- 
ských" vod do rozbouře- 
ného moře Windows se jim 
zdá být příliš vysoká. 


obec okol: 
SDK Noe] 
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Rifed v akci. 


Po instalaci Rifedu se na 
disku objeví jednak vlastní 
editor a jednak několik de- 
monstračních souborů, 
které si kladou za cíl objas- 
nit využívání vytvořených 
fontů v programech. Ale 
pěkně popořádku: 

Editor: Tento program 
bude patrně kolébkou 
všech vašich nových fontů. 
Mě osobně na něm zaujalo 
jeho vcelku příjemné pro- 
středí a komfort, jaký při 
tvorbě fontů nabízí. Uživa- 
tel zde může nejen "vyteč- 
kovávat" nové typy znaků, 
ale zároveň vytvářené 
znaky porovnávat s již exis- 
tujícími, vzájemně konver- 
tovat kódování jednotli- 
vých sad a v neposlední 
řadě k tomu všemu také 
hojně využívat techniku 
drag £ drop. Chceme-li 
tedy například editovat 
již existujicí znak, stačí jej 
"chytit" myší a vložit do 
editační síťky. Jakmile 
jsme s novou podobou 
znaku spokojeni, jednodu- 
še jej zase uchopíme a vrá- 
tíme zpět do tabulky. 


Nyní je, myslím, vhod- 
ná chvíle říci něco více 
o formátu, ve kterém jsou 
znaky ukládány. Při vlast- 
ním procesu ukládání si 
můžeme v editoru zvolit, 
zda je chceme uložit coby 
soubor s extenzí RIF, či 
jako zdrojový kód v C. 
Obě varianty se od sebe liší 
pouze tím, že zatímco 
první vytvoří datový sou- 
bor přímo na disku, druhá 
zapíše tatáž data pomocí 
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Editor rastrových fontů © 
pro DOS 3.3 a vyšší. Ma- 
ximální rozměry znaku 
1iox24bodů. 
Hardwarové nároky: 
PC AT a vyšší, alespoň — 
512 KB RAM, cca 300 — 
KB volného místa na 
HD. P 
Výrobce/prodejce: 
Josef Baroš, i 


Editujte prosím| 


a = | 


text může býtorřézán 
na souřadnicí x. 


A takhle vypadá program vyšperkovaný po- 
mocí nových fontů a symbolů (demo). 


"céčkových" polí. To dává 
možnost tuto definici v pro- 
gramu zahrnout (include) 
Jako hlavičkový soubor 

a data dané znakové sady 
se objeví mezi statickými 
proměnnými - můžeme je 
tedy využívat, aniž bychom 
je museli načítat z disku. 
Samozřejmě že obě metody 
mají své výhody a nevýho- 
dy, takže je Čistě na vás, 
jak se nakonec rozhodnete 
(nahrávat, či kompilovat - 
to je, oč tu běží). 

Když už jsme u formátů, 
nebude jistě na závadu zmí- 
nit se ještě o jednom druhu 
souborů, se kterým tento 
editor pracuje. Jsou to sou- 
bory s extenzí CNV a slou- 
ží k určení, jakým způso- 
bem se bude provádět kon- 
verze z jedné znakové sady 


do druhé. Spolu s progra- 
mem jsou dodávány tabul- 
ky pro převod mezi sadou 
1250 (v té jsou vytvořeny 
demofonty) a sadami 

v kódu Latin2, Kamenic- 
kých a stránkou 437. Nic 
však nebrání tomu, aby si 
uživatel podle své potřeby 
vytvořil tabulky vlastní. 
To se provádí velice jedno- 
duše za pomoci textového 
editoru, ve kterém v prosté 
syntaxi X=Y zapisujeme, 
který znak zdrojové sady 
se konvertuje na určitý 
znak cílové sady. 

Demo « class FONT 
Jakkoli se může zdát název 
tohoto odstavce podivný, 
vyjadřuje naprosto přesně 
všechny možnosti, které 
máme při používání no- 
vých fontů ve svých progra- 
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mech. Jsou v podstatě dvě. 
První spočívá v tom, že si 
z dodávaného manuálu 
pečlivě nastudujeme struk- 
turu formátu RIF a pak si 
napíšeme vlastní program 
pro využití těchto fontů 
v praxi nebo využijeme au- 
torovu třídu FONT. Druhá 
varianta vypadá už na 
první pohled mnohem lépe 
než první, k čemuž nema- 
lou měrou přispívá i to, že 
tato třída si velmi dobře 
rozumí s proporcionálním 
písmem - nicméně je zde 
drobný háček. Třída FONT 
totiž není (jak by se dalo 
očekávat) dodávána v kla- 
sické knihovní podobě (hla- 
vičkový soubor + knihovna 
metod), nýbrž je zakuklena 
V již zmiňovaných demo- 
souborech. Ty jsou celkem 
tři a v každém z nich je 
tato třída jiná. V prvním 
souboru je ukryt záchranný 
pás pro ty, kdož jsou zatím 
ještě objektově "dezoriento- 
váni", tedy pro ryzí céčka- 
ře. Práce s fonty zde pro- 
bíhá za pomoci struktury 
FONT a několika volně 
rozptýlených metod. Ve 
druhém demosouboru již 
nacházíme třídu FONT, 
tak jak má v C++ být. 
Tatáž třída se rovněž nachá- 
zí i v posledním demosou- 
boru. Rozdíl mezi těmito 
dvěma objekty spočívá 
pouze v systému přístupu 
ke znakovým sadám. 
Zatímco objekt v souboru 
demo2 předpokládá, že de- 
finice znaků byly přelože- 
ny spolu s programem, 
objekt v demo3 je nahrává 
z disku. 

Dejme tomu, že jsme si 
vybrali kýžený objekt 
a "vykostili" jej z patřič- 
ného demosouboru. Podí- 
vejme se nyní blíže na to, 
co tento objekt umí a pro 
větší přehlednost si jed- 
notlivé metody rozdělme 
podle jejich činnosti do tří 


Zajímavé výrobky v redakci 


skupin. Nejprve zde tedy 
máme funkce pro nastavo- 
vání a diagnostiku jednotli- 
vých parametrů textu, jako 
je barva, výška atd. Další 
skupinu tvoří funkce pro 
výpis textu, které kromě 
samotného výpisu textu 
umožňují ochutit naše pro- 
středí celou škálou efektů 
natočeným textem počínaje 
a zkosením daného fontu 
do podoby kurzívy konče. 
V poslední skupině najde- 
me metody sloužící k edita- 
ci textu v řádce. S nimi 
můžeme tedy do našeho 
programu zařadit to 

řádky pro vstup dat. I tyto 
metody plně využívají pro- 
porcionální písmo a při 
součinnosti s vnějším ovla- 
dačem myši jsou schopny 
využívat toto zařízení k pře- 
sunu kurzoru v textu (ne 
však k jeho označování). 

Závěrem: Uvedený pro- 
gram se jistě může stát víta- 
ným pomocníkem mnoha 
programátorů, kterým 
alespoň trochu záleží na 
vzhledu jejich programů. 
Jediné, co by snad stálo za 
úvahu, je dodávání už zmí- 
něné třídy FONT i v její 
knihovní podobě. Je sice 
nesporné, že její vytvoření 
z příslušných demosouborů 
je záležitostí několika málo 
minut, nicméně na druhé 
straně je také faktem, že 
programátoři patří k nejlí- 
nějším tvorům na této pla- 
netě. 

Dále by možná neško- 
dilo popřemýšlet nad roz- 
místěním služeb mamutí 
třídy FONT do několika 
objektů a nechat tak také 
trochu zapůsobit nemalou 
sílu ukrytou přímo v myš- 
lence OOP. Zde mám na 
mysli především služby pro 
vytváření editačního řádku, 
kterým by to v samostatné 
třídě určitě slušelo. 

Tomáš Rosa 


FinKa 


Finančníkem 
do týdne 


Rád bych vám na tomto 
místě představil velmi uži- 
tečného pomocníka nejen 

v rukou finančníků, ale pře- 
devším nás ostatních, kteří 
čas od času narychlo potře- 
bujeme spočítat, kolik půjč- 
ky nám ještě zbývá ke spla- 
cení, nebo naopak, kolik 
nám bude dlužit zákazník 
na leasingové smlouvě za 
půl roku, popřípadě chce- 
me zjistit, zda se nám 
vůbec vyplatí podnikat 

v daném oboru (když už 
podnikáme ještě v jiných 
třech oblastech). Nebo nám 
někdo přijde nabídnout 
"výhodné" odkoupení na- 
šich akcií a neprozřetelně 
zůstane stát ve dveřích - 
rozhodnutí, zda je s ním vy- 


Popis 


FinKa 


Program pro finančnic- 
ké výpočty pod DOS 3.3 
a vyšším. 

Hardwarové nároky: 
IBM PC,200 KB na HD. 
Výrobce/prodejce: 
ElSoft Praha; 

Timing Praha. 

Cena: 900 Kč (2 instala- 
ce) +300 Kč za každou 
další instalaci. 


Kromě zmíněných úkolů 
zvládá i jiné, více či méně 
náročné problémy. Je distri- 
buován na jedné instalační 
disketě. 

Po instalaci se FinKa 
automaticky spustí. Všech- 
ny operace lze provádět 
klávesnicí i myší. Úvodní 
obrazovka s přesýpacím 
počítadlem zaujme i vaše 


PMF - Financial Calculator 


F5-Kupec 


F1-Help 


(c) 1993,94 


9606008088 


Fó-Banka F7-Projekt Fd-Burza E F10-Exit 


FinKa: úvodní obrazovka se zalíbí i dětem. 


razíte, ještě než si stihne 
pořádně odložit, musí být 
rychlé. K tomu všemu ús- 
pěšně poslouží FINANČNÍ 
KALKULÁTOR (FinKa) 
firmy Timing (ano, ovšem 
distributor Rodokmenu, 
potažmo Karla IV. - viz 
Chip 4/94). 

FinKa je program malý 
rozměrem, ale velmi zdat- 
ný svými schopnostmi. 


předškolní ratolesti, které 
obvykle o výpočty diskont- 
ních sazeb zas tak moc 
zájmu nejeví... S progra- 
mem dostanete také sympa- 
tický tištěný manuál. 
FinKa dává k dispozici 
čtyři režimy práce, tedy 
vlastně čtyři různé kalkula- 
čky: 
- KUPECKOU, která 
ovšem na rozdíl od svých 
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elektronických protějšků 
umí navíc počítat mocniny 
a displej má čtyřřádkový, 
kde vidíte nejen poslední 
napsaný údaj, ale také údaj 
předchozí, výsledek výpoč- 
tu, ba i obsah paměti. 


TIMING 


Rokt CČashFlou Diskont 


5: OBLIG 
: OBLIG IB 


: TRAFIKAL R 
: TRAFIKAZ 
J: JAHODY 
6: MANDL 
4: TR+MÁNDL H 


PMFT - Financial Calculator 


Údhad prodejní ceny: 
Roční dividenda: zo04 
Požadovaný výnos p.a.: 
Doba držení akcie: 7 
» CENÁ při omezeném držení: 

» CENA při NEonezeném držení: 


a) NPV - Net Present Va- 

lue (čistá současná hodno- 
ta) přepočítává náklady 

a výnosy pomocí diskont- 
ních činitelů na současnou 
hodnotu a hledá projekt 

s nejvyšší NPV; 


(c) 1993,94 


klad (PU): 1900.68 


rok: 10.4% 


efekt | te 


AKCIE 
10008 


18.00 % 


7 


10762.31 
11111.11 


'a — Obligace 


[ 1 Kychlý výpočet 
"Enter - bb Přenos do projektu 


F5-Kupec 


Fó-Banka F?-Projekt 


| Our | 


F8-Burza © F10-Exit 


Projektů můžete mít rozpracováno až šest- 
náct; kupecký kalkulátor je skryt, bankovní 
vpravo, burzovní před vámi. 


- BANKOVNÍ, která umí 
propočítat vztahy mezi 
vkladem, úrokem, způso- 
bem úročení, dobou ulože- 
ní a výslednou jistinou, a to 
tak, že kteroukoliv z těchto 
veličin můžete zjišťovat na 
základě znalosti ostatních. 
Ovládání je snadné - nejpr- 
ve určíte kurzorem proměn- 
nou, kterou potřebujete vy- 
počítat, a v ostatních pro- 
měnných zadáte známé 
veličiny, načež stiskem 
Enter výpočet provedete, 
Před překlepy a nepozor- 
ností jste chráněni zvuko- 
vým signálem, který indiku- 
je každý váš chybný krok. 

- PROJEKTOVOU, která 
umožní sledovat najednou 
až šestnáct (!) nezávislých 
projektů označených A - P, 
což lze přepsat na skutečné 
názvy, ať už jde o investi- 
ce, konkrétní zakázky, ne- 
bo jen ekonomickou rozva- 
hu či záměr. Hodnocení se 
provádí podle tří všeobec- 
ně uznávaných kritérií: 


Můžete tedy nejen sledo- 
vat vývoj a závěr jednoho 
projektu, ale porovnávat 
jednotlivé projekty mezi 
sebou. Jako vstup slouží 
TOKY HOTOVOSTI 
a pro výpočet NPV ještě 
DISKONTNÍ ČINITEL. 

- BURZOVNÍ, která vám 
umožní stanovit rychle hod- 
notu cenných papírů - obli- 
gací (po zadání potřebných 
dat - nominální hodnoty, 
úroku a doby splatnosti) 

či akcií (odhad prodejní 
ceny, velikost roční divi- 
dendy, požadovaný výnos 
v procentech a dobu drže- 
ní). V obou případech je 
výsledkem cena - u obliga- 
ce mezní tržní, u akcie 
dvojí - při omezeném drže- 
ní (tj. s úmyslem ji prodat) 
a při neomezeném držení 
("rodinné stříbro"). 

Pokud vás program 
FinKa zaujal, vězte, že au- 
toři neusnuli na vavřínech 


100003 
90003 
80004 
70004 
6000j 
svoj 
aooož 
30004 
2000j 
1000j 

od 
10003 
-2000 


i 
30001 


40004 
sooaj 
-60001 
zoaoí 
i 
soauj 
90004 
-100004 
11000+ 
+0 1 


moc! t,4,A, P:Projekt 


ra1t1 0 


A takhle si můžete příslušná data znázornit 


graficky. 


b) PP - Payback period (ná- 
vratnost) - nejjednodušší 
kritérium určující dobu, 
kdy se výnosy poprvé vy- 
rovnají nákladům, a hledá 
projekt s nejkratší PP; 

c) IRR - Internal Rate of 
Return (vnitřní úroková 
ra) hledá projekt s nejvy 
IRR. 


a nejde o poslední aktivitu 
firmy TIMING v oblasti fi- 
nančnictví. Naopak, FinKa 
(jak je ostatně patrné 

i z úvodní obrazovky) je 
jen zjednodušenou obmě- 
nou toho, co umožňuje pod- 
statně větší produkt této 
firmy - PROJECT MANA- 
GEMENT FORECAST 


(PMP). Jde o program 
k rychlému ověřování za- 
mýšlených, resp. modifiko- 
vaných projektů, záměrů či 
zakázek. Zajímavé na něm 
je to, že se velmi blíží reálu 
v tom smyslu, že se nezabý- 
vá jen a jen penězi, ale za- 
hrnuje do sledovaných sou- 
vislostí také zdroje, kapaci- 
ty a čas. Jako vývojové 
prostředí posloužilo PMF 
Vision, podobné Turbo Vi- 
sion. Z mnoha hledisek 
můžete sledovat vybraný 
projekt den co den 
v mnoha ukazatelích, resp. 
jej optimalizovat. 
Rozhodnout se není 
snadné a ve firmě Timing 
každému rádi předvedou 
vše, co PMF i FinKa umí. 
Sám jsem v programu 
FinKa nenarazil na sebe- 
menší kolizi a každému, 
kdo musí řešit podobné fi- 
nanční problémy, jej mohu 
doporučit. 


Jan Markovič 


Masca 3.04 
Mascu nasadit! 


Vzpomínáte si? Ano, už 
jsme v Chipu o Masce 
psali; od té doby ovšem 
čas pokročil a máme tady 
novou verzi (vlastně, po 
drobných úpravách, verzí 
několik), dnes už s číslem 
3.04. Pro základní seznáme- 
ní odkazuji na onen první 
článek v čísle 11/93. Zde 
především k novým vlast- 
nostem. 

Pro osvěžení: MASCA 
(MAnipulace S CAsiem) je 
program pro počítače IBM 
PC/AT kompatibilní a jeho 
autorem je liberecká firma 
MERZ. Je to komunikační 
program, který umožňuje 
zálohování a zpracování 
dat ze všech elektronických 
diářů CASIO schopných 
komunikace s "písíčkem" 
přes sériový port pomocí 
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speciálního kabelu. Masca 
se dodává v provedení pro 
DOS nebo Windows, a to 
i ve verzi spolupracující se 
známým programem 
Lotus Organizer. Kromě 
toho umí export/import 
z/do formátu databází Para- 
dox, FoxPro a dBase. 

Co je nové: 
1) Především zcela jiná 
tvář. Firma MERZ používá 
pro tvorbu svých softwaro- 
vých produktů skvělý ná- 
stroj - knihovnu Visual 
C++, což je na všech jejích 
programech znát (Masca je 
reprezentantem pouze 


MICROSOFT SRO 
MILOS KRASNICKY 
MJ ELECTRONIC 
MUDR FRIDRICHOVA 


MUZIKUS 
NEM.FRYDLANT 
NĚMEČEK MIR.AUTO 
NENADALOVA MAJKA 
NEW P+C 

NOVOTNÍ BENESOV 
00 

OKRARCHMY KH 

D5 50C.ZABEZPEC 


Pro nápovédu stiskní F1 


Popis 
Masca 3.04 


Komunikační program 
pod DOS i Windows pro 
zálohování a zpracová- 
ní dat z elektronických 
diářů Casio. 
Hardwarové nároky: 
IBM PC AT, EGA/VGA, 
sériový port. 
Výrobce/prodejce: 
Merz, Liberec; Fast, 
Praha. 

Cena: 2400 Kč, množ- 
stevní slevy. 


formování o stavu přepína- 
čů Num, Scrl, Caps Lock 
10 nastavení komunikace 
s Casiem - příjem/odesílá- 


CIC = 


Ukázka telefonního seznamu: všimněte si ob- 
sáhlého pruhu s tlačítky. 


jedné z řady oblastí, jimiž 
se autoři zabývají). Nejinak 
i Masca - na rozdíl od před- 
chozí verze 2.0 byl podstat- 
ně rozšířen pruh (v horní 
části nad okny) s tlačítky 
jednotlivých "šuplíků" 
Casia, z nichž přístupné 
jsou právě ty, které aktuál- 
ně nastavený typ Casia sku- 
tečně ovládá. Kromě nich 
jsou zde operace s diskem 
a soubory, dokumenty, 
vlastním Casiem, vyhledá- 
vání řetězce a nápověda, 
zkrátka většina níže popsa- 
ných nabídek v příslušných 
roletových menu. 

Tento pruh i stavovou 
řádku pod okny (kde jste in- 
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ní) můžete odstranit, aby se 
na obrazovku vešlo více in- 
formací z databanky. Byl 
přepracován i modul expor- 
tu na strukturu Lotus Orga- 
nizeru, takže už nezlobí 

ani v předchozím článku 
zmíněný převod plánovače, 
kde se všechny položky 
"nacpaly" do 1.1.1990. 
Teď už se zařazují správně. 
2) Také manuál má, co do 
vizáže, s původním několi- 
kastránkovým málo společ- 
ného. Nabyl klasické podo- 
by formátu A5 a je také 
podrobnější a srozumitel- 
nější. 

3) Od verze 3.0 byly odstra- 
něny chyby při editaci tele- 


| 


Vyberte typ svého diáře Casio SF 


Model: 


Šířka obrazovky: 16 
Max. rychlost: 4800 | BP5 


pl 
Telefony: 
Vizitky: 
Plánovač: 
Poznámky: 
Připomínky: 
Připomínky 2- 
Čo dělat: 

Volný soubor: 


Parametry nastaveného typu diáře jsou pře- 
dem známy; nová verze Mascy obsahuje 


i typy SF-R 10 a 20. 


fonního seznamu, posílání 
vícedenních položek pláno- 
vače a přidány typy Casia 
SF-R 10 a SF-R 20. 

K jednotlivým nabíd- 
kám teď trochu podrob- 
něji. 

SOUBOR: 

- v části operací se soubory 
přibyla položka HESLO, 
umožňující přímo změnit 
heslo pro přístup k datům 
v tajné oblasti; 

- významným zdokonale- 
ním je přidání čtyř položek 


ovládání výstupu na tiskár- 
nu včetně možnosti pro- 
hlédnutí ještě před tiskem 
(ve třech velikostech 
zvětšení) a kompletního na- 
stavení tiskárny; 

- kromě toho přibyl i dnes 
už běžný seznam dříve ote- 
vřených souborů pro rychlé 
zadání klepnutím myši. 
EDITACE: 

- přes schránku lze položku 
kopírovat, přesouvat, nebo 
mazat, jednotlivě i jako 
množinu; 


(o ——,Ě —-„-EITET -== 


Ukázka sekce plánovače a okna nastavení 


typu souboru pro export. 
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- editovat už existující po- 
ložku, nebo ji funkcí Přidej 
zkopírovat s provedenými 
změnami (v původní se 
změny neprojeví), Či vy- 
tvořit zcela novou; 

- přidávat či odebírat znač- 
ku, a to jednotlivě, všem, či 
inverzně; 

- vyhledávat řetězec za 
běžně používaných podmí- 
nek; 

- celé sekce (režimy) vy- 
mazat - všechny nebo jen 
(ne)označené. 

CASIO: 

- přepíná na Příjem/Odeslá- 
ní dat z/do Casia. 
ZOBRAZENÍ: 

- definuje, která sekce 
(režim) má být otevřena, 
např. telefonní seznam. 
VOLBY: 

- Ize změnit jména obec- 
ných záznamů FREE | až 
6 na jiná; 


- určit typ použitého Casia, 
s odpovídajícím určením 
vlastností; 
- pochopitelně je nutné na- 
stavit parametry přenosu 
shodné s Casiem - paritu, 
délku slabiky, rychlost 
a výstupní port, což vše lze 
uložit na disk pro pozdější 
použití. 
UKAŽ: 
- určíte, zda nepotřebujete 
zobrazit pruh s tlačítky 
a stavovou řádku. 
NÁPOVĚDA: 
- je zcela nezbytná, kontex- 
tově provázaná a podrobná, 
srozumitelně napsaná. 
Závěrem: jediné, co s ko- 
legy na programu postrádá- 
me a co by bylo velmi uži- 
tečné z hlediska ušetřeného 
času, je možnost prohledá- 
ní všech sekcí (režimů) jed- 
ním příkazem, s následným 
přepnutím v případě úspěš- 


Popis | 


Malá násobilka 
1.0 | 


Sharewarový program 
pod DOS zadávající jed- 
noduché příklady náso- 
bení a dělení. 
Hardwarové nároky: 
IBMPCXT. 
Výrobce/prodejce: | 
HAMPL SW/HW, Praha. 
Cena: 

registrace 99 Kč / 1 PC. 


ného nalezení. Ale celkově 
nutno konstatovat, že Mas- 
ca už boří poslední překáž- 


konalosti. 

Jan Markovič 
Malá násobilka 1.0 
Bez kalkulačky 
ani ránu? 


Sharewarový program 
Malá násobilka 1.0 vašim 


školákům od druhé třídy 
výše prozradí, jak na tom 
jsou se svými schopnostmi 
v této oblasti. A zkuste si 
to 1 sami - možná budete 
nemile překvapeni, jak 
rychle se v éře kalkulaček 
dá zapomenout elementární 
učivo (z pedagogického 
hlediska proto nelze dopo- 
ručit, aby vašemu duelu 

s počítačem byly přítomny 
dítky školou povinné; auto- 
rita a respekt se těžko získá- 
vají, ale neuvěřitelně snad- 
no ztrácejí...). 

MNASOB "promrská- 
vá" v oboru celých čísel od 
0 - 9 násobení a od 0 - 99 
dělení beze zbytku. 

Příklady se pro každý 
běh programu mění generá- 
torem náhodných čísel a je 
jich zadáno 25. Chybné od- 
povědi si program pamatu- 
je a na konci špatně zodpo- 
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Software 


Krátké testy 


Zajímavé výrobky 


vězené příklady zadá zno- 
vu ještě třikrát pro zapama- 
tování. Zde by se dalo po- 
dotknout, že každé dítě (ne- 
byli jsme jiní) už jednou 
spočítaný výsledek prostě 
opíše, aniž by počítalo 
znovu. Pomohlo by nezane- 
chávat vypočítané výsled- 
ky na obrazovce - rolová- 
ním -, ale při opakování ob- 
razovku pokaždé prostě 
smazat. Na konci programu 
je slovně vyjádřeno, jak se 
dítěti podařilo zadané pří- 
klady zvládnout. 

Při instalaci stačí obsah 
diskety zkopírovat do adre- 
sáře na HD (anebo ani ne- 
musíte) a spustit MNASOB 
s/bez parametrů týkajících 
se jednak češtiny (není do- 
dávána, jen se respektuje 
již spuštěná - Kamenic- 
kých / Latin 2 /, nebo žád- 
ná - lze ji sehnat rovněž 
levně jako shareware), jed- 
nak zadání rozmezí pro 
operandy (buď interval 
plný 0 - 9, nebo omezený 
6 - 9, který činí žákům 
samozřejmě větší potíže). 

Celkem vzato se na tak 
jednoduchém programu 
nedá mnoho pokazit a také 
nemám téměř žádné výtky, 
snad kromě doporučení po- 
zději zpříjemnit vzhled tro- 
chu suché dosovské tváře. 
Ale na újmu kvality progra- 
mu to jistě není, díky tomu 
je také MNASOB velmi ne- 
náročný na paměť všeho 
druhu. Druhá připomínka 
je možná trochu závažněj- 
ší: pokud zapomenete 
vypnout obsazení klávesni- 
ce českými znaky a dítě 
horní numerickou řadu po- 
užije - bona fide - jako nu- 
merickou, program se 
"zacyklí“ a píská a píská, 
dokud mu nedomluvíte 
kombinací ABreak. To ně- 
které děti ovšem nevědí 
a může je to trochu vypla- 
Šit; samozřejmě však stačí 
poukázat na existenci nu- 
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Review Surface-Fit 


le Edit Graph Intervals Scan List Window 
E 


"CHIP" Kurztest 
n 2036 z=a+LOGNORMX(b,c,d)+LOGNORMY(e,f,g)+LOGNORMX(h,c,d)"LOGNO 
F f 0194 tdErr : Fst f 


346 Eguations [Rank, r2, FP, Egif/: 


2 0.8355842741. 107 
3 0835565328745 
0.835484601 44 


Vše pod jednou střechou: Tablecurve 3D 
zjistí, který vzorec nejlépe vystihne naměře- 


ná data. 


merického bloku. Autor ta- 
ké správně doporučuje vy- 
tvoření dávkového souboru 
pro spuštění s konkrétními 
parametry, aby dítě mohlo 
použít program samo. 
Každopádně je Malá ná- 
sobilka velmi užitečnou po- 
můckou pro školou povin- 
né děti, ale - jak možná na- 
hlédnete - nejen pro ně... 
Jan Markovič 


Tablecurve 3D 1.0 
pro Windows 


Praktický 
teoretik 


Oblíbeným nástrojem 
mnoha expertů a výzkumní- 
ků jsou statistické odhadní 
metody, hlavně tzv. vyhla- 
zování křivek. Lze jimi pře- 
zkoušet, zda a jak dobře 
empirická data odpovídají 
předpokládaným zákonitos- 
tem. Často se však stává, 

že analytický software už 
po prvním početním kroku 
zahrne uživatele natolik 
komplikovanými dotazy 

a údaji, že laik ihned kapi- 
tuluje. 

Tablecurve 3D zná lepší 
cestu. Tento praktický po- 
mocník se dlouho neptá, 
nýbrž zkoumá data plně au- 
tomaticky. Program ovládá 
nesčetné matematické vzor- 
ce a jednoduchou zkouškou 
stanoví, které z nich se nej- 
lépe hodí ke zpracovávané- 
mu číselnému materiálu. 


Přímo po načtení se 
zkoumaná data zobrazí ve 
stavovém okně jako bodo- 
vý "oblak", takže velké od- 
chylky vstupních hodnot 
jsou ihned patrné. Pokud je 
předem známo, že se jed- 
notlivé naměřené extrémní 
hodnoty neúměrně silně 
projeví ve výsledku ("okra- 
jové hodnoty“), je možno 
je v diagramu označit 
a dezaktivovat. 

Na své si bezpochyby 
přijdou estéti, které grafika 
se všemi existujícími varia- 
cemi layoutu musí uspoko- 
jit: perspektiva i pozorova- 
cí pozice se mění, a také 
změny měřítka os, barvy, 
fonty a symboly lze přizpů- 
sobit vlastnímu vkusu. 

Mají-li být data před 
analýzou podrobena mate- 
matickým výpočtům, přijde 
vhod menu Calculate. 

Díky svým sedmi dobře 
členěným sbírkám vzorců 
splní snad každé přání. 

Další krok určí, zda má 
program při vyhlazování 
křivek respektovat všechny 
hodnoty, nebo neperspek- 
tivní kandidáty rovnou 
ignorovat. Toto moudré 
omezení se někdy může vy- 
platit výrazně zkráceným 
výpočetním časem. 

V úvahu připadající vy- 
hlazovací (vyrovnávací) 
plochy se vyhodnotí podle 
pravidel statistiky a zobrazí 
jako číselný řetězec nebo 


Popis 
Tablecurve 3D 1.0 


Program pod Windows 
pro automatické určení 
vyhlazovacích funkcí, 
který pomůže i laikům 
rozpoznat v datovém 
materiálu matematické 
závislosti. Vhodný také 
pro prezentaci dat. 
Hardwarové nároky: 
počítač pro Windows se 
4 MB RAM, doporučuje 
se rychlejší procesor. 
Výrobce/prodejce: 
Jandel Scientific, 
Erkrath (SRN). 

Cena: uváděcí 600 DEM, 
sleva pro vysoké školy. 


grafika. Barevné kódování 
jednotlivých bodů přitom 
zdůrazní jejich vzdálenost 
od náhradní plochy. 

Tím je dosaženo bodu, 
ve kterém se Tablecurve 
3D už dále neobejde bez 
odborných znalostí uživate- 
le. Mají-li být například 
spočítány mezihodnoty, 
které nebyly získány při 
sběru dat (interpolace), 
pravděpodobně připadá 
v úvahu nějaká jiná vyrov- 
návací plocha než pro 
odhad hodnot mimo měře- 
nou oblast (extrapolace). 

Výsledky všech výpočtů 
jsou uchovány v jednotli- 
vých oknech. Lze je vytisk- 
nout nebo uložit jako texto- 
vý soubor. Vysloveně prak- 
tické je vyhodnocovací 
okno, ve kterém je možno 
určovat pro právě zvolenou 
vyrovnávací plochu funkč- 
ní hodnoty, nulové body 
a objemy. Tak lze ušetřit 
dodatečný výpočetní pro- 
gram a nadbytečnou práci 
s klávesnicí. 

A kdo by chtěl používat 
právě zjištěné vyrovnávací 
funkce pro vlastní progra- 
mování, tomu je Tablecur- 
ve 3D přeloží dokonce do 
kódu C, Pascalu, Basicu 
nebo Fortranu. 


Thomas Benekel 
Wolfgang Schwippert 
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Novinky 


Krátké zprávy o nových výrobcích 


Microsoft naděloval 


Softwarový velikán Micro- 
soft naděloval především 
našim uživatelům. Na trh 
přicházejí (kromě české 
verze Works 3.0, o které 
jste už mohli v tomto čísle 
číst) 1 další české verze pro- 
duktů určených do Win- 
dows: jde především o oblí- 
bený textový editor Word 
pro Windows ve verzi 6.0 a 
tabulkový procesor Excel 
5.0. K dispozici bude nyní 

i lokalizovaná verze Win- 
dows for Workgroups 3.11. 

Vzhledem k tomu, že se 
předchozí lokalizované 
verze WinWordu prodalo 
nejvíce (asi 11 000 ks), 
hned po českých Windows 
(přes 50 000 ks), podívej- 
me se, co uživateli nový 
český WinWord přinese 
kromě vymožeností, 

o kterých jsme již psali 
V samostatném článku. 

Režim automatických 
oprav zachytí překlepy 
hned při vkládání slov do 
počítače (není tedy nutné 
následně spouštět kontrolu 
pravopisu) - například 
slovo hend opraví na hned. 
Upravuje i velká písmena 
na začátku věty. Stejná situ- 
ace je v korekturním slovní- 
ku - dokument je nyní 
možno kontrolovat podle 
pravidel české gramatiky. 

Tabulkový procesor 
Excel 5.0 (předchozí lokali- 
zované verze se prodalo asi 
8000 ks) přináší technolo- 
gii IntelliSense, která uživa- 
tele sleduje a v patřičný 
okamžik poradí, jak pro- 
vádět činnost efektivněji 
nebo pomocí funkce Drag 
and Plot usnadní aktualiza- 
ci grafů po přidání nových 
údajů a má ještě další mož- 
nosti. 

Oběma produktům je 
pak společné stejné rozhra- 
ní, podpora OLE 2.0 a více- 
i méně intuitivní ovládání. 


Microsoft vyšel při kon- 
strukci těchto dvou progra- 
mů z četných připomínek 
uživatelů verzí předcho- 
zích. Pražské zastoupení 
jim pak nadělilo možnost 
hovořit česky. 

Zájemnci o účast v pra- 
covních skupinách nyní 
mají jedinečnou možnost 
spojit své síly, sdílet adre- 
sáře svých počítačů, posílat 
s1 dopisy - a opět v českém 
prostředí. Windows for 
Workgroups 3.11 jsou jed- 
notící platformou. O úspě- 
chu Windows 3.1 CS nelze 
pochybovat. Nyní mají uži- 
vatelé možnost přejít do 
Windows for Workgroups 
3.11 za stejnou cenu, za 
Jakou kupovali Windows 
3.1. Samozřejmě je možná 
i politika upgrade. Uživatel 
získává předochem do 
WFW 3.11 především tyto 
výhody: větší rychlost síťo- 
vých služeb (nové 32bitové 
rozhraní síťových adaptérů - 
NDIS3 a 32bitová imple- 
mentace protokolů Net- 
BEUI a IPX/SPX), a to až 
o 100 %; podporu ODI roz- 
hraní pro snadnou integraci 
s Novell NetWare; větší 
rychlost přístupu k sou- 
borům (nový 32bitový 
přístup k souborům a 
disku, 32bitová vyrovnáva- 
cí paměť zvyšuje rychlost 
přístupu k lokálnímu disku 
až 0 50 %); vzdálený 
přístup, možnost faxovat - 
a mnoho dalších výhod. 

Uživatel si tedy může 
zvolit produkt, který potře- 
buje: pro práci s Windows 
je tu nová progresivní 
verze WFW 3.11, pro "běž- 
ného" uživatele komplet 
Works 3.0, pro fajnšmekry 
pak WinWord 6.0 a samo- 
zřejmě i Excel 5.0. To vše 
nyní v češtině. 


Microsoft, Praha 


DegignCAD 3D 
for Windows 


Firma American Small Bu- 
siness Computers (ASBC) 
uvádí na trh novou verzi 
DesignCAD 3D for Win- 
dows. Nová verze splňuje 
všechny požadavky, klade- 
né na program v prostředí 
Windows. Podporuje se 
DDE i OLE. DesignCAD 
3D for Windows přichází s 
novou datovou strukturou 
grafických modelů. Nová 
verze bude kromě toho na- 
bízet funkci procházení 
(walk-throughs) navržený- 
mi trojdimenzionálními mo- 
dely. 

Zajímavá bude jistě 
cena, která zůstává stejná 
jako u DesignCAD pro 
DOS; upgrade z libovolné 
verze DesignCadu by měl 
stát přibližně 99 USD. 

HiComp Systems, Praha 


-= 


| Komunikace ? 


DC Office 


Pro komplexní návrhy inte- 
riérů můžete využít kom- 
plexní nadstavbu systému 
DesignCAD s názvem DC 
Office, jehož autorem je 
firma HiComp Systems. 
Princip práce s tímto systé- 
mem spočívá v tom, že si 
uživatel navrhne půdorys 
systému se zřizovacími 
prvky a to prostřednictvím 
systému DesignCAD 2D. 
Nábytkové prvky si vybírá 
z menu, ve kterých jsou 
všechny zobrazeny tříroz- 
měrně s viditelnými hrana- 
mi. Po záznamu se spustí 
systém DesignCAD 3D 
a vytvoří drátový model li- 
bovolně složité místnosti. 
Následuje zpracování v De- 
signCAD 3D. 

Cena 4990 Kč. 


HiComp Systems, Praha 


Žádný problém ! 


CligOffice - řešení pro Vás! 


88 / OPEN 


FAX - MODEM 
Uživatelský software pod OS UNIX 


- KOMUNIKACE 


tel : 6843912 
fax: 807090 


Za papírnou S, PRAHA 7 
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vého systému v kryptografii. 


Komunikace 


V Chipu 2/94 (str. 24-8) a 2/94 

(str. 206-7) jsme vysvětlili základní 
rozdíl mezi substitucí jako šifrou 

a kódem. Substituce má substituční ta- 
bulku utajenou, je to její šifrovací 
klíč. U kódu je jeho kódová tabulka 
veřejná. Pokud však uslyšíte o tajném 
kódu, je to substituční systém s taj- 
ným klíčem. Substituční systémy 
vznikly jako první šifry na světě. 

V minulém článku jsme poznali, že 
se u většiny civilizací objevily záhy 
po vzniku písma. I když starověk 

a středověk jsou pro nás velmi vzdále- 
ny, některé nápady z těchto historic- 
kých období nás dosud inspirují. 
Privátní tajné kódy 

Tajných kódů se používalo k utajová- 
ní soukromých zápisů lidí, kteří si ne- 
mohli dovolit prozrazení svých nejni- 
ternějších citů, k utajení zpráv před 
nepřítelem, ale i k tomu, aby zázna- 
mům byl dodán nádech tajemství. 
Jeden mnich, možná v zoufalství nad 
nuceným odchodem z kláštera nebo 
nad nicotou svého života, napsal na 
zeď jednoho egyptského kláštera za- 
šifrovaný vzkaz:"Ve jménu Boha vše- 
mohoucího - já, Viktor, chudý 

a ubohý člověk - vzpomeň si na 
mne." Díky tomu, že jej zašifroval 
jen substitucí, mohli jsme jeho posel- 
ství vyluštit. Proto také na něj vzpo- 
mínáme a plníme tím jeho přání po 
jednom a půl tisíciletí... Dalším zná- 
mým příkladem jsou šifrované intim- 
ní texty a vyznání lásky. Nalezneme 
je u dávné nigerijské společnosti, 

u Karla Hynka Máchy i ve společen- 
ských rubrikách anglických novin 
před pár desítkami let. Tajné písmo 
bylo podle Kámasútry také jedním 

z umění, které měly ovládat kněžky 
lásky. 


Tajná řeč 

Možná jste jako děti sami používali 
tajnou řeč nebo písmo. Ale i rodiče 

občas "šifrují", když si potřebují říct 
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Utajené komunikace - 2. díl 


Tajné kódy, řeč a substituce 


V tomto pokračování se seznámíme s dalšími systémy utajení a šifro- 
vání a zastavíme se u substituce - nejdůležitějšího a nejčastějšího šifro- 


z královských tajemství nedostalo 
mezi prostý lid, perští králové vymys- 
leli a ke komunikaci mezi sebou pou- 
žívali tajnou řeč i písmo trvale., Taj- 
nou řečí hovořili mezi sebou 

1 prezidenti a různí diplomaté v tomto 
století. Nejmarkantnější je však úloha 
použití tajné řeči v první a druhé svě- 
tové válce. V roce 1918 sloužilo 

u spojařů v americké armádě několik 
Indiánů z kmene Čoktóvů. Američa- 
né tak vynalezli první šifrovací tele- 
fon: tajné rozkazy byly předávány 

v čoktóvštině. Co si asi protivník mys- 
lel, když je odposlouchával? A meriča- 
nům se nápad tak líbil, že se na konci 
druhé světové války tímto způsobem 
v americkém námořnictvu uplatnilo 
už 420 Indiánů! Tentokrát pocházeli 
z většího kmene Navaho, ale na světě 
v tu dobu kromě nich samých jejich 
řeči rozumělo jen asi 28 lidí. Má se 
za to, že v nedávné válce v Perském 
zálivu si tuto metodu Američané 

s přispěním Navahů znovu zopakova- 
li. Naše povídání o tajné řeči bylo 


men aleph (a) za taw (t), betz (b) za 
shin (sh..., kaph (ch) za lamed (1); 

v latinské abecedě by odpovídala sub- 
stituci a=z, b=y, c=x..., z=a. Tato sub- 
stituce se pak ještě zdokonalovala 

a v hebrejské literatuře jsou známy 
ještě dvě další podobné. Objevovala 
se v různých variantách a formách, 
ale klíčem byla vždy ona "substituční 
tabulka“, která také zaznamenala 
mnoho přeměn: od snadno zapamato- 
vatelné po složitější, až zcela obec- 
nou substituci bez vnitřních pamato- 
vatelných zákonitostí. Zatím nejstarší 
tabulka byla nalezena v jednom kláš- 
teře v jižním Egyptě, pocházejícím ze 
7. století. Je to dřevěná destička, na 
níž jsou dva řádky řeckého písma, 
znamenající substituci: horní řádek 
pro otevřený text a dolní pro šifrový 
text. 


Tajný přenos zpráv - 

formy steganografie 

V Číně bylo písmo natolik složité, že 

psaní bylo vlastně (tajným) kódová- 

ním. Zprávy bylo ovšem nutné předá- 

vat tak jako tak. Většinou to dělal 

posel, který si celou zprávu musel za- 

pamatovat. Tím nevznikal žádný 

"kompromitující" materiál. Pokud 
posel nepodlehl mu- 


Tabulka záměny: 


vřený text: 


krátké, ale stojí za povšimnutí, že a) 

tajná řeč vzniká, až národy i lidstvo 

jako celek ovládly jazyk, b) tajná řeč 
je používána v celé škále forem - od 
několika kódových slov až po plno- 

hodnotný jazyk. 


Tajné kódy v Bibli? 

Také v Písmu svatém se objevuje sub- 
stituce. Tentokrát opisovatel Bible 
zřejmě chtěl, aby po něm v textu 
zůstala nějaká památka, a tak místo 


Babel (Babylon) občas napsal 
SHESHACH. Tato transformace vy- 


Příklad jednoduché obecné substituce: 


abcdefghijklmnopgrstuvwxyz 


RFOSGEWXNHOMLPJBKYZIUDTCAV 


Drahá ženo, mám se dobře 


čení nebo sám zprá- 
vu později nevyzra- 
dil, byl to dokonale 
utajený systém. 
K přenosu zpráv se 
používalo i lidské 
tělo. Je znám pří- 
pad, kdy zpráva 
byla napsána na 
oholenou hlavu řec- 
kého posla; na 
cestu byl vyslán, až když mu vlasy 
dorostly. 

Číňané používali pro psaní zpráv 
i jemné hedvábí nebo velmi tenký 
papír. Když byla zpráva napsána, ma- 
teriál byl zmačkán do velmi malé ku- 
ličky a ta zalita do vosku. Posel pak 
kuličku ukryl na svém těle nebo ji 
spolkl, uventuálně ukryl v jisté tělní 
dutině. V Řecku se zprávy ryly do 
vosku naneseného na dřevěné destič- 
ky. Velmi vtipně byla předána zpráva 
o přípravách Persie na dobytí Řecka, 
v dějinách Řecka jedna z nejdůleži- 


něco tajného před dětmi. Aby se nic plynula ze substituce hebrejských pís- | tějších. Poslovi šlo samozřejmě 
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o život. Stráže, které ho kontrolovaly, 
u něj však našly jen dvě nepopsané 
destičky, a tak ho propustily. Jak se 
mýlily! Zpráva byla zapsána přímo 
na dřevo, a teprve pak zalita voskem! 


Uplatňovaly se jednoduché systémy, 
např. psaní vět svisle nebo pozpátku, 
nahrazování samohlásek tečkami, 
používání písmen cizích abeced místo 
vlastních, eventuálně znakové písmo 


Otevřený text: 
Šifrovaný text: 
Otevřený text: 
Šifrovaný text: 
Otevřený text: 


Šifrovaný text: 


n áké 


Starověké formy přenosu zpráv inspi- 
rovaly mnoho lidí i v pozdějších do- 
bách. Ukrývání mikroteček na obyčej- 
ných pohlednicích, tajné zprávy ve- 
psané do nezávadného textu nebo 
kreseb, milostné dopisy skrývající 
tonáž nepřátelských lodí, skrytá sděle- 
ní v malbách, pašování drog v tělních 
dutinách, vypichování otvorů nad pís- 
meny v běžné knize, tajné inkousty 

a mnoho dalších jsou toho důkazem. 


Souvislost komunikačních 
prostředků a šifer 


Možná že už z toho, co zde bylo uve- 
deno, je vidět, že kryptografie a stega- 
nografie byly vždy ovlivňovány tím, 
jaké spojovací prostředky měli lidé 

k dispozici. Zatím jsme si mohli 
ověřit, že kryptografie vznikla vždy 
tam, kde vznikl jazyk a písmo, vyjma 
čínského písma. Uvidíme, že v pod- 
statě s každým vynálezem nového 
prostředku komunikace vzniká nový 
způsob šifrování. Revoluční změny 

v kryptologii lze pozorovat souběžně 
s vynálezy písma, knihtisku, telegra- 
fu, rádia, telefonu, počítačů a počíta- 
čových sítí. 


Doba temna 

Po pádu říše římské nastala pro kryp- 
tografii v Evropě, s výjimkou Skandi- 
návie,"doba temna"“. Skoro vše, co se 
týkalo kryptografie, bylo totiž zapo- 
menuto. Doba stagnace trvala skoro 
tisíc let - až do začátku 15. století. 


Příklady jednoduchých šifer z "doby temna": 


O kolik byl lepší Caesarův systém! 
!IMÉTSYS VŮRASEAC ÍŠPEL LYB KILOK O 
Caesarova šifra je mnohem lepší! 

SKORO VOV R VON Se oa EJ o 
Používal se i tento skoro Caesarův systém. 


ROVAJWBM TF J UFOUP T SP DBFTBSVW TZTUFN. 


MN::H:.M L:.PŠ.! 


nebo posun písmen o jednu pozici 

v abecedě (vzpomeňte na Caesara! ). 
Není nezajímavé, že první systémy, 
které po této "době temna“ začaly 
vznikat, byly opět substituční systé- 
my, tzv. nomenklátory. Spojovaly 
prvky kódů i šifer a vládly kryptogra- 
fii 450 let - až do vynálezu telegrafu. 


Nomenklátory 


Nejstarší dochované nomenklátory 
pocházejí z doby kolem roku 1379 


pro spojení s jeho vyslanci. Nomen- 
klátory obsahují kromě úplné substitu- 
ční abecedy nejen dvoupísmenkové 
kódy pro jeden až dva tucty nejča- 
stějších slov nebo jmen, ale i tzv. kla- 
mače. Byly to nevýznamové skupiny 
písmen, které měly znesnadnit krypto- 
analýzu zašifrovaných textů. Nomen- 
klátory postupně rozšiřovaly svůj 
slovník až na stovky a tisíce kódo- 
vých substituentů (slova, slabiky, 
jména atd.). Není bez zajímavosti, že 
se používaly dlouho, masově, a to 

i přesto, že byly známy mnohem do- 
konalejší metody šifrování. Měly 
totiž jednu nepřekonatelnou výhodu: 
jejich použití bylo jednoduché. 

Každý si mohl složitost nastavit 

podle rozsahu svého kódového slovní- 
ku. Praktičnost zvítězila nad bezpeč- 
ností! Je to první řešení obecného roz- 
poru mezi bezpečností a rychlostí 
(praktičností) šifer a rozhodli se pro 
ně uživatelé ve středověku! 


Homofonní substituce 


Homofonní - stejně znějící - substi- 
tuce je taková substituce, která má za- 
střít rozdíly mezi výskyty jednotli- 
vých písmen v psaném textu. Tyto 
rozdíly jsou u většiny přirozených ja- 
zyků tak markantní, že u dlouhých 
textů je podle frekvencí šifrových pís- 


Homofonní substituce hlásek: 


Šifrový text: 


Příklad nomenklátoru - skládá se z homofonní substituce 
hlásek, klamačů a substitucí za vybraná slova a slabiky. 


OT: a b.c.d) ela, hsij.k l mno p G z.s.t1uv W202 
ST: wksíyy snýdetvxcrgjponlmkilahgbf 
2 4 7 8 H 

= u =) 9 tau 

+ psí s z 

(O něco jednodušší podobnou homofonní substituci sestavil 


OT: ne na no ni in en an pr st od do ja je my 


vévoda z Mantovy v roce 1401) 
klamače: ss+t8j kionulls Hrtgf 25xrg lilsa 
slabiky: O 

ŠT:X T U V pí 89Ww S 
slova: 


Papež = pp, Napoleon = np, Florencie = flr, Benátky = bey, 
král = ro, Řím = rm, Francie = fr, město = tw, ulice = 


Otevřený text: Papež odjel z Benátek do Říma. 
kionulls pp fíCar lilsa f bey A rm. 


respektive: kionullsppfíCarlilsafbeyArm. 
(Do ŠT vložen jeden klamač) 


ró fí A BB Ca mí 


st. 


a sestavil je tajemník vzdoropapeže 
Klementa VII. Gabrieli di Lavinde 


men možné dost dobře určovat jejich 
skutečný význam. Aby se rozdíly 
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Komunikace 


computers 


Tesco Trading Jihlava představuje: 
systém TESCO 486VLB GREEN : 
architektura: 32 - bit Vesa Local Bus,16 - bit ISA 


procesor: 
chipset: 
RAM: 
cache: 
HDD: 
VGA: 


Monitor: © TVM, 


životního prostředí)" 


mezi jednotlivými písmeny setřely, 
bylo pro často se vyskytující písmena 
určeno víc šifrových znaků. Při šifro- 
vání daného písmene se pak vybral 
některý z těchto znaků. Protože tím 
narostla šifrová abeceda, musela se 
doplnit novými znaky. Často se použí- 
vala řecká písmena, čísla nebo různé 


INTEL 486SL,INTEL 486 DX4/100MHz 
SiS 471 pro 486 Green PC 

8MB rozšiřitelná na 64MB 

externí 256kB rozšiřitelná na 1MB 
WD 210, 270, 340, 420, 540MB 
VLB MIRO Crystal 10SD (1 MB DRAM) 
řada GREEN, 14", 


15: 17 


Proč GREEN PC ? "Spotřeba elektrické energie počítače | 
TESCO 486VLB GREEN klesne v klidovém stavu pod | 
„30W u systému i monitoru. Znamená to, že tyto počítače 
a TVM monitory splňují kritéria programu EnergyStar | 
americké vládní organizace EPA (Agentura pro ochranu 


Vznik homofonních šifer byl nepo- 
chybně důsledkem toho, že tvůrci 
těchto šifer byli sami úspěšnými lušti- 
teli šifer jiných. 


Luštění šifer 
Luštění šifer je činnost, která zláka- 
la mnohé intelektuály, matematiky 


běh P. ŘSD OA oo 
d and a a d 


pok ie doo kkýo zi dodil oto S 
aa a. a 


x X 
ad a 


R x* 


OJSG RPS XRME R ONBXGY SJLNPRIGS zoom ol NI UZURMMA 


PB o)9 Caha = X = + 
a d a a 


XRS R ZGBRYRIG ONBXGY RMBXRFGI TNIX XJLIBXJPGZ RPS R 
x* 


OJSGMNOG MNZI JE PRLGZ, TJYSZ RPS ZAMMRFMGZ. 


d a  d 


0 ea 


+ pnl Paket ddd < x 
and a 


x = x * 
and a 


znaky a symboly. Ve výsledném 

textu byl pak výskyt písmen nové abe- 
cedy rovnoměrnější. Dosud nejstarší 
známou západní homofonní šifru se- 
stavil vévoda z Mantovy v roce 1401. 


i velké osobnosti dějin. Když lušti- 
tel svým rozumem překonává nástra- 
hy neviditelného protějšku, působí 
mu to jistě potěšení i uspokojení. 
Je-li šifra jednoduchá, luštitel se 
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brzy dočká odměny a odhalí skrytý 
otevřený text. Je-li však šifra složitá, 
může se šifrogram stát jeho noční 
můrou. A pokud se nechce vzdát 

a za každou cenu chce systém vyluš- 
tit, může dojít k tomu, že se jeho 
mozek přemění ve stroj, který ne- 
dělá nic jiného, než vyhodnocuje 
různé vazby, závislosti a varianty 
řešení. Snadno se pak zahltí a na- 
stane kolaps. Mnozí luštitelé při této 
činnosti skutečně dospěli až k samé 
hranici svého bytí. Někteří z nich 

se zbláznili, jiní tomu unikli o vlá- 
sek. Dva z nejznámějších americ- 
kých kryptologů první poloviny 
tohoto století (Yardley a Friedman) 
poté, co rozluštili obtížné japonské 
šifry, museli být hospitalizováni na 
několik měsíců pro naprosté duševní 
vyčerpání. 

Luštění 

jednoduché substituce 
Kdyby luštili jednoduchou substituci, 
určitě by se jim to nestalo. Pro luštite- 
le je to jedna z nejlehčích a také nej- 
sladších úloh, neboť po mírné námaze 
je tajemství vždy odhaleno. Proč 
tomu tak je? Jednoduchá substituce, 


tj. substituce písmene za písmeno, 
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nemůže zakrýt mnoho charakteristik 
zdrojového textu. 

Je-li zdrojem čitelný text, pak sub- 
stituce nezapře frekvenci jednotli- 
vých znaků otevřeného textu, jejich 
vazby, ale ani samohlásky, a nakonec 
se poddá celý text. Uvedeme si pří- 
klad luštění v angličtině. Ukážeme si, 
že ani nemusíme být dobří angličti- 
náři, abychom mohli luštit anglické 
texty! Stačí znát jen některé zásady. 
Řada přirozených jazyků má totiž 
velmi podobnou stavbu a zákonitosti. 
Předpokládejme, že jsme zachytili ná- 
sledující šifrogram, vyslaný rádiem, 
a že je to anglický text zašifrovaný 
jednoduchou substitucí: EJY EJUY 
XUPSYGS RPS ENEIA AGRYZ, 

R ZAZIGL IXRI TRZ XRME 

R OJSG RPS XRME R ONBXGY 
SJLNPRIGS OY ABIJWYRBXA. NI 
UZURMMA XRS R ZGBRYRIG 
ONBXGY RMBXRFGI TNIX XJLJ- 
BXJPGZ RPS R OJSGMNOG MNZI 
JE PRLGZ, TJYSZ RPS ZAMMRF- 
MGZ. 


Jak budeme text luštit? Předně si 
řekněme, že máme už půl práce za 
sebou tím, že šifrový systém pone- 
chal beze změny mezery (oddělovače 
slov) a interpunkci. Je to určitá nápo- 
věda. Kdyby byla i mezera zašifrová- 
na, stala by se nejčastějším znakem 
v textu, takže bychom ji stejně podle 
toho a podle délek slov brzo odhalili. 
Tvoří asi 15 % textu. Jakmile máme 
oddělená slova, nic nám teoreticky ne- 
brání, abychom hádali otevřený tvar 
některých z nich. Můžeme začít 
u krátkých slov (například R jako a, 
RPS jako jedno ze slov the, and, for 
a was atd.) a pravděpodobně bychom 
šifrogram vyřešili nejrychleji. Může- 
me však jít "na jistotu" a provést si zá- 
kladní statistické vyhodnocení, které 
nám ukáže další souvislosti. 


Charakteristika jazyka 


Uvedeme si jen pár charakteristik an- 
glického textu. Téměř totožné úvahy 

bychom mohli aplikovat i na češtinu, 
francouzštinu, němčinu, italštinu, fin- 


štinu, španělštinu a na mnoho dalších 
jazyků, proto je postup pro luštění jed- 
noduché substituce téměř univerzální. 
Prvním markantem je typické rozděle- 
ní frekvencí písmen. Jednotlivá pís- 
mena v angličtině mají přibližně ná- 
sledující výskyty v procentech (podle 
[2], zaokrouhleno): (e, t, a, 0, n, i, S, 
r, h) = (12,10,8,8,7,7,7,6,5), (I,d,c,u, 
p, f, m, w, y) = (4,4,3,3,2,2,2,2,2), 
(b,g, v,k,g,x,j, z) = (2,2,1,1,0,0, 
0,0). Frekvence stejně jako ostatní sta- 
tistické údaje nelze brát jako dogma, 
ale jako ukazatel, nápovědu. Rozhod- 
ně nemůžeme seřadit hlásky v šifro- 
vém textu podle jejich frekvence 
a domnívat se, že to přesně odpovídá 
teoretickému uspořádání hlásek ote- 
vřeného textu. Podstatné je například 
to, že samohlásky zde mají 35,48 (e, 
a, 0,1) + 4,98 (u, y) = 40,46 % výsky- 
tu, z čehož čtyři s největší frekvencí 
(e, a, 0, i) celých 36 %. 

Samozřejmě že v odlišně zaměře- 
ných textech nebo v textech dost časo- 
vě vzdálených mohou tyto frekvence 


SOFTWARE 
Cena očítačů 
esa 


Cena dat 
roste 


(K Ochrana dat na IBM PC 


Soubor antivirových programů 
AVAST! verze 6.21 


Obecné odstranění virů s kontrolou výsledku - to je práce pro AVAST! 
Cinnost v prostředí MS DOS i Windows 3.1 - to je práce pro AVAST! 


Rezidentní kontrola spouštěných programů - to je práce pro AVAST! 


Význam jejich 
ochrany 
stoupá 


CN 


= 


AVAST! 


distributor: 
ALWIL "Trade spol. s r. o. 
Průběžná 76, 100 31 Praha 10, 
tel (02) 782 25 47-8, fax (02) 781 05 48 
také Abakus a TH'system 


we + 


Komplexní podpora práce v síti NetWare - to je práce pro AVAST! 
Ochrana proti šíření virů a jejich činnosti - to je práce pro AVAST! 
Velmi rychlé vyhledání známých virů - to je práce pro AVAST! 


Důkladná kontrola integrity dat - to je práce pro AVAST! 
Ochrana proti boot virům - to je práce pro AVAST! 


Pravidelné aktualizace každé dva měsíce - to je služba AVS pro uživatele AVAST! 
Váš klidný spánek - to je práce pro produkty ALWIL Software 


y 
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Tajné kódy, řeč a substituce 


vykázat drobné diference, ale budou 
se pohybovat maximálně v jednot- 
kách procent. Výjimkou jsou umělé 
konstrukce a umělé jazyky. Příkla- 
dem může být celá kniha bez jediné 
hlásky e, jak to natruc angličtině 
udělal E. V. Wright [3]. Další pozna- 
tek nám říká, že se samohlásky a sou- 
hlásky poměrně pravidelně střídají, 

a to v poměru asi jedna samohláska 
ob jednu nebo dvě souhlásky. To od- 
povídá zjištění, že samohlásek je asi 
40 a souhlásek 60 %. Málokdy je po- 
hromadě více souhlásek, ale zase exis- 
tují extrémy (nejdelším souhlásko- 
vým trucem češtiny je slovo scvrn- 
kls). Posledním pomocníkem při 
luštění nám budou nejčastější slova 

v běžné angličtině. Jsou to: the, of, 
and, a, in that, is, was, he, for. Proto- 
že slova jsou už vyšší stavební jednot- 
kou, mohou být v různých textech 
větší rozdíly než u písmen. Zajímavé 
je, že například v počítačové angličti- 
ně se nejvíc používají jiná slova, a to: 
the, be, to, a, an, of, and, file, you, in, 
for, která mají i dost odlišný poměr 
výskytu vzhledem k dalším frekvenč- 
ním slovům, než je tomu v běžné an- 
gličtině! Tyto zajímavé údaje o slo- 
vech pocházejí z velmi užitečné 
knihy [4]. 


Praktický příklad luštění 
V našem kryptogramu mají šifrová 
písmena následující frekvence 
v procentech (zaokrouhleně): 
(R;.G,S,X, Z,J,I M, Y)= 
(14,9,7/7/7,6,6,6,6), 
(N, P; E; B, A, O, £/U/ = 
(5,5,4,4,4,3,2,2,2), 
(E,E,O/H, KD, C; V)= 
(1,0,0,0,0,0,0,0). 
Z vlastnosti střídání můžeme odvodit 
pravděpodobné samohlásky v šifro- 
vém textu. Začneme od těch s nej- 
větší frekvencí, takže zkusíme, zda 
R je samohláska. Vyznačíme ji kříž- 
kem pod šifrovým textem. Poté zkou- 
šíme G jako samohlásku, vyznačíme 
ji hvězdičkou. U obou vidíme, že se 
nám vzájemně doplňují a nevadí si. 
Volba je pravděpodobně správná. 
Dále vidíme, že ve slově 
XJLIBXJPGZ je jasným kandidátem 
na samohlásku písmeno J, což odpo- 
vídá i jeho vysoké frekvenci. 
Napsáním tečky pod něj se nám 


- Z -= 
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text opět víc odhalí. Ze slov ENEIA, 
TNIX, MNZI, NI, které zatím neobsa- 
hují samohlásku, určíme jejich společ- 
nou hlásku N jako další samohlásku - 
označíme ji plusem. Zbývají slova 
EJY, EJUY a XUPSY (GS) bez 
samohlásek, se společnými kandidáty 
J a U, a slova ZAZI (GL), OY ABI 
(JWYRBXA) a ZAMM(RFMGZ) 
se společným kandidátem A. Doplně- 
ním všech šesti kandidátů dostáváme 
dobře rozdělený text s celkovou 
frekvencí samohlásek (RGNJUA) 
40 %. Omlouváme se za tento výsle- 
dek, zní příliš přesně, ale text jsme 
vybírali opravdu náhodně a jediným 
kritériem byla jeho výstižnost. 

Další luštění je už jednoduché 
a vychází z uvedených nejčastějších 
anglických slov. Vidíme, že samostat- 
ně stojící samohláska R bude a, 
tím pádem slovo RPS bude asi and. 
Pak si všimněme zajímavého slova 
AGRYZ. První tři písmena jsou 
samohlásky, z toho třetí je a, první - 
A je málo frekvenční (kandidáty 
jsou u, y) a vyskytuje se většinou 
na konci slov (ENEIA, OY A- 
BIJWYRBXA, UZURMMA), 
což hovoří pro y. G je naopak hodně 
frekvenční (kandidáti jsou e, 0,1). 
Odtud máme pak tyto možné kombi- 
nace ueaYZ, uoaYZ, uiaYZ, yeaYZ, 
yoaYZ, yiaYZ. Z nich vítězí yeaYZ, 
které téměř jistě znamená slovo 
years. Po doplnění těchto odhadnu- 
tých hlásek do textu uvidíme, 
že nevyvolávají žádné jazykové 
spory a brzo také doplníme zbylý 
text. Jak vidíte, šlo to velmi rychle. 

Přístupů k luštění je mnoho, 
toto byl konkrétní příklad postupu, 
který se skutečně udál. Abyste měli 
šanci také vy, můžete vyzkoušet 
svoje luštitelské umění na soutěžním 
příkladu. 
Závěr 
Substituce hrála v dějinách krypto- 
logie významnou roli. Ať už ve for- 
mě znakového písma, jednoduchých 
šifer nebo složitějších nomenklátorů, 
až po velké kódové knihy. V historii 
to byl rozhodně převažující systém, 
který začal být nahrazován až kon- 
cem devatenáctého století. Jako 
perličku uveďme, že ještě ve válce 
Severu proti Jihu jeden americký 
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Soutěž o ceny! 


Kdo rozluští šifrogram? 


u 


Tento příklad je o něco těžší než 
minulý, ale šifra je také na princi- 
pu substituce. Jde o neznámou 
substituci písmene za písmeno 

a zašifrovaný text je v angličtině. 
Napovíme, že je to text počítačo- 
vý. Nebudete-li si vědět rady, pro- 
jděte si ještě jednou luštění vzoro- 
vého příkladu. Soutěžní šifrogram 
zní: 

TABO: VO ZFXO BA XOSK BEO 
XOSKPO UJIO VOUAXO LAXHJTM 
LJBE BFXVA SZZOPVIOX. BEJZ 
UJIO WATBSJTZ BEO ISBOZB JTUA- 
XPSBLJAT SVAFB BEO DXAMXSP, 
SZ LOI| SZ WAXXOWBJATZ STK/AX 
SKKJBJATZ BA BEO PSTFSIZ. JT 
BEO LAXIK AU DXAMXSPPJTM, 
BEO UJXZB DXAMXSP JZ BXS- 
KJBJATSIIO S DXAMXSP BESB 
KJZDISOZ BEO POZZSMO "EOIIA, 
LAXIK" STK BESB JZ SZ MAAK 
S DISWO SZ STO UAX FZ BA ZBSXB. 


Správné odpovědi (otevřený 
text nebo použitá substituční ta- 
bulka), které budou do redakce 
doručeny do 10.7. tr. slosujeme. 
Tři vylosovaní výherci obdrží ceny 
věnované firmou THREE. Jde o tři 
programy SECURE, řešící šifrování 
dat v reálném čase, ochranu proti 
virům a řízení přístupu k PC. 


jižanský generál si jako svoji služeb- 
ní šifru zvolil Caesarovu substituci. 
Přestože substituce jako samostatná 
šifra byla později opouštěna, zůstala 
základem pro drtivou většinu vznika- 
jících šifrových systémů. 

Dr. Vlastimil Klíma, TSTcz 
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Komunikace 


Dálkový přenos dat 


U dálkového přenosu dat hrály optické půvaby až dosud podřadnou 
roli, a to vinou záplavy informací při transportu grafiky. S pomocí 
Remote Imaging Protocol (RIP) má být všechno jinak. 


Posli mi ten 


obrázek! 


době nástupu a nezadržitelného 
V postupu epochy PC byla grafika 
ještě něco zcela exotického. Počítačo- 
vý fanda těch dob propadal bezmezné- 
mu nadšení, když se někdy na obra- 
zovce vynořilo pár šklebících se obli- 
čejů. A pokud se obrnil nekonečnou 
trpělivostí, mohl díky několika pseu- 
dografickým symbolům dokonce vy- 
čarovat skutečné divy grafiky, na teh- 
dejší poměry přímo přebohaté. Tak 
málo stačilo fanouškům Anno XT. 


Dnes už rozmazlený národ pokro- 
čil ke grafickým prostředím, barevné 
nádheře a navádění pomocí menu - 

a tak užitečné domácí zvíře, jako je 
myš, už dnes vůbec nelze vynechat ze 
hry. Takový vývoj umožnily teprve 
rychlejší počítače. Na PC 286 sice 
Windows a některé letové simulátory 
drkotají také dobře, potěšení se však 
dostavuje až od PC 386. 

Zatímco se už většina uživatel- 
ských programů pro počítače mezitím 
zaskvěla barvami a grafickými uživa- 
telskými prostředími, obec dálkového 
přenosu dat se v tomto bodě zastavila 
v době kamenné, kde jsou obrázky 
ještě vzácností. Hlavní důvod je třeba 
hledat v mohutné lavině dat spoje- 
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ných s bohatě barevnou grafikou. Pře- 
nos průměrného obrazu GIF trvá 

i s vysokorychlostním modemem ně- 
kolik minut. Tak dlouhé čekání na 
vytvoření obrazu přenášené grafiky 
nebo okénka menu a odpovídající 
doba přenosu by mohly potěšit nanej- 
výš Telekom. Uzrála doba pro po- 
stup, kterým je možno grafické infor- 


RIP se vyvinul 
do nového 
grafického 
standardu 
pro dálkový 
přenos dat. 


mace posílat vedením ve velmi kom- 
paktním tvaru. Toto řešení se nazývá 
RIP. To nemá znamenat "Reguiescat 
in pace" (Odpočívej v pokoji), jak je 
možno číst na některých náhrobcích, 
a v žádném případě ani to, že by 
všichni účastníci dálkového přenosu 
dat museli pohřbít své sny o barvách 
a tvarech, myších a menu, radioknoflí- 
cích a obrázcích. RIP je zkratkou pro 
"Remote Imaging Protocol" a má vy- 
volat revoluci na scéně mailboxů. 


Tvrzení, že skok od pseudografi- 
ky ANSI k RIP je srovnatelný se sko- 
kem od DOS k Windows, je sice od- 
vážné, ne však opovážlivé: menu RIP 
jsou nejen hezčí pro oko, ale i jejich 
obsluha je podstatně pohodlnější. Po- 
stačí jediné klepnutí myši na radio- 
knoflík, a bleskově se objeví další 
menu; stejně tak označení vybraného 
názvu souboru, a už je program při- 
praven k zavedení. Z toho však už 
také vyplývají první minimální poža- 
davky: stejně jako Windows nemá 


| ani RIP bez myši a barevného monito- 


ru žádný smysl. 

Tím to však nekončí. Výkonnost 
RIP se plně uplatní teprve při grafic- 
kých aplikacích. On-line hry s grafi- 
kou ANSI by tak stěží mohly někoho 
vytáhnout ze zápecí. Při dálkovém 
přenosu nemůže nadchnout ani droga 
zvaná Tetris, a dobrodružství s grafi- 
kou ANSI jsou do- 
konce urážkou 
pro každé oko. 

Při hrách na hr- 
diny á la Eye of 
the Beholder 
nebo Ultima Un- 
derworld teprve 
RIP skýtá hráčům 
skutečný požitek: 


"To přece není možné, to všechno 
přichází přes modem?" Ano, je to tak 
- a všechno opravdu přichází přes 
modem. Ale i jednodušší hry jako 
Reversi nebo starý dobrý Hangman 
se pod RIP hrají mnohem lépe. 

Nový Remote Imaging Protocol 
však nemá pouze uspokojovat hráč- 
ské pudy. Katalogy včetně obrázků 
a charakteristik výrobků, podle nichž 
lze přímo objednávat, jsou jen jedním 
z příkladů možného použití. A kromě 
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toho je zde ještě pohodlnější obsluha. 
Pokud si teď někdo myslí, že RIP tak 
musí být nutně pomalejší než ANSI, 
pak se velice mýlí. Opak je pravdou. 
Zatím sice ještě neexistují žádná kon- 
krétní srovnávací měření, ale všichni 
dotázaní pracovníci v oboru dálko- 
vého přenosu dat měli subjektivní 
dojem, že RIP je na všech modemech 
nad 2400 baudů lepší než ANSI, i co 
se rychlosti týká. Základem toho je 
způsob činnosti RIP (viz rámeček). 
Rychlejší je už jen monochromatické 
zobrazení ASCII. 

To je všechno hezké, řeknete si - 
ale co potřebuje uživatel, aby měl 
z RIP ten pravý požitek? V první řadě 
telefonní číslo mailboxu, který RIP 
podporuje. Těch je v současnosti 
v Evropě ještě velice málo. V USA je 
RIP už podstatně rozšířenější. Ale 
i v Německu začalo vítězné tažení 
Remote Imaging Protocolu. Četné 
mailboxy se nyní zaměstnávají pře- 
stavbou na nový standard. Tato pře- 
stavba však zatím ještě není možná 
u každého systému mailboxu. 

Některé systémy se ovšem přestav- 
bě vzpírají: SBBS, v současnosti zda- 
leka nejrozšířenější systém v Němec- 


Bohatý kom- 
fort pro 
obsluhu: RIP 

dovoluje veli- 


Lernprogranme 


ce snadno 
označit sou- 
bory pro 
download 

a spustit 
přenos. 


6 BRAINTRA. ARJ 
7 CAPPUCOT .ARJ 


8 CHECKUP. AR 


CAPPUCCT .ARI | Bytes 
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ku, není bohužel v aktuální verzi 1.16 
schopný provozu pod RIP. U verze 
1.18, na niž už mnozí dychtivě čekají, 
má být tento nedostatek odstraněn. 
Jedním ze systémů, které jsou provo- 
zu pod RIP schopné už dnes, je 
TBBS, na němž je vybudován i mail- 
box německého Chipu. Dalšími mail- 
boxovými programy, které podporují 
RIP, jsou například Major BBS, Wild- 
cat!, Solaris a PC-Board. 

Po vystopování boxu RIP je potřeb- 
ný ještě příslušný protipól na straně 
volaného, to znamená terminálový 
program s podporou RIP. Takovým 
terminálovým programem RIP je 
právě nyní RIPterm. Jde o freeware, 


Jak funguje RIP - Remote Imaging Protocol 


Remote Imaging Protocol, zkráce- 
ně RIP, pracuje především s vekto- 
rovou orientací. Tím je srovnatel- 
ný s jazykem pro popis stránky 
Postscript, rovněž podporovaným 
celou řadou tiskáren a grafických 
programů, jako jsou Corel Draw 

a Designer. 

Jak u RIP, tak i u Postscriptu 
nejsou geometrické tvary popiso- 
vány jednotlivými pixely, nýbrž po- 
mocí souřadnic, vektorů a atribu- 
tů. Zatímco příkazy Postscriptu 
jsou pro uživatele ještě "čitel- 
né", a lze tedy podle nich alespoň 
částečně jednat, příkazy RIP byly 
natolik redukovány, že je mohou 
rozšifrovat pouze specialisté. Kdo- 
pak si představí pod příkazem COF 
bílou barvu, nebo kdo pozná, že 
B2S2F06Y je exaktně popsaný rov- 
noběžník se souřadnicemi 100/100 
a 540/250? Na první pohled to lze 
přirovnat k hexadecimálnímu 
kódu; RIP však jde ještě dále. Aby- 
chom mohli jako souřadnice pro 


és 


obrazovku co možná nejkompakt- 
něji zobrazit i velká čísla, jsou vy- 
užívány i tzv. megačíslice. Při této 
metodě kromě číslic 0 až 9 použí- 
váme nejen písmena A až F (jako 
u hexadecimálního kódu), ale 
celou abecedu od A až do Z. 

V uvedeném příkladu tak číslo 100 
vyjadřuje řetězec znaků 25, FO od- 
povídá 540 a za 6Y se skrývá hod- 
nota 250. 

Takto zašmodrchané kódování 
je však nezbytné, pokud nechce- 
me za nové pokroky grafiky zapla- 
tit neúnosně dlouhými dobami 
přenosu. 

Ale ne všechno, co se při použi- 
tí terminálových programů RIP ob- 
jeví na obrazovce, je také skuteč- 
ně přenášeno. Často používané 
grafické symboly (piktogramy) se 
většinou nacházejí na pevném 
disku volaného. | mailbox pak vy- 
sílá pouze povel terminálovému 
programu volaného, který pikto- 
gram se má objevit na tom 
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uživatele tedy nestojí ani halíř, a po- 
chází od vynálezců RIP, firmy Tele- 
grafix. Je však třeba dávat pozor na 
to, zda jde o verzi 1.54 (nebo no- 
vější). Všechny starší verze jsou totiž 
přespříliš zatíženy chybami. 

Ovšem ani verze 1.54 ještě není 
zdaleka bez chyby. Stále znovu se 
objvují malé nesrovnalosti. Často je 
problémem vložení znaku backslash. 
V tom případě pomůže zadání kódu 
ASCII (V'=92) přes numerický blok 
při současném stisku klávesy [Alt]. 
RIPterm má zřejmě problémy s ovla- 
dači klávesnice. To se projeví 1 při 
občasných neúmyslných přepnutích 
mezi národní a americkou klávesnicí. 


kterém místě monitoru. Tento po- 
stup přináší značný přírůstek 
rychlosti a odpovídajícím způso- 
bem zkracuje potřebné doby pře- 
nosu. 

Pokud uživatel nemá k dispozici 
všechny potřebné piktogramy, 
může si je zavést z vybraného 
mailboxu. Často již při zalogování 
nebo spouštění některých speciál- 
ních uživatelských on-line progra- 
mů automaticky dochází ke kon- 
trole, zda má volaný k dispozici 
všechny piktogramy, které jsou 
pro daný box nebo aplikaci 
potřebné. To neplatí v případě, 
když box nabízí volanému update 
svých piktogramů nebo to vykoná- 
vá automaticky. 

Tímto způsobem se může časem 
nashromáždit přibližně 2 až 3 MB 
informací do grafických symbolů; 
při současných množstvích dat je 
něco takového prakticky zanedba- 
telné - a účet za telefon se potom 
výrazně sníží. 
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Dálkový přenos dat 


RIP - nový standard pro grafiku? 


Grafické 
schopnosti 
RIP umožňují 
přes mailbox 
i hraní do- 
brodružných 
her s bohatou 
grafikou. 
Můžete tak vy- 
chutnat i troj- 
rozměrné bo- 
jové scény. 


Ani přes výzvu nereaguje na zadání 
"Y", nýbrž většinou vydává "Z". 
Kromě toho je RIP více postižen 
chybami přenosu; vlastníci modemů 
bez korektur chyb by měli při špatné 
kvalitě vedení na RIP raději zapome- 
nout - jinak se jim na monitoru může 
zjevovat grafické panoptikum. Pokud 
však i přesto, že byl použit modem 


Přehled programů 
pro RIP 


Komerční programy: 

© RiPaint (obsahuje i RlPterm); vy- 
rábí Telegrafix Communications. 
Prodej přes Ingenieursbůro Klaus 
Langner, Cáchy (Aachen); asi 400 
DEM. 

© Telix 1.0 for Windows (k dispozi- 
ci od května 1994); Deltacom - pro- 
dej přes Elsa, Cáchy; cena nebyla 

v době redakční uzávěrky stanove- 
na. 

Shareware a freeware: 

© Ripterm, Telegrafix Freeware; 
bez registračního poplatku. 

© Dead Paint, Shareware; regist- 
rační poplatek 25 USD. 

e Flatline, Shareware, registrační 
poplatek 30 USD. 

© Tombart, Shareware, registrační 
poplatek 30 USD. 
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s opravou chyb, ozdobí monitor bizar- 
ní výtvory, odstraní toto nedorozumě- 
ní RESET ALL WINDOWS pod 
bodem OPTIONS a následující pře- 
skok nazpět do hlavního menu mail- 
boxu. Často postačí i stisknutí kláve- 
sy ENTER. 

Obsluha RIPtermu je velice jedno- 
duchá. Stiskem pravého tlačítka myši 
aktivujete řádek menu na horním 
okraji obrazovky. Pod jednotlivými 
body naleznete všechno, co potřebuje- 
te: telefonní seznam, konfigurační 
menu, makra, rozsáhlý systém nápo- 
vědy a ještě mnohem více - design 
RIP se k uživateli chová naprosto přá- 
telsky. Volba příslušného boxu pro- 
bíhá stejně jako u většiny programů 
pro terminály volbou zápisu v telefon- 
ním seznamu. Vyvolaný mailbox pře- 
zkouší, zda je na druhém konci linky 
také připojen terminál se schopností 
přijímat RIP, a zvolí potom přísluš- 
nou emulaci. 

Všechno ostatní se liší box od 
boxu a závisí na osobním vkusu 
operátorů systému ("sysopů“). Ti 
mohou sáhnout buď ke stále rostoucí 
nabídce grafiky a piktogramů pro 
RIP, nebo si sami vytvářejí vlastní 
symboly nebo obrázky pomocí ně- 
kterého z kreslicích programů pro 
RIP, jako jsou RIPaint, Dead Paint, 
Tombard nebo Flatline. 

Všichni tito "ripovští"“ Rembrandto- 
vé (či spíše Picassové) jsou momen- 
tálně ještě omezováni grafickým reži- 
mem, protože RIP podporuje pouze 
EGA s rozlišením 630 x 350 bodů 
a 16 barev. Ale i to má být už brzy 
jinak. RIP Script 2, který je zatím ve 
fázi vývoje, bude ovládat grafický 
standard VGA - a to znamená 256 
barev! 

V budoucnosti se má kromě počtu 
barev zvýšit 1 počet terminálových 
programů se schopností RIP. Jeff 
Woods z firmy Deltacom například 
oznámil, že komerční verze programu 
Telix 1.0 pro Windows bude pod- 
porovat i RIP. V dohledné době má 
metodu RIP zvládnout už také Termi- 
nate, "ultimativní program pro termi- 
nály“. 

Nastávají tedy snad už uživatelům 
v oblasti dálkového přenosu dat zlaté 
časy? Barevné zcela určitě. 


Peter Hocke 
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Doletí do celého světa... 


Draci, po nichž jsme posílali svá tajná přání, jsou už jen 
vzpomínkou na časy dětství, kdy naše fantazie neznala 

žádných překážek. Díky technice nacházejí fantastické představy 
často naplnění. Vaše zprávy mohou být ode dneška doručovány 
poštou s ideálními vlastnostmi: rychlou, spolehlivou a fungující 
ve dne i v noci po celém světě, 


Veřejná elektronická pošta ET-Mail 

je nová služba společnosti EuroTel Praha, která Vám 
nebo Vaší firmě ušetří spoustu času, peněz a zefektivní 
způsob komunikace mezi Vámi a Vašimi partnery. 


Včasné doručení 

Můžete svým kolegům, partnerům nebo zákazníkům posílat 
zprávy nebo dopisy jako datové soubory přímo z Vašeho 
počítače, Pro zaslání zprávy stačí pouze stisknout příslušnou 
klávesu a zpráva, obsahující krátký text, obrázek, nebo rozsáhlý 
datový soubor, je během několika málo minut doručena příjemci 

v České republice či v zahraničí. 

Bezpečnost 

Každá odeslaná zpráva je předána výlučně adresátovi. Nikdo 
jiný -nemá možnost se zprávou manipulovat. 


Lepší evidence 
Máte dokonalý přehled o své korespondenci. Zprávy jsou 


roztříděny na odeslané, přijaté, čekající na pozdější 
doručení atd, O jejich stavu jste stále informování. 


A to není všechno 

Veřejná elektronická pošta ET-Mail umožní i propojení 
firemních systémů elektronické pošty mezi sebou. Je napojena 
na celosvětový systém elektronické pošty, který se tak může 
stát Vaším nejrychlejším a nejspolehlivějším zdrojem informací. 


Spojte se s námi. Vaše zprávy doručíme nejlépe. 


Eurolel 


me Jatové komunikace 


Zašlete mi informace 


[o možnosti připojení k VDS EuroTel — (o elektronické poště ET=Mail 


EuroTel Praha, s.r.o. - Služby datových sítí 
P.O.Box 129, Olšanská la, 130 00 Praha 3, 


el: 02/276 148, 0601 209 959 EuroTel 
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Krátké testy 


Dnes si přiblížíme zajímavou službu, kterou by- 
chom mohli všichni využívat - Videotex CZ. 


Videotex CZ 


Bez modemu 
není života 


Do nepřehledných rozměrů 
rostoucího seznamu pojmů 
počítačového fandy přibyl 
další. Od srpna 1993 tu má- 
me Videotex. Známe už 
znakové vysílání teletext 

v televizním vysílání, např. 
v ČT1, nebo imAGel pod 
ČT2, ale u Videotexu jde 

o šíření znakových informa- 
cí pro změnu po telefon- 
ních linkách. 

Tuto, ve své době revo- 
luční myšlenku realizoval 
v roce 1981 francouzský 
Telecom pod názvem Mini- 
tel. Protože se tehdy o "pí- 
síčkách" mnoho nevědělo, 


Jednouživatelská verze 


Víceuživatelské verze 


Telecom půjčoval zaříze- 
níčko s malým monitorem 
a klávesnicí, které zájemce 
spojil s telefonním přístro- 
jem a stal se účastníkem 
velkého dobrodružství. 
Přes Minitel jste prováděli 
rezervaci hotelů, koupi lete- 
nek i jízdenek, objednávali 
dovolenou, hráli na dálku 
šachy, objednávali na svou 
míru šitý konfekční model 
či se zúčastňovali diskusí 
politických nebo dokonce 
erotických. Nepotřebovali 
jste telefonní záznamník, 
protože ten byl v centrál- 
ním počítači jako elektro- 
nická poštovní schránka. 
Nebyla to samozřejmě 
záležitost anonymní, proto- 
že veškerou odpovědnost 
nesl majitel telefonní pří- 


Možnost síťové instalace, 
zajímavá cenová zvýhodnění. 


Výrobce: OPTIMAL 


U Hadovky 10, 
160 41 Praha 6 


tel./fax: (02) 2431 1001 


pojky, a tak mnoho telefon- 
ních přístrojů je dodnes na 
zámeček. Dnes už to není 
nutné, protože každý účast- 
ník má své heslo. Některé 
služby byly zdarma, "nad- 
standardní" byly hrazené. 
Základní myšlenka Teleco- 
mu France byla "vytahová- 
ní peněz ze zákazníka“ 
usnadňováním jeho života 
s pomocí telefonu. A proto- 
že v noci klesají ve Francii 
tarify až na 20 %, měla 
celá záležitost obrovský 
úspěch a dnes používá Mi- 
nitel 6,3 milionu Francou- 
zů, kteří takto protelefonují 
měsíčně 9,1 milionu hodin. 
Pravda, jsou i telefonní spo- 
lečnosti, jejichž obchodní 
strategie je zcela obrácená. 
Český Minitel, Video- 
tex, začal skromněji, ale 
začal. Některé informační 
služby poskytuje sám, ale 


u Komfortní české prostředí, jednoduché ovládání pomocí klávesnice nebo myši. 


u Vysoká kvalita tisku na jehličkových, laserových 1 inkoustových tiskárnách. 
m Vkládání obrázků a jejich obtékání textem (GIF, PCX, BMP, CUT, PIC, TGA). 


m Kvalitní WYSIWYG (vzhled dokumentu na obrazovce monitoru přesně odpovídá vytištěnému dokumentu). 


m Široká nabídka různých druhů proporcionálních písem 
Klasik, Klasik, Klasik, Klasik, Klasik. X/asik, Klasik, Klasik, Klasik, Klasik, Klasik, 
Klasik, Klasik, Klasik, Klasik, Klasik, Klasik, Klasik, Klasik, Klasik, Klasik 

u Bohaté možnosti importu/exportu souborů (ASCII, RTF, MS Word, MS Write, AmiPro, MAT 3.0, T602, WinText602). 

u Faxování dokumentů přímo z prostředí editoru textů. 


snaha je nabízet telefonním 
účastníkům služby jiných. 
Z vlastních služeb poskytu- 
je telefonní seznam Prahy, 
do konce roku celé ČR a za- 
Jímavou elektronickou poš- 
tovní schránku na ukládání 
zpráv. Z Videotexu můžete 
faxovat za jednotný popla- 
tek 2 Kč/stránku, přičemž 
neplatíte meziměstský tarif. 
Přijímání a vysílání telexu 
je samozřejmostí. Z nepla- 
cených služeb je to napří- 
klad seznam účastníků Vi- 
deotexu a seznam podnika- 
telů. Z placených je to např. 
Burza cenných papírů včet- 
ně posledního fixingu (7,88 
Kč/min), jízdní řády ČSAD 
(4,20 Kč/min) nebo Inform 
Katalog (5 Kč/min). Objed- 
nat lze reklamní nebo infor- 
mační stránky (20 Kč/mě- 
síčně). Organizaci plateb 
provádí Telecom. 
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Za připojení k Video- 
texu nejprve zaplatíte jed- 


norázový poplatek 1029 Kč, 


za přístup do zvolené data- 
báze podle tarifu jejího ma- 
jitele a jinak jen to, co pro- 
telefonujete. V elektronic- 
ké poštovní schránce máte 
pět stránek zdarma a ty dal- 
ší po korunce. Poplatek za 
telefonování pro občany 
Prahy a Brna, kde jsou cen- 
trální počítače, je místní, v 
červenci k nim přibude 
také Ostrava a pak bude 
platit po celé ČR jednotné 
číslo, takže pro všechny 
typy komunikace odpadne 
meziměstský tarif. Telecom 
SR realizaci Videotexu od- 
ložil a tak slovenští zájem- 
ci se mohou registrovat 
např.v Brně. Tolik výhody. 
Jaké jsou nevýhody? 
Systém pracuje v textovém 
režimu 40x25 a musíte dá- 


vat pozor při koupi mode- 
mu. Některému se nechce 
pracovat vůbec, jinému 
zase ne s Videotexem, jako 
třeba tomu mému. Nako- 
nec se vše v dobré obrátilo, 
ale žádalo si to jisté úsilí. 
Použitý software vychází 


zřejmě ze zahraničního mo- 


delu upraveného zručným 
českým programátorem 

s IO nekonečno, což bych 
mu nevytýkal, kdyby totéž 
tvrdě nevyžadoval i ode 
mne. "Písíčkáři“ zvyklému 
na Windows se mnohdy za- 
potí čelo. Slyšel jsem však 
už o nové verzi. K nervozi- 
tě nového zákazníka zdárně 
přispívá pisatel uživatel- 
ských návodů zaváděním 
naprosto redundantních poj- 
mů a informací. O kvalitě 
telefonního spojení nemusí- 
me hovořit, ale ta se snad 
už může jen zlepšovat. 


Ředitelé France Telecom, pánové Guillet 
(vlevo) a Guiraudios při slavnostním propoje- 


ní obou systémů. 


Náš Videotex se má čile 
k světu a 26. dubna byla 
slavnostně zřízena "pupeč- 
ní šňůra" s mateřským Mi- 
nitelem. Ten má v seznamu 
účastníků 30 milionů polo- 
žek a 23 000 služeb ze 
všech oborů. Prostřednic- 
tvím Minitelu se můžete do- 
stat do zahraničních video- 
texových systémů v USA, 
Velké Británii a Holandsku. 


Základní poplatek činí od 
7,88 Kč/min až po nelev- 
ných 63 Kč/min při přístu- 
pu do profesionálních data- 
bází s vysokou přidanou 
hodnotou. Jisté však je, že 
pokud váš partner má v Mi- 
nitelu elektronickou poštov- 
ní schránku, pak vás komu- 
nikace s ním přijde rozhod- 
ně levněji než telefon. 

Ivan Novotný 
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telekomunikační hardware a software od specializované firmy 


INEC s.r.o. Římská 21, 120 00 Praha 2 © prodej 24225989, servis 24226008 fax 24226014 
INEC s.r.o. Bubenská 1, 170 05 Praha 7 prodej 66711073, hotline 803311 fax 66710721 


INEC 
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Novinky 


Krátké zprávy o nových výrobcích 


Stolní fax 


místo faxserveru do sítě 


Faxový přístroj se stal ne- 
zbytnou výbavou mnoha 
(ne-li všech) firem a kance- 
láří. Přestože fax v sobě ob- 
sahuje skener a ve valné 
většině případů i termotis- 
kárnu, tvoří tyto věci větši- 
nou uzavřený celek bez 
možnosti využít jeho částí 
samostatně. To už neplatí - 
mnoho výrobců nyní nabízí 
fax, který je víc než pou- 
hým faxem. 

Společnost Inec přichá- 
zí s faxem, který jde právě 
touto cestou. Jde o inteli- 
gentní fax Inec CF-120 
verze 2.0, který může spolu- 
pracovat s počítačem. 
Může odesílat a přijímat 
zprávy z/do počítače; záro- 
veň připojený počítač 
může využít do faxu vesta- 
věného skeneru a samozřej- 
mě lze samostatně používat 
1 vestavěnou tiskárnu. Jako 
novinku však CF-120 při- 
náší možnost připojení do 
počítačové sítě. Tak je 
možné tento fax sdílet na- 
příklad v sítích Novell, 
peer-to-peer, Windows for 
Workgroups, Windows 
NT, aj. 


Uživateli přináší řešení 
ve formě faxu CF-120 
výhodu vytvoření faxo- 
vého serveru s možností 
nejen přijímat a odesílat 
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faxové zprávy z každé 
pracovní stanice, ale sou- 
časně i kdykoliv odeslat 
"papírové" dokumenty. 
Tím se eliminuje omezení 
klasických faxových ser- 
verů, tedy právě nemožnost 
odeslat dokument, vytiště- 
ný na papíře. Proto není za- 
potřebí pořizovat skener 
nebo další stolní fax, aby 
bylo možné tištěné doku- 
menty odeslat. 

Nová verze CF-120 je 
plně kompatibilní s počí- 
tačem podle příkazové 
sady třídy 2 (EIA TR 29.2, 
Class 2). Ovládání faxu je 
možné pomocí programů 
Infax a Perfax. S nimi je 
možné využít vestavěného 
skeneru a skenovat s roz- 
lišením 200 dpi a samozřej- 
mě 1 tisknout. CF-120 lze 
ovládat i běžnými faxový- 
mi programy s podporou 
faxmodemů třídy 2, jako 
Datafax, Winfax, Botfax, 
které pak umožňují ode- 
sílání a příjem faxových 
zpráv do počítače (v tomto 
případě jste však ochuzeni 
o možnost skenování 
a tisku). CF-120 je možné 
sdílet s pomocí plně loka- 
lizovaného faxového serve- 
ru Datafax pro Windows 
v libovolné síti LAN, kdy 
počítač s připojeným 
faxem může pracovat jako 
nevyhrazený (software běží 
na pozadí a je možné na 
tomto počítači pracovat) 

i vyhrazený, případně pou- 
žít jednoduchou síťovou fa- 
xovou funkci programů 
Windows for Workgoups, 
Lantastic atd. Fax se pak 
připojuje jednoduše sério- 
vým kabelem k síťové pra- 
covní stanici. 

Cena CF-120 je 
19 919 Kč (bez DPH). 


Inec, Praha 


Faxy snadno a rychle 


Každý uživatel uvítá, když 
s ním program v počítači 
mluví v rodné řeči. O to ví- 
ce potěší, pokud je tomu 
tak i u aplikací, se kterými 
přijde do styku každý, kdo 
ovšem používá faxmodem 
a Windows. Tím česky ho- 
vořícím faxovým softwa- 
rem je DataFax 4.1 c pro 
Windows, který na trh 
uvádí firma Inec. Pro uži- 
vatele Windows 3.1 CZ je 
to nejsnazší cesta, jak 
předávat informace faxu na 
protější straně linky. 

Jediné, co uživatel musí 
udělat pro to, aby druhá 
strana obdržela faxovou 
zprávu vytvořenou texto- 
vým editorem, je zvolit 
jako aktuální tiskárnu Win- 
dows DataFax a spustit 
tisk. Pak stačí z nabídnu- 
tého telefonního seznamu 
vybrat správného příjemce 
(jeho faxové číslo) a potvr- 
dit jej. Ostatní, tedy odeslá- 
ní zprávy jako faxu, se děje 
plně v režii WinFaxu 4.1 c. 
Pokud používáte Word for 
Windows, pak je vaše čin- 
nost usnadněna ještě tím, 
že na nástrojovou lištu Win- 
Wordu se instaluje tlačítko 
faxu, které stisknete v pří- 
padě, chcete-li odfaxovat 
dokument. 

Potřebujete-li odesílat 
faxové zprávy často, Data- 
Fax nabízí faxovou schrán- 
ku. Pomocí ní máte mož- 
nost kdykoli, pouhým stis- 
kem ikony faxové 
schránky, ihned napsat 
a odeslat zprávu. Schránku 
využijete i tehdy, pokud bu- 
dete chtít okamžitě odesílat 
předem připravené faxové 
zprávy - prostě je "vhodíte" 
do faxové schránky jako 
dopis do dopisní chránky. 

DataFax zajistí i odesílá- 
ní faxových zpráv v noci 
na množství faxových 
čísel. Tak máte možnost vy- 


užít zvýhodněných telefon- 
ních sazeb v období níz- © 
kého zatížení telefonní sítě. 
K dispozici je i možnost ne- 
chat si posílat došlé faxy 
jinam. Výhodu DataFaxu 

je možné vidět i ve funkci 
"odmítnutí faxu", kdy mů- 
žete zakázat příjem faxu 

z určitých telefonních čísel. 

Díky tomu, že se faxová 
zpráva sestavuje přímo 
v počítači, je kvalita vysla- 
ného faxu na velmi dobré 
úrovni, bez šmouh a fleků, 
kterými jsou někdy dopro- 
vázeny faxy vysílané kla- 
sickou cestou. V DataFaxu 
je vestavěn i grafický edi- 
tor. Máte možnost vytvářet 
logo, hlavičku faxu, připo- 
jit podpis apod. Vyšší inte- 
ligence umožňuje zvolit 
jednu z až dvanácti jazyko- 
vých mutací hlavičky, takže 
třeba faxujete-li do USA, 
je odeslána hlavička v an- 
gličtině atd. To vše auto- 
maticky, podle volacího 
čísla země. 

DataFax pracuje na po- 
zadí, na došlou zprávu vás 
může upozornit např. akus- 
ticky. K dispozici je 1 pro- 
gram OCR, který však 
(zatím) neumí rozpoznat 
znaky s diakritikou. Data- 
Fax může obsahovat i něko- 
lik telefonních seznamů 
s možností importu/exportu 
z/do databázových souborů. 

Vybrat si můžete podle 
ceny: za nejzákladnější 
verzi - Lite- zaplatíte jen 
990 Kč (můžete mít pouze 
jeden telefonní seznam, 
bez OCR atd.); verze Sin- 
gle pak stojí 2990 Kč (má 
všechny výše popsané mož- 
nosti včetně OCR); síťová 
verze pro tři uživatele (star- 
tovní sada) je k dispozici 
od 7250 Kč; s počtem uži- 
vatelů roste i cena. 
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Vše, co potřebujete. 
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Á něco navíc. 


V dnešní době, kdy jedinou jisto- 
tou je, že vše je v pohybu, potřebu- 
jete vývojový nástroj schopný rea- 
govat na tento pohyb, nástroj otev- 
řený k ostatním systémům, ale též k 
jeho uživatelům. Od týmu progra- 
mátorů ke konečnému uživateli 
můžete využívat řadu nástrojů pro 
"kooperativní" přístup k datům - 
Powersoft Enterprise Series"“. 


E owerBuilder'“ Enterprise je 
plně objektově-orientovaný profesi- 
onální nástroj určený pro vývoj kli- 
ent/server aplikací založených na 
grafickém prostředí Micro-soft 
Windows"“. PowerBuilder umožňu- 
je týmům vývojových pracovníků 
budovat snadno a rychle složité 
aplikace s přístupem k informacím 


Powersolt, 


uloženým v SOL databázích. Díky 
bohatému slovníku dat získají Vaše 
aplikace jednotný lookáťeel" 

a tento slovník dat je navíc k dispo- 
zici i ostatním produktům 


na štítky. Pro grafickou prezentaci 
je k dispozici řada 2D a 3D grafů. 


N ázorným příkladem sdílení spo- 
lečné objektové technologie firmy 


Powersoft Enterprise Powersoft je 
Series. PowerMaker'"“. 
Pokud potřebuje 


Y z 


Váš řídící pra- 
covník přístup k 


P owerViewer"“ je 
prostředek pro pří- 


stup koncových uži- datům, které by 
vatelů k datům ulož vyžadovaly tvor- 
ným v nejrůznějších bu složité aplika- 
relačních databázíc ) ce, může si s 
Získaná data je s pomocí systému 
možné zobrazovat v 22 Power Bulle? PowerMaker 
formě tabulkových vytvořit vlastní 
reportů s možností TR ; formulář. 
Aeon RIMRPNÉM as Potapět 
vých a formulářo- . bo: formulářů 
vých reportů a POWBP VEB 2 ouickses* ho 
nebo vytisknout S = povedou výbě 


rem tabulek a sloupců, doplní 
zobrazené informace o formátová- 
ní, bitmapy, validační funkce 

a editační masky. Nakonec Power- 
Maker pomocí referenčních pravi- 
del nalezne vztah mezi tabulkami 
a formulářová aplikace je hotova. 


N e všechny aplikace využívají cent- 
rální databáze. Lokální verze systému 
PowerBuilder zvaná PowerBuilder 

Desktop je přímo určená pro tvorbu 
aplikací využívajících lokální data. 

PowerBuilder Desktop 
obsahuje kompletní 

vývojové prostředí a liší 
se zejména možnostmi 
konektivity. 


DR 


SOFTWARE DISTRIBUTION 


VSD s.r.o. Lužná 2, Praha 6, 160 31, tel.: (02) 316 67 47, 316 77 54, fax: (02) 316 79 24 


SERVIS 


Vážení čtenáři, náš CHIP SERVIS vám 
nabízí hned několik služeb najednou. První 
z nich je Čtenářský list, který vám umožní 


Miw. 


produktech a nám dovolí blíže poznat naše 
čtenáře. Inzerentům pak naše doplňková 
služba pomůže získat reálnější pohled na 
čtenářský ohlas a na dosah jejich inzerce. 


SW CHIP vám umožní získat volně šiřitelné 
programy, zdrojové texty maker a utilit nebo 


funkční demo programu popsaného jinde 
v časopisu. Objednáte-li si je pomocí 
kupónu, získáte je takřka za cenu diskety. 
Pokud můžete spolupracovat s naší BBS, 
můžete tyto programy získat již nyní. 


Tuto tradiční bezplatnou službu svým 
čtenářům CHIP nabízí již od svého počátku. 
Nyní ji rozšiřuje pro přehlednost o třídění na 
další tématické skupiny. Burzu najdete 

na naší BBS v rubrice Obchod. 


Díky našemu předplatnému budete CHIP 
dostávat poštou pravidelně se slevou až do 
domu. V ceně předplatného (25 Kč místo 28 
Kč při jednotlivém nákupu) je zahrnuto 

i poštovné. Pokud se rozhodnete předplatné 
ukončit, nebudeme vám účtovat zvláštní 
poplatky. 


Cirir Čtenářský list 5,94 


Zaškrtněte čísla těch inzerátů (dle seznamu inzerentů), které Vás zaujaly. Uzávěrka 1. 7. 1994 
Informační materiály Vám budou bezplatně zaslány našimi inzerenty. 


1 
1711/2131 41051 6171 80 91 101 m 121 131.141 151. 161 171 191 
| 2 12 22 32 42 52 62 72 82 92 102 122 132 142 152 162 172 182 192 
1 (3013 23.33 43 53 63 73 83 93 103 (123 133 143 153 163 173 183 193 
4 14 24 34 44 54 64 74 84 94 104 114 124 134 (144 154 164 174 184 194 
I 5 15 25 35 45 55 65 75 85 95 105 115 (125 135 (145 155 165 175 M 195 
I 6 16 26 36 46 56 66 76 86 9% 106 16 126 136 146 156 166 176 Ň 6 196 
MS 17 B 37 AM 57 67 77 87 97 107. 117 Ai27 137 ORA7M 157 (MTE 177 M 18; 197 
I 8 18 28 38 48 58 68 78 88 98 (108 (128. 138 148 158 168 178 188 198 
I 9 19 29 39 49 59 69 79 89 99 | 9 (129 139 149 159 169. 179 199 
: 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120 130 140 150 160 170 180 200 
1. Kolik počítačových periodik čtete? 5/ Oblast firmy, ve které pracujete. 6/V jak velké pracujete firmě? 
1. 1.01-3 2.04-6 3.OVíce než 6 „I Obchod - HW, SW 1.011 - 5 osob 

s = = 2.[J Obchod - jiný 2.[15 -10 osob 
1 2/8 jakým počítačem pracujete? mt 1* lááke 111 -15 060h 
NE oj norek 4. Doprava 4.C 16 - 20 osob 
(S. 5. Zdravotnictví 5.021 - 30 osob 
14.0 Mainframe 6.0 jm vývoj 7.C331 a více osob 
1 5DJiné 1.0 Školství 7/ Vaše nejvyšší dosažené vzdělání. 

; 8.[ Státní správa 1.0 Základní 

1 3/ Je Vaše pracoviště propojeno LAN? 9.3 Finance 2.0 Střední bez maturity 
: h V lorém roce jse se narodil(a)? s Talakomunikace Hm ke ore 
1. Napište poslední FOŘT nm 12.0 Jiné 8D n uo směru 


k.riks* BURZA 


Zapřšte prosím čitelně znění vašeho soukromého inzerátu 


Vyznačte prosím rubriku pro zařazení vašeho inzerátu 


Počítače IBM kompat. D Počítače ostatní Tiskárny, plotery 
Disky, desky, součástky D Monitory, kláves., myši © O Ostatní příslušenství 
I Software originální I Software aplikační O Shareware 

D Literatura, manuály D Kontakty Zaměstnání 

O Služby D Ostatní 


1 Objednávám předplatné počítačového magazínu CHIP za zvýhod. cenu 
1 pro předplatitele 25 Kč / 30 Sk na jeden výtisk (místo 28 Kč / 34 Sk). 
asopisy mi zasílejte od čísla (kromě č. 1-4/94) 


Platbu na váš abonentní účet 10006-614844-021/0100 u KB Praha 1 
provedu tímto způsobem: 


| | Poštovní poukázkou typu A, (| Proplacením vystavené faktury 
kterou proplatím na poště. IČO/DIČ 


| 
I 
I 
I 
I 
J 
„ [1 Platbou ze sporožira nebo 
i 
I 
I 
I 
I 
I 
I 


bankovním převodem 
Číslo účtu a variabilního symbolu: Číslo účtu : 


| 


Při platbě z vašeho sporožirového účtu | Pro vystavení faktury doplňte prosím 
nám zašlete prosím nutně tento kupón tyto údaje. Jinak nebude faktura vystavena. 
i s doplněným číslem účtu a variabilním 


symbolem (údaj na vaší sporož. kartě). 


Upozornění vydavatele : časopisy Vám budou dodávány až po zaplacení předplatného. 


Vyplňte prosím čitelně všechny údaje 


Firma 


Jméno a příjmení / Funkce 


Ulice, číslo 
Město, PSČ 


Telefon, fax 


Vyplňte prosím čitelně všechny údaje 


Firma 

Jméno a příjmení 
Ulice, číslo 
Město, PSČ 


Telefon, fax 


Vyplňte prosím čitelně všechny údaje 


Firma 
Jméno a příjmení 


Ulice, číslo 


Město, PSČ 


Telefon, fax 


ODPOVĚDNÍ ZÁSILKA 


Poštovné hradí příjemce 


Wy 


P.O. Box 146 
111 21 Praha 1 


Prosím 
dostatečně 


ofrankujte 


Wy> 


P.O. Box 146 
111 21 Praha 1 


ODPOVĚDNÍ ZÁSILKA 


Poštovné hradí příjemce 


L.rik 


P.O. Box 146 
111 21 Praha 1 


[I Jsem předplatitelem 


O Časopis jsem si koupil u stánku 


[I Nedostal jsem pře 


Popis závady : 


dplacený výtisk 


Vážení čtenáři, 
pokud se vám stane, že si koupíte 
nebo dostanete poštou Chip, ve 
kterém je nějaká výrobní vada nebo 
který byl poškozen během poštovní 
přepravy, máte možnost podat nám 
o tom prostřednictvím tohoto lístku 
zprávu. 
Pokud víte o někom, kdo měl Chip 
předplacen a toto číslo nedostal, 
poskytněte mu tento lístek, aby nás 
o tom mohl informovat. 
Ve všech případech, které, jsou 
uváděny výše, nezapomínejte uvádět 
zpáteční adresu. V případě vadného 
nebo poškozeného čísla vám 
pošleme nový výtisk (je však třeba, 
abyste nám vadný nebo poškozený 
výtisk přinesli do redakce nebo 
poslali, v případě nedošlého čísla 
předplatitelům nám vaše adresa 
navíc pomůže zjistit, kde se Chipy 
ztrácejí a kdo je za to zodpovědný. 
Vaše redakce 


Mam Soutěžíme s DECROS : 


1/ Proti čemu nechrání Security Card : 


b)| | prot 


a) | |proti virům 


i neautorizovanému přístupu c) 


2/ Firma DECROS používá šifrovací mechanismus : 
a) 


DES 


b) 


DVK RSA 


c) 


proti krádeži počítače 


3/ Pracovníci firmy DECROS používají výraz "hlava" pro : 


a) 


4/V 


spec. zařízení pro kontrol 


u počítačů b).| | diáře SHARP c) 


a)[]1991 b) 


1992 c) 


1/ Kolik počítačových periodik čtete? 
1-3 2.[4-6 3.COVíce než 6 
2/ S jakým počítačem pracujete? 
[Osann očítač IB PO: 

= U. lacintosh 

[I Workstation 

I Mainframe 

[Jiné 

Je Vaše pracoviště propojeno LAN? 
„JIAno 2.[Ne 


4/V kterém roce jste se narodil(a)? 
(Napište poslední dvojčíslí) 


-— 


evapn- 


důvěrné oslovení vedoucího 


kterém roce získala Security Card cenu Křišťálový disk : 
1993 


Prosíme doplňte následující údaje. 


5/ Oblast firmy, ve které pracujete. 
1. Obchod - HW, SW 

[I Obchod - jiný 

Služby 

Doprava 


Státní správa 
Finance 
Průmysl 

(I Telekomunikace 
„I Jiné 


/ V jak velké pracujete firmě? 
[11 - 5 osob 


5 -10 osob 

11-15 0sob 

16 - 20 osob 

21 - 30 osob 

7.[131 avíce osob 

/ Vaše nejvyšší dosažené vzdělání. 
„L Základní 

„I Střední bez maturity 

ř vě eh s maturitou 


6 
1 
2 
3 
4 
5 


7 
1 
2 
3 
5 


4.[ VŠ technického směru 


VŠ humanitního směru 


Vyplňte prosím čitelně všechny údaje 


Firma 

Jméno a příjmení 
Ulice, číslo 
Město, PSČ 


Telefon, fax 


Vyplňte prosím čitelně všechny údaje 


Firma 
Jméno a příjmení 


Ulice, číslo 


Město, PSČ 


Telefon, fax 


Prosím 
dostatečně 


ofrankujte 


Wy 


P.O. Box 146 
111 21 Praha 1 


Prosím 
dostatečně 


ofrankujte 


.rikk 


P.O. Box 146 
111 21 Praha 1 


Multimediální 


Abyste 


ravověrný automobilista mívá na 
Ps liščí ocas nebo alespoň dr- 
žák na plechovku Coca Coly na pa- 
lubní desce. Vášnivý hráč kulečníku 
zase musí nosit tříprstovou rukavici - 
bezpodmínečně z padákového hed- 
vábí - a Suzie, obrovský kolt Sledge 
Hammera, musí být postříbřen. 

Stačí trochu zušlechtění a vyladění 
na správných místech. Optická zkráš- 
lení elektronického tahouna asi v úva- 
hu nepřicházejí. Ale ty pravé "vnitřní 
hodnoty" lze s relativně malou náma- 
hou a troškou peněz podstatně vy- 
lepšit. Pomocí některých komponent 
a s určitou (nevelkou) dávkou fortelu 
se z PC stane optimální herní auto- 
mat, stereosouprava a videocentrála. 

Duší osobního počítače pro zábavu 
a chvilky volna je zvuková karta. 
Jak pro dokonalý požitek ze hry, tak 
pro použití počítače jako plnohodnot- 
né stereosoupravy je zvuková karta 
přímo nezbytná. U řady počítačů vy- 
bavených Windows patří ostatně 
k základní sestavě. Ani na výrobci, 
ani na konkrétních technických para- 
metrech použité desky zase tolik ne- 
záleží. Přes 90 % počítačových her 
podporuje pouze starý dobrý Sound- 
blaster (8 bitů, mono) a kompatibilní 
výrobky. Hřmot, se kterým se nepřá- 
telský vesmírný koráb rozpadne na 
kosmický prach, sténání mimozemšťa- 
na právě změněného na beztvarou 
hmotu nebo brumlání motoru cessny 
v letovém simulátoru jsou i s tímto 
veteránem dostatečně působivé. 

Chceme-li pomocí CD-ROM 
přehrávat i zvukové kompaktní disky, 
musí zvuková karta splňovat dva 
další základní požadavky. Především 
je to vhodný vstup pro audio. V ideál- 
ním případě trčí v podobě dvou nale- 
tovaných kolíků z destičky karty 
a spojuje se speciálním kabelem 
přímo s vnitřní jednotkou CD. Nebo 
potřebujeme alespoň konektor označe- 
ný "Line In". Mikrofonní vstup ("Mic 


PC pro volné chvíle 


očítač snadno a rychle 


Z počítače zábavný společník: v práci nebo ve volném čase můžeme s PC zažít i plno zábavy. Několik pří- 
kladů ukáže, jak změnit počítač z pouhého tažného zvířete na hračku, která potěší zvukem 1 obrázky. 


In") se vzhledem k úrovni vstupního 
signálu nehodí pro nic jiného než pro 
mikrofon. Protože napětí výstupního 
signálu jednotky CD je příliš vysoké; 
sice se (obvykle) nic nespálí, ale zvuk 
je silně zkreslený. 

Mimoto by měla zvuková karta 
ještě být vybavena směšovacím stup- 
něm, který umožňuje současně repro- 
dukovat zvukový signál z různých 
zdrojů (např. hudbu z běžného kom- 
paktního disku a"wave" soubory nebo 
zvuky z her). Není-li k dispozici nebo 
chceme-li mít na psacím stole dokona- 
lé zvukové studio, může třeba pomoci 
běžný univerzální mixážní pult, připo- 
jený "zvenku“. 

Uvedené podmínky dnes splňuje 
téměř každá zvuková karta. Technika 
mezitím trošku pokročila a skoro 
každá karta je tedy o třídu výše než 
už trochu zastaralý původní Sound- 
blaster. K těmto kartám se řadí třeba 
Soundblaster Pro od Creative Labs 
a Pro-Audio-Serie od Mediavision. 

Celá řada her (za všechny jmenuj- 
me např. X-Wing od Lucas Art) pro- 
dukuje hudební doprovod prostřednic- 
tvím tzv. General-MIDI-Devices. 
Jsou to většinou kvalitní syntezátory 
s klaviaturou nebo bez ní. Některé 
karty již mají integrované odpovídají- 
cí sady čipů a produkcí orchestrál- 
ního doprovodu vytvářejí v přísluš- 
ných hrách opravdu nefalšovanou fil- 
movou atmosféru. Takové karty, 
které jsou současně kompatibilní se 
Soundblasterem, nabízí např. Creati- 
ve Labs (Soundblaster 16 s modulem 
Wave-Blaster) nebo Orchid (Sound- 
wave 32, Gamewave). 

Ceny se pohybují od zhruba 100 
DEM za kartu kompatibilní se Sound- 
blasterem do 700 DEM za Soundblas- 
ter 16 s modulem Wave-Blaster od 
firmy Creative Labs. 

Jednotka CD-ROM se dnes už 
stává spíše standardním základním 
vybavením než vylepšením. Osobní 


počítač pro volný Čas ji za prvé potře- 
buje pro čtení programů her na CD 
(jejichž počet neustále roste) a pro 
multimediální aplikace (encyklope- 
die, slovníky, turistické průvodce 

a mnoho jiných), za druhé k přehrá- 
vání zvukových kompaktních disků. 
Výrobci, modely a technická data jed- 
notek CD-ROM pro zmíněné oblasti 
použití se různí (stejně jako u zvuko- 
vých karet). Podle individuálních 
nároků se můžeme rozhodnout pro 
libovolnou jednotku - od Mitsumi 

LU 005 asi za 350 DEM až po vnější 
třírychlostní jednotku od NEC (Mul- 
tispin 3Xe asi za 1000 DEM). Kom- 
paktní disky umí přehrávat každá jed- 
notka, přičemž na maximální přeno- 
sové rychlosti zase tak nezbytně 
nezáleží: zvuková data se vždycky 
přenášejí rychlostí 150 KB za sekun- 
du. Jednotky s dvojnásobnou nebo 
dokonce trojnásobnou přenosovou 
rychlostí tady nepřinášejí v tomto pří- 
padě žádnou výhodu. Pouze při na- 
čítání počítačových her uložených na 
CD a při multimediálních aplikacích 
se rychlejší jednotky postarají o kratší 
čekací doby. 

Jednotka CD jako hlavní článek 
stereosoupravy řízené počítačem bez- 
podmínečně musí mít připojení výstu- 
pu audiosignálu. Zásuvka pro sluchát- 
ka (většinou je na přední stěně) 

i s adaptérem jen velmi podmínečně 
umožňuje požitek z poslechu, a to 
kvůli zpravidla mizerné kvalitě in- 
tegrovaného minizesilovače. 

Kdo chce mít svůj stroj naprosto 
"vypiplaný“ a nebojí se dalších výda- 
jů, zabuduje do počítače hned dvě jed- 
notky CD. Při práci s datovým CD 
může pak současně na druhé jednotce 
přehrávat hudbu z kompaktního 
disku. Důležitá je 1 dokonalá ovládací 
jednotka (tlačítka start, stop, skip, 
pause) přímo na jednotce CD, aby- 
chom při přehrávání hudby nebyli 
odkázáni na speciální software. 


ElrkF 203 


Praxe 


PC pro volné chvíle 


Multimediální počítač snadno a rychle 


Pouze přehrávač CD nestačí. Bez 
dobrých reproduktorových soustav 
a dobrého zesilovače nevychází ani 
z nejkvalitnějších CD lepší tón než 
z kufříkového rádia. Původně vyvinu- 
ty pro přenosné přehrávače CD 
a kazet, jsou dnes na trhu miniaturní 
aktivní reproduktory jako dodatky ke 
zvukovým kartám. Tyto miniboxy 
mají jedinou výhodu - minimální 
potřebu místa na psacím stole. To, co 
tyto bedny, za něž je třeba položit na 
dřevo 30 - 150 DEM, nabízejí ve zvu- 
kové kvalitě, přinutí k útěku nejen Čis- 
tokrevné nadšence hifi. 

Existuje jen několik výjimek, které 
snesou trochu náročnější měřítko. Pří- 
kladem může být systém aktivních 
boxů s odděleným basovým repro- 
duktorem (asi 350 DEM) firmy Sony 
nebo Ouadral OM 40, pár aktivních 
boxů s integrovaným 4Owattovým ze- 
silovačem asi za 160 DEM. 

Pro přesvědčivý zvuk her nebo hu- 
debních kompaktních disků nezbývá 
než připojení na "dospělou“ stereo- 
soupravu. K připojení stačí jednodu- 
chý kabel s konektorem cinch, který 
se dostane asi za 6 DEM. 

Nemáme-li k dispozici zrovna 
hifi stereosoupravu, přichází v úvahu 
místo superaktivních boxů stereozesi- 
lovač se dvěma reproduktorovými 
boxy. Výběr bude záležet na individu- 
álních nárocích a momentálním obsa- 
hu vaší peněženky. 

Je-li kolem počítače málo místa, 
lze otázku reproduktorového systému 
vyřešit pomocí tzv. "subwooferu" 
(speciálního basového reproduktoru) 
a tzv. satelitních boxů. Subwoofer je 
vhodné uložit např. pod stůl (lidské 
ucho neumí rozeznat u hlubokých 
tónů směr, takže se neztratí stereo- 
efekt) a satelitní boxy se středo- a vy- 
sokotónovými reproduktory se poho- 
dlně vejdou po stranách počítače. 

Dovybavení vašeho PC však 
může působit určité potíže. Kdo si 
hned nechce pokazit zábavu, nechť 
vezme vážně následující tipy. 

Principiálně nejsou žádné problé- 
my, chceme-li současně provozovat 
dvě jednotky CD s jedním počítačem. 
Dobře se navzájem snášejí 1 třeba jed- 
notka se SCSI a např. CD-ROM při- 
pojený na zvukovou kartu. Každá jed- 
notka má v CONFIG.SYS svůj vlast- 


ní hardwarový ovladač; vyvolání 
MSCDEX vypadá třeba takto: 
MSCDEX /D:CD001 /D:CD002 /M:15 
kde CD001 a CD002 se nahradí ozna- 
čením jednotek, jak je pro ovladače 
uvedeno v CONFIG.SYS. 

I když nemá zvuková karta vlastní 
vývod označený "Line Out", nýbrž 
konektor označený "Speaker" nebo 
"Phones", dá se připojit vnější zesilo- 
vač. Protože však za takovým vývo- 
dem sedí ještě malý zesilovač, který 
velmi zvedá napětí výstupního sig- 
nálu proti vývodu "Line Out", musí- 
me dávat pozor na sílu zvuku nastave- 
nou regulátorem na zvukové kartě 
nebo softwarově. Tato hodnota by ne- 
měla přesáhnout zhruba třetinu maxi- 
mální hodnoty, protože jinak se pře- 
budí vstup připojeného zesilovače; 
výsledkem bývá zvýšené množství 
šumu nebo je pak reprodukce velmi 
zkreslená. 
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Absolutní raritou je vnitřní propo- 
jovací kabel mezi jednotkou CD- 
-ROM a zvukovou kartou. Ani na 
jedné straně není připojení normalizo- 
váno, a proto je nalezneme zpravidla 
pouze ve vylepšených multimediál- 
ních soupravách (tzv. Multimedia- 
-Upgrade-Kits). 

Je tu však východisko. Existuje 
jistá firma v Kolíně nad Rýnem, která 
se přímo specializovala na zhotovo- 
vání těchto kabelů. V součané době je 
nabízí pro takřka všechny dostupné 
jednotky CD-ROM a pro všechny 
zvukové karty dostupné na trhu. 

Kdo si chce dopřát s počítačem 
požitek ze hry, který převyšuje pod 
Windows úroveň Solitairu nebo Mine- 
sweeperu, potřebuje bezpodmínečně 
joystick. Jako u každého přídavného 
hardwaru jsou i v tomto případě ob- 
rovské rozdíly v ceně a kvalitě. Jako 
jeden z nejlepších řídicích kniplů se 
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u fanoušků osvědčil Analog Pro 

od firmy Gravis. Je k dostání za 100 

DEM a vyznačuje se přesnou mecha- 

nikou s pěti odpalovacími tlačítky 

a pákou s aretací na různou tvrdost. 
Například fanoušci simulací závod- 

ních vozů nebo letových simulátorů 

touží po naprosto autentickém zážit- 

ku. Není to takový problém. Pomocí 


produktu Virtual Pilot od CH Elec- 
tronics dosáhneme asi za 180 DEM 
věrného napodobení řízení letadla; 

dá se použít i k jinému účelu, třeba 
jako volant automobilu. Aby se zaru- 
čila vláda nad vozidlem ve všech pro- 
vozních režimech nebo bezpečné 
ovládání letadla i při nervy drásají- 
cím letu ve vývrtce či nácviku letecké 


Propojení PC pro volný čas 


Hi Fi zesilovač 
s reproduktory 


externí 
nebo CD 


mikrofon 


Euro-AV 
konektor 


video vstup 


Zvuková karta a videograbber 
se zapojí podle obrázku. 
Y-adaptér zobrazený uprost- 
řed je tu proto, aby bylo mož- 
né přiložit na vstup zvukové 
karty audiosignály z CD-ROM 
a videorekordéru. Při vnitřním 
propojení CD-ROM a zvukové 
karty je adaptér zbytečný. 


akrobacie, je možné volant upevnit 
dvěma ručními šrouby na hranu stolu, 
a to bez obav z překocení. 

K připojení joysticku k PC potře- 
bujeme herní port (gameport). Ten je 
na většině karet s rozhraním. Každá 
běžná zvuková karta má také patnácti- 
pólové připojení pákového ovládače. 
U mnohých, zvláště pak u velmi rych- 
lých počítačů, však mohou tyto porty 
působit potíže. V takovém případě 
většinou pomůže už jenom karta 


lze otočným regulátorem nastavit na 
rychlost příslušného počítače, existu- 
je a naleznete ho například u firmy 
Gravis, a to asi za 80 DEM. Adaptér 
má také dva vývody pro připojení joy- 
sticků, což má smysl u některých her 
pro dva hráče nebo u her, které použi- 
tí dvou joysticků podporují (napří- 
klad různé simulátory helikoptér ap.). 
Avšak dva řídicí kniply se dají na 
jeden PC připojit i bez speciálního 
adaptéru. Potřebujeme k tomu pouze 
kabel ve tvaru Y (asi za 20 DEM), 
který rozdělí jeden herní port mezi 
dva joysticky. Na druhé straně však 
většinou nefunguje samozřejmě se na- 
bízející současné připojení prvního 
joysticku na gameport karty rozhraní 
a druhého na zvukovou kartu. 
Dokonalým multimediálním pří- 
strojem se stane náš kovový přítel 
počítač teprve tehdy, postará-li se 
nejen o akustickou informaci, 
ale i o informaci vizuální. Máme 
v tomto případě na mysli především 
zabudování desky Video-Overlay- 
Board, která zobrazí obrazový signál 
z videorekordéru nebo televizního 
přijímače - a to přesně podle zvyk- 
lostí Windows, do jednoho z oken. 
Vyrábějí se buď jako čisté video- 
karty (Miro Movie Pro, Fast Screen 
Machine), ke kterým se přivede libo- 
volný videosignál od videorekordéru, 
videokamery nebo televizního tuneru, 
nebo dokonce jako karty s integrova- 
ným televizním přijímačem (Peacock 
Video TV nebo Escom Power Video). 
U těch druhých se Windows změní na 
televizor ovládaný myší. Propojíme-li 
videorekordér a kartu bez TV-tuneru, 
máme přijímací část v rekordéru 
a můžeme k volbě kanálu použít při- 
ložené infračervené dálkové ovládání. 
Zvuk pro videoreprodukci nebo te- 
levizní signál se dá podobně jako au- 
diosignál z CD vést přímo na zvuko- 
vou kartu. Z ní se pak vede přímo na 
připojený zesilovač. Není-li už na 
kartě volný vstup, obstaráme si v ob- 
chodě s televizory adaptér ve tvaru Y 
nebo, což je špičkové řešení, připojí- 
me mixážní pult. Takové mixážní 
pulty se ve specializovaných obcho- 
dech s hudebními potřebami a video- 
vybavením dostanou už za méně 
než 200 DEM. 


Highspeed-Joystick. Adaptér, který Stefan Wischner 
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Praxe 


Windows 


Program 


P roč si Windows necha- 
jí klást do hnízda cizí 
vejce a pracují s dosovský- 
mi programy? Protože 
řada důvodů mluví pro to, 
abychom nejprve spustili 
Windows a pak nastartovali aplikaci 
DOS. Neboť Windows činí práci 

s DOS nejen pohodlnější, nýbrž navíc 
nabízejí i to, co DOS prostě nabíd- 
nout nemůže. 

Především může uživatel nastarto- 
vat více dosovských programů součas- 
ně a mezi nimi sem tam přepínat. Pod 
Windows může paralelně běžet až 16 
programů pro DOS. K tomu je možné 
pohodlně vyměňovat data mezi apli- 
kacemi DOS a Windows pomocí 
schránky. A v rozšířeném režimu 
mohou dosovské programy běhat 
1 V pozadí. 

Přes tyto výhody není vždy čirou 
radostí pracovat pod Windows s apli- 
kacemi DOS. Neboť na nic netušícího 
uživatele číhá několik pastí, které 
mohou z očekávaného příjemného 
zážitku pod Windows udělat zkoušku 
nervů. 


Programy s PIF 


Začíná to už při startu dosovského 
programu. Neboť Windows potřebují 
ke každému programu, který běhá 
pod DOS, takzvaný soubor PIF. Je to 
zkratka pro "Program Information 
File". V něm jsou obsaženy informa- 
ce o nárocích dosovské aplikace při 
běhu pod Windows: kolik potřebuje 
diskové kapacity a které systémové 
komponenty - například rozhraní. 
Někteří výrobci už přikládají k do- 
sovským aplikacím soubory PIF 
střižené na míru. Jestliže Windows 
nenajdou žádný individuální soubor 
PIF, použijí standardní verzi DE- 
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ro DOS pod Windows 


Ani ve věku Windows neztrácejí programy pro DOS nic ze své přitaž- 
livosti. Pod Windows může dokonce běžet více aplikací najednou. 
Přitom je však nutno dbát na jisté zásady. 


W W m 


Kukacci 


FAULT. PIF. Ve sporném přípa- 
dě by však uživatel měl vždy 
použít výrobcovu verzi. 

Soubory PIF může vytvářet 
1 uživatel sám v tzv. PIF edito- 
ru, který se nachází v hlavní 
skupině. Tam se nejprve zapíše 
jméno programového souboru, titul 
programu a adresář, v němž se pro- 
gram nalézá. Titul programu je text, 
který je uveden v záhlaví, když apli- 
kace běží v okně Windows. Mnohé 
aplikace DOS mohou nebo musí být 
vyvolávány s určitými parametrický- 
mi údaji; ty se zapíší do odpovídající 
kolonky. 

Jeden tip: když chcete startovat 
program s různými a ne vždy stejný- 


Stručně a jasně 
Windows zpříjemňují práci s DOS 
a kromě toho nabízejí možnost 
pracovat paralelně maximálně 

s 16 dosovskými programy. Je také 
možné vyměňovat data pomocí 
schránky a dosovské programy rov- 
něž běhají na pozadí. Optimální 
práci s dosovským programem za- 
jistí soubor PIF, který Windows 
dodá podrobnější informace 

o nárocích programu. 


mi parametry, zapište do pole Optio- 
nal Parameters pouze otazník. Win- 
dows se pak při každém startu dané 
aplikace zeptají, s jakým parametrem 
má být program nastartován. Takto je 
možné zadat ty hodnoty, které jsou 
pro daný účel potřebné. 

Také pro rozlišení obrazovky lze 
zadat příslušné údaje. Jestliže má do- 
sovský program pracovat v textovém 
režimu, aktivujte volbu Text. Vyžadu- 


Jakkoli příjemná je práce s pro- 
gramy pro DOS pod Windows, 
použití některých příkazů DOS 
zde může být nebezpečné. Micro- 
soft sice nebezpečnost některých 
z nich ve verzi 6.2 otupil, avšak 
kdo pracuje s verzí 5, měl by se 
mít na pozoru. 


CHKDSK /F 

Zatímco pod MS-DOS 6.2 tento pří- 
kaz vyprodukuje už jen chybové 
hlášení, může se u verze 5.0 stát, 
že CHKDSK /F "rozpozná" v otev- 
řených souborech Windows chyb- 
ně alokované soubory a ty pak na- 
neštěstí reparuje. Ztráta dat je 
nabíledni. 

SHARE 

Příkaz zabraňuje současnému 
přístupu programů k jednomu sou- 
boru. Musí být zadán vždy před 
startem Windows, nejlépe v soubo- 
ru AUTOEXEC.BAT. 


Které příkazy jsou nebezpečné? 


APPEND 
Příkaz připojuje k cestě další adre- 
sáře. Cesty tímto způsobem zave- 
dené pod Windows mohou způso- 
bit problémy, neboť Windows 
spravují cesty samy. 
FASTOPEN 
Použití tohoto příkazu může vést 
k nenapravitelným škodám ve 
File Allocation Table (FAT), tabul- 
ce uložení dat pevného disku, po- 
kud jste ji komprimovali například 
pomocí Doublespace nebo Stac- 
keru. 
GRAPHICS 
Způsobí těžkosti, jestliže probíhá 
více dosovských aplikací současně. 
Kromě těchto "nebezpečných " 
dosovských příkazů existují další, 
při nichž dojde pouze k chybové- 
mu hlášení. K nim patří například 
DBLSPACE, DEFRAG, EMM386, 
JOIN, MEMMAKER, MSCDEX, 
SMARTDRV a SUBST. 
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=| PIF Editor - (Untitled) ad 
File Mode Help | 
Program Filename: 
Window Title: 


Optional Parametert: 


C APROGRAMYX 

Video Memory: — O Text O Low Graphics © High Graphics 
Memory Reguirements: KB Beavied (512) KB Desired 
EMS Memory: KB Reguited [0] KBLimt | [1024 | 
XMS Momory: KB Roaued (0 | KBLimt | (1024 | 
Display Usage: nr kt Execution: = ný 

e 
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essFlto 


Start-up Directory: 


Soubor PIF dodá Windows po- 
třebné informace o programu 
pro DOS. 


je nejméně paměti (16 KB). Kdybyste 
naproti tomu chtěli pracovat s progra- 
mem jako např. Wordperfect 5.1, 
který se částečně přepíná do grafic- 
kého režimu, cvakněte myší na volbě 
Low Graphics (32 KB, typ CGA), po- 
případě High Graphics (128 KB, 
EGA a vyšší). Uvědomte si však, že 
Windows pro něj rezervují paměť 
navíc, která pak bude chybět jiným 
aplikacím. 

Zápisy u Memory Reguirements, 
EMS Memory a XMS Memory obsahu- 
jí údaje o druhu a velikosti paměti, 

s níž má aplikace pracovat. Zatímco 
při špatné definici obrazovkové pamě- 
ti je nanejvýše zkreslený obraz, může 
se při volbě druhu paměti stát, že pro- 
gram vůbec nenastartuje. 


Okno 
nebo celá obrazovka? 


Zda dosovský program bude pracovat 
v okně nebo na celé obrazovce, určíte 
v oblasti Display Usage. Hned vedle 
lze upřesnit, jestli aplikace může pra- 
covat v pozadí nebo si bude pro sebe 
nárokovat veškerý výpočetní čas 
(volba Exclusive). A má-li být dosov- 
ské okno uzavřeno hned po skončení 
programu, aktivujte ještě Close Win- 
dow on Exit. Jinak program sice skon- 
čí, avšak okno zůstane otevřeno. 


Když myš "nemyšuje" 


Je-li váš dosovský program podpo- 
rován myší, mělo by tomu tak být 

i v dosovském okně pod Windows. 
Zatímco myš funguje v režimu 

plné obrazovky skoro vždy, v okně 
dochází k problémům častěji. Při- 
padají v úvahu tři zdroje chyb: 

© Ovladač myši je příliš starý. Win- 
dows podporují především ovlada- 
če myši novějšího data. 

© Ovladač myši nebyl před nastar- 
továním Windows zaveden. Pak 
také pochopitelně nemůže ukázat 
své umění v dosovském okně. 

© V souboru SYSTEM.INI chybí od- 
povídající zápis. Jestliže myš pracu- 
je v režimu celé obrazovky bezpro- 
blémově a naproti tomu v okně 
vůbec, je chyba tady. Otevřte sou- 
bor nějakým textovým editorem 

a vyhledejte v něm odstavec se 
jménem /NonWindowsApp]. Do to- 
hoto odstavce pak napište řádek 
MouselnDOSBox=1. Pokud tento 
odstavec v souboru vůbec není, 
pak jej jednoduše připište na 
konec. Nyní změny uložte a pak 
Windows znovu nastartujte. Teď 
by měla myš v okně fungovat. 

Při ukončení dosovského pro- 
gramu se dá uspořit čas. Za nor- 
málních okolností si Windows 
vždy "poznamenávají" parametry 
jako písmo, pozice a velikost okna 
apod. Pokud tomu však nepři- 
kládáte žádnou důležitost, pak 
tuto funkci dezaktivujte v SYS- 
TEM.INI tím, že do odstavce 
[NonWindowsApp] zapíšete řádku 
DisablePositionSave=1 nebo ji 
změníte na tento tvar. 

Může se stát, že se váš dosovský 
program zastaví při přepnutí do ji- 


ného okna. Jestliže příčina nespo- 
čívá v chybném nastavení v soubo- 
ru PIF, zavinil ji opět SYSTEM.INI. 
V odstavci /386Enh] naleznete 
hned dvě klíčová slova, která při- 
cházejí v úvahu jako původci zla. 
Když je u WinExclusive hodnota 1, 
nemůže, pokud se pracuje s pro- 
gramem Windows, běžet žádný 
jiný program. Podobně 1 za 
AllVMSExclusive [All Virtual Ma- 
chines Exclusive] způsobuje, že se 
vždy dá provádět pouze jeden do- 
sovský program v režimu plné ob- 
razovky. Stačí tuto řádku smazat, 
označit jako komentář nebo místo 
1 zapsat 0 a problém je sprovozen 
ze světa. 

Určitě se vám to už také stalo: 
vypnuli jste počítač, poněvadž jste 
se domnívali, že jste jen v příkazo- 
vé řádce DOS - ve skutečnosti však 
nad DOS ještě běžely Windows. 
Aby se to už příště neopakovalo, 
změňte si prompt DOS pod Win- 
dows takto: do startovacího sou- 
boru autoexec.bat vložte např. 
příkaz: SET WINPMT=WINDOWS 
AKTIVNI$ $P$G. Na první pohled 
pak v příkazové řádce poznáte, 
že Windows ještě žijí. 

Stejně jako v jiných aplikacích 
Windows, lze i z okna DOS pře- 
nášet části obrazovky do jiných 
aplikací. V aktivním okně dosov- 
ské aplikace vyvolejte systémové 
menu, v něm zvolte Edit a Mark, 
myší vyberte potřebná data a pak 
je pomocí Edit a Copy přeneste do 
schránky. Odtud je můžete zná- 
mým způsobem dopravit do jiné 
aplikace - ať už "okenní" nebo do- 
sovské. 


Pro práci s klávesnicí můžete rezer- 
vovat určité kombinace kláves. Také 
standardní klávesové kombinace Win- 
dows mohou kolidovat s dosovskými 
programy. Rezervujte si proto požado- 
vané kombinace kláves tím, že 
klepnete na tlačítko Advanced...: jak 
uvidíte, v dialogovém boxu lze zvolit 
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ještě řadu dalších možností. Pokud 


jste provedli požadovaná nastavení, 
nemělo by bezproblémové práci už 
zpravidla nic stát v cestě. Avšak zku- 
šenosti s Windows potvrzují výjimku 
z tohoto pravidla. Jak čelit rozmarům 
Windows všeobecně a myši speciál- 
ně, vám prozradí několik tipů v připo- 
jeném rámečku. 

Andreas Stammhammer 


PRAHA 1,Opletalova 5, tel. 02/242 29441 


MA JE CO 7 7 IP UTET | č Budějovice, Biskupská 1, tel. 03857632, 53701 


rmalosériový tisk v kvalitě barevné fotografie na tiskárně 


METRUM FOTOPRINT 1000 
Tiskneme veškeré typy grafických souborů TGA, TIF, EPS, GIF ata. 


Er 207 


Praxe 


Jak vytvářet dokonalé reprodukce 


Kouzlení se skenerem - 1. díl 


Také jste zatoužili snímat na skeneru vlastní fotografie, ty pak dále 
upravovat a posléze i tisknout? Nebo jste si už dokonce pořídili skener 
a laserovou tiskárnu, ale s výsledky své práce nejste spokojeni? Neva- 
dí, tento seriál vás zasvětí do tajů skenování a všeho, co s ním souvisí. 
Pak i vy získáte obrázky v kvalitě, jakou znáte z časopisů nebo knih. 


2 B AM 4 , 4 
a skenujeme 


a začátek musím poznamenat, že 
Ne co zde bude řečeno, se týká 
zpracování černobílých fotografií 
nebo obrázků s odstíny šedi. Barevné 
fotografie - to je problematika mno- 
nutí černobílých obrázků dává šanci 
uspět i v barvě. 


Výběr vhodného skeneru 
Skener je v našem případě tím 


nejdůležitějším nástrojem. Vyhněte 
se však všem typům ručních skenerů, 
jsou pro naše potřeby zcela nevhod- 
né. Vybírat byste měli z plošných 
(deskových) skenerů s nižší cenou. 

Uvedu alespoň několik základních 
vlastností, které by takový skener měl 
mít: 
© optické rozlišení 300 dpi, 
© rozpoznání 256 odstínů šedi, 
© snímací plochu skeneru ve velikos- 
ti formátu A4, 
© možnost interpolace rozlišení ske- 
neru (hardwarový zoom). Zatím vy- 
ráběné skenery této třídy naše poža- 
davky splňují. 

Za velice vhodný a přitom cenově 
dostupný považuji černobílý skener 
HP ScanJet IIP. 

Někoho možná udiví, že i pro čer- 
nobílé skenování má velký význam 
barevný skener, a to ten, který prová- 
dí snímání předlohy třemi samostat- 
nými barevnými lampami (červenou- 
-Red, zelenou-Green a modrou-Blue 
= systém RGB). Při černobílém sní- 
mání barevné fotografie si totiž může- 
te vybrat jednu z lamp a ovlivnit vý- 
sledek celého skenování. Tak napří- 
klad snímáte-li červený objekt na 
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modrém pozadí černobílým skenerem, 
při určitých intenzitách těchto barev 
dostanete jen šedou nebo černou 
šmouhu; zvolíte-li však na barevném 
skeneru modrou lampu, výsledkem 
bude tmavý objekt na světlém pozadí. 
Jednotlivé lampy fungují jako filtry 
a odfiltrovávají z barevného obrázku 
vždy všechny odstíny své barvy. 
Mezi barevnými skenery s tímto 
konstrukčním uspořádáním nejvíc vy- 
hovují např. skenery firmy EPSON, 
konkrétně typ GT 6000 nebo novější 
GT 6500. 


Osvitové jednotky 


MaM: 


vytvoření dokonalého obrázku je 
samozřejmě kvalitní tisk. Když jsem 
na začátku sliboval knižní kvalitu 
tisku, mnohé čtenáře jistě napadlo, že 
nepostačí tisk na běžné laserové tis- 
kárně s rozlišením 300 dpi. Na trhu se 
sice nabízejí tiskárny s rozlišením 
600 x 600 dpi, nebo dokonce s ještě 
vyšším rozlišením, avšak ani tyto pří- 
stroje nevytvoří dostatečně kvalitní 
předlohu, kterou byste mohli použít 
při větších počtech výtisků na ofseto- 
vých tiskařských strojích. 

Laserové tiskárny se používají pře- 
devším k pracovním náhledovým tis- 
kům. Chcete-li dosáhnout skutečně 
dobré kvality tisku, nezbývá nic ji- 
ného než osvítit návrh na film v osvi- 
tové jednotce. Osvitové jednotky 
totiž umožňují výstupní rozlišení až 
4000 dpi (běžně tak 2540 až 3386 
dpi). 

Nemusíte však hned kupovat 
"osvitku"“, její cena dosahuje sedmi- 


místných částek. K dispozici je už síť 
osvitových pracovišť, a je tak téměř 
v každém větším městě alespoň jedna 
osvitová jednotka vyhovující vašim 
požadavkům. Máte-li v ruce osvícený 
film, pro tiskárnu je už hračkou pře- 
nést výsledek vaší práce na papír v té 
kvalitě, jaká je na filmu. 


Transport dat 


Výhodou černobílých obrázků proti 
barevným je mimo jiné podstatně 
menší velikost, kterou zabírají jak 

V paměti počítače, tak i na disku. 
Pokud však budete pracovat s fotogra- 
fiemi větších rozměrů, narazíte oka- 
mžitě na problém, jak přenést data na 
osvit, protože na obyčejnou disketu 
se prostě nevejdou. V takovém přípa- 
dě musíte zjistit, jaká přenosná média 
používají v příslušném osvitovém stu- 
diu. Podle toho pak dovybavíte svoje 
pracoviště. 

Mezi nejrozšířenější přenosná 
média patří Bernoulliho disky s ka- 
pacitami 88 až 105 MB. Pracují na 
tvz. Bernoulliho fyzikálním principu 
a jejich velkou výhodou je obrovská 
odolnost proti otřesům, a to i za pro- 
vozu. Další možností jsou například 
výměnné pevné disky americké firmy 
SyOuest. Mají formát buď 5,25" (pro 
kapacity 44 MB a 88 MB), nebo 3,5" 
(kapacita 105 MB). Zvláště v "třtapůl- 
kovém" formátu vypadají téměř jako 
běžná disketa, a jsou tedy velice 
snadno přenositelné. V poslední do- 
bě se naskýtá i možnost přenášet da- 
ta na optických discích odolných 
proti působení magnetických polí, 
což výše uvedené případy nedokážou 
zajistit. 

Počítač 

Aby vše fungovalo, jak je třeba, o to 
se stará počítač s příslušným obsluž- 
ným a grafickým softwarem. Nebudu 
se rozepisovat o jednotlivých grafic- 
kých nebo DTP programech a ne- 
chám na čtenáři, aby si sám vybral 
program, který mu nejlépe padne do 
ruky. Za důležité považuji především 
správnou volbu základního systému. 
Vybrat si můžete mezi systémy PC, 
Macintosh a Atari, z pochopitelných 
důvodů vynechte pracovní stanice na 
bázi Unixu. 

Naprostá většina osvitových pra- 
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covišť pracuje na počítačích PC nebo 
Macintosh s výstupním formátem 
PostScript. Za zmínku ovšem stojí, že 
například velkou výhodou DTP systé- 
mu Calamus pracujícího na Atari je 
konečná kontrola autotypického ra- 
stru přímo na obrazovce monitoru. 
(Co je to autotypický rastr, si vysvětlí- 
me dále.) Nevýhodou je jeho malá 
rozšířenost. 

Pro skromnější začátky a pozdější 
přechod na barvu je cenově výhod- 
nější spíš PC než Macintosh. Pokud 
ale vyznáváte filozofii "za málo pe- 
něz hodně muziky", je nejvýhodnější 
volbou právě Atari, Pady ST, TT. 

Musíte však počítat, kromě už zmí- 
něné malé rozšířenosti osvitových 
pracovišť postavených na bází Atari, 

i s dost nevypočitatelnou obchodní 
politikou firmy. (To je také hlavní 
důvod, proč je nejlepší grafický 

a DTP software na Atari přepracová- 
ván do verzí pro PC.) 

Protože budete pracovat s čer- 
nobílými obrázky, nemusíte být tak 


Ukládání obrázků 


Pro uložení naskenovaných dat exis- 
tují dvě základní skupiny datových 
formátů: jednobitové formáty a for- 
máty s bitovou hloubkou. V čem je 
rozdíl? 

První skupina formátů ukládá jed- 
notlivé body (pixely) přesně tak, jak 
je vidíte na obrazovce. Pracuje tedy 
pouze s dvěma barvami - černou 
(pixel) a bílou (pozadí). Odstíny šedi 
se vytvářejí tak, že se "nakupí“" více 
jednotlivých bodů blízko sebe, což 
dělá dojem určitého odstínu šedi. Vel- 
kou nevýhodou je to, že jednotlivé pi- 
xely mají vždy stejnou velikost a po- 
chopitelně i tvar. Další podstatná ne- 
výhoda je v tom, že nelze libovolně 
měnit velikost obrázku, protože pak 
se podstatně zhoršuje kvalita. 

Mezi nejznámější zástupce této 
skupiny formátů patří formáty PCX 
(Paintbrush), IMG (GEM-Image), 
BMP (Bitmap). 

Protože tento způsob záznamu ob- 


Různé hustoty rastrů : 


75 Ipi (30 linek/cm) 


nároční na výkon počítače. Paměť 
RAM by měla být dimenzována tak, 
aby po nahrání příslušného softwaru 
zůstaly volné minimálně 2 až 4 MB. 
Tyto požadavky jsou velmi skromné 
ve srovnání s barvou: pak se velikost 
jednotlivých souborů pohybuje v de- 
sítkách megabajtů. 


100 Ipi (39 linek/cm) 


razových dat je zcela nevhodný pro 
práci s fotografiemi, na nichž se vy- 
skytují odstíny šedi, byly vyvinuty da- 
tové formáty s "bitovou hloub- 

kou". To znamená, že každému sej- 
mutému bodu je číselně přidělen 
příslušný stupeň šedi, který je pak 
zobrazen na obrazovce monitoru. 


(Monitor musí samozřejmě umět jed- 
notlivé odstíny zobrazit.) Sejmutý 
obrázek vypadá podobně jako na tele- 
vizní obrazovce. 

Naprostá většina těchto formátů 
pracuje s osmibitovou hloubkou. Jed- 
noduchým výpočtem dostaneme maxi- 
mální počet odstínů: 2Š = 256 odstínů. 

Ovšem na černobílé fotografii 
může být až 10 000 odstínů. To zna- 
mená, že i když máte kvalitní skener, 
dojde při skenování k výrazné reduk- 
ci odstínů proti originálu. Není důvod 
k panice: žádný ofsetový tiskařský 
stroj by nedokázal vytisknout tak ob- 
rovské množství odstínů. Navíc pro- 
blémy tohoto druhu zajímají spíš špič- 
kové profesionály pracující s barvou; 
pro černobílé tisky má tato problema- 
tika zcela zanedbatelný vliv. 

Mezi zástupci osmibitových for- 
mátů zcela suverénně zvítězil formát 
TIFF. Tento formát umožňuje ukládat 
informace jak v jednobitové a osmibi- 
tové formě, tak i ve formě 24bitové 
(16,7 milionu barev). Navíc jeho 


140 Ipi (55 linek/cm) 


univerzální koncepce dovoluje, 

aby se uplatnil na systémech postave- 
ných na mikroprocesorech Intel i Mo- 
torola. 

Většina grafických i textových pro- 
gramů umí pracovat s tímto formá- 
tem, nemusí ovšem ovládat všechny 
jeho podoby! Proto doporučuji ze 
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Praxe 


Jak vytvářet dokonalé reprodukce 


Kouzlení se skenerem - 1. díl 


všeho nejdříve pečlivě vyzkoušet, 
jak si s ním váš program poradí; jen 
tak se vyhnete pozdějšímu nemilému 
překvapení. Mezi typické nešvary 
patří 1 to, že mnoho PC programů 
nerozezná TIFF vytvořený na Moto- 
role a není schopno jej načíst. 
Některému softwaru zase dělají pro- 
blémy nejnovější verze tohoto formá- 
tu (zatím poslední verze nese označe- 
ní TIFF 6.0). 

Princip 

autotypického rastru 
Dalším významným krokem je pře- 
vod obrázku z počítače na papír. 
Žádná tiskárna (inkoustová, laserová 
ani ofsetová rotačka) neumí vytisk- 
nout odstíny šedi tak, jak je vidíme 
na obrazovce. Proto se celý obrázek 
musí převést do rastrové podoby, 
tzn. že příslušná fotografie je pak 
složena z pravidelně uspořádaných 
různě velkých a různě tvarovaných 
rastrových bodů. Takový tiskový 
rastr s pravidelnou strukturou se na- 
zývá autotypický. Pomocí něho se 
tisknou veškeré černobílé i barevné 
obrázky. 

Základní tvar rastrových bodů 
může být kruhový, eliptický, čtverco- 
vý nebo trojúhelníkový. Čím menší 
jsou jednotlivé autotypické rastrové 
body, tím jsou vzdálenosti mezi nimi 
menší a rastr je hustší. 

Hustota rastru se vyjadřuje buď 


2 odstíny šedi (č/b) 
(1 bit na pixel) 


v Ipi (lines per inch = linek na palec), 
nebo v l/cm (linek na centimetr). 
Počet linek nám udává maximální 
počet bodů autotypického rastru na 
příslušnou jednotku délky. 


64 odstínů šedi 
(6 bitů na pixel) 


Nyní všechno popořádku 
Někomu možná jednotka lpi připomí- 
ná jednotku pro výstupní rozlišení tis- 
kárny - dpi. Ano, mezi oběma je 
velmi úzká souvislost. 

Vezměte si například laserovou tis- 
kárnu, která tiskne s rozlišením 300 
dpi, tzn. 300 bodů (pixelů) na 1 palec 
(1 palec = 2,54 cm). Abyste mohli 
zobrazit stupně šedi, musíte zvolit ma- 
ximálně velikost jednoho autotypic- 
kého bodu. Platí: čím je autotypický 
bod složen z více pixelů, tím dostane- 
te více stupňů šedé. 

Na obrázku vidíte pole o roz- 
měrech 5 x 5 pixelů. Jednoduchým 
výpočtem dojdete k maximálnímu 
počtu 25 odstínů. Pro zobrazení všech 
256 odstínů byste museli mít plochu 
o velikosti 16 x 16 pixelů. 

Při rozlišení 300 dpi a zobrazení 
všech 256 odstínů najednou by byla 
velikost jednoho autotypického bodu 
asi 1,4 mm při hustotě rastru 19 Ipi. 
Výsledkem by bylo roztříštění celého 
obrázku na jednotlivé různě velké 
"tečky", z nichž byste rozhodně nepo- 
znali, co je na fotografii vlastně za- 
chyceno. 

Abyste tomuto nepříznivému efek- 
tu předešli, nezbývá nic jiného než 
výrazně zvýšit rozlišení v dpi. A to 
právě nabízí osvitová jednotka. Chce- 
te-li opravdu kvalitní výsledky, ne- 
měla by klesnout hustota rastru pod 


hodnotu 100 Ipi. Optimální hustota je 
150 Ipi (60 I/cm, což odpovídá 
výstupnímu rozlišení 2400 až 2540 
dpi. Při tomto rozlišení už dosahuje 
maximální velikost jednoho autotypic- 


128 odstínů šedi 
(7 bitů na pixel) 


kého bodu 0,16 mm. V takových pří- 
padech není lidské oko schopno roz- 
lišit jednotlivé body autotypického ra- 
stru, a vzniká tak iluze jednolitého ob- 
rázku s různě tmavými odstíny. 


Ukázka jednoho bodu 
autotypické rastrové sítě: 
jednotlivé čtverečky 
znázorňují pixely, které je 
schopna tisknout laserová 
tiskárna nebo osvitová 
jednotka. 


Existuje i další způsob, jak zvýšit 
hustotu rastru a přitom nezvyšovat 
hodnotu dpi: zmenšit velikost autoty- 
pického bodu za cenu snížení celko- 
vého počtu odstínů. Jako příklad opět 
použiji laserovou tiskárnu (300 dpi). 
Zvolíte-li hustotu 53 Ipi (tato hustota 


256 odstínů šedi 
(8 bitů na pixel) 


je pro 300 dpi nejvhodnější), vyjde 

následující počet odstínů: 300 : 53 = 
5,66 pixelů, tzn. 5,66 x 5,66 = 32 od- 
stínů. Maximální velikost autotypic- 
kého bodu se zmenší na 0,5 mm, což 
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je stále ještě poměrně hodně. Navíc 
se jednotlivé body rastru vytisknou 
značně neostře. 


Závěrem několik postřehů 
Chtěl bych vás ještě upozornit na ně- 
kolik zajímavých detailů týkajících se 
doprovodných obrázků. Na sérii foto- 
grafií s různou bitovou hloubkou ne- 
rozeznáte, která z nich má 64 odstínů 
a která 256. Z toho vyplývá, že 256 
odstínů se používá pouze k zobrazení 
větších ploch s jemně odstupňovaný- 
mi přechody odstínů; nižší počet od- 


stínů by v takovém případě vedl 

k "rozsekání" plochy na jednotlivé 
šedé "proužky“. Pro doplnění ještě 
uvedu, že u všech těchto fotografií je 
použit šedesátkový rastr (60 l/cm = 
152 Ipi) při rozlišení 1540 dpi. 

U fotografií demonstrujících růz- 
nou hustotu rastrů stojí za povšimnutí 
další zajímavý efekt. U poslední foto- 
grafie s hustotou 140 lpi jsou při po- 
zornějším pohledu patrné proužky, 

a to ve dvou na sebe kolmých smě- 
rech - vždy pod úhlem 45 stupňů. 
Přitom na obou předchozích fotogra- 


Malý slovníček důležitých pojmů 


Šedesátkový rastr 

- autotypický rastr s hustotou 
60 I/cm. Stal se nejužívanějším 
rastrem zejména pro barevné 
obrázky, pro které představoval 
nejvyšší kvalitu reprodukce. 
Po nástupu počítačové sazby 
reprezentované výkonnými 
osvitovými zařízeními není 

už problémem tisknout ve 
vyšších hustotách, nicméně 
tento rastr zůstává stále nej- 
užívanějším i dnes, také proto, 
že pro vyšší hustoty rastrů je 
třeba kvalitní papír a ofsetový 
stroj. 


Autotypický rastr 

- typ tiskového rastru, který 

se používá pro tisk černobílých 

i barevných obrázků. Vyznačuje 
se pravidelnou strukturou; tato 
vlastnost způsobuje vznik moaré 
při snímání předloh vytištěných 
tímto rastrem. V současnosti jsou 
vyvíjeny nové typy rastrů, které 
vzniku moaré zabraňují a záro- 
veň umožňují ostřejší reprodukci 
předloh. 


Ofsetový tisk (tisk z plochy) 
- ve světě nejužívanější druh 
tisku. Ofsetem se tiskne naprostá 
většina běžných tiskovin. Vlastní 
tisk probíhá z tzv. kovolistů, k je- 
jichž výrobě je nutná kvalitní 
předloha (nejlépe film z osvitové 
jednotky). 


Optické rozlišení skeneru 
— někdy je nazýváno také pravé 
nebo fyzické. Každý skener má 


zabudovaný vždy určitý omezený 
počet fotocitlivých prvků, který- 
mi se provádí vlastní snímání. 

Od jejich počtu se pak odvozuje 
maximální počet bodů, které 
daný skener dokáže rozeznat 

na určité délkové jednotce (vět- 
šinou 300 dpi, někdy i 400, 600 
nebo i více dpi). Aby i skenery 

s rozlišením 300 dpi mohly snímat 
ve vyšších rozlišeních, zabudová- 
vá se do nich tzv. hardwarový 
zoom, který umožní interpolovat 
(dopočítat) body, které už skener 
není schopen fyzicky rozlišit. 

Z toho vyplývá, že interpolované 
rozlišení se nemůže nikdy kvali- 
tou vyrovnat pravému optickému 
rozlišení skeneru. 


Osvitové jednotky 

— momentálně nejdokonalejší 
zařízení pro vytváření tiskových 
předloh. Jejich rozlišení se pohy- 
buje v tisících dpi a vlastní osvíce- 
ní se provádí pomocí laserového . 
světla na fotocitlivý materiál 
(film). Bývají často doplněny pří- 
strojem na předzpracování infor- 
mací RIP. 


PostScript 

= jazyk pro popis tiskové stránky. 
Vznikl z potřeby přenosu popisu 
stránky mezi různými tiskovými 
stroji, proto jsou jeho definice ne- 
závislé na výstupním zařízení. Těs- 
ně před vlastním tiskem se převe- 
dou vektorově popsané objekty 
na bitovou mapu, která už respek- 
tuje konkrétní výstupní rozlišení 
tiskárny (osvitové jednotky). 


V“ 


fiích s nižšími hustotami tento jev ne- 
zaznamenáte. Je to nežádoucí optický 
efekt, tzv. moaré. Za určitých okol- 
ností vzniká běžně při skenování ras- 
trových předloh. V našem případě je- 
ho vznik způsobila povrehová perfo- 
race fotografického papíru. O vzniku 
moaré včetně způsobů, jak se mu brá- 
nit, si podrobně povíme v další části. 
Dozvíte se také, proč při skenování 
vystačíte s rozlišením do 300 dpi, 
třebaže bude obrázek vytištěn např. 
v hustotě 150 Ipi. 

Dušan Přikryl 


Půltónové obrázky 
- obrázky, na nichž se vyskytují 
odstíny šedi (půltóny). 


RIP 

(Raster Image Processor) 

- samostatný přístroj (de facto 
specializovaný počítač), který pro- 
vádí rastrování obrazových dat 
neboli jejich převod na bitovou 
mapu těsně předtím, než jdou do 
osvitové jednotky. Všechny 
potřebné výpočty se provádějí 

v jazyce PostScript. 


TIFF 

(Tag Image File Format) 

= vznikl v roce 1986, u jeho koléb- 
ky stály firmy Aldus, Microsoft 

a přední výrobci skenerů. Formát 
měl učinit konec obrovskému cha- 
osu grafických formátů a nastolit 
nový standard. S odstupem času 
lze říci, že dokonce předčil očeká- 
vání svých tvůrců. TIFF je všeob- 
sažný formát s několika typy kom- 
primačních (zhušťovacích) 
schémat, speciálními funkcemi 
řízení obrazu a s mnoha dalšími 
vlastnostmi. Navíc mu jeho kon- 
cepce umožňuje neustálý vývoj. 
Aktuální verze 6.0 definuje tyto 
typy ukládání obrazových dat: 
1bitové (dvouúrovňové), 8bitové 
(odstíny šedi); pro barvu pak 
ukládání v barevných paletách, 

v systému RGB nebo v systému 
CMYK (CMYK jsou 4 základní sou- 
tiskové barvy pro tisk barevných 


tiskovin). 
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Program Baltazar je určen pro podporu výuky začínajících programá- 
torů. Protože se domníváme, že především tito uživatelé mohou využít 
jeho možností a přijmout z něj to podstatné, co může pro výuku slou- 
Žit, věnovali jsme mu více pozornosti. 


Rozkazujeme 
programům 


U Ž jste v Chipu četli o tom, že pro- 
gram Baltazar něco předvedl 

a pak skončil. My jsme se na to jen dí- 
vali. Musíte uznat, že psát ten pro- 
gram bylo zábavné . S napětím jsme 
sledovali, zda jsme zvolili dobře 
všechny příkazy tak, aby kouzelník 
Baltazar nenarazil na překážku nebo 
aby ji překonal. Když jsme program 
dopsali a doladili (tj. když už bylo 
všechno správně), spustili jsme ho 

a dívali se na něj. Při 


ale ještě porozumět našim příkazům. 
O těchto dvou typech programů si teď 
popovídáme. 


Automatické programy 


Na disketě s Baltazarem máme velmi 
hezký automatický program LUKAS. 
Mimochodem, tento program vytvořil 
na jedné počítačové výstavě deseti- 
letý chlapec Lukáš. 

Spusťme si tento program. Nejprve 


a Konec nechal v původním stavu. 
Přidal si Cast-2, která má strukturu 
Kulna, Zahrada, Presun a Lavka. 
Podívejme se na obrázek 2, jak vyča- 
roval stromeček a plot. 


Vidíme, že to je posloupnost příka- 


zů, které psal vedle sebe, místo pod 
sebou. Ušetřil tím hodně místa - to se 


ovšem dá udělat pouze s příkazy (ope- 


racemi), nedá se to udělat se struktu- 
rami. Všimněte si, že operace psal 
pouze vlevo od vykřičníků (od "bo- 
dy"), to proto, aby se mu nepletly. 
Program totiž provádí operace tak, že 
"jakoby" jde po struktuře "dolů" 

a provádí operace vlevo od vykřiční- 
ků (nebo provede operaci, když tam 
vykřičník není), potom jde "zpět na- 
horu“ a provádí jen operace vpravo 
od vykřičníků. 

Podívejte se pomocí SGP na prog- 
ram LUKAS. Vidíte, že celý program 
je psán tímto způsobem. My ovšem 
umíme použít i složitější struktury, 
například cyklus, třeba takovým způ- 
sobem, který je uveden na obrázku 3. 
Zápis je skoro 


prvním spuštění progra- stejně dlouhý, má 
mu jsme sledovali, jestli jb však tu výhodu, že 
2 Lukáš ký sira 2 
je program takový, aby = můžete měnit délku 
kouzelník prošel blu- P teda | Čsae onec plotu přepsáním je- 
dištěm dobře. Při dru- [wR: (5) ! 'w] diného čísla v pro- 
hém spuštění se nám gramu. 
udělalo“ příliš jednodu- Kůlna Zahrada Přesun © Lávka Stejným AO 
ché bludiště, takže Balta- bem jako Lukáš 
zar je prošel bez jakých- Obrl. Schéma programu Lukáš můžete napsat spou- 
koliv potíží. Při třetím stu programů. Když 
se sice vytvořilo pěkné 
bludiště, avšak Baltazar je opět úspěš- | se nakreslí stromek, pak 
ně absolvoval: to jsme ale už viděli. plot, pak si Baltazar vy- ukáš 
Celkem brzy nás tedy začalo nudit staví jeden domek, dru- 
spouštět vytvořený program. Radost hý, potom kůlnu a nako- zoo vaně prd nepec 
z programu má dvě složky: je to jed- | nec si sedne na lavičku [wR: (5) * 'w] 
nak radost z tvorby programu, jednak | a odpočívá po vykonané seRnien 12) 
z toho, že si s ním můžeme hrát. Aby- | práci. Mezitím vyvěšuje z! 
chom si však mohli s programem a spouští prapory a mon- Poa) 2) 
hrát, musíme mu umět dávat příkazy. | tuje televizní anténu. pz! i 
Z tohoto hlediska máme dva druhy Podívejme se na sché- zen Haran 
programů - programy, které něco ma Lukášova programu ot Po (1) 
dělají automaticky, a programy, které | (obr. číslo 1). 7) 
čekají na naše příkazy. Programy, Na obrázku vidíme, PAokt akěn 
které něco dělají automaticky, jsou jak si Lukáš rozdělil celý VVŠ : 
složité, protože řeší složité problémy: | program. Nejdříve si oko- Grily jn ) 
z “ : tvy z NA NE p u 
nakreslí domeček, projdou bludištěm píroval počáteční struktu- A 
v Z% i :Popojdi (1) 
nebo třeba vyřeší matematickou rov- ru (Zacatek, Prostredek ý 
E 2x no 9 :Caruj (39) 
nici. Programy, které čekají na naše a Konec). Pod Zacatek 
příkazy, jsou ještě složitější, protože dal vytvoření stromečku Obr2. Začátek programu Lukáš 


nejen musí vyřešit složitý problém, 


a plotu, Prostredek 


p S Bez 0 ARO ROS OE VC B č O MON 04) 
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Ě 


Lukáš 


Zacatek Prostredek 


O[wR:(5)! 

:Popojdi (1) 

z! 

:Caruj (12) 

pz! 

:Caruj (40) 
plot 

KN: (a,4) 

polickovplotu 

:Popojdi (1) 

:Caruj (39) 


Obr3. Upravený začátek programu LUKAS 


Konec 
tw] 
tak, že v urči- 
tém místě pro- 
gram vyžaduje 
rozkaz - čeká 
a čeká, dokud 
rozkaz nedosta- 
ne. 

Zadruhé - 
můžeme si na 
klávesnici na- 
psat cokoliv, 
ale program se 


budete chtít, aby Baltazar "čaro- 
val", vždycky si zmáčknete klávesu 
B (Baltedit) a podíváte se, jaké číslo 
má obrázek, který chcete vyčarovat. 
Například zavřené dveře mají čtve- 
reček číslo 4, otevřené dveře mají 
čtvereček číslo 37. 

Můžete si udělat les a nechat Balta- 
zara, aby si v lese postavil domeček. 
Když stavění domečku zapíšete jako 
podprogram, pak lehce dosáhnete 
toho, že Baltazar postaví celou vesnič- 
ku nebo že si svůj domeček bude 
stěhovat (podle toho, jestli staré do- 
mečky budete smazávat nebo nechá- 
vat). 

Takových programů si můžete 
udělat spoustu a mohou být velmi 
hezké. Pořád však mají stejnou vlast- 
nost: je velmi zábavné je dělat, ale 
brzy se okoukají. 


Programy s rozkazy 

Všichni je známe, jsou to hry. Hra 
toho sama o sobě mnoho neposkytne, 
čeká však, až se chopíme volantu 
nebo řídicí páky, a teprve pak začne 
zábava. 

Co takový program dělá? Nejdříve 
funguje automaticky - třeba nakreslí 
krajinu na obrazovku. Pak čeká na 
rozkaz, který mu zadáme pomocí klá- 
vesnice. 

Co je na takových programech 
důležité, co je na nich obtížné? 

Jsou to dvě věci. 

Zaprvé musíme určit, kdy se pro- 
gram zeptá na rozkaz. Nemůžeme 
dávat programu rozkazy kdykoliv, 
ale pouze tehdy, když to program vy- 
žaduje. Nemůžeme napsat jakýkoliv 
program a pak mu dávat rozkazy. 
Rozkazy můžeme dávat jen takovému 
programu, který je chce dostat. To 
znamená, že musíme programovat 


v tom musí vy- 
znat. 

Na disketě s Baltazarem máme 
"rozkazovací" program KRESLI. Po- 
mocí klávesnice můžeme Baltazarovi 
rozkazovat, co má dělat, kam má jít 
a co má vykouzlit. Chvíli si s ním 


pohrajte, postavte pomocí tohoto pro- 
gramu bludiště a uložte toto bludiště 
do souboru. Použijte rozkaz "U" 

a nějak to bludiště pojmenujte, třeba 
"bludl". 

Teď budeme měnit náš program 
tak, aby Baltazar mohl procházet buď 
náhodným bludištěm, nebo bludištěm 
vytvořeným pomocí programu KRES- 
LI. Zcela jistě musíme změnit struktu- 
ru "Prekazky", musíme volit buď roz- 
hodování, nebo čtení. Novou struktu- 
ru vidíte na obrázku 4. 

Přečíst bludiště je jednoduché, má- 
me k tomu příkaz (funkci) NactiPros- 
tor(), kde je uvnitř závorek jméno sou- 
boru s bludištěm. Musíme však zjis- 
tit, máme-li bludiště číst či nečíst; 
budeme-li číst, musíme určit, které. 


> 
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UB UN F 


Tento dotaz máme znázorněn na ob- 
rázku 5. Čísla ve dvojitém orámování 
znamenají čísla řádků struktury. 
Struktura DOTAZ je umístěna mezi 
Zacatek a Prekazky. 

Ř.1 - Operaci "t" provedeme před do- 
tazem a to znamená, že se na počítači 
objeví obyčejná textová obrazovka. 
Operace "b" se provede po dotazu 


"PisRetezec ("Cistvbludiste?v")! 
:klavesa=CtiKlavesuSCekanim()! 


DOTAZ 


t!b 


/:klavesavje«v'a' , 
 JMENO-BLUDISTE 


1 


JMENO-BLUDISTE. Je-li tam něco 
jiného (třeba i velké "A"), neprovede 
se nic. 

Ř.6 - Napíšeme na obrazovku písme- 
no "a". 

Ř.7 - Napíšeme na obrazovku znak 
"n" (znamená nový řádek). 

Ř.8 - A konečně přečteme jméno sou- 


boru, ve kterém má být bludiště. 


Prekazky 


Jméno souboru může mít maximálně 
osm písmen, proto ta číslice. Jméno 
souboru se uloží do proměnné "jme- 
no", tato však není definovaná. Proto 
si ji přidáme do operace "O" takto: 

char jmeno [9]; 

"char" znamená, že se do proměn- 
né budou ukládat písmena, "9" zname- 
ná, že to bude maximálně 8 písmen (o 
jedno méně). 

Celý program procházení blu- 
dištěm vidíte na obrázku 6. Podmínka 
"/a" je stejná jako na obrázku 5, je to: 

la klavesa je'a' 

Loučím se s vámi, vy se loučíte se 
seriálem. Naučili jste se základní způ- 
soby programování s Baltazarem, nyní 
je na vás, abyste z těchto jednodu- 
chých obratů dělali velké a hezké pro- 
gramy. Přeji vám úspěch. 

RNDr. Pavel Drbal, CSc. 


BALT5a 
Zacatek Dotaz 
O[wR: (5) ! t!b 


:PisRetezec ("Cistvbludiste?v")! 
:klavesa=CtiKlavesuSCekanim()! 


a je to přechod na Baltazarovu obra- 
zovku. 

Ř.2 - Než se program na něco zeptá, 
měl by říci, na co se ptá. Náš program 
se ptá "Číst bludiště?" 

Ř.3 - Jako odpověď se přečte jeden 
znak (stištěná klávesa) a uloží se do 
proměnné "klavesa“. Tato proměnná 
je definována v operaci "O" ve struk- 
tuře "Zacatek“. 

Ř.4 - Podmínka. Jestliže je v proměn- 


7 


né "klávesa" uloženo malé písmeno 


a", pak se provede podstruktura 


SGP SYSTEMS 


Masarykovo nám. 21 


„ 686 O1 Uh. Hradiště 
„ Tel.: 0632/ 40592, 3507 


Denně 8:00 - 16:00 hod. 
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—— Prekazky 

/a / 
Precist“bludiste Nahodne 
:NactiProstor (jmeno)!  $N: (b,26) 
Jednavprekazka 
jo (2:1 


F-PROT McAfee Ass. © ThunderByte 


RESCUE-M 


Unikátní antivirová ochrana, 
založená na prevenci - do chráně- 
ných oblastí na disku nemůže nic 
proniknout (především ne viry, ať 

už zhámé či dosud neznámé)! 


SCAN, 


HW LOCK * bos Pas 
Navíc k RESCUE-M definitivně svá virové 


ph 


disketami - Vaše data umí číst jen 
Vaše počítače! Budete bezpeční 
před zneužitím Vašich dat a posílí- 
te i virovou bezpečnost! 


CLEAN, 

McAfee Associates: stručně a prostě - světový 

standard! Nejznámější antivirový prostředek, 
nejrozsáhlejší antivirová podpora! 


k PO kar čt: vše do původního stavu. 
(02) 67311402, *67310983-9 ThunderByte 
n fax 67311308, BBS 67311023 Ucelený antivirový systém, který 
uzamkne Váš počítač před jaký- a < 28. října 168 vyniká zejména svými „heuristic- 
mikoliv bootovými viry! 709 01 OSTRAVA 1 kými schopnostmi“. Vedle heuris- 
1 (069) 6603 273 (270), fax: 6627. 697 tického skenování je zde i neuvě- 
CRYPTOR ř stý řitelný heuristický „čistič“ 
Vaše počítače pracují jen s Vašimi F-PROT 


„Home User“ SCAN 


Pro „domácí“ uživatele za 1990,- Kč s dvouletým 
servisem! (Pro ty, kdo chtějí domů SCAN a dosud si 
ho nemohli legálně dovolit.) 


Zavolejte - podrobněji Vám představíme naši ucelenou nabídku ! 


Obejdivobrazovku Konec 
*:b==0 'w] 
Jdi 
:KamJit()!p 


konec? 


sdružení ochrany software | 


TŘI PSI 
Špičkový český antivirový systém 
vyniká důslednou orientací na uži- 
vatele. Spolehlivě hlídá PC před 
známými i neznámými viry. 
Dojde-li k napadení, uvede systém 


VSHIELD 


Rychlost, heuristika a dvě signatu- 
ry pro každý vir - to je dvojnásob- 
ná jistota odhalení i různých 
mutací virů. 
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Olivetti počítač Suprema 


* Procesor Pentium resp. 

« "OverDrive Ready" pro techno- 
logii Pentium 

* Integrovaný audiosystém 

*« Video s lokální sběrnicí 

* Trojnásobná bezpečnost 


Olivetti Suprema. 
Rozdíl v hodnotě. 


Právě v době tvrdé konkurence vznikají nové druhy 


Pro některé společnosti představuje kon- 
kurence podnět k tomu, aby překonaly samy 
sebe a chápou ji jako příležitost k vyniknutí. 
S firmou Olivetti a jejím osobním počítačem 
Suprema to bylo právě tak. A společnosti, 
které si toto zařízení vyberou, dostanou do 
ruky novou účinnou zbraň. 


Audio. Mikrofon, reproduktor a soft- 
ware: přímá interakce mezi člověkem a 
strojem, která šetří čas a která vám napří- 
klad umožňuje používat zhruba 50 stan- 
dardních hlasových příkazů pro Windows 
nebo kombinovat soubory s hlasovými 
anotacemi. 


Upgrade. Suprema předví- 
dá budoucnost: díky modré 
patici OverDrive Ready je při- 
pravena k instalaci procesoru 
Pentium. 


Produktivita. Díky lokální sběrnici se 
obrazové údaje přenášejí stejnou rychlostí, 
jakou má mikroprocesor. 


Rozsah. Pro zabezpečení vašich specific- 
kých potřeb jsou k dispozici modely Suprema 
M6-XXX. 


Bezpečnost. S 11 alternativami na třech 
úrovních (hardwarová, softwarová a mecha- 


nická) nemohou být vaše data již více chráně- 
na. 


Kvalita. Kvalitu zaručuje 2 500 000 zku- 
šebních hodin ročně a 14 000 hodin MTBF. 
Zařízení obdrželo 11 předních mezinárodních 
značek kvality. 


Kompatibilita. Vyzkoušeno ve více než 
300 aplikacích, osvědčeno certifikáty 10 
předních světových producentů softwaru. 


Pohodlí. Maximální ohled na 
psychické i fyzické potřeby uživa- 
tele (například monitory s nízkým 
vyzařováním a vysokým obnovova- 
cím kmitočtem obrazu) - vše v sou- 
ladu s normou ISO 9241 CEE. 


ISO 


9241 


Podpora. 5 500 dealerů a systémových 
partnerů a 15 000 odborníků firmy Olivetti je 
připraveno vám kdykoli pomoci. 


Možnosti. Kromě řady Suprema pro ty, 
kteří hledají maximální konkurenceschop- 
nost, je tu ještě řada Modulo M4-XX pro ty, 
kdo chtějí příznivější poměr mezi kvalitou a 
cenou. 


To jsou hodnoty, ve které firma Olivetti 


věří. Hodnoty rozdílnosti. A vy jim můžete 
věřit také. 
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Pomoc pro uživatele 


Operační systémy 
Nové logo 
do Windows 3.1 


Pokaždé, když spustíte Windows 
3.1, objeví se známé úvodní logo 
(viz obrázek). Jestliže se pustíte se 
mnou do menšího experimentu, 
zjistíte, jak je snadné vyměnit 
původní logo za vlastní oblíbený 
obrázek! Celý dále uvedený postup 
můžete použít i ve Windows 3.0. 

Za úvodní logo si můžete vybrat 
libovolný obrázek. Chcete-li použít 
obrázek v odlišném grafickém formá- 
tu, než je dále popsáno (například 
PCX), musíte použít nejdříve pro- 
gram pro konverzi obrázků mezi 
různými grafickými formáty. 

Úvodní logo Windows je grafický 
bitmapový obrázek ve formátu RLE 
(Run Length Encoded). Grafická krea- 
ce, kterou vidíte při startu Windows, 
má název VGALOGO.RLE a je stan- 
dardně umístěna v adresáři CAWIN- 
DOWSSYSTEM. Během instalace 
program Setup zkombinuje tento bit- 
mapový obrázek se dvěma dalšími 
soubory Windows WIN.CNF a VGA- 
LOGO.RLE (pokud používáte VGA 
grafiku) a vytvoří soubor WIN.COM. 
Uživatel spustí soubor WIN.COM po- 
každé, když napíše příkaz WIN a start 
Windows potvrdí klávesou Enter. 


Pokud už nemůžete tuto 
úvodní obrazovku vystát, 
zkuste ji vyměnit za nějakou 
jinou. 
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To znamená, že chceme-li změnit 
úvodní logo, musíme vytvořit novou 
verzi souboru WIN.COM s odlišným 
obrázkem formátu RLE. Nelze vylou- 
čit, že nová verze WIN.COM nebude 
fungovat, a proto si ponecháme origi- 
nální soubor. Náš nový soubor pojme- 
nujeme WIN4.COM. 

Než vytvoříme soubor 
WIN4.COM, musíme najít vhodný 
RLE obrázek, jenž použijeme jako 
logo. Neměl by to být žádný problém, 
pokud máte modem a můžete se napo- 
jit na libovolnou BBS. 

Protože musíme respektovat ome- 
zení DOS a velikost souborů 
WIN.CNF a VGALOGO.LGO, může- 
me využít pouze RLE soubor velký 
maximálně 55 000 B. Originální 
VGALOGO.RLE má velikost 
26 778 B. Lze použít jen formát 
RLE4. 

Váš oblíbený obrázek formátu 
GIF, PCX, BMP převedete do správ- 
ného RLE formátu. 

Důležité ovšem je, aby obrázek 
měl maximální velikost 640 x 480 
bodů a nejvýše 16 barev. Podle mých 
zkušeností větší obrázek nebo více 
barev (256) způsobí zpravidla kolaps 
Windows při startu. 

Jako převodní program můžete 
použít sharewarové programy WinGif 
nebo Graphics Workshop for Win- 
dows 1.1, oba umí převést obrázky na 
požadovaný formát RLE4. V každém 
případě vám doporučuji si vyzkoušet 
Graphics Workshop for Windows, 
protože umožňuje pracovat s obrázky 
ve 20 (!) rozdílných formátech: 
© Compuserve - GIF 
© Deluxe Paint - IFF/LBM 
© Ventura - GEM/IMG 
e HALO - CUT 
e MS Paint - MSP 
e PC Paint Pictor - PIC 
e PC Paintbrush - PCX 
© Množství variant - TIFF 
e Truevision - TARGA 
e Windows 3 - BMP/DIP 
© Windows 3 - RLE 
© WordPerfect Graphics - WPG 
e PFS: First Publisher - ART 
e JPEG - JPG 
e Kodak PhotoCD - PCD 
© Sun raster - RAS 
e SSTV - HRZ 
© MacPaint 


© Samospustitelné EXE soubory 
e Textové soubory. 

Samotné vytvoření loga je jednodu- 
ché. Většina uživatelů ho zvládne za 
5 minut. Náš úvodní obrázek jsem po- 
jmenoval NOVELOGO.RLE. Pokud 
váš počítač nepodporuje grafiku 
VGA, SVGA nebo 8514, nepoužívej- 
te soubor VGALOGO.LGO, který 
může být omylem instalován. Zde mu- 
síte použít jeden z následujících systé- 
mových souborů : 
© EGALOGO.LGO - podporuje ba- 
revnou EGA grafiku 
© EGAMONO.LGO - podporuje mo- 
nochromatickou EGA grafiku 
e HERCLOGO.LGO - podporuje mo- 
nochromatickou HERCULES grafiku. 

Pomocí následujícího postupu si 
vytvoříme nový soubor WIN4.COM : 
1. Ve Windows využijeme File Mana- 
ger a nakopírujeme soubor NOVELO- 
GO.RLE do adresáře CX WINDOWS 
SYSTEM. (Pokud máte Windows in- 
stalovány v jiném domovském adre- 
sáři nebo na jiném disku, musíte pro- 
vést patřičné úpravy.) 

2. Ukončíme činnost Windows a vrátí- 
me se na příkazovou řádku DOS. 

3. Přepneme se do adresáře YWWIN- 
DOWSMSY STEM. 

4. Vložíme na příkazovou řádku DOS 
přesně následující příkaz : 

COPY /B WIN.CNF+VGALO- 
GO.LGO+NOVELOGO. RLE C?WIN- 
DOWSWIN4.COM. 

5. Napíšeme WIN4 a klávesou Enter 
potvrdíme start Windows s novým 
úvodním logem. 

Jestliže WIN4.COM nepracuje - 
například se Windows zaseknou, 
když je spustíte příkazem WIN4 - 
ujistěte se, že váš RLE obrázek sku- 
tečně má nejvýše 55 000 B. Má-li ob- 
rázek požadovanou velikost, problém 
může být ve špatném postupu při tvor- 
bě souboru WIN4.COM. Tento sou- 
bor vymažte a začněte pozorně 
znovu. Další problém se objeví, když 
jste použili jiný program pro převod 
mezi grafickými formáty, jenž umí 
pouze RLE místo požadovaného 
RLE4. 

Uživatelské prostředí Windows 
3.1 se dnes již považuje za překonané 
a na tom nemůže nic změnit ani uve- 
dený zlepšováček. 

Proto je vhodné pořídit si dobrou 
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náhradu za Program Manager (např. 

Norton Desktop for Windows 2.2). 

Doufám, že Microsoft splní slib 

a nově ohlašovaná Windows 4.0 - 

Chicago budou mít podstatně vylepše- 

né grafické uživatelské rozhraní. 
Michal Pohořelský 


Horké klávesy na 
přepínání klávesnice 
V českých Windows 3.1 lze volit 
mezi primární a sekundární klávesni- 
cí. Volbu "horkých" kláves na přepí- 
nání je možné nastavit při instalaci. 
Chceme-li dodatečně změnit typ pře- 
pínání, můžeme tak učinit modifikací 
parametru v souboru SYSTEM.INI, 
sekce [keyboard], kde najdeme řádek 
type of switch=parametr. 

Význam jednotlivých parametrů: 

0 - bez přepínání, 

1 - Ctrl + levý (pravý) Shift, 

2 - levý Shift + pravý Shift (a na- 


opak), 
3- pravý Ctrl. 
Tomáš Maršálek 
Databáze 
WinBase602 
verze 2.1 


Jednou z vlastností programova- 
cího jazyka WinBase je ta, že nelze 
deklarovat konstanty typu řetě- 

zec (String, CSString nebo 
CSIString). Proti takovému omeze- 
ní se Ize jednoduchým trikem "brá- 
nit". 

Pomocníkem v této situaci může 
být jednoduchý trik. V sekci Tabulky 
vytvoříte tabulku, která bude mít jen 
jeden atribut - řetězec (String, 
CSString nebo CSIString, na volbě 
tolik nezáleží). Do této tabulky (pros- 
tým otevřením) budete vkládat jed- 
notlivé řetězce jeden za druhým. Tak 
ušetříte místo v přeloženém progra- 
mu, získáte možnost definice řetězco- 
vých konstant a budete mít možnost 
snadné opravy nebo úpravy zadaných 
řetězců (např. přeložení programu 
z češtiny do angličtiny bude hračkou). 

Tímto způsobem jste pouze naplni- 
li tabulku řetězců. Ještě je nezbytné 
napsat v programu funkci, která řetě- 
zec z tabulky přečte, popřípadě rov- 


nou zobrazí. Taková funkce bude 
potřebovat znát pořadí řetězce v tabul- 
ce, tj. přeloženo do jazyka WinBase 

- absolutní číslo záznamu. Toto číslo 
je neměnné a unikátní v celé tabulce. 
Pokud s tabulkou nebyly prováděny 
žádné operace a hned po jejím vy- 
tvoření do ní byly pouze vkládány 
řetězce, pak je velice snadné číslo 
zjistit. Absolutní číslo prvního vlože- 
ného záznamu je totiž 0 a další zázna- 
my mají číslo vždy o 1 vyšší. Aby se 
tato číselná řada neporušila, je důleži- 
té NEMAZAT záznamy z tabulky - 
každé absolutní číslo je totiž přiděle- 
no pouze jednou, takže by v tabulce 
byly "díry", které nejsou na první po- 
hled vidět a mohly by působit zmatek. 

Pro následující příklady předpo- 
kládám, že mám v databázi vytvoře- 
nou tabulku 7String, ve které je 
pouze jeden atribut Tex typu 
CSIString o délce 80 znaků a v pro- 
gramu mám tuto tabulku definovanou 
příkazem table TString. 

Nejprve uvedu funkci, která z ta- 
bulky přečte N-tý řetězec. 
function ReadString 
(N: Integer) :CSIString 
[80]; 

ÍN musí být vždy o 1 


menší, protože 1. záznam 
má číslo 0 ) 
begin 

ReadString:= TString 
[N] Text; 


(předpokládám-li, že 
číslo N bude vždy v roz- 
sahu 

od 0 do (Počet záznamů - 
1), pak nemusím provádět 
žádnou kontrolu / 

end; 


V případě obecnějšího použití do- 
poručuji zabudovat do funkce i ochra- 
nu proti špatně zadanému pořadové- 
mu číslu (s výhodou lze použít funkci 
Rec cnt (TString, ...)). Zabráníte tím 
1 násilnému ukončení programu při 
požadavku na čtení neexistujícího zá- 
znamu. Samozřejmě mohu jen dopo- 
ručit zabudovat i ochranu proti sma- 
zání záznamu - tím, že se při pokusu 
o získání řetězce z tabulky zjistí, zda 
jde o platný záznam (kontrola atribu- 
tu Deleted, použití funkce Rec cnt, 
atd.). 


Následující funkce nejen řetězec 
přečte, ale rovnou jej zobrazí do infor- 
mačního okénka. 
procedure 
Info (N:Integer); 

ÍN musí být vždy o 1 
menší, protože 1l.záznam 
má číslo 0 ) 

var S CSIString [80]; 
(kam se bude načítat 
řetězec / 

begin 

S := TString [N] Text; 
(předpokládám-li, že 
číslo N bude vždy v roz- 
sahu od 0 do (Počet zá- 
znamů - 1), pak nemusím 
provádět žádnou kontrolu) 

Info box ("Informace", 
s); 

(zobrazení načteného 
řetězce) 
end; 

Tímto způsobem lze napsat jakou- 
koli proceduru, která bude provádět 
operace s řetězci. Příkladem mohou 
být různé funkce a procedury pro in- 
formační okénka, chybová hlášení, 
při použití více tabulek lze dokonce 
vytvořit i multilingvální verzi, kde se 
zvolený jazyk může přepínat i za 
běhu programu, atd. 


WinBase602 2.1 - 
Práce se subpohledy 


Ve WinBase lze s výhodou používat 
subpohledy pro vstup i zobrazení dat. 
Někdy je třeba přepočítat hodnoty su- 
perpohledu po změně hodnot v sub- 
pohledu. 

Tato potřeba může např. nastat 
tehdy, když v subpohledu pořizuji po- 
ložky a v superpohledu je potom 
sčítám (např. součet cen, množství, 
daně atd.). K dosažení tohoto výsled- 
ku je třeba tří kroků: - zjistit číslo sub- 
pohledu, aby bylo možno reagovat na 
změny v subpohledu, - pozměnit čeka- 
cí smyčku while Get message (...), 
aby reagovala na tyto změny, - napsat 
funkci, která bude přepočítávat hod- 
noty v subpohledu (tj. tu funkci, která 
se bude volat po změně v subpohle- 
du). Nyní si jednotlivé kroky rozebe- 
reme. 

Krok první je snadný. Pro zjištění 
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Praxe 


Tipy, triky, makra 


Pomoc pro uživatele 


čísla jakéhokoliv okna slouží funkce 
GetDlgItem přímo z Windows API. 
K tomu, aby byla použitelná i ve 
WinBase, je nezbytné deklarovat ji 
takto: 


function GetD1lg- 
Item (ID:Short): Short; 
external "USER.EXE"; 


Takto ji lze deklarovat kdekoliv 
V programu, kde je dovolena deklara- 
ce funkcí, musí však být deklarována 
dříve, než bude použita. 

Krok druhý je také snadný. K ús- 
pěšnému vyřešení problému je nezbyt- 
ná znalost dvou věcí: ID subpohledu - 
hodnotu ID lze zjistit z návrháře po- 
hledů z dialogu Další údaje (položka 
Identifikace) a čísla zprávy, na kterou 
se má reagovat - tato zpráva má číslo 
4. Dále je nutné modifikovat čekací 
smyčku, aby reagovala na změnu sub- 
pohledu, která může vypadat např. 
takto: 


if (Msg div 65536 = Sub) 
and (Msg mod 65536 = 4) 
then 
begin 


Přepočítej; 

Reset view (ID Su- 
perPohled, -1, True); 
end; 


kde Sub je číslo subpohledu získané 
příkazem 

Sub := GetDlgItem (42); 
(42 je Identifikace sub- 
pohledu) 

Volání procedury Reset view je ne- 
zbytné pro obnovení pohledu, tj. zob- 
razení nově vypočtených hodnot. 

V posledním kroku již jen stačí de- 
finovat funkci Přepočítej, která může 
projít všechny záznamy kurzoru sub- 
pohledu (tento kurzor lze jednoduše 
získat funkcí Get fcursor) a pře- 
počítat příslušné hodnoty. Funkce 
může vypadat např. takto: 


procedure Přepočítej; 
var 
Csulursor; 
Flags Short; 
re eye SN Integer; 
Rec Integer; 
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begin 
(Zjištění kurzoru ze sub- 
pohledu - 
- tj. jaká data jsou v 
subpohledu zobrazena) 
if Get fcursor (Acti- 


ve view, C, Flags) then 
begin 

(Spočítání záznamů v sub- 

pohledu) 


if not Rec cnt (C, 
I, E) then 


begin 
(Cyklus pro všechny zá- 
znamy) 
for N := 0 to E-1l 


do 

("Přeložení" čísla zázna- 
mu v subpohledu na 
skutečné číslo záznamu 
v tabulce (Rec) 
if not Translate 

O0, Rec) then 
begin 

(Zpracování údajů - 
k hodnotám atributu lze 
přistupovat přímo Tabul- 
ka [Rec] .Atribut ) 


(C, N, 


end; 
end; 
end; 
end; 
Pavel Pola 


Čeština ve Windows 


WinText602 kontra 
Ceština DataStar 


Uživatelé, kteří používají "Češtinu 
pro Windows" od firmy DataStar 
Praha jako doplněk Windows, se při 
práci s textovým editorem Win- 
Text602 mohou setkat s problémem. 
Nelze vyvolat nápovědu WinTextu 
grafickým tlačítkem "Nápověda" v di- 
alogových rámečcích. A přitom kláve- 
sou FI ji vyvolat lze. Čertovo kopýt- 
ko je v ovladači Češtiny pro 
Windows. 

Čeština firmy DataStar je funkčně 
velice dobrý systém programů a má 
pěkný grafický design. Po instalaci se 
ve skupinové ikoně objeví pět progra- 
mových ikon. Hlavním programem je 
ovladač klávesnice. Obsahuje 19 
ovladačů klávesnice pro 15 evrop- 
ských jazyků. Mimo jiné je zde česká 


a slovenská klávesnice (OWERTY, 
OWERTZ) i klávesnice "programátor- 
ská". Vybraná klávesnice a jazyková 
podpora jsou doprovázeny ikonami. 
Pro češtinu a slovenštinu jsou to 
ikony národních znaků (dvouocasý 
lvíček a trojvrší s patriarším křížem). 
Další jazyky jsou uvozeny ikonami 
ve formě vlaječek. 

Součástí Češtiny DataStar je 14 
True Type fontů, které se instalují 
automaticky. Jsou zde typy písma: 
Bez patky, S patkou, Calligrafia, Gra- 
fik, Reklama, Rukopis aj. Při jejich 


použití v různých programech nebyly 
zjištěny problémy. Jde o vhodné dopl- 
nění strohé palety typů písma v české 
verzi Windows. 

Obsahuje též program pro ukázku 
instalovaných fontů. Všechny insta- 
lované fonty ve Windows se předve- 
dou textem "DataStar Vám dává 
právo používat jednu kopii tohoto pro- 
gramu na jednom počítači."“ Jako vzor 
výstupu to však není nejvhodnější. 
Důležitější je převod písmen. Text 
u předchozí verze "Červený střízlíček 
a špinavá žlůva ďobali ve šťavnatých 
ocúnech" je sice trochu krkolomný, 
ale dovoluje odhalit, mimo jiné, i zob- 
razení kritického písmene "ř". Prav- 
da, grafickým tlačítkem s obrázkem 
papíru a tužky lze - v češtině - napsat 
libovolný text. Při novém spuštění 


č. 6 - Červen 1994 


Platné od 30. 5. 1994 


44V a ž A V/A 
ELEKTRONIKA « COMPUTER | | s 


MR 


- 
* 
4% 


.* 
..* + 
hháž 3 AA: 206 :í 
* * 
ké? 
* 


A 2 


„M Ů 
MN k 


ELEKTRONIKA « COMPUTER 


POČÍTAČE 0 6 % LEVNĚJŠÍ! 


Při předložení kopie živnostenského listu v našich pobočkách získáte živnostenskou kartu, 
a tím slevu 4 % na každý nákup v prodejnách ELKO. 


XERIUS 486 
počítače s technologií VESA Local Bus 


© procesor INTEL 
e HDD Seagate 
e FDD TEAC 3,5“/1,44 MB a 5,25“/1,2 MB 
e zdroj s regulací chlazení 
e klávesnice XERIUS Made by Cherry, 102 tl. CZ/US 
© monitor 14“ color SVGA, 1024 x 768 
Low Radiation, 0,28 mm 
© VGA 1 MB VLB, grafický akcelerátor 
e software nainstalovaný na HDD: 
MS-DOS 6.2 + angl. manuál + instalační diskety 
+ česká licenční smlouva a registrační karta 
Windows 3.1 CZ + český manuál + instalační diskety 
+ česká licenční smlouva a reg. karta 


Microsoft | j 
Info-program ELKO, soubor volně šiřitelných 


programů + NOVINKA KONFIGURACE ; 
e myš s podložkou -DPH +DPHO 4% 


o ve n n příručka 486 SX/25 — 214 VLB, 4 MB RAM.. 37 715— | 46 390— —1 856,— 
p s 0 486 SX/25 —260 VLB,4 MBRAM.. — 38041- | 46790- | —1872— 
Počítač pro DTP -© 486 DX/33 —214 VLB,8MBRAM.. — 48122- 59190- | —2 368,- 
Počítač má oproti VLB konfiguracím 486 DX/33 —260 VLB,8 MBRAM.. | 49098- | 60390- | -2 416,- 
zlepšeny tyto parametry: 51 301 di 63 100 “ -2 524 ž 
RAN 10k BDO Senoite 340 MB 486 DX/33 — 340 VLB, 8 MB RAM... i k ; 
řadič VLB 16 MB cache, 486 DX2/50 — 214 VLB, 8 MB RAM... 49 504— | 60 890— —2 436,— 
VGA2 MB DIAMOND Viper VLB 486 DX2/50 — 260 VLB, 8 MB RAM... 50 073— 61 590,— —2 464— 
fit" oá kb otndk 486 DX2/50 — 340 VLB,8MB RAM.. — 52024- | 63990- | —2 560,- 
ow Radiation 

©DPH. DPH. 496 DX2/66—260VLB,GMBRAM.. © 54382- | 66890- | —2676,- 

486 DX2/66 DTP 108 854,- 133890,- | 486 DX2/66—340 VLB,8MBRAM.. | 56577- | 69590- | —2 784— 


Počítače pro síťové použití 
Mají vestavěnou 16bit. ethernet kartu -DPH +DPHO 4% 


486 SX/25 - U, 4 MB RAM, HDD 214 MB 39 504— 48590— —1 944— 
486 DX/50 - U, 8 MB RAM, HDD 260 MB 59 911— 73690— —2 948,— 


XERIUS MAGIC 


multimediální počítač 


M/B VLB e 256 kB cache e FDD TEAC 3,5“/1,44 MB 

HDD Seagate 260 MB e řadič VLB + I/O e VGA 1 MB CL 5428 

desktop e klávesnice XERIUS Made by Cherry 102 tl. CZ/US 

14“ color monitor Low radiation e MS-DOS 6.2 e MS-WINDOWS 3.1 CZ 
soubor volně šiřitelných programů e infoprogram ELKO e myš s podložkou 
e zvuková karta GENIUS Sound Maker 16, sluchátka, mikrofon 


e aktivní reproduktorová souprava GENIUS HI-FI Speaker 


e CD ROM Mitsumi double speed 


486 DX/33 - 260 MB, 8 MB RAM 60 073— 73 890,— 


Logo Intel Inside je registrovanou obchodní začkou Intel Corporation. 
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XERIUS One 

nejrychlejší český počítač v CHIPU sy, DPH 
135 691,— 166 900,— 

e procesor Intel PENTIUM e 16 MB RAM e HDD 452 MB Seagate e FDD 3,5“/1,44 MB 

a 5,25“/1,2 MB e řadič VLB 16 MB cache e VGA DIAMOND Viper, VESA local bus, 

2 MB VRAM, rozlišení 1280 x 1024, 256 barev NI e 2 sériové, 1 paralelní, 1 game port 

e klávesnice XERIUS Made by Cherry, 102 tl., CZ/US e síťová karta Ethernet VESA 

local bus e tower e zdroj s regulací chlazení e monitor 15“ color SVGA, 1280 x 1024 NI, 

Low radiation, 0,28 mm e software MS-DOS 6.2, Windows 3.1 CZ, Info-program ELKO, 

soubor volně šiřitelných programů e myš s podložkou e česká uživatelská příručka 


Doplňky k počítačům XERIUS (ore říplatek 


ENERGY SAVER, monitor se dvěma sleep režimy 236,— 290,— 
CD ROM MITSUMI double speed 5 990— 7 368,— 
3,5“ přepisovatelný optický disk TEAC OD 5000 25 790— 31 722— 
15“ SVGA color monitor, 1280 x 1024 NI, LR 3248— 3995- 
Designworks 8 Pressworks software 3490— 3665— 


XERIUS 386 


e procesor AMD 
e HDD Seagate 


e FDD TEAC 3,5“/1,44 MB a 5,25"/1,2 MB |- da 
e zdroj s regulací chlazení i + l 8 
e klávesnice XERIUS Made by Cherry, 102 tl., CZ/US : dd — 
e monitor 14“ color SVGA, 1024 x 768 Low Radiation, 0,28 mm j — H | 


e VGA 512 kB 
e software nainstalovaný na HDD: 
MS-DOS 6.2 + angl. manuál + instalační diskety 
+ česká licenční smlouva a registrační karta 
Windows 3.1 + český manuál + instalační diskety 
+ česká licenční smlouva a registrační karta, 
info-program ELKO, soubor volně šiřitelných programů + NOVINKA 
© myš s podložkou 
e česká uživatelská příručka 
e homologace EZŮ 


i 


EDITORS 
CHOICE 


KONFIGURACE 

386 SX/40 — 130, 2 MB RAM... 29 504— 36 290—  —1 452— 
386 DX/40 — 130, 4 MB RAM... 32 837— 40 390— | —1616— 
386 DX/40 — 214, 4 MB RAM... 33 813,— 41 590— -1 664— 
386 DX/40 — 260, 4 MB RAM... 34 382— 42 290— -1 692— 


V naší nabídce i nadále zůstávají 
počítače ROY podle vašeho přání. 

O konfiguracích a cenách se informujte 
v našich pobočkách. 


-+ 


22 990,— 28 278— —1 131— 
26 590,— 32 706— —1 308,— 
30 100,— 37 023— —1 481— 
37 290,— 45 867,— —1 835,— 


VYBRANÉ KONFIGURACE 


PC ROY 386 SX40, HDD 130, 2 MB RAM, color LR... 
PC ROY 386 DX40, HDD 130, 4 MB RAM, color LR... 
PC ROY 486 SX25, HDD 214, 4 MB RAM, color LR... 
PC ROY 486 DX33, HDD 260, 4 MB RAM, color LR... 


POČÍTAČE S TECHNOLOGIÍ PCI 


Na trůn se začíná dostávat nová lokální sběrnice PCI. Je to 
32bitová sběrnice běžící u počítačů 486 na 33 MHz. PCI 
sběrnice je nezávislá na procesoru a zajišťuje lepší 
kompatibilitu. Počítač se s touto technologií stává ďábelsky 
rychlým. 


M/B PCI, 256 kB cache e integrovaný SCSI řadič 


HDD Seagate SCSI e VGA PCI 


486 DX2/66 — 340 PCI 71 951— 88 500,— 


8 MB RAM, HDD 340 MB, 
VGA 512 kB 


486 DX2/66 DTP PCI 121 943,— 149 990,— 


16 MB RAM, HDD 340 MB, 
VGA 2 MB, 15“ monitor 


Ke každému PC XERIUS* 


NOVINKA 


ZDARMA 


1st PRESS 8 1st DESIGN 


Kompletní programový balík pro grafické prezentace a DTP. 
Ve Velké Británii nejoblíbenější ve své třídě. 
Umožňuje: 

e kresbu přímek, křivek, obrazců a práci s barvami 

e možnost vyplňování objektů 

e editaci bitmap i vektorových souborů 

e práci s texty, pokládání textů na křivku a jiné efekty 
e typografické úpravy 

e zvětšování, zmenšování, kopírování, zrcadlení 

e použít knihovnu 95 “true type“ fontů a 600 ilustrací 
e součástí dodávky jsou instalační diskety a manuály 


PC PLUS 


4 


PRODUCT ' AWARD 


PRESSWORKS 8 DESIGNWORKS 


PROFI nástupci programů 1st Press 4 1st Design 


Poskytují stejné možnosti a navíc: 

© podporují OLE 2 

e knihovna obsahuje celkem 1 200 ilustrací 

e k dispozici jsou integrované programy pro prohlížení sad 
ilustrací a fotografií na CD, program pro kontrolu pravopisu 
se slovníkem 

e možnost práce ve 200 vrstvách 

e práce s 20 dokumenty najednou 

e profesionální typografické úpravy 


-DPH 4DPHO 
2 500,- 2 625,- 
3.990,- 4 190,- 


1st Press ad 1st Design 
Pressworks and Designworks 


GENIUS HiEncoder 

© externí modul pro převod 
VGA signálu do PAL/NTSC 

e napájení 7,5 V DC 

© možnost nastavení sytosti 
a jasu barev 


GENIUS HiTuner 

e karta pro příjem TV signálu 
UHF/VHF nebo kabelového 
systému NTSC/PAL 

© výstup RCA jack 


GENIUS HiVideo 

e karta 16bit, pro zpracování 
video signálu v normě PAL 
nebo NTSC 

© vstupy: 3x VIDEO, 1x VGA 

© výstup: 1x VGA 


GENIUS Sound Maker 16 bit 

© 20 nezávislých stereo kanálů 

© vestavěný zesilovač 4 W 

e digitální 16bit převodník 
DAC/ADC 


GENIUS Mouse DX 
e 2tlačítková 

© rozlišení 350 dpi 

© jednoduché ovládání 


GENIUS MouseOne 
e 3tlačítková 

© rozlišení 350 dpi 

© ovladače na disketě 3,5“ 


GENIUS MouseToo 

© 3tlačítková přepínatelná 

e rozlišení 350 dpi 

© ve výbavě je redukce 9/25 pin, 
držák myši, podložka 


GENIUS HiMouse 

© 3tlačítková přepínatelná 

© rozlišení 400 dpi 

© bohaté softwarové vybavení 
© ve výbavě podložka, redukce 9/25 pin, držák myši 


Praha 2, 120 00, Sázavská 19 © Praha 7, 170 00, Holešovická tržnice, hala 15, tel/fax: 02/66 71 23 32—3 
Praha 10, 101 00, Francouzská 106, tel: 02/67 31 22 72, fax: 02/67 31 15 02 

Liberec 1, 460 01, Pražská 32, tel:/fax: 048/208 14 e Hradec Králové, 502 00, ČSA 257, tel/fax: 049/239 96 
Plzeň, 301 17, Radčická 2, tel/fax: 019/22 69 20 e Brno, 602 00, Pekařská 29/31, tel/fax: 05/33 67 87 
Jihlava, 586 01, Husova 2, tel: 066/218 50, fax: 066/218 50 

Karviná, 733 01, Karola Sliwky 147, tel.: 06993/430 39, fax: 06993/426 57 

Ostrava, 702 00, Cihelní 81, tel: 069/911 58 01, 611 58 61, fax: 069/611 22 28 

Nový Jičín, 741 01, Msgr. Šrámka 11, tel.: 0656/230 31, fax: 0656/230 32 


CENTRÁLA: Praha 5, Jinonická 80, tel.: 02/52 31 64, 52 60 48, 52 29 42, fax: 02/52 14 78, 0601/22 02 85 
Všechny ceny jsou uvedeny v Kč. Firma ELKO si vyhrazuje právo aktuální změny. Toto je pouze část naší 
celkové nabídky. Úplný ceník našich produktů žádejte v nejbližší prodejně ELKO. Všechny konfigurace 

a produkty uvedené v ELKO shopu si můžete objednat u naší zásilkové služby. Zavolejte nám nebo pošlete fax. 


Děkujeme. 


ELEKTRONIKA « COMPUTER 


Tiskárna EPSON LO - 100 
e A4/24j 

© 200/72 zn/s - Draft/NLO 

e buffer 11 kB, Latin 2 


GENIUS Joystick J-08 

© kompatibilní s PC AT 

e automatická středění 

© přepojení režimů Normal-Turbo 


Game Pad J-05 

© kompatibilní s PC AT 

© odpadá uchycení k desce stolu 
© jednoduchá manipulace 


Tiskárna EPSON LO - 570+ 
e A4/24j 

© 269/95 zn/s - Draf/NLO 
e buffer 8 kB, Latin 2 


GENIUS Hi-Fi Speaker 
© aktivní reproduktorová soustava 
© max. hudební výkon 8 W 
- jeden kanál 
e vlastní napájení 220 V 


Tiskárna EPSON LX - 100 
e A4/9j 

e buffer 4 KB 

© 240/48 zn/s - Draf/NLO 


CD ROM Mitsumi 
© rozměr 5,25“ 

© double speed 

e vlastní rozhraní (karta) 


VGA DIAMOND Viper VLB 

e grafický akcelerátor VESA Local Bus 
© procesor Weitek P9000 
© 2MBVRAM 


Klávesnice 
CHERRY G83-3226 SBT 

Monitor SAMTRON SC428VSL+(E) © standardní klávesnice, 101 tlačítek 

e rozlišení 1024 x 768 (I) © US/CZ popis 

© bod 0,28 mm © záruka 24 měsíců 

© Low Radiation (MPR II) 

© ekologický provoz 


» 


Monitor ROY DN - 1782LR 
e rozlišení 1280 x 1024 (NI) 

© velikost bodu 0,26 mm 

e digitální ovládání 

e funkce "on screen“ 

e Low Radiation (MPR II) 


Monitor ROY DM - 1564LR 
e rozlišení 1280 x 1024 (NI) 

© velikost bodu 0,28 mm 

© digitální ovládání, display 


© Low Radiation (MPR II) 


Tiskárna EPSON Stylus 300 
© piezoelektrická inkoustová tiskárna 
© A4, 48 trysek 

e buffer 8 kB/24 kB 


Tiskárna EPSON Stylus 800 
© piezoelektrická inkoustová tiskárna 
© A4, 48 trysek 

e buffer 64 kB/128 kB 


NASHUA 

diskety, optické filtry, faxový papír 

© 100% bezporuchovost — každá disketa testována 
© optické filtry certifikovány 


programu nebo po 
aktivaci ostatních 
jazyků se objeví 
pouze licenční pod- 
mínka. Zobrazený 
text lze "ztučnit", 
zobrazit v kurzívě, 
upravit jeho velikosti od 6 do 409 
bodů a vypsat na tiskárně. Jde tak o 


vhodný nástroj pro zhotovení "přehle- 


DataStar Vám dává 
právo používat jednu 
kopii tohoto programu 
na jednom počítači. 


du typů písma“ pro pozdější snadný 
výběr. 

Po stisknutí ikony s písmenem 
K - Konverze se zobrazí dialogový 
rámeček pro převod textů z kódu češ- 
tiny Latin2 nebo kódu bratří Kamenic- 
kých na kódovou stránku 1250 
ve Windows. Konvertovat lze texto- 
vé a databázové soubory (DBF). 
Příručka a nápověda na tyto převody 
upozorňuje. Při pokusu o konverzi 
souborů z tabulkových procesorů neu- 
spějeme. (Tyto soubory konvertuje 
např. čeština CRC Type firmy CRC 
Data). 

Ikonou s textem "Nastavení Češti- 
ny"' se vyvolá program pro úpravu 
nebo přidání dalších, dosud neinstalo- 
vaných modulů Češtiny DataStar. 

Lze také změnit nastavení nebo Češti- 
nu DataStar odinstalovat. U mnoha 
programů tato dobrá rutina chybí 


2136, 580 01 HAVLÍČKŮV BROD 
-tel/fax 0451/332, BBS 262 70 
SENOVÁŽNÉ NÁMĚSTÍ 6, 11000 PRAHA1 2120 


2130 
tel. 02/24 22 95 28, fax 02/24 22 95 29 CENY PRO PRODEJCE VÝPOČETNÍ TECHNIKY JSOU UVEDENY BEZ DPH 


<% 
sateli S 612210 


TÝDENÍK, 


Budějovická 7 4 
140 00 Praha 4 i 
> 
> 
» 


02/61 1221 03 


a zrušení je potom mnohdy spojeno 
s hledáním pozůstatků programů na 


pevném disku. 


Češtinu DataStar lze zakoupit 
s programem Doors, což je anglicko- 
český tlumočník. Snaží se přeložit 
téměř vše, co najde na obrazovce. 
Překládá menu, dialogová okénka, 
grafické klávesy a hlášení takřka ja- 
kéhokoli programu do češtiny. Z ná- 
povědy se přeloží menu - vlastní text 
nápovědy se samozřejmě již nepře- 
kládá - to bychom chtěli mnoho. 
U Windows je přiložena i nápověda. 
V některých případech se při překla- 
du objeví zajímavá kombinace češti- 
ny a angličtiny. Pro tento případ nabí- 
zí Čeština DataStar modul "Učení" 


pro nastavení parametrů a modul "Slo- 


víčka", kterými lze doplnit do slovní- 
ku vlastní překlady, a tak vytvořit 
vlastní tezaurus. Autor článku se 
pokusil doplnit překlady u programu 
CA-SuperCalc for Windows. Dlužno 
přiznat, že neúspěšně. Autoři pro- 


popis 


PHILIPS 


7CM5209 COLOR MONITOR 
7CM5279 COLOR MONITOR 


Typ 
4BM2797 PAPERWHITE/FLAT SOUARE 


4CM4270 HIGH RESOL. MONITOR STEREO 1" 
1520 BRILLIANCE MONITOR STEREO 
4CM4770 HIGH RESOL. MONITOR STEREO 
4CM6088 HIGH RESOL. MONITOR TRINITRON 10 
1720 BRILLIANCE CAD/DTP MONITOR 
4GM2799 HIGH RESOLUTION MONITOR 20 
C2082DAS HIGH RESOL. CAD MONITOR TRINITRON 
BRILLIANCE CAD/DTP MONITOR 
BRILLIANCE CAD/DTP MONITOR 21"FS0 


60 sat. a dalších TV programů 

informace o satelitním a kabelovém příjmu 
odpovědi na technické dotazy 

zajímavosti ze světa filmu, TV a videa 
výhodné inzertní podmínky 

400 000 čtenářů v ČR a SR 


KTERÝ BYSTE MĚLI MÍT, JE URČITĚ salelřt 


gramu však na tuto možnost upozor- 
ňují. "Doors" nám mohou nicméně 
pomoci např. u programů Lotus Im- 
prov, Lotus Notes, CA-SuperCalc 
for Windows a Microsoft Excel 
(415), Microsoft Word, ale neporadí 
si u Microsoft PowerPoint a Ouattro 
for Windows: tyto programy jsou 
řešeny atypickým způsobem. Ne- 
uspějeme též u Microsoft FoxPro 
for Windows. 

Překlad programem "Doors" se dě- 
je za chodu programu, vyžaduje tedy 
aktivní program SHARE pro sdílení. 
"Doors" samy zaberou cca 6,7 MB na 
pevném disku a po spuštění cca 340 
KB paměti, systémové zdroje pokles- 
nou o cca 3% (u PC: 386DX/40, 

8 MBRAM a 12 MB swap file). 

Dosud vše "OK". Problém nastane 
při pokusu vyvolat nápovědu u Win- 
Text602. Grafické tlačítko se po stisk- 
nutí hezky promáčkne - ale odezva 
žádná. Řešením je vyvolat program 
Klávesnice u Češtiny DataStar, zru- 
šit položku " Aktivní" a tuto úpravu 
potvrdit grafickým tlačítkem "OK“. 
Stav Aktivní/Neaktivní lze přepnout 
též nastavenými zkrácenými kláveso- 
vými povely: levý Ctrl, pravý Ctrl, 
nebo současně levý a pravý Shift. Od 
této chvíle již nápověda ve WinTex- 
tu, vyvolávaná grafickými tlačítky, 
funguje. Česky lze psát i nadále. Vy- 
řazení volby "Aktivní" způsobí, že se 
při změně typu klávesnice nebo pod- 
pory tato volba okamžitě neprojeví. 

U jiných programů (viz výše) se tento 
zádrhel neobjevil. 
Milan Brož 


cena D2 
4410,- 
7460,- 
7980,- 
9790,- 
12350,- 
22150,- 
32020,- 
37340,- 
39090,- 
64355,- 
68630,- 
77500,- 


cena D1 
4240,- 
7170,- 
7670,- 
9410,- 
11870,- 
21300,- 
30790,- 
35900,- 
37590,- 
61880,- 
65990,- 
74520,- 


velikost rozlišení 
14"FS0 920x480 
14" 1024x768 IN 
14" 1024x768 IN 
1024x768 
1024x768 
1024x768 
1280x1024 
1280x1024 
1280x1024 
1280x1024 
1600x1280 
1600x1280 


15"FS0 
17"FS0 


17"FSa 


Elriki 219 


Servis 


Dopisy 


Napsali nám... 


Jak funguje 
posílání výher 

ze soutěží v Chipu? 
Vážená redakce, 

rád bych Vám napsal něko- 
lik řádek s doufáním, že 
Vás jejich čtení nebude 
příliš obtěžovat. 

Pracuji jako supervisor 
sítě se dvěma servery No- 
vell NW 3.11 a jednou 
IBM AS-čtyřstovkou. 
Dříve jako technik jisté 
hardwarově orientované 
"počítačové" firmy jsem 
měl k dispozici anglický 
Chip (??? - pozn. red.) 

a Byte. Loni na podzim 
jsem zkusil několik čísel 
českého Chipu a od ledna 
1994 jsem jeho předplatite- 
lem (opět přes zaměstnava- 
tele). Rozhodl jsem se také 
pravidelně se účastnit Vaší 
soutěže - proč nezkusit 


štěstí. Mám ale jednu zákeř- 
nou otázku: Je pro Vás 
řešitelným problémem za- 
slání případné výhry na 
Slovensko? K této pochyb- 
nosti mě přivedl letmý po- 
hled do několika minulých 
čísel (a vlastní velice špat- 
né zkušenosti s celnicí). 
Ptám-li se blbě a nevhod- 
ně, račte prosím prominout 
s ohledem na skutečnost, 
že nemám všechna čísla 
Vašeho časopisu. 

Jinak CHIP je opravdu 
nejlepší v oboru, přestože 
to o sobě netvrdí (čtu také 
PC-World a Computer 
World pravidelně, občas 
Elektroniku a BAJT). 

S úctou P. Eliáš, Kyjov 


Zcela jistě nejde o diskrimi- 
naci slovenských čtenářů. 
Losování odpovědí je ná- 
hodný proces a je u toho 


vždycky tolik lidí (jak 
z Chipu, tak z pořádající 
firmy), že není možné s vý- 
sledky jakkoliv manipulo- 
vat. Navíc losování probíhá 
v Chipu a předání cen 
výhercům zajišťuje pořáda- 
jící firma, takže Chip roz- 
hodně nemá důvod nechat 
s1 pošramotit pověst serióz- 
ního nezávislého časopisu 
tím, že bychom nějak dis- 
kriminovali jakoukoliv sku- 
pinu čtenářů. Problém ma- 
lého počtu výherců ze 
Slovenska je nejspíš dán 
hlavně tím, že od sloven- 
ských čtenářů Chipu přichá- 
zí na naši adresu výrazně 
méně odpovědí než 
z České republiky. 

Pokud je nám známo, 
s transportem výhry na Slo- 
vensko zatím nebyly nikdy 
větší problémy (slovenští 
čtenáři vyhráli zajímavé 


ceny například v soutěžích 
z čísel 9/93, 10/93 nebo 
1/94 - vyhodnocení soutěže 
bylo vždy o dva měsíce 
později). 
Martin Felix, 
zástupce šéfredaktora 


Předplácím, 
předplácíš... 
V poslední době se vystup- 
ňovaly problémy s předplat- 
ným Chipu. Nejen že se 
ztrácejí výtisky, které měla 
na adresu předplatitele do- 
ručit pošta... 

V každém výtisku 
Chipu (vedle tiráže) se 
můžete dočíst, jak je 
možné si přímo u nás v re- 
dakci předplatit Chip. Ti 
z vás, kdo zvolili tento způ- 
sob předplácení, mohou 
mít dnes problémy "jenom" 
s tím, že jejich zásilka za- 


ZN MICROPOLIS 4110 


€OKR 


NEX 


formátovaná kapacita: 1,05 GB 
přístupová doba: 8,5 ms 
přenosová rychlost: 20/10/5 MB/s 


rozhraní: Fast-SCSI-2, Wide SCSI-2 
rozměry: 25,4x101,6x146,1 mm, 3,5" 
hmotnost: 0,636 kg 


záruka : 5 let 


NECHTE SE PŘESVĚDČIT KVALITOU | 


CORINEX PRAHA, Legerova 35, PRAHA 2, tel. i fax: 02 - 299 900 


CORINEX BRATISLAVA, Trnavská 44, tel.: 


220 Erik 


07 - 660 52, fax: 605 09 


č. 6 - Červen 1994 


bloudí někde na poště. 
Stále pak mají možnost po- 
slat do redakce reklamační 
lístek. Dá se tedy říci, že je- 
jich šance na zjednání ná- 
pravy jsou poměrně vysoké. 

Kdo si však předplatil 
Chip u PNS, je na tom dale- 
ko hůře. Začátkem roku 
nám PNS ČR přestala platit 
faktury za odebrané vý- 
tisky Chipu. V návaznosti 
na to jsme my této společ- 
nosti "zavřeli kohoutek" 

a zahájili jsme jednání 
s jednotlivými divizemi 
(podle krajů). 

Redakce Chipu nemá 
přístup k databázi předplati- 
telů První Novinové, a pro- 
to ani nemůže vyřizovat ta- 
kovéto reklamace. I kdyby 
bylo v našich silách tento 
problém řešit, rozhodně ne- 
máme v úmyslu tahat kašta- 
ny z ohně za někoho, kdo 


CO ŘÍMA 
ze Uz (e Mo) 


/ 


věřočí TAMA T) TED 
PROGRAM: 


JINÝ 


nám samotným způsobil ne- 
malé problémy. 

Pokud jste si tedy před- 
platili Chip prostřednic- 
tvím PNS a dnes jej nedo- 
stáváte, můžete své nároky 
uplatňovat jedině vůči této 
společnosti. Na základě na- 
šich zkušeností bychom 
vám doporučovali ještě 
během tohoto jednání obě- 
tovat trochu peněz a před- 
platit si Chip ještě jednou, 
tentokrát přímo prostřednic- 
tvím redakce. 

Na závěr ještě malou při- 
pomínku: všechny výše 
uvedené údaje se týkají 
České republiky. Sloven- 
ská PNS nám za svoje záva- 
zky vždy platila řádně 
a nikdy nevznikl důvod 
k omezení dodávek této 
firmě. 

Dana Svobodová, 
vedoucí abonence 


k e BS CHTĚL? 
A1 NdSkočiLa denoM v 

PRaleu CHVÍLI Do 

GPRAJNEHo VLAKU. 


(© WME DATA a.s. 


ERICSSON Ž 


externí velmi výkonné 
a spolehlivé fax/modemy; 
všechny běžné protokoly 
a korekce chyb 


WME DATA a.s., Na kovárně 1, Praha 10 
tel.: (02) 72 94 93, 72 42 68; fax: (02) 72 95 90 


BELGICKÉ ZNAČKOVÉ DISKETY 


Výhradní zastoupení 
v dovozu 


DISKUS spol. s r.o. 
Křižíkova 73 
186 00 Praha 8 


tel.: (02) 2313052 
fax: (02) 2328148 


Abakus Distribution 
Maltézské nám. 7, CZ-118 00 Praha 1, Tel.: 02-2451 0942 
Bajkalská 27, SK-827 51 Bratislava, Tel.: 07-291 515 


Digit 
Pod lipami 41, CZ-130 00 Praha 3, Tel.: 02-6631 0650 
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Knihy 


Zajímavé knihy na trhu 


Help! Microsoft Acces 
Miriam Liskin, Unis Edition, Brno 
1993, 1050 stran, 590 Kč / 650 Sk, 

v češtině. 

a vyčerpávající výklad databázového 
systému Acces firmy Microsoft. Je 
určena širokému okruhu čtenářů - od 
uživatelů, kteří nevědí téměř nic o da- 
tabázích (a vlastně ani o počítačích), 
chtějí pokusit o programování v jazy- 
ku Acces Basic. Je k ní přiložena dis- 
keta s příklady, na které navazuje vý- 
klad. 

Kniha má tři části. První část 
(Základní dovednosti, kapitoly 1 - 7) 
vysvětluje základní pojmy používané 
v souvislosti s databázemi vůbec 
a speciálně v souvislosti s Accesem. 
Dále se zde poučíme, jak navrhnout 
a vytvořit databázi a provádět s ní zá- 
kladní operace - jak vkládat data, jak 
položit dotaz, jak vytvořit formulář, 
jak vytiskout sestavu atd. 

Druhá část (Rozšiřující dovednosti, 
kapitoly 7 - 15) se vrací k tématům 
z první části a probírá je podrobněji. 
Najdeme zde i kapitoly věnované pře- 
nosu informací mezi Accesem a jiný- 
mi aplikacemi, samozřejmě včetně 
vkládání a propojování objektů 
(OLE) a přímé výměny dat (DDE). 
Ani v této části se od čtenáře neočeká- 
vají prakticky žádné předběžné vědo- 
mosti. Autorka vysvětluje dokonce 
i takové pojmy, jako je priorita arit- 
metických operací. 

Třetí část (Pro pokročilé, kapitoly 
16 - 20) se zabývá problematikou bez- 
pečnosti a práce v síti, používáním 
maker a tvorbou aplikací. Závěrečná 
kapitola je věnována jazyku SOL pro 
komunikaci s databázemi a programo- 
vání v jazyku Acces Basic. 

V přílohách A - H najdeme 
přehled menu Accesu, přehled operá- 
torů, funkcí, ikon apod. Součástí 
knihy je i velice obsáhlý rejstřík. Vý- 
klad je doprovázen příklady, které 
jsou neustále rozvíjeny a probírány 
z nejrůznějších hledisek. Operace 
jsou rozebrány do jednotlivých 
dílčích kroků, takže i nepříliš pozor- 
ný čtenář se podle nich dostane k cíli. 
Soubory potřebné pro tyto příklady 
jsou na doprovodné disketě. Výklad 
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doprovází velké množství obrázků, 
takže si o řadě věcí čtenář může 
udělat představu, aniž by musel mít 
před sebou počítač. 

Při čtení mi místy poněkud vadila 
až přílišná rozvláčnost a velice dlou- 
hé odstavce (odstavec na půl stránky 
dočte do konce málokdo). Neodpus- 
tím si také rýpnutí do kvality překla- 
du. Najdeme zde typické vady narych- 
lo pořízených překladů z angličtiny - 
nesmyslné kladení čárek ve větě, 
anglický slovosled apod. Také psaní 
Vy, Váš s velkým "V " patří pouze do 
dopisů, kdekoli jinde zavání vlast- 
ností, kterou někdo jednou nazval 
"vlezismus". 

Některé příklady v obrázcích ne- 
jsou přeloženy příliš pečlivě. Pravou 
perlu najdeme na str. 485 (děkovný 
dopis, vytvořený pomocí databáze 
adres): Datum a adresa v angličtině, 
oslovení je "Vážený(á) Anne and 
Charles", a dále se pokračuje již 
česky. 

Také zde se překladatelé pokud 
možno vyhnuli termínům, které by 
mohly znít vtipně. Samozřejmě jde 
o zástupné znaky (wildcard je přece 
žolík). Jiným příkladem jsou asisten- 
ti; jde o velice účinné nástroje pro 
tvorbu formulářů a sestav, které se 
v originále nazývají Wizards (čarodě- 


jové, v dané souvislosti možná ještě 


lépe šamani). 

Tyto výhrady se ovšem netýkají 
použitelnosti knihy. Ve srovnání 
s knihou Václava Bílka (viz Chip 
2/94, str. 210) jde o publikaci podstat- 
ně obsáhlejší, která se nevyhýbá žád- 
nému z problémů souvisejících s Ac- 
cesem. 


Excel 4.0 


Hubert Kincl: Excel 4.0. Začínáme 
s tabulkovým procesorem. GComp, 
Praha 1993, 120 stran, cena 145 Kč. 
Útlá knížka H. Kincla nabízí úvod do 
práce s českou verzí Excelu 4.0, jed- 
noho z nejrozšířenějších tabulkových 
procesorů pod MS Windows. Autor 
předpokládá, že čtenář ovládá základ- 
ní operace s počítačem a principy 
práce s aplikacemi pro Windows a ve 
výkladu se soustředí opravdu jen na 
Exec 

V úvodu se dozvíme, jak spustit 
Excel, jak otevřít tabulku, jak ji 


uložit do souboru a podobné základní 
informace. V dalších kapitolách 
najdeme základní popis Excelu, in- 
formace o zadávání vzorců a 0 prá- 
ci s oblastmi, o tisku, grafech a kres- 
lení. 

Samostatné kapitolky jsou také 
věnovány použití Excelu jako databá- 
ze, práci s makry, použití analytic- 
kých funkcí. Dozvíme se, jak svázat 
tabulky do jedné "knihy", jak opti- 
malizovat nastavení Excelu a jak při- 
pravovat prezentační projekce. 

V přílohách najdeme přehled klá- 
vesových kombinací, slovníček, který 
usnadní přechod mezi anglickým 
a českým Excelem, přehled příkazů 
Excelu a přehled používaných přípon 
souborů. Kniha je napsána na základě 
zkušeností s originálním Excelem 
a s beta verzí Excelu českého. Proto- 
že ve zmíněné beta verzi některé 
funkce chyběly, popisuje je autor v je- 
jich anglické podobě. Myslím, že to 
příliš nevadí. 

Výklad je velice stručný, na- 
prosto nezabíhá do podrobností. 

To jistě nebude vadit, pokud už zná- 
te nějaký jiný tabulkový procesor 
nebo některou z dřívějších verzí 
Excelu. Obávám se však, že pro 
člověka, který se dosud s tabulkový- 
mi procesory nesetkal, je až příliš 
stručný. 

Výklad je doprovázen příklady, 
které se opírají o soubory na dopro- 
vodné disketě. Obal diskety je do 
knihy bohužel pouze vložen, nikoli 
vlepen, takže snadno vypadne. Kniha 
obsahuje množství obrázků doplňují- 
cích výklad. Kvalita tisku obrázků je 
však poměrně špatná, takže občas je 
obtížné rozluštit text. 

Kniha je bohužel napsána velice 
špatnou češtinou. Přiznám se, že mi 
při čtení občas vstávaly vlasy hrůzou. 
Pokud se jedná o jazyk, jde bezpochy- 
by o nejhorší publikaci domácího pů- 
vodu, kterou jsem měl dosud v rukou. 
(Horší byly snad jen některé překlady 
zahraničních knih.) 

Najdeme zde nejen chyby pravo- 
pisné (řekněme překlepy), ale i stylis- 
tické - autor s mateřštinou zápasí sice 
statečně, ale ne příliš úspěšně. Násle- 
dující výčet výhrad samozřejmě není 
úplný: 

e Kladení čárek ve větách je často ne- 
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smyslné, někdy připomíná spíše an- 
gličtinu než češtinu. 

© Terminologie, kterou autor použí- 
vá, je svérázná: Např. na str. 29, v ka- 
pitole "Vzorce", je tabulka operátorů, 
které autor nazývá "operátorská zna- 
ménka". To vzbuzuje spíše představu 
operátora (člověka) než operátoru 
jako součásti programu. Také myší se 
dnes spíše klepe a poklepává než 
kliká. 

© Jednou z častých chyb je nesmysl- 
né používání zájmena váš místo svůj. 
Např. hned v úvodu (str. 7) najdeme 
větu "... usoudíte o správnosti vašeho 
rozhodnutí instalovat Excel na váš 
počítač...". Připomíná to špatně pře- 
ložený manuál. 

© Nepříliš příjemně působí střídání 
způsobu, jakým se autor obrací ke čte- 
náři v návodech. Na straně 36 najde- 
me jeden návod formulovaný napros- 
to bez sloves. (Příklad: Označení celé 
řádky tabulky: kliknutí myší na hlavič- 
ku řádky.) Tenhle styl mi trochu při- 
pomíná vojenské řády. V dalším návo- 


„ GComp, U Studánky 1, Praha7 | 


VYJDE 


červen - srpen 


95,- Guattro Pro- v příkladech II | 145,- | 

225,- MS Excel 4.0 CS 145,- | 

AmiPro 3.0 CS v praxi 225,- FoxPro 2.5 syntax 50,- | 
Programovací jazyky C/C++ 145,- T602 30,- | 

FoxPro - začínáme 245,- MED WinText 50,- 

FoxPro - učebnice programování 245,- WinBase 50,- | 

FoxPro — event driven 145,- MS Access 50,- | 

EO » FoxPro — knížka plná nápadů 145,- Ba: 3»Zálohování a archivace 45,- | 


du na téže stránce používá autor 
druhé osoby množného čísla. (Pří- 
klad: Použití základního menu: Ozna- 
číte oblast určenou pro přesun.) 

V některých jiných návodech najde- 
me - i když výjimečně - dokonce roz- 
kazovací způsob. 

Přes všechny výhrady se domní- 
vám, že se vám tato kniha může 
hodit, pokud se chcete rychle sezná- 
mit se základy práce s Excelem a po- 
kud už o tabulkových procesorech 
něco víte. 


Excel 4.0 Makroprogramo- 
vání 
Ignatz Schels: Excel 4.0. Makropro- 
gramování. Nápady - návrhy - řeše- 
ní. Unis, Brno 1993, 490 stran, cena 
530 Kč/ 600 Sk. Překlad z němčiny. 
Na rozdíl od příručky H. Kincla je 
tato kniha určena pokročilejším uživa- 
telům Excelu 4.0, kteří chtějí pomocí 
maker psát vlastní programy pro 
práci s tabulkami. 

V úvodních třech kapitolách se 


Word 6.0 CZ v kanceláři 


Paradox 4.5 začínáme 
CorelDraw! 4.0 o krok dál 
Access 2.0 programování 


„Tel. 377763, Tel/Fax 376805 


Excel 5.0 CZ užití 


CENY 
195-245,- 
Objednejte 
již dnes 


Works 3.0 kancelář 


seznámíme s tím, co to jsou makra, 
šablony pro makra (zde označované 
jako makropředlohy) a funkce defino- 
vané uživatelem. 

Čtvrtá kapitola se zabývá progra- 
mováním maker obecně - jak je vy- 
tvořit, smazat, jak makro dokumento- 
vat, ladit, spouštět apod. Najdeme tu 
i výklad o technice návrhu maker 
označované EDJ. 

Následující čtyři kapitoly probírají 
podrobně jednotlivé oblasti, se který- 
mi se musí programátor maker (mak- 
roprogramátor?) vypořádat. Jde 
o vstupy a dialogová okna, cykly 
V programu, tvorbu podprogramů 
a programování nabídek (menu) a lišt 
s ikonami. 

Devátá kapitola vysvětluje optima- 
lizaci rychlosti maker, desátá jejich 
automatizaci (jak zajistit, aby se spou- 
štěla za jistých okolností sama). V je- 
denácté kapitole najdeme něco o tex- 
tových souborech (o exportu a impor- 
tu). Dvanáctá kapitola obsahuje 
povídání o systému nápovědy (help). 
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Třináctá kapitola obsahuje referen- 
ční přehled všech makrofunkcí, které 
jsou v Excelu 4.0 k dispozici. Ve čtr- 
nácté kapitole najdeme přehled tabul- 
kových funkcí v makrech. 

V dodatcích jsou klávesové kódy 
a výkladový slovníček nejdůležitěj- 
ších termínů. Ke knize je připojena 
disketa s příklady, na které navazuje 
výklad. 

Nevýhodou této knihy je, že je za- 
ložena na německé verzi Excelu. 
Navíc je zřejmé, že překladatelé měli 
k disposici verzi anglickou, takže ně- 
které informace jsou poněkud "ve- 
dle". Např. na straně 218 se dozvíme, 
že při exportu tabulky do textového 
formátu se v německé verzi ztratí dia- 
kritická znaménka (tedy přehlásky). 
Čtenář by se mohl domnívat, že se po- 
dobně chová i verze česká, což není 
pravda. 

Kromě toho třináctá kapitola obsa- 
huje anglická označení funkcí. V čes- 
ké verzi Excelu byla tato jména pře- 
ložena. Poněkud nepříjemně také pů- 
sobí německá označení maker 
v příkladech. 

Samostatnou kapitolou - jako vždy 
- je čeština. Překladatelé - na rozdíl 
od autora příručky Excel 4.0. Začíná- 
me s tabulkovými procesory - nepova- 
žovali češtinu za svého úhlavního ne- 
přítele a zacházeli s ní podstatně citli- 
věji. To ale naprosto neznamená, že 
bychom v této knize nenašli gramatic- 
ké nebo stylistické chyby. 

Například někde kolem 50. stránky 
se mi začalo zdát, že překladatelé ne- 
zvládají přídavná jména v množném 
čísle středního rodu (doplněné tlačít- 
ka apod.) a začal jsem si dělat čárky 
za stránky, kde jsem takové chyby 
našel. Do šedesáté stránky jsem jich 
našel 8, pak mne to už znechutilo. 
Osm stejných chyb na dvanácti strán- 
kách odmítám považovat za překlep. 

Opět psaní Vy, Váš patří v češtině 
pouze do dopisů. Pokud na něco tako- 
vého narazím v knize, mám vždy 
dojem, že se mi autor (překladatel) 
snaží za každou cenu vlichotit. 

Kladení čárek ve větách má místy 
jen málo společného s českými pravi- 
dly; spíše vzbuzuje dojem, že je pře- 
kladatelé mechanicky okopírovali 
z originálu. Také slovosled někdy při- 
pomíná větu německou. Nenajdeme 
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zde samozřejmě žádná zvěrstva se 
sedmi infinitivy na konci věty; občas 
se ale díky pořadí slov přenese zá- 
kladní informace na nesprávné místo 
a musíte chvilku přemýšlet, o čem je 
ve 

Pro některé termíny jsou vžité 
české ekvivalenty. Připadá mi např. 
nesmyslné hovořit o "debug režimu“, 
můžeme-li hovořit o "ladicím reži- 
mu". 

Pro schránku Windows ponechali 
překladatelé původní označení clip- 
board. Budiž. Měli by se ale rozhod- 
nout, zda je budou skloňovat, jako 
např. na str. 148, nebo zda je ponecha- 
jí nesklonné, jako na str. 50 a 51. 
(Upřímně řečeno, nechápu, proč je ne- 
skloňovat. Stejně tak nechápu, proč je 
píší vytrvale s velkým písmenem; 
zřejmě je to vliv němčiny.) 

Dalším povídáním na toto téma 
bych čtenáře nejspíš už nudil; kromě 
toho by mohl vzniknout dojem, že jde 
o knihu po jazykové stránce mimořád- 
ně špatnou, což samozřejmě není 
pravda - naopak, patří k těm lepším. 

Navíc po stránce obsahové jde 
o knihu užitečnou, i když už trochu 
zastaralou. Pokud totiž používáte 
Excel 4.0, programování maker se 
opravdu nejspíš nevyhnete. Verze 5.0 
však k programování již používá 
jazyk Basic. 


PC Interrupts 


R. Brown a J. Kyle: PC Interrupts. 
Second Edition. Addison - Wesley 
Publishing Comp., 1994, 1210 stran. 
K recenzi zapůjčila firma STARMAN 
Bohemia, Praha. 


Tato kniha je monumentálním dílem 
o přerušeních na počítačích PC. 
Nejde o učebnici, ale o referenční 
příručku, která popisuje přerušení pro- 
cesorů Intel 80x86 a služby BIOS 
a DOS. Zabývá se také tím, jak využí- 
vají přerušení některé běžně používa- 
né programy, a možnými konflikty. 
Najdeme tu i upozornění na odlišnos- 
ti mezi jednotlivými verzemi. 
Kniha začíná přehledem přerušení 
a odkazy na kapitoly, ve kterých se 
o nich pojednává. V dalších kapito- 
lách jsou podrobně probírána jednotli- 
vá přerušení, případně služby a funk- 
ce, které tato přerušení poskytují. 
Samostatné kapitoly jsou věnová- 


ny 1 rozhraním pro chráněný režim 
procesoru, jako je VCPI, DPMI, 
DPMS. Najdeme tu také informace 

o programech, jako je Phar Lap, 

které umožňují spouštět pod DOS pro- 
gramy, jež využívají chráněný režim 
procesoru, a o programech pro práci 

s EMS nebo XMS. 

Autoři nemohli samozřejmě pomi- 
nout MS Windows a použití přeruše- 
ní pod tímto operačním prostředím 
a některé další programy, které umož- 
ňují multitasking nebo přepínání úloh. 

Najdeme zde i kapitolu věnovanou 
počítačovým virům a antivirovým 
programům a další. 

V této knize je popisováno i mno- 
ho nedokumentovaných služeb, je- 
jichž vlastnosti autoři zjistili experi- 
mentálně. Proto mohou být některé in- 
formace neúplné - na to autoři 
čtenáře samozřejmě upozorňují. 

Informace v knize vznikly na zá- 
kladě elektronicky šířeného výpisu, 
obvykle známého pod označením 
MSDOS Interrupt List, který spravuje 
jeden z autorů, a odpovídají stavu ze 
srpna 1993. 

Může se to zdát neuvěřitelné, ale 
jde o poněkud zkrácenou verzi před- 
chozího vydání. Vedle celkového ze- 
stručnění doprovodného textu se 
v knize nehovoří o síťových službách. 

Kniha R. Browna a J. Kylea je spe- 
ciální publikace, kterou ocení přede- 
vším programátoři zabývající se rezi- 
dentními programy, ovladači zařízení 
nebo překladači. 


Miroslav Virius 


Přijďte si i vy 
vybrat tu správnou knihu 
pro zvýšení vaší 
informovanosti. 


STARMAN 
Bohemia 


Dovoz knih a časopisů 
z USA 
5. května 1, 
140 00 Praha 4 


tel./fax.: (02) 42 42 80, 42 78 29 
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Bus Type ISA/VESA local 
BIOS Award 
Microprocá br (PGA) 486 SX — 25/33 
P 486 DX — 25/33/50 
486 DX2 — 50/66 
Cache 64 K up to'256 K 
Memory Up to 128 MB RAM in 2 banks 


Bus Type 
BIOS 
Microprocessor 


W. Cache 
„ Memory 
ADisk Drive Support 


„9 


PCI burst Transfer Rate Up to 132 MB/sec 


First International Computer CS Ltd. 


Purkyňova 99, 1st Floor (Building C) 

612 45 BRNO, Czech Republic 

TEL.: (05) 41 12 26 43, FAX: (05) 41 21 20.70 
TEL./FAX: (05) 41 21 31 44 


ISA/PCI 

Award 

(PGA) 486 DX — 25/33/50 
486 DX2 — 50/66 

(POFP):486 SX 

64 K upt0 256 K 

Up to 64 MB RAM in 4 banks 

Built-in SCSI interface 


Bus Type ISA bus 
BIOS Award 
Microprocessor (POFP) 386 DX 
Co-processor Optional 387 DX (PGA) 
Cache 32 KB/128 KB 
Memory Up to 20 MB RAM 

Bus Type ISA/PCI — bus 

Microprocessor 64 — bit Intel 60/66 MHz PENTIUM Processor 

BIOS Award 

Cache 256 K/512 K burst synchronous cache 

Memory Up to 96 MB RAM 


Všechny uvedené obchodní a registrační značky jsou majetkem oprávněných vlastníků. 


Servis 


CD-ROM 


Zajímavé aplikace na stříbrných discích 


Microsoft Dinosaurs 
Mnozí si jistě při přečtení názvu vzpo- 
menou na Jurský park režiséra Spiel- 
berga. Tento CD-ROM má s proslave- 
ným filmem mnoho společného. Naj- 
dete v něm nejen příšerky z filmu, ale 
i mnoho dalších. Zážitek z prohlížení 
CD-ROM umocňuje výborná grafika. 
Na pevném disku program zabírá 
3,5 MB. Po spuštění programu se z re- 
produktorů ozve hudba, která navodí 
správnou atmosféru. Současně se ob- 
jeví úvodní obrazovka s Albertosau- 
rem, po ní následuje obsah. V něm 
najdete šest ikon. Čtyři z nich se týka- 
Jí způsobu, jakým se můžete po pro- 
gramu pohybovat. Jsou to Atlas, Ča- 
sová osa, Čeledi a Index. Další ikona 
vám dodá na cestu průvodce. Ten na- 
bídne šestnáct různých exkurzí. Stačí 
si vybrat a stisknout myš. Poslední 
ikona je Dinosaur Movies, pohyblivé 
obrázky. Tam na vás čeká příjemné 
překvapení: pět kreslených filmů s ko- 
mentářem a jeden "hraný" film 
("hrají" v něm Centrosaurus a Tyra- 
nosaurus rex, způsob vytvoření filmu 


To musím mít! 


Co jsou to vlastně multimédia? Zá- 
kladní definice říká, že jde o spoje- 
ní textu, grafiky, zvuku, videa 

a animace v jeden dynamický in- 
teraktivní celek (prezentaci). Tolik 
strohé konstatování. Ostatní už 
záleží na fantazii tvůrců multime- 
diálních aplikací, které se dnes do- 
týkají už snad všech oblastí lidské 
činnosti. 

V této nedávno zavedené rubri- 
ce jste se zatím mohli setkat pře- 
devším s produkty dvou firem: BSP 
Praha a "multimediahouse" Opto- 
media Praha. V dnešním čísle po- 
píšeme, co je třeba k provozu mul- 
timédií. 

Nejdříve si musíte pořídit po- 
třebný hardware a pak už vlastní 
multimediální software. Z hardwa- 
ru je to především jednotka CD- 
-ROM, stereofonní zvuková karta 
s reproduktory. Zvuková karta (ve 
spolupráci s reproduktory) se stará 
o to, abyste slyšeli zvukový dopro- 
vod (v podobě mluveného slova, 
hudební nahrávky nebo jiných 
zvuků, a to v profesionální stereo- 
kvalitě), do jednotky CD-ROM se 


Popis 
Microsoft Dinosaurs 


Encyklopedie o dinosaurech. 
Jazyk: anglický. 
Hardvwvarové požadavky: 
multimediální PC (tj. minimálně 
počítač s procesorem 386SX, 2MB 
RAM, 30 MB pevný disk, CD-ROM 
mechanika, zvuková karta, myš, 
grafická karta VGA nebo VGA+ 

a sluchátka nebo reproduktory). 
Softwarové požadavky: 
MS-DOS 3.1 nebo vyšší, Microsoft 
Windows 3.1 nebo vyšší, MS-DOS 
CD-ROM Extensions (MSCDEX) 2.2 
nebo vyšší. 

Produkt zapůjčila firma: 
BSP Praha. 

Cena: 1700 Kč (vč. DPH) 


L SBE DBV či 


je podobný jako při výrobě scén s di- 
nosaury pro Jurský park, pouze roz- 
lišení snižuje kvalitu, nicméně vás 
určitě zaujme). Filmy trvají v prů- 
měru asi tři minuty. 

Celý program se svým pojetím ře- 


vkládají "cédéčka" s jednotlivými 
aplikacemi. Asi se ptáte, zda by ne- 
stačilo koupit jen zvukovou kartu 
a reproduktory (když máte v počí- 
tači velký disk): vyvedu vás z omy- 
lu následujícími údaji: na jeden 
CD-ROM se vejde víc než 600 MB 
informací, tj. přibližně 250 000 
stránek textu, 14 hodin zvuko- 
vého záznamu či 4000 celoobra- 
zovkových VGA obrázků v 256 bar- 
vách. (Nabízí-li např. Optomedia 
víc než 500 titulů multimediálních 
CD, dojdete k závratné kapacitě 
300 GB. A kdo má dnes tak velký 
disk?) 

Dejme tomu, že koupíte za ne- 
celých 20 000 korun multimediální 
kit. Vrátí se vám někdy investova- 
né peníze? Mohu vás ubezpečit, 
že ano. Především se vám otevřou 
dveře do světa multimédií (a ne- 
jen tam). 

Za prvé: Získáte možnost praco- 
vat s CD - a to jak s klasickými, hu- 
debními, tak i s datovými (nesoucí- 
mi data i programy). 

Za druhé: Získáte přístup k ne- 
přebernému množství informací: 


šení a obsluhy výrazně podobá pro- 
gramu Microsoft Musical Instruments 
(Chip 4/94 na str.216). Pomocí zvý- 
razněných slov v textu se lze přesu- 
nout na dané téma, zvýrazněná slova 
popisující jednotlivé části dinosaurů 
umožní dostat se k detailnějším infor- 
macím. Pod ikonou Facts najdete in- 
formace o tom, kde dinosaurus žil, 

v jakém období, význam názvu di- 
nosaura, na které větvi vývoje se na- 
chází, do které čeledi patří, jeho veli- 
kost a hmotnost a nějakou drobnou 
zajímavost. Můžete použít i ikonu, 
která vás odkáže na další zajímavé in- 
formace. V Options máte k dispozici 
obrázkovou galerii, dinosauří šetřiče 
obrazovky, které můžete instalovat 
přímo do Windows, a další pomůcky 
včetně slide show. V průběhu práce 

S programem se z reproduktorů ozýva- 
jí různé zvuky jako třeba chůze di- 
nosaura nebo jeho funění. 

Celý program nejde příliš do 
hloubky, snaží se spíš přiblížit svět di- 
nosaurů těm, kdo nechtějí být zavale- 
ni množstvím nepřeberných informací 

Miroslav Šulc 


na našem trhu můžete vybírat 
z více než 500 multimediálních 
aplikací; jsou to slovníky výklado- 
vé i překladové, encyklopedie, at- 
lasy světa, skvěle graficky i zvuko- 
vě vyvedené hry, výukové pro- 
gramy a mnoho dalších. Řádově 
za stovky korun za CD (u rozsáhlej- 
ších aplikací se cena vyšplhá i na 
několik tisíc) získáte přístup k in- 
formacím, které byste museli hle- 
dat hodiny po knihovnách (a mož- 
ná byste je nakonec ani nenašli). 
Máte-li už jednou mechaniku CD- 
-ROM, můžete samozřejmě použí- 
vat i "obyčejné" datové disky, tj. 
ty, které pracují např. pouze pod 
DOS a nevyžadují žádné multime- 
diální prvky (právní systémy Jurix 
či ASPI, Modré stránky IDG atd.). 

Za třetí: Bezpečnost dat na CD 
je mnohem vyšší než u pevných 
disků i u disket. Laserem snímaná 
data se neopotřebovávají, magne- 
tické pole nemá na CD vliv, prach 
se dá odstranit. Při běžném použí- 
vání a šetrném zacházení přežije 
CD i váš počítač. 

Za čtvrté: Větší programové ba- 
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CD-ROM z Multimedia 
station PICDS-DS-141 
Následující CD-ROM jsou součástí 
uvedeného kitu (viz hardwarová rubri- 
ka Krátké testy) a na otestování je za- 
půjčila Optomedia Praha. Vybíráme 
ty nejzajímavější. 

The Guided Tour 

Of Multimedia 


Aplikace má speciální poslání: infor- 
movat o tom, co vlastně multimédia 
jsou, o jejich vývoji, co je třeba k pro- 
vozování multimédií atd. 

"Příručka" je členěna do Šesti zá- 
kladních kapitol: Co jsou to multimé- 
dia, Základy počítačů, Technické zá- 
zemí multimédií, Multimediální hard- 
ware, Multimediální software a Vy- 
tváření multimediální prezentace. Zá- 
kladní text je místy doprovázen mlu- 
veným slovem, obrázky i animacemi. 

Na CD-ROM zabírá program 
350 MB, na pevném disku nic. 


Compton's 

Interactive Encyklopedia 
Za tímto názvem se skrývá digitální 
podoba 26svazkové encyklopedie 

s 15 tisíci obrázky, 120 videoklipy 


líky (jsou čím dál tím obsáhlejší) se 
už distribuují i na CD (některé do- 
konce výhradně na CD), což má ně- 
kolik velkých výhod: odpadá 
zdlouhavý proces instalace z dis- 
ket (místo dvaceti disket obdržíte 
např. pouze jedno CD). 

Ještě váháte? Takže za páté: Na 
jednotkách CD-ROM je možné pře- 
hrávat i obyčejná audio CD bez ja- 
kékoliv úpravy. Stačí vložit CD 
a spustit přehrávací program. Vše 
funguje i na pozadí: počítač hraje 
oblíbené CD a vy přitom píšete tře- 
ba dopis. Počítač to nijak nezdržu- 
je a je to mnohem příjemnější. 

Za šesté je to lahůdka pro vášni- 
vé fotografy: Už nemusíte retušo- 
vat ručně! Stačí zajít do správné la- 
boratoře, kde vám na přání 
zhotoví CD s vašimi fotografiemi, 
které si můžete doma libovolně 
upravit a pak vytisknout na kvalit- 
ní tiskárně. 

Jste vášniví hráči počítačových 
her? Líbí se vám dokonalá grafika 
a zvuk? Multimediální kit vám 
umožní, aby k vám promlouvaly 


a animacemi, 800 mapami, slovníkem 
a kontrolou pravopisu. 

Encyklopedie je přehledně členěna 
na články, obrázky, zvuky, videa, ani- 
mace a prezentace diapozitivů. Každá 
tato oblast má svůj vlastní rejstřík, ve 
kterém se můžete volně pohybovat 
nebo v něm vyhledávat žádané téma. 
Vedle článků jsou po levé straně po- 
mocí ikon zobrazeny případné odka- 
zy na ostatní doplňující informace 
(obrázky, videozáznamy atd.). Z ob- 
rázků, zvuků apod. lze přepnout na 
text, k němuž se vážou. 

K lepší orientaci v nepřeberném 
množství informací slouží navigační 
panel (Info Pilot). V něm se zobrazují 
články, které souvisí se zvoleným té- 
matem, a články, které se tématu do- 
týkají pouze okrajově a jen dokreslují 
výslednou informaci. Topic Tree zase 
slouží k rychlému výběru článku po- 
mocí stromu témat. 

Součástí encyklopedie je i atlas 
světa, kde se dá nastavit pohled na ze- 
měkouli (natočit globus) nebo záběr 
vybraného města a zvětšovat či zmen- 
šovat měřítko. 

Pokud vás zajímají časové souvis- 
losti, stačí zvolit Time Line a vidíte, 
jak na sebe události navazují nebo se 


plynulou řečí dokonale animova- 
né postavy (na pevném disku však 
tato hra může zabírat třeba jen 
desítky bajtů). 

Máte malé děti? Chcete jim uká- 
zat, co je co? Koupíte si speciální 
výukové programy s animacemi, 
zvuky, které naučí vaše ratolesti 
matematice, zeměpisu nebo jazy- 
kům velice příjemnou a nenásil- 
nou formou. Je ověřeno, že inter- 
aktivní výuka je o více než 25 % 
efektivnější než normální metody. 
Vědecky dokázaná fakta ukazují, 
že si zapamatujeme asi 20 % 
toho, co jsme slyšeli, 40 % toho, 
co jsme viděli a slyšeli, ale 75 % (!) 
toho, co jsme viděli, slyšeli a ovliv- 
nili (udělali). Multimediální pro- 
gramy pro výuku jazyků obsahují 
psanou podobu slovíček, jejich vý- 
znam a výslovnost. Navíc vás pří- 
jemnou formou vyzkouejší. 

V dnešní době nacházejí multi- 
mediální aplikace stále větší uplat- 
nění. Už dnes se využívají pro do- 
konalou a poutavou prezentaci 
firem nebo nabízeného zboží, pra- 


prolínají. Časová osa se dělí na světo- 
vou, americkou a detailní a obsahuje 
hlavní události zvoleného období. 

Máte-li hodně volného času (asi 
tak 16 hodin), pusťte si Picture Tour 
neboli obrázkovou show: program po- 
stupně nabídne všechny obrázky, 
které má v databázi. Bude-li se vám 
některý z nich líbit nebo vás bude za- 
jímat, stačí show zastavit a vyvolat 
příslušný text. 

Chcete-li zjistit, kde se vyskytuje 
odkaz na zvolené téma nebo heslo, 
stačí zvolit položku Idea Search a vy- 
hledat jej. Vyhledávat lze jak v člán- 
cích a obrázcích, tak i ve faktech. 
Např. slovo Praha (Prague) je v en- 
cyklopedii obsaženo v 65 článcích, 
což je na obecnou světovou encyklo- 
pedii docela hodně. Tato část může 
zároveň sloužit jako kontrola pravopi- 
su. Jestliže se zadané slovo v encyklo- 
pedii nevyskytuje, s největší pravdě- 
podobností není správně napsané. 


cují v samoobslužných informač- 
ních kancelářích, zpřístupňují vir- 
tuální realitu, slouží jako elektro- 
nické publikace a především jako 
pro desítky oborů lidské činnosti. 
A že multimédia zasahují snad 
do všech oblastí lidské činnosti, 
o tom vás přesvědčí například na- 
bídka multimediálních aplikací fir- 
my Optomedia. Obsahuje mj. 
interaktivní encyklopedie s texty, 
obrázky, zvukovými záznamy i vi- 
deem, a to jak obecné, tak i spe- 
cializované (např. na zdravotnic- 
tví, biologii, sport a další), rozsá- 
hlé programové balíky, podrobné 
mapy světa i jednotlivých světadí- 
lů i s popisy a obrázky kulturních 
památek (najdou se i takové, 
které mají měřítko až 1: 200 000), 
překladové i výkladové slovníky 
(i pro více jazyků najednou), kni- 
hovny sharewarových a public do- 
main programů, zvuků i obrázků 
(ikon, bitmapových obrázků, vek- 
torových kreseb) a mnoho dalších. 
Pavel Pola 
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Servis 


(NOVÉ ZVUKOVÉ KARTY 


TURTLE BEACH 


S> profesionální MIDI karta 

s> 2MB.WAV vzorků pro MIDI 
rozšiřitelné až na 8 MB 

S 24 tónová polyfonie 

S MIDI In, Out 
Aux. Audio In, Line Out 


k> profesionální karta pro 
samplování zvuků 
b> až 44.1 kHz / 16 bit stereo 
»> procesor Motorola 65001 DSP 
» odstup signál - šum 89 dB 
k> frekvenční rozsah 
DC - 20 kHz +0/-3 dB 


ES profesionální zvuková karta 

k spojující vlastnosti 

"E TAHITIa MAUI 

+ S 32 tónová polyfonie 

(k © Wave Audio, CD ROM Audio 
»> odstup signál - šum 89 dB 

S distorze < 0.01% 


14.022,- 


S deeřinný modul 
kompatibilní s WaveBlaster 
> SampleStore vzorky 
pro doplnění efektů karet 
TAHITI, SB 16 ASP apod. 
S4 MB audio vzorků 16 bit 


S>48 MIDI kanálů 
5.4 1 2,- 


Pee O MEDIA 


SOL SRO. 
TURTLE BEACH 
EXCLUSIVE DISTRIBUTOR 

OPTOMEDIA 
Letenské náměstí 5 
170 00 Praha 7 
tel.: (02) 37 54 69 
fax: (02) 37 49 69 
BBS : (02) 37 87 88 


Ceny jsou uvedeny bez DPH 


CD-ROM 


Zajímavé aplikace na stříbrných discích 


Pro ty z vás, kdo budou s encyklo- 
pedií pracovat jako se zdrojem infor- 
mací, je ještě připravena pracovní plo- 
cha (Virtual Workspace), na níž jsou 
zobrazena všechna otevřená okna; 
mezi nimi Ize velice rychle přepínat. 
Pracovní plochu je možné uložit na 
disk nebo zpětně načíst. Je to výhod- 
né tehdy, máte-li na ní rozložené in- 
formace z několika oblastí a chcete-li 
v rozdělané práci pokračovat až násle- 
dující den. 

V programu je k dispozici i kontex- 
tový help, který pomůže v nouzi. En- 
cyklopedie zabírá na CD-ROM disku 
přibližně 630 MB a na pevném disku 
asi 4,5 MB. 


Mayo Clinic 
Family Health Book 


CD s interaktivním "domácím léka- 
řem" poslouží jako pomoc při hledání 
řešení nebo podstaty nějakého zdra- 
votního problému. 

Hned na začátku program nabídne 
obsah, členěný do několika základ- 
ních kapitol. Lze jej ještě navíc "zpo- 
drobnit" nebo naopak "zhustit", tj. 
zobrazit v něm ještě další podrobnosti 
s více informacemi, s více možnost- 
mi. Následují základní informace spo- 
lečně s návodem, jak používat tuto 
"digitální knihu" a barevný anatomic- 
ký atlas. V úvodní části vás program 
seznámí s historií Mayo Clinic, a to 
na fotografiích doprovázených mluve- 
ným slovem. Barevný anatomický 
atlas je přehledný, lze střídat různé 
pohledy na lidské tělo, vybírat detail- 
ní "záběry" určitých částí nebo zobra- 
zit skutečnou (živou) podobu zvole- 
ného orgánu (výběr je ale omezen jen 
na několik desítek orgánů nebo jejich 
částí). Tak si prohlédnete ušní bubí- 
nek, nosní polyp, plíce, jazyk aj. 

K dispozici je i několik desítek vý- 


sledků vyšetření ultrazvukem, počíta- 
čovou tomografií a jinými metodami. 

První část se zabývá jednotlivými 
etapami našeho života, od novoroze- 
něte, přes pubertu až k zaslouženému 
stáří. Druhá část je věnována světu 
kolem nás (životnímu prostředí, do- 
pravě, první pomoci atd.), třetí roze- 
bírá snad největší problém dnešní 
doby, a to jak se udržet v kondici 
(téma: zdraví a výživa, cvičení, péče 
o zuby, stres a jeho zvládání, vliv ta- 
báku, alkoholu i drog a návykových 
látek). Čtvrtá část se zaměřuje hlavně 
na nemoci, jako jsou např. alergie, 
onemocnění krevního oběhu, nervo- 
vého systému, trávicí soustavy atd., 
na infekční choroby, mentální či part- 
nerské problémy aj. V této Části najde- 
te také soubor fotografií různých kož- 
ních onemocnění. 

V páté části je na pořadu moderní 
lékařství a lékařská péče, moderní 
zdravotní systém, farmacie, ale také 
otázky smrti nebo rakoviny. V zá- 
věrečné části pak najdete dodatky - 

- metody lékařských testů, rejstřík 
léčiv, převodní tabulky aj. 

Encyklopedie je doplněna i několi- 
ka desítkami animovaných sekvencí, 
osvětlujících činnost některých orgá- 
nů, metodiku první pomoci atd. Roz- 
sáhlá kolekce barevných fotografií do- 
kumentuje dané onemocnění a jeho 
vnější i vnitřní projevy. 

Pomocník zabere na CD 200 MB, 
na HD 650 KB. Cena 886 Kč. 


Where in the World 
is CARMEN SANDIEGO? 


To je název polotextové detektivní 
hry (něco na způsob Podraz III na sta- 
rých osmibitových počítačích). Zloděj 
se pokouší schovat na jednom z 60 
míst po celém světě. Vaším úkolem 
je najít ho pomocí důkazů a stop, 
které po sobě zanechává, identifiko- 
vat ho (opět poslouží řada informáto- 
rů a databáze zločinců) a získat na 
něj zatykač, dřív než ho chytíte. Aby 
to nebylo tak jednoduché, je tu pro- 
blém: zloděj musí být chycen před 
tzv. "deadline“, tj. časovým limitem. 
Motivací je samozřejmě povýšení 
a - jako obvykle - zápis do tabulky 
nejlepších. 

Při pátrání lze využívat spoustu 
možností: 
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- cestovní kancelář, která vás dopraví 
do kteréhokoliv místa na světě 
(pokud to vůbec z vašeho aktuálního 
stanoviště jde), 

- Crime Net, kde se nacházejí posled- 
ní informace o hledaném pachateli, 

- robota na identifikování osob podle 
zadaných vlastností (pohlaví, barvy 
vlasů, barvy očí, koníčků atd.), 

- databázi podezřelých osob, včetně 
jejich fotografií a údajů, 

- informace o vybrané zemi světa, 

- poznámkový blok s informacemi, co 
máte na daném místě provést (např. 
zeptat se informátora, prohledat 
místo, zavolat někam atd.). 

Na vyřešení každého případu máte 
pouze šest dní, po vyřešení 80 přípa- 
dů a zapsání do tabulky nejlepších od- 
cházíte do důchodu. Samozřejmě že 
ještě můžete hrát, stačí jen zadat přez- 
dívku. Při přerušení hry se automatic- 
ky zaznamenává její momentální stav 
a po opětovném startu v případu po- 
kračujete. 

Hra zabírá na CD-ROM 137 MB, 
na HD pak 330 KB, je přiložen struč- 
ný, ale přehledný a srozumitelný 
17stránkový manuál. Hra je plně ovla- 
datelná myší. Cena 1610 Kč. 


Sound-stations 


Na tomto disku je soustředěno víc 
než 1000 zvuků formátu WAV z růz- 
ných oblastí pro použití ve Windows 
i na počítačích Macintosh. Zvuky 
jsou rozdělené do osmi základních ob- 
lastí: zvířata, komiksy (žertovné 
zvuky), lidé, hudba, příroda, stroje, 
zbraně a ostatní. Každá z oblastí se 
dále člení na podoblasti, které blíže 
specifikují skupinu zvuků. Zvuky lze 
přehrávat přímo z programu nebo je 
zkopírovat na disk pro další použití 
(např. jako reakce na různé systémo- 
vé zprávy Windows nebo ve spojení 
s OLE. Mezi nimi najdete i takové, 
jako např. čištění zubů, zavírání 
dveří, telefon, ladění rádia atd. 

Na tomto CD-ROM je "jen" 
155 MB dat, na disku aplikace zabere 
necelých 300 B (!). 


Povver Tools 


Tento disk je plný sharewarových pro- 
gramů (shareware - volně šiřitelný 
program, platí se poplatek za používá- 
ní). Je jich víc než 3000 - pro DOS 


1 Windows. Najdete zde programy 
pro účetnictví, obchod, komunikace, 
databáze, výuku, hry a grafiku, domá- 
cí a osobní programy, utility pro pro- 
gramovací jazyky, tabulkové kalkulá- 
tory, utility pro DOS i Windows, 
zpracování textů a další. Volbu usnad- 
ní program na prohlížení této knihov- 
ny a kopírování vybraných programů 
na disk v prostředí DOS. Programy 
jsou většinou doplněny stručnou do- 
kumentací (na disku). 

Disk je zaplněn 455 MB progra- 
mů, na pevném disku je opět pouze 
konfigurační soubor a spouštěcí 
dávka, jejichž velikost nepřesáhne 
300 B (!). Ovšem pozor! 455 MB pro- 
gramů je pakováno programem ZIP, 
takže celková délka programů po roz- 
balení bude možná přesahovat 
i 1 GB (!). 


Coloring Book 

Coloring Book je speciální CD-ROM, 
s více než 1000 omalovánek pro děti. 
Jsou tematicky rozděleny do dvanácti 
základních kategorií - děti, cirkus, Vá- 
noce, dinosauři, hospodářská zvířata, 
legrace ve škole, domácí zvířata, hrač- 
ky, divočina, trezoroví skřítci, příroda 
a legrace. V každé oblasti lze nalézt 
desítky černobílých obrázků, které se 
dají lehce vymalovat. 

Coloring Book se ovládá myší, 
takže dítě nemusí vůbec používat klá- 
vesnici. Po startu programu se objeví 
nabídka kategorií (každá kategorie 
má samozřejmě svůj obrázek) a po 
výběru kategorie si Ize vybrat kon- 
krétní černobílý obrázek, který pak 
bude zobrazen ve zvětšené podobě ve 
vlastním "omalovánkovém“ editoru. 
Ve výběru jsou omalovánky jednodu- 
ché (vlastně jen několik spojených 
čar) 1 složitější, kdy už je zapotřebí 
více fantazie. Všechny obrázky lze 


Popis 
Coloring Book 


Omalovánky pro děti. 
Jazyk: anglický. 
Hardwarové požadavky: 
IBM PC 286 a kompatibilní, VGA, 
CD-ROM, myš, 1 MB volného 
místa na pevném disku. 
Softwarové požadavky: 
MS-DOS 3.3 a vyšší. 
Produkt zapůjčila firma: 
Optomedia Praha. 

Cena: 980 Kč (bez DPH). 


vymalovat jednoduše pouhým "plně- 
ním" zvolených oblastí zvolenou bar- 
vou (=proces, kdy se barva "rozlije" 
do oblasti zvolené stiskem myši a vy- 
mezené hraniční čárou - obrysem 
omalovánky). Kdo si chce obrázek 
ještě více upravit podle svých potřeb, 
může použít i štětec. Jeho použití je 
opět jednoduché - program "maluje" 
zvolenou barvou aktuálním štětcem 
pouze po dobu, kdy je stisknuté levé 
tlačítko myši. Z nabízených barev 
(112 možností) a nástrojů (sedm štět- 
ců a jedna "výplňová“ plechovka) si 
dítě v průběhu práce vybírá tak, že 
myší označí symbol zvoleného nástro- 
je či nové barvy. 

Program nabízí další možnosti: ulo- 
žení rozkreslené omalovánky na disk 
a její pozdější načtení, funkci Undo 
a Redo - tj. obnovu obrázku do podo- 
by před vykonáním operace (přístup- 
ná jako tlačítko s příhodným symbo- 
lem) a obnovu obnoveného (tj. návrat 
obrázku do stavu, v jakém byl před 
vyvoláním funkce Undo). Dítě má 
také možnost "vygumovat" celý obrá- 
zek a začít vymalovávat znovu. 

Program je vhodný pro děti od tří 
do šesti let, tento údaj však není roz- 
hodující. Samozřejmě záleží na tom, 
zda se rozhodnete ukázat dítěti 
počítač dříve nebo později, a také na 
tom, zda to bude vaše dítě bavit. 

Pavel Pola 
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Servis 
Hry 


SimCity 2000 
Postavte si město 


O tom, že výstavba, řízení a následné 
udržování města není žádná legrace, 
se můžete přesvědčit ve hře firmy 


Maxis s názvem SimCity 2000. Něko- 


mu bude možná toto jméno povědo- 
mé, vždyť přece jakési SimCity bylo 
populární již před několika lety. 

V čem je tedy "dvoutisícovka" nová? 
V první řadě číslovkou za jménem, 
dále velkým množstvím nových do- 
datků a vylepšení a konečně fantastic- 
ky propracovanou grafikou i hudbou. 
Hra samotná ale není nikterak origi- 
nální, spíše jde o navázání na úspěš- 
nou myšlenku dílu prvního a její dota- 
žení k úplné dokonalosti. 

Idea je následující: Jste starosta 
města a máte tedy za úkol o ně pečo- 
vat a přivést je k hospodářské prospe- 
ritě. Na počátku se před vámi rozpro- 
stírá pustá krajina s kopci, řekami, 
jezery. Máte možnost si vybrat stupeň 
obtížnosti (jednoduchý zvládne téměř 
každý, zatímco při těžkém budete na 
každém kroku pronásledováni kata- 
strofami všeho druhu) a období, ve 
kterém chcete začít své město budo- 
vat - od roku 1900 až po vzdálenou 
budoucnost. Zda ten který druh stav- 
by či objektu můžete postavit, záleží 
totiž nejen na výši vašich finančních 
prostředků, ale také na tom, zda 
v dané době byly už zvolené stavby 
nebo objekty vynalezeny. Např. není 
možné vybudovat v roce 1900 jader- 
nou elektrárnu nebo letiště; musíte si 
ještě několik desetiletí počkat, než 
vám věda umožní tyto technické vy- 
moženosti uskutečnit. O všech no- 
vých zprávách, vědeckých vynále- 
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zech, náladách obyvatelstva i problé- 
mech města se dočtete v novinách. Je 
proto vhodné do nich občas nahléd- 
nout a zařídit se podle zde uvedených 
informací. Postupem času, až se vaše 
město rozroste, nebude vycházet jen 
jeden, ale hned několik vzájemně si 
konkurujících deníků. Výstavba 
města se dělí do několika fází. Nejdří- 
ve je potřebné zarovnávat půdu, sta- 
vět silnice a zavádět do míst, kde 
chcete začít stavět, vodu a elektřinu. 
Proto je vhodné nejprve vybudovat 
elektrárnu a vodní čerpadla. Dále je 
nutné vymezit plochy pro průmysl, 
obchody a bydlení, přičemž zde za 
nějakou dobu pak vzniknou stavby 
zvolené. I tento krok je vhodné vždy 
dobře rozvážit, neboť pokud postavíte 
kouřící továrny vedle rodinných 
domků, budou se tamější obyvatelé 
zaručeně bouřit. Konečně pak přijdou 
na řadu nemocnice, policejní stanice, 
školy a univerzity. Chcete-li si naklo- 
nit obyvatele města, můžete jim posta- 
vit zábavní park, stadion nebo zo0. 
Většinu svých příjmů čerpá město 


A takhle vypadá menší město. 


z daní. Nesmíte je nikdy příliš zvýŠit, 
protože pak vypukne rebelie a obyva- 
telé houfně opouštějí své domovy 

a stěhují se jinam. Rozhodně není na 
škodu situaci prodiskutovat s daňo- 
vým poradcem, který je vám vždy 

k dispozici. Na konci každého roku 


SimCity 2000 


Strategická hra pro DOS a Apple 
Macintosh. 

Požadavky na hardware: PC386, 
7 MB místa na HD, 4MB RAM, 
myš, doporučena zvuková karta. 
Výrobce: Maxis. 

Zapůjčil: PC Klub DUNDY. 


dostanete zprávu o rozpočtu města, 
ze které se dozvíte, zda jste dané ob- 
dobí zakončili ztrátou nebo ziskem. 

S penězi to ovšem není vůbec jedno- 
duché. Do začátku dostanete pouhých 
20 000 USD a ty zmizí velmi rychle. 
Pokud se však dostanete až na samé 
finanční dno, je možné si půjčit na 
celkem příznivý úrok. Výdaje jsou 
druhou stranou mince. Budování 

a výstavba nejsou zrovna levnou 
záležitostí a navíc musíte určitou část- 
ku rozdělit mezi jednotlivé instituce 
ve městě, tj. policii, požárníky, zdra- 
votnictví, správu komunikací a škol- 


ství. Aktuální situaci v tom kterém 
oboru můžete prodiskutovat s odpo- 
vědným pracovníkem, ale jak už to 
tak bývá, každý chce nejvíc peněz 
právě pro svůj úsek. Přesto není 
dobré názory těchto lidí ignorovat, 
protože pak ve městě stoupne krimi- 
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nalita nebo se začnou rozpadat silni- 
ce 

Možná vás napadne otázka, jaký 
má hra vlastně cíl. Odpověď zní - 
žádný. Veškeré vaše snažení nikdy 
nekončí - stavební prostor je ohrom- 
ný a navíc je město Čas od času po- 
stiženo nějakou katastrofou, jako je 
povodeň, tajfun, zemětřesení nebo 
dokonce návštěva z vesmíru, která 
není k jeho obyvatelům ani trochu 
přátelská - a vy musíte začít budovat 
znovu. Abyste měli nějakou motivaci, 
sousedí s vaším městem ještě další 
čtyři, která řídí sám počítač, a tak se 
vždy můžete snažit být nejlepší. Pří- 
jemná je možnost editovat si před za- 
čátkem hry terén, na kterém budete 
stavět svoje město. Pukud si tedy 
chcete situaci maximálně usnadnit, 
můžete vytvořit absolutně rovnou 
krajinu, kterou pak lze snadno zasta- 
vět. Ti netrpělivější mohou celou 
práci s vytvářením povrchu svěřit 
počítači a ten ho pak sám vygene- 
ruje. 

Na rozdíl od předchozího SimCity 
vidíte své město trojrozměrně. Grafi- 
ka je pak opravdu značně realistická, 


Velmi zajímavý je také nápad nezob- 
razovat pouze město jako takové, ale 
podívat se i pod ně - v tomto "pod- 
zemním" zobrazení se buduje např. 
rozvod vody nebo metro. Dokonalé 
jsou i všechny detaily: po silnicích 
jezdí auta, na řekách a jezerech plují 
lodě a při občanských nepokojích 
chodí po městě davy lidiček a mávají 


1 Newspaper 


Subscription 


Aktuální informace čerpáte z novin. 


ale tento 3D pohled má i své nevýho- 
dy - nevidíte například za vysokou bu- 
dovu. Proto máte možnost trojrozměr- 
né zobrazení vypnout a jednotlivé 
stavby prezentovat jen symbolicky. 


transparenty. To vše je provedeno 

v SVGA grafice a prostředí připomí- 
najícím Windows nebo systém počíta- 
čů Apple (ale nenechte se mýlit, hra 
běhá pod DOS). I kvalitní hudba, 


Vodovodní potrubí tvoří pod městem rozsáhlý komplex. 


která je u tohoto druhu her spíše rari- 
tou, a zvukové efekty výrazně přispí- 
vají k celkové atmosféře. 

SimCity 2000 je simulace, která 
nemá ke skutečnosti daleko. Autoři 
pamatovali na velké množství drob- 
ností, můžete dokonce určovat, zda 
zavedete pokuty za parkování nebo 
uspořádáte výroční karneval! Každé 
rozhodnutí má svou dobrou i špatnou 
stránku a ty se projeví. Chcete-li 
např. vydělat městu peníze, musíte za- 
vádět nepopulární opatření a spokoje- 
nost obyvatel se zmenší. Ačkoliv je 
hra programována ve 32bitovém reži- 
mu, klesne na pomalejších počítačích 
občas rychlost hry pod přijatelnou 
hranici, ale to je jen daň kvalitě. 

V každém případě SimCity doporuču- 
ji všem příznivcům "inteligent- 
nějších" počítačových her, neboť bez- 
pochyby jde o jeden z nejlepších 
výtvorů v počítačové zábavě vůbec. 
Václav Dejčmar 


Archon Ultra 
To nejsou šachy! 


Mnozí producenti herního softwaru 
zjistili, že se vyplácí uvést znovu na 
trh ve zlepšené formě hry, které slavi- 
ly v minulosti úspěch na 8bitových 
počítačích. Jako příklad uveďme 
firmu Microprose s SVGA verzí oblí- 
bené hry Pirates. Díky SSI se vrací 
opět na scénu Archon, kultovní hra 
osmdesátých let na počítačích Com- 
modore 64 a Atari 800 XE/XL. Tým 


Elrikl 231 


Servis 


Hry 


Freefall udělal pro SSI verzi na PC 
v ochranném režimu procesoru, s vy- 
lepšenou grafikou a některými nový- 


Popis 
Archon Ultra 


Hra původně pro Atari a Commo- 
dore, dnes nově na PC. 
Požadavky na hardware: 
min.386, 2 MB RAM, 4,5 MB na 
pevném disku, VGA, pro lepší 
ovládání joystick (gamepad). 
Výrobce: SSI. 

Zakoupeno v SRN. 


mi prvky. 

Na první pohled připomíná Archon 
Ultra šachy, ale ve skutečnosti má 
s nimi pramálo společného. Na ša- 
chovnici, která má 81 polí, bojují síly 
dobra a zla. Každá figurka má omeze- 


ný počet polí, po kterých se může po- 
hybovat. Setkají-li se dvě figurky na 
jednom poli, začíná boj. Svoji posta- 
vu můžete ovládat joystickem, myší 


nebo klávesnicí. Kdo není mi- 
strem akčních her, rád přenechá 
ovládání své postavy počítači 

a soustředí se na strategickou 
část. 

Brzy si jistě všimnete, že na 
šachovnici jsou tři druhy polí: 
bílá, černá a pole, která během 
hry mění barvu ze světlé na tma- 
vou. Jestliže se utká bílá figurka 
s černou na bílém poli, bude mít bílá 
mnohem víc životní energie a právě 
naopak. Proto je důležité strategicky 
rozmístit své bojovníky a využívat 
měnící se pole k boji v pravý čas. 

Hlavní postavou je na šachovnici 
bezesporu kouzelník, ovládající tele- 
portaci a celou řadu prospěšných kou- 
zel. K dosažení vítězství je třeba buď 
obsadit pět magických polí, nebo 
zabít všechny soupeřovy figurky, 
Oproti 8bitové verzi může každá po- 
stava použít dva různé bojové pro- 
středky. Po jejich použití trvá asi 3 se- 


kundy, než jsou opět k dispozici. 
Někdy se stane, že se utkáte na magic- 
kém poli. Zde můžete doplnit ztrace- 
nou energii, ale stáváte se tak snad- 


ným terčem pro soupeře. V Archono- 
vi si můžete zvolit tři stupně obtíž- 
nosti a bojovat proti počítači, příteli 


a pokud máte modem (min. 2400), 
rozhodně si nenechte ujít souboj na 
dálku! 

Petr Čech 


UFO - Enemy Unknown 
Země v plamenech 


Na první pohled vypadá UFO od Mi- 
croprose jako obtížná a suchá strate- 
gická hra, ale ve skutečnosti to je vy- 
nikající hra s novými prvky, která 
přinese každému dlouhé hodiny neu- 
tuchající zábavy. 

Píše se rok 1999. Na Zemi byla 
zpozorována zvýšená aktivita nezná- 


Na přípravě rubriky Hry spolupracuje- 
me s firmou Neokortex. Budete-li mít 
zájem o některou hru, kterou nám 

tato firma zapůjčila na testování, obra- 
cejte se přímo na adresu: 

Neokortex Softwarehouse 
Bělehradská 98, Praha 2, (Tylovo nám.) 
Lo 02-255 373 
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Popis 


UFO 


Strategická hra pro DOS. 
Požadavky na hardware: 
386, min. 2 MB RAM,15 MB vol- 
ného místa na Harddisku, VGA, 
myš. 

Výrobce: Microprose. 
Zakoupeno v SRN. 


mých objektů. Zájem o UFO dosáhl 
vrcholu. Ufoni ale nepřišli na Zem 

s náručí plnou květin, jejich vzhled 

a projevy byly velmi nepřátelské. 
Byla založena společnost XCOM, 
která chce ochránit planetu před inva- 
zí. V čele společnosti stojíte samozřej- 
mě vy. 

Vaším úkolem je spravovat základ- 
ny a dávat pozor, aby ufoni nešířili ve 
městech teror a nebudovali na Zemi 
základny. Za dobře odvedenou práci 


dostanete řádně zaplaceno. Váš pro- 
jekt schválila většina států světa a roz- 
hodla se vás finančně podporovat. 
Každý měsíc obdržíte slušnou sumu, 
která se zvyšuje nebo snižuje - podle 
spokojenosti s vaší činností v dané ob- 
lasti. Může se přihodit, že stát, který 
vás přestane podporovat, přejde na 
stranu vetřelců. Pokud tak učiní větši- 


na, znamená to konec vaší společnos- 
ti i celého lidstva. 
Na úvod dostanete k dispozici 


jednu vybavenou základnu, pár stíha- 
cích letadel a transportér. Nesmí zde 
chybět samozřejmě radar, který podá- 
vá zprávy o ufonech a zakresluje 
jejich polohu na mapě. Jakmile zachy- 
títe UFO, zapojíte do jeho sledování 
stíhačku. Pokud máte rychlý stroj, 
dohoníte ho a začne boj. V boji si 
můžete vybrat z několika bojových 
strategií, popřípadě z boje utéct při 
převaze nepřítele. Častokrát se stane, 
že UFO jenom poškodíte a to přistane 
nuceně na zem. V tu chvíli přijde 


vhod vzdušný transportér, který na 
místo dopadu dopraví průzkumný od- 
díl, třeba i s tanky. 

Po přistání v blízkosti UFO se 
začne odvíjet druhá část hry. Ovládá 
se podobně jako u RPG typu Laser 
Sguad, to znamená, že se střídáte 
v akci s nepřítelem, za kterého hraje 
počítač. Posouváte své vojáky po 
hrací ploše a udělujete jim příkazy. 


Každý voják má určitý počet bodů, 
do jehož vyčerpání může provádět 
různé akce. Po úspěšném ukončení 
mise přijde většinou povýšení spoje- 
né s přidáním bodů. Důležité je dostat 
se do lodě ufonů, sebrat nějaké mate- 
riály pro výzkum a pokud možno při- 
vézt do laboratoře živého ufona, ze 
kterého můžeme vytáhnout některé 
důležité informace, popř. si smlsnout 
na pitvě. 

Cílem je přivlastnit si technologii 
mimozemšťanů a začít vyrábět jejich 


vlastní zbraně. Jedině s pomocí těch- 
to zbraní máte šanci zvítězit. 
Na Zemi se dá postavit maximálně 


8 základen, takže musíme zvolit vhod- 
nou vzdálenost, aby nám pokud 
možno neunikl žádný pohyb vetřelců. 
Čas ubíhá ve hře rychleji než ve sku- 
tečnosti. Přibližně 5 sekund ve hře 
představuje I sekundu ve skutečnosti. 
Při této rychlosti se ale dlouhou dobu 
nic neděje. 

Naštěstí můžeme zapnout časovou 


kompresi a ukončit dlouhé čekání. 

Kdo s čím zachází, tím také schá- 
zí. Plány nepřátel z vesmíru, kteří 
přišli ovládnout modrou planetu, 
budou postupně odhaleny, jejich zbra- 
ně použity proti nim a s trochou štěstí 
přejdeme z defenzívy do útoku a na- 
vštívíme i jejich planetu. 


Líbilo se: Herní systém a atmosféra, 
při které je motivace neuvěřitelně vy- 
soká. Prostě hrajete jedním dechem. 


Nelíbilo se: Grafika by mohla být 

o něco lepší, vzdušné souboje také. 
Boje na zemi jsou zdlouhavé a někdy 
dost nudné. Škoda, že si autoři nevza- 
li příklad ze hry Fantasy Empires. 
Automatické provádění bojových 
akcí by hře jenom prospělo. 


Petr Čech 


Elrkr 233 


Servis 


sw Ghip 


Novinky sharewaru a freewaru 


svou zdlouhavost utrpením. 


Už se vám to také přihodilo? Instalovali jste si Corel (nebo nějaký jiný 
program s množstvím nových fontů) a váš systém se rozzářil v plné 
kráse těch nejbizarnějších tvarů písmen a číslic. V každé aplikaci, kde 
lze jenom trošku něco napsat, jste rázem měli široký výběr písem. Ale 
každá mince má dvě strany, a tak jste záhy zjistili, Že váš systém star- 
tuje nepříjemně dlouho. Také orientace v množství písem nebyla 
přehledná, a změna písma v obyčejném texťáku Write se stala pro 


Fontárium 


onty, a to především vektorové, 
| zo sice součástí systému, ale 
systém samotný na ně často jaksi ne- 
stačí. Naštěstí jsou tu utility, které na- 
bízejí rozličné funkce od přehledného 
prohlížení vzorků fontů na obrazovce 
či tisku tabulek se znaky a katalogů 
fontů až po organizování fontů do 
skupin a prohlížení fontů ještě před 
jejich instalací do systému. Žádný 
z programů nechce měnit nebo dokon- 
ce vytvářet tvary písem, ale funkce 
prozměnu hlavičku fontu, jeho metri- 
ky a podobně, jsou užitečné. 

Ani byste nevěřili, kolik dobrých 
sharewarových programů se točí ko- 
lem fontů! V redakčním počítači to 
bylo hotové fontárium. Při přípravě 
článku rychle vznikla situace, ze 
které by snadno vzešlo deset článků, 
každý nejmíň o jednom šikovném pro- 
grámku. Naštěstí mají tyto programy 
mnoho společného. Podívejme se 
tedy na dva jejich zástupce: program 
nejjednodušší a nejrozsáhlejší. 

Oba jsou vytvořeny ve Visual Basicu, 
a tak nezapomeňte, že k jejich spuště- 
ní potřebujete moduly VBRUN200 
(ViewFont) a VBRUN300 (Font Mon- 
ster). Oba soubory jsou k mání také 
na naší disketě Různé001. 


View Font 

(F, 1/94, Fonty001) 

Font?! - kouknu kolrikk“ 
, Czech © Slovak 

a vidím! 


Při volbě písma 

v aplikaci jsme často 
odkázáni pouze na 
jeho název, ukázka 
písma není v daném 


okamžiku k dispozici. Nezbývá, než 
spustit ovládací panel a v seznamu 


June 1994 


najít příslušný font. View Font poho- 
tově zobrazuje malé okno s jednou 
ukázkou zvoleného písma. Můžeme 
si určit velikost písma, podtržení 


ViewFont 


== Britannic Bold © | EIEN E 


a typ písma: tučné, kurzíva - případně - 


obojí. Řeknete drobnost - ale potěší. 
Ukázka písma samozřejmě zůstává 
po celou dobu "života" okna zobraze- 
na a my tak máme stále o daném 
písmu přehled. 


Font Monster 


(25 USD, 2/94, Fonty002) 
Fonty snadno a rychle 
Font Monster je víceúčelová utilita, 
"monstrum" s rozličnými funkcemi 
pro práci s fonty ve Windows. Pracu- 
je jak se systémovými fonty True- 
Type, tak s postscriptovými fonty 
Type 1. Program je rozdělen do něko- 
lika samostatných modulů (oken). 
První modul umožňuje editovat 
hlavičku písma (font data). Je zde 
možné změnit název fontu, styl, ale 
také metriky a u fontů Type 1 rovněž 
individuální kerning. Všechny nejrůz- 
nější parametry snad ani neupotřebí- 
te. Užitečné je však třeba nastavení 
rodiny písma na Symbol - to pokud 
chceme používat jeho znaky jako 
symboly ve Wordu f. W. nebo v Core- 
lu. Změna názvu fontu se hodí zase 
V případě, že máme dva různé fonty 


234 Erik 


The Typel Giruelypesfont ulity; 


m 


Copyrloht c) 1998 Leápino Llzards, Tálutan 


od dvou výrobců se stejným názvem. 
Řada fontů je dodávána často pod 
změněnými názvy (například fonty 

v balíku CorelDraw). Obcházejí se 
tak autorská práva původních výrob- 
ců. Pro domácí účely (což ostatně 
platí pro všechny zásahy do hlavičky 
písma) je možné fonty snadno přejme- 
novat. 

Ve druhém modulu si můžeme 
fonty prohlížet. Buď vybrané písme- 
no, nebo ukázkový text či tabulku 
všech znaků včetně jejich kódů. 
Vzorek lze přilepit na obrazovku do 
zvláštního okna a porovnávat jej s ji- 
nými. To všechno není nic neobvy- 
klého. Neobvyklé je to, že s fontem 
můžeme pracovat, aniž jsme ho před 
tím řádně instalovali do systému! 
Když se nám font líbí, jedním tlačít- 
kem ho instalujeme (zpřístupníme 
ostatním aplikacím), když se nám ne- 
líbí, druhým tlačítkem jej vymažeme 
z disku! Vůbec nezáleží na tom, zda 
byl font už dříve v systému instalo- 
ván, nebo ne. Zajímavě vypadají sou- 
bory s fonty ve správci souborů: 
jestliže na ně poklepeme, zobrazí se. 

Výše popsaným způsobem lze 
přidávat a ubírat písma za běhu systé- 
mu - bez nutnosti provést restart. 
Některé aplikace (například Corel) 
však musíme (při přidání písem) re- 
startovat. Protože písem často bývá 
mnoho, Font Monster nabízí skupiny 
(groups), do nichž si můžeme fonty 


Font Monster: tak takhle vy- 
padá písmo Steve Regular. 
Instalovat, nebo smazat? 


č. 6 - Červen 1994 


Platí od 30.5.1994 
+ 
© 


Počítač měsíce 


ESCOM Windows PC 


pevný disk 
ideální pro 
Vaši kancelář 


s DPH: 39.358,- 


ESCOM 4865X-33 


m procesor Intel 486SX/33, 4UB RAM, pevný disk 260MB, High Speed řadič pevných disků, grafická karta Cirrus Logic 
1MB, klávesnice CZ, monitor SVGA 14" LR 
m ideální konfigurace vyhovující svojí rychlostí dnes již běžně užívaným Windows aplikacím 


v ceně každého počítače ESCOM 


MS-D0S 6.2 + MS Windows 3.1CZ + MS Works 2.0 CZ 


COUUNÍ Uuatiro - VÝKON, Který Vas uspokojí 


540 MB ESCOM Ouattro P5-60 PCI: SW v ceně (již instalován na HDD): 
se m procesor Intel Pentium 60 MHz m MS-DOS 6.2 
pevný disk 8 MB RAM m MS-Windows 3.1 - česká verze 


5 

m 540 MB pevný disk m MS-Works 2.0 - česká verze 
PENTIU V integrován High Speed © B originální manuály k SW 
procesor 60MHz řadič pevných disků 


grafická karta PCI 


PCI BUS 2 volné PCI sloty 


SAM kvalitní klávesnice US/CZ 
SOHeOg'e SVGA 14" monitor LR MPR II 


2 ROKY 


ZÁRUKA 
na počítače 
ESCOM 


239.498,- 


hd 


Počítače řady Ouattro obsahují: 
m High Speed řadič pevných disků 


m 1,44 MB 3,5' disketová jednotka s DPH: 48.583,- 
m grafický akcelerátor 1MB se sběrnicí SW v ceně (již instalován na HDD): 
VL-Bus popř. PCI m MS-DOS 6.2 
m porty: 2 sériové, 1 paralelní, 1 game m MS-Windows 3.1 - česká verze 
m kvalitní klávesnice US/CZ m MS-Works 2.0 - česká verze 
m 14* SVGA color monitor LR MPRII m originální manuály k SW 


Sběrnice Procesor Frekvence Paměť HDD Grafická karta Cena bez DPH | Cena s DPH 


Auattro Desktop 31.998,- 39.358,- 
Auattro Desktop 38.998,- 47.968,- 
Auattro Desktop 41.998,- 51.658,- 


Ouattro Desktop 45.498,- 55.963,- 
Auattro Tower 39.498,- 48.583,- 
Ouattro Tower 42.498,- 52.273,- 
Auattro Tower 51.498,- 63.343,- 
Auattro Tower 83.998,- 103.318,- 


rana 


COUUNÍ Primo - pocitac pro praci I Zádavů 


Všechny konfigurace PRIMO obsahují: Programový balík 
m 3,5'/1.44 MB disketová jednotka ; 
m SVGA color monitor 14" KHK - PC Podnikatel 


m klávesnice CZ 


Předinstalovaný SW v ceně: 

m MS-DOS 6.2 anglický 

m MS-Windows 3.1 - česká verze 
m MS-Works 2.0 - česká verze 

m originální manuály k SW 


Eye] ati 
Jskot Aař 3770 : E p A 22 109 = Česká verze úspěšného integrovaného 
0 n r balíku firmy KHK (původní název je PC- 
Kaufmann). Tento program pokrývá 
p osbša CBE ; veškerou agendu menších obchodních 
s DPH: 27.673,- a výrobních firem, aniž by její majitel 
musel dokupovat množství dalších pro- 
gramů. 
Obsahuje modul podvojného účetnictví 
a kompletně podporuje obchodní, eko- 
nomické a administrativní činnosti 
menších firem, které musí pracovat 
v soustavě podvojného účetnictví. 


11.990,- 


s DPH: 12.768,- 
madre © Komplet s PC 
ESCOM Primo desktop 
386 DX/40/4/210 + KHK PC Podnikatel 
+190,- 


Byty 36.990,- 


s DPH: 43.816,- 


Model | e | Pamět 4DD  Graf.karta bezDPH s DPH ESCOM Primo tower 

486 DX/40/4/260 + KHK PC Podnikatel 
ESCOM Primo Desktop ISA 386SX © 33MHz 210 MB 22.498,- 

ESCOM Primo Desktop ISA 386DX © 40 MHz 210 MB 26.998,- m 

ESCOM Primo Desktop UPG ISA © 486SX © 25MHz 210 MB 27.998,- 45 909 = 

ESCOM Primo Desktop VESA. 486DX* | 40 MHz 260 MB 34.998,- Ď 7 

ESCOM Primo Tower VESA  486DX* 40 MHz 260 MB 35.998,- 

ESCOM Primo Tower VESA 486DX2* 50 MHz 260 MB 37.998,- k s DPH: 54.886,- 


Označení UPG (upgrade): 
počítač je vybaven high speed řadičem pevných disků VL-Bus a grafickou kartou Cirrus ee 
Logic 1MB ISA, což Vám později umožní rozšíření na plný Local Bus 3 


EOUUMÍ Multimedia - (0 je ten správný 


ESCOM Powersount 2.7 


1.648,- 


s DPH: 2.027,- 


m 8-bitový sampler 22 kHz 
m kompatibilní s AdLib, SoundBlaster 2.0 
m FM syntezátor, MIDI a Joystick port 


SoundBlaster AWE 32 


9.998,- 
£ s DPH: 12.208,- 
m řešení pro profesionály 


m 16 kanálů, 128 hudebních nástrojů 
m MPC 2, kompatibilní s MIDI a Roland 


CD-ROM Optics Storage 


s DPH: 6.148,- 


m Double Speed - dvojnásobná přenosová rychlost 
m přenosová rychlost 300 kB/s 
dební CD, 


Hi Pro Speaker 


s DPH: 490,- 


-= scanner Lector Premier 256 
Zp A ? 


m intenzita vyzařování podle 
TCO - 92 (5x nižší než MPR) 
m Ochrana Vašich očí bez kompromisu 


rana 


ESCOM PowerSound Pro 16 


s DPH: 4.672,- 


m zvuková karta s kvalitou CD 

m 16-bitový stereo A/D a D/A sampler 

m 20-hlasý, 4-operátorový FM syntezátor 

m MIDI interface pro připojení hud. nástrojů 


ESCOM Soundkit 


s DPH: 9.102,- 


m ideální pro začátečníka ve světě multimedií 
m 16-bitová zvuk. karta Mozart 16 

Sound Syste 
m CD-ROM mechanika double speed 


CD-ROM Mitsumí FX001D 


m přístupová doba max. 250 ms 


Hi-Power Speaker Set 


s DPH: 1.597,- 


Primax Handy trackbali 


s DPH: 797,- 


NOKIA 


17" 447X Trinitron 


4.900,- 


s DPH: 51.537,- 


21" 445M Invar: 
21" 445X Invar: 


82.900,- 
92.900,- 


SoundBlaster 2,0 Value Edition 


b 
= 


m ideální pro hry 

m 3-bitová zvuková karta 

m obsahuje 5 originálních programů 
od Creative 


SoundBlaster Kit Edutainment CD 16 


s DPH: 19.698,- 


m SoundBlaster 16 Stereo, CD-ROM 
m 16x Software pro celou rodinu jako např 
Rebel Assault a 3D Dinosaur 


s DPH: 1.330,- 


verze na disketách 


s DPH: 2.458,- 


SoundBlaster 16 Value Edition 


s DPH: 5.287,- 


m 16-bitová Stereo karta 
SoundBlaster 16 Multi-CD 5.598,- 
SoundBlaster 16 ASP 6.998,- 


Mozart 16 Sound System 


s DPH: 3.934,- 


m 16-bitová zvuková karta 
m program pro komponování hudby 
v notové osnově 
m program pro multimediální prezentaci 


TFX Flighsimulator 


s DPH: 1.697,- 


CD verze 


Informujte se na aktuální nabídku her. 


Soundware 30 (25 Watt 


s DPH: 1.228,- 


X 


s DPH: 5.656,- 


Sluchátka/mikrofón 


s DPH: 391,- 


I0MEGA Streamer OIC 80 


HP ScanJet IICX color 


stolní scanner 
m rozlišení: fyzicky 400 dpi, rozšířené 1600 dpi 
m 16,7 miliónů barev, 256 odstínů šedi 

u vhodné pro DTP 


C7 HEWLETT. 


PACKARD 


33.998,- 


s DPH: 41.818,- 


Využijte nabidku Kompletů: 


HP Desk Jet 500C 
+12300,- 


s DPH: +15.129,- 


m barevná inkoustová tiskárna pro texty i grafiku s kvalitou 
laserového tisku IM výměnné černobílé a barevné patrony 


m rychlost tisku 240 zn/s I Latin2 cartridge 


HP Desk Jet 550C 


m barevná inkoustová tiskárna 
m rozlišení 300x300 dpi +| 5.000,- 
s DPH: +18.450,- 


m rychlost tisku 3 strany za minutu 
m formát tisku A4 
m Latin2 cartridge 
HP Desk Jet 560C 
E inkoustová tiskárna s laserovou kva- 
litou tisku M rozlišení 600x300 dpi + 
RET M rychlost tisku 240 zn/s ě8 1 9.000,- 
(3 strany/min.) I technologie Color 
Smart (automatické optimalizace barev) < pPH: 423.370,- 
m černobílý tisk 256 odstíny šedi 
m optimální pro tisk z Windows apli- 
kací M Latin2 cartidge 


HP LaserJet 4L 
+22500,- 


s DPH: +27.675,- 


laserová tiskárna, možnost ovládání z počítače (programově) 
fyzické rozlišení 300x300 dpi + RET 

formát tisku A4, 4 strany/min. 

paměť 1 MB, technologie komprese dat MET 

Latin2 (pro tisk národní znakové sady) 


Canon BJ 200 


+8.500,- 


s DPH: +11.685,- 


inkoustová tiskárna 
formát tisku A4 
rozlišení 360x360 dpi 
rychlost 3 strany/min. 
podavač volných listů 


Canon BJ 230 


+12.000,- 


s DPH: +14.760,- 


+6.000,- 


s DPH: +7.380,- 


pocitac ESUUMNÍ + tiskarna 


HP DeskJet 520 


m inkoustová tis 
m rozlišení 600x300 dpi 

m rychlost tisku 3 strany za minutu 
m formát tisku A4 

m nehlučný tisk v laserové kvalitě 


rna pro každodenní použití 


s DPH: + 11.685,- 


m Latin2 cartridge (pro tisk národní znakové sady) 


HP LaserJet 4P 
+29.000,- 


s DPH: +35.670,- 


laserová tiskárna 

jemný tisk pro vaše prezentace (DTP) 
fyzické rozlišení 600x600 dpi + RET 

formát tisku A4, 4 strany/min. 

paměť 2MB, technologie komprese dat MET 
Latin2 (pro tisk národní znakové sady) 


Canon BJC 600 


+22.100,- 


s DPH: +27.183,- 


barevná inkoustová tiskárna 

barevný tisk vysoké kvality s rozlišením 360x360 dpi 
rychlost tisku zajišťuje 256 trysek 

tiskne na běžný papír, obálky i fólie 


Ideální komplet pro barevný tisk 


p 
+17.900,- 


s DPH: +22.017,- 


m Star LC-100 - jehličková tiskárna 

m Star SJ-144 - termotransferová 
tiskárna 

m Nár. prostředí, datový přepínač 1:2, 
3 Centronics kabely 


HP LaserJet 4 Plus 
+46.000,- 


s DPH: +56.580,- 


rozlišení 600 dpi, RET 

rychlost tisku 12 stran/min. 

paměť 2 MB + MET (max. 66 MB) zdvojnásobí 
kapacitu paměti 

jazyk HP-PCL 5e, ROPS 


Epson LO 100 
+6.000,- 


s DPH: +7.380,- 


24-jehličková tiskárna vhodná pro kancelářské použití 
podavač volných listů A4 

rozlišení 360x360 dpi 

rychlost 167 zn/sec 


buffer 11 kB 
Star LC - 20 


9-jehličková tiskárna 
formát tisku A4 

odolná mechanika 

možnost tisku na volné listy 
i traktorový papír 


A200,- 


s DPH: +5.166,- 


Star LC 24-30 


24-jehličková barevná tiskárna 
tiskový buffer 14,6 kB 
rozlišení 360x360 dpi 
možnost zmenšeného tisku 

na 50%, 67% 

rychlost tisku max. 240 zn./s 
autom. podavač na 55 listů 


+8.000,- 
A L 


s DPH: +9.840,- 


strane 


3 


Pocitalové site - LAN, WAN 


ESCOM - pracovní stanice 
m 512 kB SVGA karta, rozlišení 1024x760 


m IDE řadič 


m porty 2 sériové, 1 paralelní 
m kvalitní klávesnice 102 kl. 


m 14“ SVGA color monitor, LR s rozlišením1024x768, rastr 0,28mm 


Síťové adaptéry: 

m UL 001 (NE2000 komp.) 
m UL 001 (s BOOTROM) 
m 3COM Etherlink III 

m 3COM Ether. III (s BOOTROM) 
m EtherPocket (paral. port.) 


Počítačové sítě po celé republice - informace a nabídka na všech 


filiálkách 
Model 


ESCOM tower 
ESCOM tower 
ESCOM tower 
ESCOM tower 
ESCOM tower 
ESCOM tower 


trana 


č 


Sběrnice 


VESA IDE 
VESA SCSI 
VESA IDE 
VESA SCSI 
PCI SCSI 
PCI SCSI 


A 


Procesor 


486 DX 
486 DX 
486 DX 2 
486 DX 2 
P5 
P5 


Model 


ESCOM Slim/desktop 
ESCOM Slim/desktop 
ESCOM Slim/desktop 
ESCOM Slim/desktop 
ESCOM Slim/desktop 


998,- 
1.198,- 
3.900,- 
4.800,- 
2.498,- 


© . (SU LM 


Frekvence © Paměť 


Sběrnice 


HDD 


540 MB 
540 MB 
540 MB 
540 MB 
540 MB 
1 GB 


Procesor 


386 SX 
386 DX 
486 SX 
486 DX 
486 DX 2 


Cena bez DPH Cena s DPH 


47.998,- 
68.698,- 
53.498,- 
74.198,- 
109.198,- 
120.198,- 


Frekvence Paměť Graf. karta Cena bez DPH Cena s DPH 


16.080,- 19.778,- 
20.580,- 25.313,- 
22.800,- 28.044,- 
31.300,- 38.499,- 
41.900,- 01.537,- 


3 ROKY 


ZÁRUKA 


na Servery 


ESCOM server 


m provedení Auattro Tower 

m High Speed řadič disků 

m 1.44 MB 3.5" disketová jednotka 

m 512 kB SVGA karta, rozlišení 1024x768 
m porty 2 sériové, 1 paralelní 

m kvalitní klávesnice 102 kl. u 
m 14" VGA mono monitor » 


59.038,- 
84.499,- 


65.803,- 
91.264,- 
134.314,- 
147.844,- 


Novell 

Certified 
Netware 
Engineer 


Novinka Personal NetWare 

Světová novinka v oblasti sítí Peer-to-peer. 
Umožňuje plnou kompatibilitu s vyššími 
verzemi NetWare 3.x a 4.x. Používá NDS 
(adresářové služby) ODI-VLM, víceprotoko- 
lové rozhraní. Samozřejmostí je podpora 
pro Windows. Umožňuje připojení bezdis- 
kových stanic, sdílení tiskáren a souborů, 
sdílení CD-ROM a disketových mechanik. 
Obsahuje diagnostiku sítě. To vše je jedno- 
duchý a levný PERSONAL NETWARE. 


opecialní nabidka od ULIVET TI 


Olivetti PC - AT 286/20 


provedení SLIM 

pevný disk 40 MB 

1 MBRAM 

3,5" disketová jednotka 
porty: 1 sériový, 1 paralelní, 
1PS2 mouse 

klávesnice US 


+300,- 


s DPH: +4.182,- 


14“ VGA color monitor, rastr 0,39 


s DPH: 17.220,- 


ESCOM PARTNER PROGRAM 


Tiskárna pro všestranné použití - 
Olivetti DM-105S 

m 9-jehličková, formát A4 

m tisk na jednotlivé listy i na tabelační papír 
m plně barevný tisk při použití barevné pásky 
m životnost černobílé pásky 3.000.000 znaků 


ESCOM OFFICE 


ESCOM HLEDÁ PARTNERY! 

Náš koncept Vás určitě zaujme! 

ESGOM má již rok úspěšný partnerský program. Přijďte 

právě teď posílit ESCOM tým! Váš profit je v našem marke- 

tingovém programu. Výsledek naší spolupráce je v koncent- 

raci Vaší a naší síly. 

Vaší předností je: 

m kompetence při řešení SW aplikací 

m odbornost, pohotovost a jistota při poradenství a servisu 
PC ve Vašem regionu 

m komplexní řešení informačních projektů 

Potřebujete: 

m spolehlivého dodavatele HW? 

m působivý marketing pro Vaše SW řešení? 

m zvýšení zákaznického zájmu o Vaši specifickou nabídku? 

m snížit kapitál vázaný skladováním? 

m čelit extrémnímu konkurenčnímu tlaku v oblasti hardware? 

Pokud jste odpověděli kladně alespoň na jednu otázku, 

pak je ESCOM PARTNER program určen právě pro Vás. 

Všem, kteří se rozhodli spojit s námi své síly, ESCOM nabízí 

jistotu evropského koncernu podpořenou výbornými ob- 

chodními výsledky minulých let, moderní technologii a na- 

bídku novinek, potvrzenou umístěním v testech odborných 


časopisů, silnou značku a úspěšný marketingový program. 
UVIDÍTE: Společně dosáhneme více! 

Staňte se partnery koncernu ESCOM se všemi výhodami 
pro Vás. Pošlete nám, prosím, stručnou informaci o Vás, 
o Vaší firmě spolu s výpisem z obchodního rejstříku nebo 
kopii živnostenského listu. 

ESCOM Partner program, Lidická 40, 602 00 BRNO 


Autorizovaní prodejci počítačů ESCOM: 

ASTRA PC Havířov, Okrajová 37, Tel/Fax: 069/6410094 
ASTRIX Kunovice, Lidická 1060, Tel/Fax: 0632/76630 
COMMET Rožnov p/R., 1.máje 1220, Tel/Fax: 0651/565100 
GMZ, Zlín - OD Prior, 5.patro, Tel/Fax: 067/32348 k. 216 
HABRO Prostějov, Hlaváčkovo nám.1, Tel/Fax: 0508/24045 
LCS Hodonín, Národní 33, Tel/Fax: 0628/25850 

fa LUDÍK Nový Jičín, Havlíčkova 3, Tel/Fax: 0656/22705 

fa LUDÍK Vsetín, Smetanova 1101, Tel/Fax: 0657/7489 
PC-Trade Karviná, tř. Osvobození 1678, Tel/Fax: 06933/41861 
S.A.S. Sokolov, K.H.Borovského 34, Tel/Fax: 0168/21740 
WALTRON Liberec, Nad školou 1102, Tel.: 048/461992 
Grada Technologies Praha, Dlouhá 39, Tel.: 02/2318881 
ESCOM NET partner pro oblast Prahy: 

CHEOPS, Budějovická 5, 140 00 Praha 4, Tel.02/611 23 245 


ESCOM SERVIS 


Máte schopnost samostatné práce a rozhodování, kreativní 
myšlení a flexibilitu, vnitřní dynamiku a znalosti v oblasti 
HW, SW nebo síťových aplikací? Nabízíme Vám perspektivu 
a další profesionální růst, Hledáme kvalifikované spolupra- 
covníky, kteří uplatní své schopnosti v centrále v Brně jako 
asistenti obchodu, nebo na našich filiálkách jako prodavači 
a technici. Hledáme i schopné odborníky pro posílení ser- 
visních služeb naší firmy. Aktivní znalost němčiny nebo 
angličtiny je vítána a je Vaším dalším přínosem. Spojte svoji 
perspektivu s prosperitou významné počítačové firmy 

Pro filiálky v Praze, Zlíně, Karlových Varech, Jihlavě, Znoj- 
mě, Šumperku a Brně hledáme vhodné prostory a vedoucí 
filiálek 

ESCOM SECOND HAND 

Prodej levnějších počítačů z výstav, předvádění a zkušeb- 
ních testů, prodej starších náhradních dílů, použitého zboží 
Příležitost pro kutily, studenty a mladé zájemce o výpočetní 
techniku, Nutná osobní návštěva: BRNO, LIDICKÁ 40 ve 
dvoře - úterý, středa, čtvrtek od 14 do 18 hod 


Firma ESCOM Vám nabízí zřízení počítačové sítě od analýzy 
přes montáž a instalaci až po zaškolení - informace na 
každé filiálce 
Ječná 29a, Brno 621 00 
Tel.: 05/726 44 42-44, Fax: 05/726 44 50 
Lidická 40, Brno 602 00 
Tel/Fax: 05/57 83 03, tel.: 0601 501 113 


Nabídka zboží platí do vyčerpání zásob. Cenové a technické 
změny, včetně změn konfigurace modelů, jsou vyhrazeny. 
SLEVY 

Firma ESCOM poskytuje ve všech svých filiálkách na celý 
sortiment zboží slevu pro školství, zdravotnická zařízení 
a soukromé lékaře 


Není-li uvedeno jinak, firma ESCOM standardně poskytuje 
záruku 2 roky na počítače ESCOM a 3 roky na servery. Za 
příplatek 5% z prodejní ceny získáte 3-letou záruku na počí- 
tače 

Ostatní nabízené produkty mají stejnou záruční dobu jakou 
poskytuje jejich výrobce 


Pro velké firmy, státní a městské úřady, školy a nemocnice 

nabízíme 

m poradenské služby 

m individuální řešení včetně zpětného odkoupení Vašeho 
stávajícího počítačového vybavení 

m komplexní síťové zabezpečení 

m servis dle Vašich potřeb 

Volejte, faxujte: 05/578 303, 452 12 252 

LEASING 

Firma ESCOM spolupracuje ve všech svých filiálkách 

s místními leasingovými společnostmi. Proto je využití lea- 

singu rychle dostupné a profesionální. 

Zastoupení firmy ESCOM pro Slovensko: firma ESCOM SO 

Panenská 31, Bratislava, Tel/Fax: 07/332 453, 313 731 


772 00 OLOMOUC, 
Ostružnická 42, tel./fax: 068/522 60 03 


OTEVÍRACÍ DOBA PO-PÁ 9-18 HOD. 
ZMĚNY VYHRAZENY. 


120 00 PRAHA 2, 
Bělehradská 104, tel./fax: 02/2 


130 00 PRAHA 3, 
Seifertova 


160 00 PRAHA 6, 
Čs. armády 34, tel./fax: 02/312 17 33 o 


180 00 PRAHA 8, 
Sokolovská 41, tel./fax: 02/232 01 08 


301 00 PLZEŇ, 
Smetanovy sady 11, tel./fax: 019/224 838 


370 01 ČESKÉ BUDĚJOVICE, 
Hroznová 26, tel./fax: 038/566 72 


400 01 ÚSTÍ n. LABEM, 

Mírové nám. 37, tel./fax: 047/225 84 
460 00 LIBEREC, 

Malá Moskevská 51, tel./fax: 048/247 04 


500 02 HRADEC KRÁLOVÉ, 
Špitálská 182, tel./fax: 049/277 91 


530 02 PARDUBICE, 
Sv.Anežky České 121, tel./fax: 040/516 214 


591 01 ŽĎÁR n. SÁZAVOU, 
Nádražní 26, tel./fax: 0616/267 59 


602 00 BRNO, 
Lidická 40, tel./fax: 05/452 11 921 


602 00 BRNO, 
Orlí 6, tel./fax: 05/422 13 495 o 


746 01 OPAVA, 
Praskova 1, tel./fax: 0653/217 880 


750 00 PŘEROV, 
Žerotínovo nám. 29, tel./fax: 0641/510 59 


Centrála: ESCOM CS s.r.o., 
602 00 Brno, Lidická 40, tel./fax: 05/452 11 130 
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s DPH: 93. 


Ovládání snadné i pro malé dítě! 
Macintosh LC III 


Revoluční technologie PowerPC! 

Procesor vyvinutý společně firmami Apple , IBM a Motorola. Kompatibilní s 
Macintosh, MS-DOS a Windows (při použití Insignia SoftPC/SoftWindows). Výkonný 
jako pracovní stanice, avšak za cenu osobního počítače! Uživatelsky příjemný díky 
Systému 7! 


Power Macintosh 6100/60 
m 60 MHz Power PC 601 RISC-Procesor 
m paměť 8 MB 
m 1,44MBFDD 
m pevný disk 160 MB 
m připojení na síť LocalTalk, Ethernet £ 
m klávesnice Apple Extended keyboard česká 
m Apple 14' RGB-barevný monitor Trinitron 
m. zvukový vstup a výstup 
478,- m SCSI konektor pro připojení až 7 periferií 


nejdostupnější Macintosh 

rychlý procesor Motorola 68030-25MHz 
paměť 4 MB (rozšiřitelná na 36MB) 
pevný disk 80 MB, FDD 1,44MB 

14" monitor - Performa Plus 

klávesnice Apple keybord II česká 

myš 

System 7 v české verzi 

připojení k síti Apple Talk 

SCSI konektor pro připojení až 7 periferií 
zvukový vstup a výstup 


Apple 


s DPH: 36.775,- 


Buďte mobilní!!! PowerBook 145 B 
S Apple PowerBookem získáte: m procesor 68030-25 MHz 
m malé rozměry m paměť 4 MB, pevný disk 120 MB 
m pohodlnou obsluhu s DPH: 51.658,- 
m velký výkon 
ž zak PowerBook 165 

ením vybavení n : m procesor 68030-33 MHz 15000, 
m česká klávesnice běžného rozměru m pamět 4 MB, pevný disk 160 MB 
m displey s pasivní maticí, rozlišení 640x400, : 

úhlopříčka 254 mm s DPH: 56.578,- 
m SCSI konektor pro připojení až 7 periferií S PowerBookem získáte za příplatek jeden ze zajíma- 
m hmotnost zhruba 3 kg vých SW z naší nabídky: 
m integrovaný trackball + Claris Works 2.0 (integrovaný balík SW: textový editor, databáze, grafika, tabulkový kalkulátor, 
m možnost připojení k síti Apple Talk TM zahrnuje již korektor českého pravopisu, thesaurus, filtry pro přenos textových souborů do for- 
m operační systém 7 v české verzi - mátů DOS) +4.100,- nebo 

předinstalován + World Write 1.0 (textový editor širokých možností včetně korektoru českého pravopisu) +3.200,- 


Apple StyleWriter II 


m inkoustová 


m rozlišení 360dpi 
m malá a kompaktní 


s DPH: +11,685,- s DPH: +25.215,- 


Apple Color StyleWriter Pro 

m inkoustová tiskárna s možností 
černobílého i barevného tisku 

m rozlišení 360dpi 

m rychlost až 2 str/min pro 
černobílý tisk, 1/2 str. za 1 min. 
při barevném tisku 


tiskárna 


Nabídku produktů ze strany 8 najdete pouze na filiálkách označených © 


SYSTEMIARIAL.TTF 


Z množství nastavitelných parametrů využijete jen některé. 


uspořádat. S jeho modulem Group 
Manager sestavujeme skupinu vybírá- 
ním písem v souborech na disku z li- 
bovolných adresářů. Jestli jsem to do- 
statečně nezdůraznil, tedy tak jako ja- 
blka a hrušky se tu neustále míchají 
písma TrueType i Type 1 (pro pro- 
hlížení písem Type 1 je zapotřebí 
ATM verze minimálně 2.5). Jestliže 
jsme s výběrem spokojeni (vybírat 
můžeme podle názvu fontu nebo 
názvu souboru s fontem), skupinu po- 
jmenujeme a určíme, zda se mají před 
instalací fontů ze skupiny současné 
fonty odinstalovat, zda se má provést 
download písma Type 1 do postscrip- 
tové tiskárny a podobně. Skupina 
může mít také opačný účinek: fonty 
ze skupiny se odinstalují, nebo může 
mít skupina dočasný účinek - do příš- 


tího startu systému. Skupiny mohou 
být definovány také jako nadmnoži- 
ny: skupinu následuje při instalaci 
skupina další, což lze dále opakovat, 
pokud i tato skupina má definovánu 
"následující skupinu". Typickou "ná- 
sledující" skupinou jsou třeba stan- 
dardní fonty systému. Další kombina- 
ce při sestavování skupin vznikají 
použitím výše uvedených přepínačů 
pro zrušení instalace současných 
fontů. 

Ikonu skupiny s příslušným popi- 
sem nám Font Monster na přání 
umístí do správce programů, takže 
její aktivace je velmi jednoduchá - po- 
klepáním na ikonu. Protože instalace 
třeba několika stovek fontů zabere ne- 
zanedbatelný čas, probíhá na pozadí. 
Už jste si naplánovali, jak vytvoříte 


3SHUFF10 (F, 12/93, Hry003). 
Shuffle 8 A Draw: karetní hra 
podobná hře Solitare. Vyžaduje 
VBRUN300. 

AMAZE407 (F, 1/94, Hry003). 
Amazeing: hledání východu ve 3D 
bludišti. Doporučena zvuk. karta. 
FNTPRN (F, 3/93, Fonty001). Font- 
Print: utilita pro tisk ukázek fontů 
instalovaných ve Windows. Tvar 
výstupu Ize nastavit. Výstup lze 
provést také do textového soubo- 
ru (pro Write)! Součástí jsou zdro- 
jové texty odladěné v BC++ 3.1 

a Microsoft C++ 7.0. 

FONTSPEC (25 USD, 11/93, 
Fonty001). FontSpec Pro: sada pro- 
gramů pro práci s fonty ve Win- 
dows. Obsahuje prohlížeč, výstup 
ukázek písem na tiskárnu a mana- 
žer písem. Instaluje a odinstalová- 
vá fonty za běhu Windows, pracu- 
je se skupinami, do kterých lze 
uložit vybraná písma. Vyžaduje 
VBRUN300 - disketa Různé001. 


Aktuální výběr z katalogu sw Chipu 


MACFONTX (F,10/93, Fonty002). 
Toolkit pro konverzi fontů TT 

a AT1 z Macintoshe na PC. 
STEVE (F, 1/94, Fonty001). Písmo 
"od ruky" ve formátu TT i AT1 
(viz obrázek na předchozí stránce 
dole vpravo). 

TYPEFAC3 (14 USD, 1/94, 
Fonty002). Typefacial: program 
pro prohlížení a tisk ukázek fontů 
instalovaných ve Windows. 
Umožňuje také porovnávat fonty 
a zjišťovat tak například, jestli se 
liší pouze v názvu. 

UNIXCRN (10 USD, studenti 

5 USD, 3/94, Utility006). Unixcorn: 
umožní ovládat Windows z libo- 
volného DOS-promptu. Není rezi- 
dentní, nezabírá paměť. Spouští 
aplikace, manipuluje s okny a se 
systémem, dává detailní informa- 
ce o systému: paměť, aplikace atd. 
Pomocí přesměrování (pipe) pře- 
náší text mezi DOS a schránkou 
(clipboard) Windows. 


. 


skupinu fontů, které používáte při 
práci se svým oblíbeným grafickým 
programem, a jak systém "ořežete“, 
když spouštíte ostatní "nefontové“ 
aplikace? Jestliže máte písma na CD- 
-ROM discích, vytvořte pro každý 
disk příslušnou skupinu a její aktivaci 
proveďte vždy při vložení CD-ROM. 
Míchají-li se písma True Type 

s písmy Type 1, můžete je jednoduše 
"separovat" do skupin. A konečně: 
chcete-li mít při startu systému vždy 
standardní sadu písem, vložte přísluš- 
nou ikonu se skupinou do seskupení 
"Spustit při startu“ 

Tomu se prosím říká font mana- 
gement nebo, chcete-li, vyzrálost 
programu s verzí 3.42. Autor pro- 
gramu pan Steven Fox nám avizoval 
do termínu uveřejnění tohoto čísla 
Chipu novou verzi 3.5 (ta bude 
v době, kdy budete číst tento článek - 
- doufejme - už v naší nabídce), 
omluvte tedy prosím drobnou "neak- 
tuálnost" článku. 

Na závěr zbývá modul Font print 
utility, tedy výstup ukázek fontů na 
tiskárnu. Fonty se tentokráte vybírají 
z hotových skupin, pracujeme buď se 
všemi fonty ze skupiny, nebo s ručně 
vybranými. Tisknout můžeme podob- 
ně jako u prohlížení vzorků písma: na 
jedné stránce je jedním písmem zobra- 
zen postupně v základních velikos- 
tech krátký text a pak následuje odsta- 
vec textu (lze také definovat) ve zvo- 
lené velikosti. Nebo je možné na 
stránku papíru vytisknout tabulku 
všech znaků. A konečně lze vytisk- 
nout také katalog písem. 

Tolik z našeho redakčního fontá- 
ria, další tematické nabídky zásilkové 
služby swChip. Že jste si opět nevy- 
brali? Zkuste nám napsat, o jaké pro- 
gramy byste měli zájem. Rádi se nej- 
žádanějším tématům budeme v bu- 
doucnu věnovat. Nebo zkuste 
"zalistovat" v našem elektronickém 
Katalogu nabízeného softwaru (viz 
vložená objednávka). Každý ze zatím 
necelé dvoustovky programů jsme 
pro vás pečlivě vybírali z obrov- 
ského, velmi neklidného moře freewa- 
ru a sharewaru, z moře, jehož vody 
jsou neustále čeřeny mořskými prou- 
dy softwaru a bičovány lijáky softwa- 
rových novinek... 


-lito 


Eri 235 


Servis 


Soutéž 


Decros 


O bezpečnosti dat uložených v počítači už toho bylo napsáno mnoho 
(nejen v Chipu). Když si vzpomeneme na ohlas článků dr. Vlastimila 
Klímy o šifrování, dá se jistě očekávat, že naši čtenáři nepohrdnou 
soutěží o nadupanou 486 nesoucí certifikát bezpečnosti, na kterou 
navíc sponzorující firma poskytuje pětiletou záruku. 


Pro vás 


po a výroba systémů počítačo- 


vé bezpečnosti, speciálního hard- 


waru i softwaru, kompletní dodávky 
počítačových sítí - to je DECROS, 
mladá a dynamicky se rozvíjející 
firma s dvaceti zaměstnanci. Kvalita 
a spolehlivost jsou hlavními priorita- 
mi aktivit firmy, pokračující vývoj 

v oblasti bezpečnostních systémů je 
zárukou pro budoucnost. 

Základní oblastí vývoje bezpeč- 
nostních produktů je komplexní řada 
výrobků Security Card. Jde o rozšiřu- 
jící kartu pro počítače standardu IBM 
PC. Kontroluje přístup k počítačům 
a k diskům, chrání data, a navíc vy- 
tváří statistiku o používání počítače. 
V současné době se vyrábí bezpeč- 
nostní karta Security Card ve třech 
provedeních: Standard (pro lokální 


Otázky: 
1. Proti čemu nechrání Securi- 
ty Card: 
a) proti virům © 
b) proti neautorizovanému přístu- 
BE 
c) proti krádeži počítače 
2. Firma Decros používá šifro- 
vací algoritmus: 
a)DES © 
b)DVK. 
C) RSA © 
3. Pracovníci firmy Decros pou- 
žívají výraz "hlava" pro: 
a) speciální zařízení pro kontrolu 
řídicích počítačů © 
b) diáře firmy Sharp 
©) důvěrné oslovení vedoucího od- 
dělení. 
4. V kterém roce získala Securi- 
ty Card cenu Křišťálový disk: 
a) 1991. . 
b) 1992. 
c) 1993 


M O o r = ry P o L === = i 
č. 6 - Červen 1994 


236 Klrikl 


klic 


počítače), LAN (pracovní stanice pro 
Novell NetWare), Advanced (nej- 
větší bezpečnostní možnosti této 
řady). Navíc je k dispozici několik 
rozšiřujících aplikací, jako například 
Coder (dynamická enkryptace dat), 
Disk Safety Manager (zálohovací 
sýstém), National Setting (hardwaro- 
vé české prostředí pro klávesnici 

1 grafickou kartu) atd. Jedinečná kon- 
cepce výrobků firmy Decros získala 


Bezpečnostní karta Security 
Card, jejíž recenzi přineseme 
v příštím čísle. 


už před třemi lety jednu z hlavních 
cen na mezinárodní výstavě Invex 
Computer - Křišťálový disk. 

V těchto chvílích provádí firma 
ověřovací testy nové řady bezpečnost- 
ních karet Security Card PRO 16. Zá- 
kladem této karty je nový profesionál- 
ní šifrovací čip, který je horkou no- 
vinkou vývojového střediska firmy 
Decros. V této verzi bezpečnostní 
karty je implementován kryptologic- 
ký algoritmus, vyvinutý v úzké spolu- 
práci s členem mezinárodní kryptolo- 
gické organizace. Použitý šifrovací al- 
goritmus je blokovou šifrou 
konstruovanou proti všem známým 
typům kryptoanalytických útoků. 

Firma Decros realizuje komplexní 


Ceny: 


1. cena: 

Bezpečný výkonný počítač třídy 
486 se zárukou na 5 let a bezpeč- 
nostním certifikátem. Obsahuje 
Security Card 3.0, Disk Safety 
Manager 200, Coder, National 
Setting CS. 

2.cena: 

Plně osazená Security Card 3.0 
(Disk Safety Manager 200, Coder, 
National Setting CS). 

3.a4.cena: 

Crypt - hardwarově nezávislá šifro- 
vací ochrana. Vhodná i pro přenos- 
né počítače. 

5.- 15. cena: 

Nejpříjemnější národní prostředí 
pro PC (ovladač klávesnice i VGA, 
kód Kamenických i Latin 2, obsazu- 
je méně než 6 KB paměti, kdykoliv 
lze vypnout i zapnout). 


informační systémy na bázi operač- 
ních systémů Novell NetWare, No- 
vell UnixWare a Solaris. Zde firma 
vystupuje jako garant zakázky - to 
znamená, že zpracuje komplexní pro- 
jektovou dokumentaci a garantuje 
záruční i pozáruční servis. 

Firma klade hlavní důraz na za- 
jištění provozní bezpečnosti informač- 
ního systému. Toho lze dosáhnout 
použitím celé řady prostředků na 
různé bezpečnostní úrovni: autorizace 
přístupu k pracovním stanicím a ser- 
verům, antivirová ochrana, ochrana 
napájecího napětí, ochrana proti pře- 
pětí, zálohování dat, bezpečný kabelo- 
vý systém, aktivní komunikační kom- 
ponenty, systém pro správu sítě. 

Vývojové oddělení firmy Decros 
zajišťuje vývoj hardwaru a softwaru 
na zakázku. Hardwarový vývoj se za- 
měřuje na oblast mikroprocesorů, zá- 
kaznických obvodů, speciální elektro- 
niky a bezpečnostních systémů. Stře- 
disko systémové podpory firmy 
Decros vyvíjí speciální ovladače 
a jiné nadstavbové zakázkové progra- 
my. Software vyvinutý pro zákazníky 
pracuje pod operačními systémy 
MS-DOS, MS Windows, NetWare 
a UnixWare na počítačích pracujících 
s procesory Intel. 

Zbývá už jen dodat, že odpovědi 
na otázky z dnešní soutěže očekává- 
me v redakci do 30. června 1994. 

Decros 


tuto chvíli se venku urychleně 
V instaluje jaro, včetně tradičních 
atributů, jako jsou vlaštovky a roz- 
kvetlé stromy, redakční ďasík (na- 
štěstí pro všechny) podlehl jarní 
únavě a my jsme s napětím očekávali 
vaše ohlasy na soutěž, vyhlášenou 
pod názvem "... ten správný tisk“. 
Počet došlých odpovědí však spíš při- 
pomínal drtivý stisk; kdyby vycháze- 
la multimediální mutace Chipu na 
CD-ROM, u tohoto článku by asi na- 
stalo velké blikání, houkání a jiné 
dění. Ano přátelé, máme tu hned ně- 
kolik rekordů, a to jednak v počtu do- 
šlých odpovědí, jednak v procentu 
správných odpovědí. 

Celkem 3182 došlých odpověd- 
ních lístků - tak to tu za celou exis- 
tenci českého vydání Chipu ještě ne- 
bylo. A druhý rekord - počet správ- 
ných odpovědí. Nejméně správných 
odpovědí došlo na první otázku po tis- 
kovém rozlišení tiskárny HP LaserJet 
4P, celkem 99,6 %. Vyskytly se tedy 
pouze neuvěřitelné 0,4 % (!) nespráv- 
ných odpovědí. Nejvíce správných od- 
povědí jsme zaznamenali na otázku 
číslo 3 (která techologie, vyvinutá 
společností Hewlett-Packard, zdoko- 
naluje hladkost křivek). Zkratku REt 
uvedlo celkem 99,9 %. Rozdíl mezi 
největším a nejmenším počtem správ- 
ných odpovědí tedy činí pouze 0,3 %, 
což v absolutním počtu představuje 
zhruba 10 osob. Jistě, lze namítnout, 
že (jak je dobrým zvykem) k úspěšné- 
mu vyplnění většinou stačí pozorně 
sledovat Chip a pečlivě přečíst vy- 
hlášení soutěže, avšak to není zase 
tak málo (vtíravá vize - pane profeso- 
re, jak začala vaše cesta za Nobelo- 
vou cenou za informatiku, kterou jste 
letos obdržel? Poměrně prostě - pra- 
videlně jsem se zúčastňoval soutěží 
v Chipu. Jednak jsem tak získal hard- 
ware na úrovni doby, jednak jsem zís- 


Soutěž 


Vyhodnocení soutěže z čísla 4/94 


Sponzorem dubnové soutěže byl Hewlett-Packard, tradiční a renomo- 
vaný výrobce počítačových tiskáren. A o ty se také v dubnu soutěžilo. 


Kdo vyhral 
tiskárnu? 


kal informace, na základě kterých 
Jsem pak učinil své převratné objevy). 

Na otázky číslo 2 (Kolik stránek 
za minutu vytiskne laserová tiskárna 
HP LaserJet 4P) a číslo 4 (Jak se jme- 
nuje technologie, která umožňuje u la- 
serové tiskárny HP LaserJet 4P zdvoj- 
násobení kapacity instalované tiskár- 
ny) došel shodný počet správných 
odpovědí, 99,8 %. Tentokrát tedy 
o výhře rozhodovalo štěstí při losová- 
ní, a protože losování probíhá pomocí 
generátoru náhodných čísel, tak o vý- 
hrách rozhodoval redakční počítač. 

Co všechno lze říci o souboru od- 
povědí, tedy o těch, kteří zaslali svůj 
lístek do soutěže. Především (a to nás 
potěšilo nejvíce), ustaly "pravděpo- 
dobnostní hrátky" (o kterých jsme se 
V minulosti dost často zmiňovali) takř- 
ka zcela. Jsme tomu rádi, neboť naše 
soutěž tak získala mnohem lepší "pří- 
chuť", je spravedlivější. 

Poněkud převládá snaha soutěžit 
"za sebe", tedy jako osobu, oproti 
chuti zúčastnit se soutěže "za firmu“. 
Mezi údaji o zpáteční adrese převládá 
počet těch, kteří firmu neuvedli (asi 
dvě třetiny). Na okraj - jestliže je na 
zpáteční adrese uvedeno jméno ode- 
sílatele, je případná výhra vždy adre- 
sována na toto jméno, v žádném pří- 
padě pouze na uvedenou firmu. 

Dále je patrné, že naše soutěž po- 
krývá poměrně široké věkové spek- 
trum - nejmladšímu účastníku je 9 let, 
nejstaršímu 65 let. Polovina souboru 
je ve věku od 21 do 38 let. Celkem 
64 % čte až tři časopisy o výpočetní 
technice a více než čtvrtina (26 %) 
čte 4-6 časopisů. 

V Chipu píšeme především o PC, a 
proto není překvapivé, že naši soutěží- 
cí s nimi pracují nejvíce (87 %). Od 
minulé soutěže se také nezměnil 
počet pracovišť vybavených LAN 
(pravda, dramatické změny v této ob- 


Výherci 
soutěže o tiskárnu HP 


1. cenu, laserovou tiskárnu HP La- 
serJet 4P, vyhrává Petr Domes 

z Klimkovic. 

2. cenu, finanční kalkulátor HP 
17BIl, vyhrává Miroslav Uher 

z Jamného nad Orlicí. 

3. cenu, kalkulátor pro vědecko- 
technické výpočty HP 205, vyhrává 
Alojz Masnár z Piešťan. 

4. cenu, HP Dashboard, vyhrává 
Bohumír Jánoš z Brna. 


lasti nemůžeme očekávat, vývoj zde 
půjde spíše cestou "evoluční“). Mezi 
uváděnými oblastmi, ve kterých sou- 
těžící pracuje, resp. firma, kde je za- 
městnán, dominují studenti (celkem 
33 %) - tedy ti, kteří jednak profesi 
neuvádějí nebo uvádějí kategorii "Ji- 
né“ a jsou ve věku do 22 let. Z dalších 
oblastí pak přichází průmysl (12 %), 
obchod v oblasti výpočetní techniky 
(jak hardware, tak software, 10 %) 

a školství (10 %). Oproti soutěži vy- 
hodnocené v minulém čísle přibyla 
oblast služeb (10 %). Struktura veli- 
kosti firmy, ve které soutěžící pracu- 
je, je obdobná, jako tomu bylo u mi- 
nulé soutěže - tedy celkem 41 % uvá- 
dí firmu o více než 30 zaměstnancích, 
celkem 20 % naopak od I do 5 za- 
městnanců a čtvrtina neodpověděla. 

Co do vzdělání, celkem 71 % sou- 
těžících uvádí alespoň maturitu, 

z nich pak 34 % vysokoškolské 
vzdělání technického směru. Soutěží- 
cích s vysokoškolským vzděláním hu- 
manitního zaměření je tradičně poříd- 
ku (5 %), což je o 1 % více oproti mi- 
nulé soutěži, nicméně v absolutních 
číslech jde o celkem 149 soutěžících, 
což je (opět oproti minulé soutěži) 
zhruba trojnásobek. Z hlediska "akti- 
vity" jednotlivých krajů - tradičně do- 
minuje Praha (21 %) a severní Mora- 
va (16 %). Nejméně odpovědí jsme 
obdrželi z Bratislavy (5 %) a trochu 
zpátky se tentokrát drželo i východní 
Slovensko (5 %). 

A na závěr? Gratulujeme v první 
řadě vítězům, ve druhé řadě pak 
firmě Hewlett-Packard k "vytvoření 
rekordu" v počtu odpovědí. Všem, 
kteří tentokrát neměli štěstí, přejeme 
ho pořádnou dávku do příští soutěže, 
ve které se opět těšíme na shledanou. 

-plůs 


Eri 237 


Servis 
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Soukromá inzerce s uvedenou adresou nebo telefonem je zdarma. Pro firmu stojí jeden řádek strojo- 
pisu po 30 úhozech 60,- Kč. 
Inzerát můžete podat přímo v redakci našeho časopisu nebo objednat faxem či písemně. Telefonické objednávky nepřijímáme. Po vyjití vašeho inzerá- 
tu vám pošleme k zaplacení fakturu nebo složenku. 
Upozornění - Prosíme inzerenty, aby rozlišovali velká a malá písmenka u jednotlivých názvů produktů! 


(8 KOMPATIBILNÍ 
POČÍTAČE S IBM 


Prodám PC 386/25 MHz, 2 MB RAM, 
FDD 3.5", HDD 40 MB, US/CS 
klávesnice, monitor VGA mono. 

Cena 16 800,- Kč. 

Tel.: 0425/29200 - večer. 


Prodám PC AT 286/12, 1MB RAM, 40 
MB HD FDD 1.44" a 1.2", videokarta 
SVGA Trident 512 KB, cs klávesnice, 
2x saTavý! 1x paralelní port, MS-DOS 
5.0, NC 4.0, Turbo Pascal a spousta 
dalšího scí software a her na přání. Cena 
: " 
Josef Kristl 
Dolní Dobouč 323, 561 02. 


Prodám PC 386 Dook ni koprocesor 
64 KB cache, HDD 230 MB, 4 MB 
RAM, FDD 3.5/5.25" HD, SVGA 512 
KB, monitor SVGA color, tiskárna + 
pásky LC 10, DR-003 6.0 vše za 
p 000,- Kč. Petr Vojta, 


antrochova 428, 
H. Králové 11, Tel.: 049/46803. 


D60 KA GAMA + software za 

Lukáš nervů Mříčná 180, 

Mříčná 512 04. 

STOH E behánů AT 286/16 MHz, 
1 MB M s koprocesorem 287, AMI 

BIOS za 1100,-Kč a telefon se 

záznamníkem, na normální cc kazetu, 


= 10 čísel za 1.500,- Kč. 
.:02/67312667 


vr notebook HALIKAN NBC 386 
SX, 2 MB RAM, 80 MB HDD, VGA 
display 256 odstínů šedi, interní 
trackball, interní připojení fax-modem 
karty, různé režimy šetření energie 
sleep mode, doze mode, trafo, kožená 
taška, malý o kem nízká hmotnost. 
Cena 35 
Leoš Řaibr, Ta lická 918 
Lovosice 4100 „t (02)7997492 


Koupím PC AT 486 DX/33 MHz, min. 

4 MB RAM. FDD 3.5", karta SVGA min 
512 KB, SVGA 14" color monitor. HDD 
nejlépe nad 200 MB. Cena do 
35 000,- Kč.Tel.: 02/66415678 


Prodám 16bitový počítač PC XT, 
desktop, 2xFDD 5.25" 360 KB, 640 KB 
RAM, cs klávesnice, Hercules monitor, 
popřípadě emulace CGA, myš s 
podložkou, literatura, software, cena 
6000,- Kč, v pří adě ah přidám 
zdarma funkční Didaktik M s menší 
vadou. Jan Barnet, 

Prasklice 18, 768 33, 


Prodám značkový notebook Notestar 
NP- sv 386 DX, 4 MB RAM, 120 MB 
HDD příslušenství. Asi rok 
používaný „cena dohodou. , 

Igor Fridrich, Příluky 311, 760 01 Zlín. 


Prodám PC XT/8 MHz Future 
SD: 20 MB HD, FD 360 KB, 
monitor Hercules, Klávesnice, zdroj 
200 W cena 5690,- 
Tel.: 06565/5403. 


ká- | spol. s r. 0. 


Štěpánská 1, 120 O0 Praha 2 
tel.: (02) 29 75 51, 29 42 08 - Fax: (02) 29 75 52 


Na prvním místě kvalita 


HEWLETT" 
PACKARD 


Authorized 
Reseller 


L 


M ŽŽWESTERN DIGITAL 


W TFiIGem Canon EPSON 


Zn.: Gena dohodou 


OTSVÁSNÉ SVSTÉMY 


REKONix 


SYSTÉMOVÝ INTEGRÁTOR 


SOFTWARE HOUSE 


TEL.: 02 - 67 310 036 
67 310 787 

FAX: 02-732 250. 
KRYMSKA 6 

101 00 PRAHA 10 
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Pro výuku koupím PC AT, VGA color, 
nabídněte. ing. Jiří Zahradníček, 
box 125, 440 01 Louny. 


Koupím PC 286 - 386 - sdělte 
konfiguraci a cenu. Jen 100% stav. 
Pavel Prančl, 

Šilhova 1024, 388 01 Blatná 


Koupím PC 386 DX/33-40 MHz, 2-4 
MB RAM 5.25" + 3.5" floppy, HDD 
80-130 MB, 512 KB VGA, SVGA color 
monitor, 0.28 mm, klávesnice, myš. | 
bez systému. Nabídněte. 
Tomáš Malík 
KPPV - K3/323, Kolejní 2, Brno, 61200 
n asním 386 DX nebo 486, min 4 MB 
RAM, cache, local bus, 3.5" FDD min 
od MB HDD, SVGA bez SW, dobrá 
Vladimír Ghobola, 
Božkova 550, Karviná Ráj, 734 01. 


Prodám PC 486/33 local BUS, 256 KB 
cache, 4 MB RAM, VGA SPEA VEGA 
1MB, 2xFDD, HDD Seagate 260 MB, 
monitor 14" Hyundai LR/NI, minitower, 
MS DOS 6.0, záruka, 49 000,- Kč 
včetně DPH, Tel: 069/6284311 


ppoběn es: a XT/AT pro psaní v T 
Jiří Bureš, Chemiků 144, 
Pardubice, 530 09,Tel.: 04044161 


Prodám počítač Apple LC, 40 MB, 
color monitor, myš, mikrofon, 
klávesnice a iskánné ba Sty le 
Writer. Rok výroby k p Prakti: 
nepoužívaný!!! Cena 3 

Základní SW Je „čeně. 
0631/92407 vzkaz 

p. Kanůrka, nebo 631/92 270, 
p. Kučera 


Prodám počítač Atari 520 STFM, 512 
KB RAM, FDD 3.5", 720 KB, MIDI, 
monochrom monitor Atari SM 124, 
joystick, myš, 50 disket (hry, DTP, 
uživatelské P hudba), málo 
oužívané. Cena dohodou. 

el.: 0657/97460. 


Prodám Commodore Amiga 500, 512 
KB RAM, FDD 3.5" DD, TV modulátor, 
n joystick, 25 disket (Work Bench 


Volejte 


a Basic, KickPascal, text 
áikor: eluxe aint). Literatura. 
Zaručím! Cena 8 500,- Kč (dohoda). 


M. Manďák, Rokytanského 69 
500 01 HK. Tel.: 049/23778. 


Prodám Atari 1040 STE, 16 BIT, 1 MB 
PA stereo, Blitter, midi rozhraní, 2x 
rodlužovací kabel, myš + 

podlož a, mnoho programů a her, 
Boousta návodů, originál omikron basic 
+ manuál v němčině, kompletní 
dokumentace, česká uživatelská 


příručka, perfektní stav. Cena 
18 000,- Kč. Informace na adrese: 

M. Rubáš, Kollárova 1266/24, 

Ostrov 36301. 

Prodám Atari 800 XL, Drive 1050, 
MAG. XC 12, tiskárna BT 100, 2x 
Boba zd programy, literatura. Cena 


Tel.: 0443/94736- Dobruška- VČ. 


Prodám počítač Commodore 64- II, 
power cartridge, disketovou jednotku 
1541-II, 70 dis at. her a programů, disk 
box, dataset 1530, 5 kazet, zapisovač 
4150, užitkové PABo0. Kč. literatura, 
100% stav. Cena. 4 
Nekl Robert, Tel.: práce: 0656/20345 
Dvořákova 20, NJ 


Predám 2x Spectrum v bezchybnom 


stave, kazety s hrami, lacno Martin 
Plesch, Zálužická 5, 
821 01 Bratislava. Tel.: 07/230071 


Prodám Atari 1040 STF, myš, k 

programy literatura, vhodný pro od ké a 
aplikace, bez monitoru 

s anolo kompos. bar. monitorem 

Sanyo DMC 9 za 14000,- Kč. 

Tel.: 02/425513 


Prodám PC 286 SLC 3 MB RAM, VGA 
akcelerátor 512 KB VRAM (1024 x 
768) Floppy 5.25" a 3.5", HDD 80 MB 
(+ stacker), myš, 14" color monitor, 
cena dohodou (17 000,- Kč.). 

Tel.: 880625 


Prodám Atari 800 s magnetofonem XC 
12 + 10 kazet her k ně + 2X 
joystick cena 4000,- 

Josef Snopek, Podolí“ 238, 68604 


Prodám počítač didaktik GAMA, 
disketovou jednotku D 40, 11 plně 
nahraných disket, hry na 5 kazetách, 
joystick, manuály her, cena 5000,- Kč. 
Jaroslav Jiřík, Kamenná 5118/13, 
430 04 Chomutov Tel.: CV. 97304. 


Prodám: počítač Didaktik M + 2 
obi řadič SEO mechanik 

ataputer disk face + 2 disketové 
mechaniky 5 1/4 / 180 KB a k tomu 
spoustu her a programů - 1.5 roku 
staré, v nikající stav, za rozumnou 
cenu. Tel.: 0455/43090* 


Prodám C64, kazetový magnetofon, + 
printer plotter 1520, kazety, manuály, 
tága Kaprálek Tomáš, 

a Lysině 12, Praha-4, Podolí. 


Prodám úplnou sestavu ony Atari 
800 (360 KB, tiskárna AT 1029, disk. 
jednotky AT 1050, kazety, pásková 
Jednotka XE 12, turbo joysticky, 
diskety, literatura) vhodné i pro 
odnikatele. Cena: 9900,- Kč. 

el: 776076, 

8726 416, Počernická 354, 

108 00, Praha 10. 


Prodám Didaktik Gama 80 KB, čb 
televizor přepínatelný na monitor 


Kdo chce 


vedet, 
bere Chip! 


== 


č. 6 - Červen 1994 


Merkur 2, disketovou sh D40, 
tiskárnu BT 100, ose jR f. Elta, 
joystick, 20 disket plače užit. 
programů i her, mnoho literatury, 
časopisů (3 ročník ), mnoho manuálů k 
programům, několik originálních 
programů od soft. firem, traktorový 
jmé do tiskárny, cena dohodou. 
ejzlar, Seifertova 800, 
54931 Hronov, 0441/81503 


TISKÁRNY, 
PLOTTERY 


Prodám laserovou tiskárnu HP III P, 

2 MB RAM, málo užívaná , velmi dobrý 
stav. Výchozí cena 18 000,- Kč. 
Zdeněk Kárník, Bílkova 13, 

110.00 Praha 1, Tel.: 231 99 80. 


Prodám 9-ti jehličkovou tiskárnu 
EPSON Lx400 - rychlost tisku 180 
znaků/s, formát A4, traktor i jednotlivé 
listy. Tiskárna je málo používaná a v 
bezvadném stavu. Cena 4500,- Kč. 
Tel.: 02/7920101 


Naléhavě © sháním | technickou 
dokumentaci nebo jakékoliv informace 
o tiskárně CONSUL 2111-ll /výrobce 
Zbrojovka Brno/. Tel.: 0455/991290. 


Prodám 24 ehiičkovou: tiskámu NEC 
P6 v dobrém stavu za 5 000,- Kč. Zn. 
Tel.: 886165 mezi 16-20 hod. 


Prodám tiskárnu STAR LC 24-15 /A3/ 

nek užitá, 8 měsíců stará, cena cca 
00,- Kč. Dohoda možná. 

Kvača V., Fr. Formana 27, 

705 00 Ostrava - Dušina 


Prodám laserovou (ae EPE 
7100(L-JET ob RAM, 
Down. load pro, 602, > jr) stará, 
málo používaná, bez manuálu. Cena 
21 500,- Kč. Luboš Minár, 
Nečín 29, „262 13 


Prodám plotter XY 44150 včetně 
interface pro ZX za 1000,- Kč, 

Pavel Záda, sídliště Míru 753, 

44101 Podbořany. 


Prodám rychlotiskárnu EPSON DFX 


5000, 533 znaků/s, 2 přepinatelné 
vstupy papíru A3, 9 jehel, nová tisková 
hlava. ýborný stav, nabídky na 


adresu: Josef Marek ml. 
Sudín 11, 517 92 p. Kounov. — 


Prodám téměř novou tiskárnu D100- M, 
9-ti doc kompatibil. s Epson! 
Cena 2400,- Jan Střelec , 
Vodní 28A, Prostěj ov 79601. : 
Prodám 24-jehličkovou tiskárnu 
Panasonic KX-P1540, formát A3/A4! 
Rychlost tisku při Draft 220 zn./sec. 
Možnost dokoupení karet s fonty. 
Příjemná obsluha, mnoho funkcí a 
biku Nejlevnější páska (90,-Kč), 
terá dlouho vydrží! Cena jen 9000,- 
Kč! (Původní 1800,- DEM 

Milan Bendl, Kosá | 8, 40502 Děčín. 


Prodám tiskárnu Commodore MPS 
1230. Bezproblémové PERA k 
C=64, Amize i PC. ee BR SON FX 
80, IBM G.P. RINTER. 
Možnost připojení ea parajl i serial 


DISKETY 
SONY 


3,0, 

- 1,44 MB 

- formátované 

- 100% tested 

4 certified 

- super cleaning 
mechanism 


já vělcáne 


skytuje 


ort. Cena 4 200,- Kč. Řnů dJirca, 
lešivec 11/382, 381 
Český Krumlov. Tel.: 0387/5661. 


Prodám tiskárnu IBM Praprinter III, 9 

jehel, 320 zn/s,+ 2 nové náhradní 
ásky za 5 000,- Kč, tiskárnu 
annesmann o MT 82, 24 jehel, 

kos a fo 80 listů, emulace LO 85 

za 7 000,- 

Tel.: alápě: 8. 11 hod. 259574. 


Prodám tiskárnu OLIVETTI DM 100-s. 
Perfektní stav, v záruce. Rozhraní 
CENTRONICS. Radim Němec, 696 13 
Šardice 7. Cena 5000,- Kč. 


Prodám tiskárnu Star LC 24-15, 24 
jehličky, formát A3, rychlost 200/67 
zn/s- DRAFT/LO. Stáří 1 rok. Cena 
10.000,- Kč. Ing. P 

etr Hý bl, Nádražní 471, 697 01 Kyjov. 
Tel.: 0629/4296 


Zdarma věnuji rychlotiskárnu Epson 
DFX 5000 (533 znaků s, 2 vstupy 
papíru A3, 9 jehel, nová tisková hlava) 
tomu, kdo u mne k: Po ov návod 
k obsluze za 30 000,- 

Josef Marek ml. Br 1 

517 92, Kounov. 


DISKY, DESKY, 
SOUČÁSTKY 


Prodám 80 disket 5.25 HD od firm 
Jsou nové, zabalené. Cena: 10 
- 210,- Kč. Tel: 88 06 25. 


Koupím jakýkoliv Streamer, nejlépe 
externí nebo 3.5" interní. 

Pavel Modřanský, Lánská 922, 
Červený Kostelec 54941. 


Prodám motherboard 386 SX/16 MHz. 
Možné paměti: SIPP, DRAM. Vhodný 
pro přestavbu z 286. Mohu zaslat i na 
dobírku. Cena 1500,- Kč. Jaromír 
Háka, Školní 639/1, Rokycany 337 03. 


Prodám motherboard AT 286/16 MHz, 
1M RAM, s koprocesorem 287, AMI 
BIOS za 1100,- Kč a telefon se 
záznamníkem na normální CC kazetu, 
paměť 10 čísel za 1500,- Kč. Telefon: 
02/67312667. 


Prodám motherboard PC-XT/100 MHz, 
640 KB RAM, 8 slotů (950, bj n 
disketová mechanika 5.25" TEAC F 

55 BR 360 KB (550,-Kč) řadič XT 
2xFDD, 1P, 1S,1G, zálohované hodiny 
/400,- Kč/. Waloszek Jan 

Horní Těrlicko č. 13, 735. 42, Těrlicko. 


Prodám motherboard. 386 SX 25 s 1MB 
RAM. Cena 2200,- 
Jiří Ullwer, Tylova 30. (Cheb 350 01. 


vn BRE Y MB 1 MB (4x256), SIMM 


Tel: OPOOEEN MNNNNNNNN 


Motherboard 486 DX/33 MHz za 
9800,- Kč. Ještě je 4 měsíce v záruce - 
V Praze.Tel.: 73 69 37. 

Koupím 4x 1MB SIMM a motherboard 
486-SX/DX - levně. Volejte večer 

t.: 350 181 - Ondřej Erntei. 


Prodám zvukovou kartu Soundblaster 


3M. 
isket 


35 Kč 
(bez DPH) 


Ř At 


Střešovická 49 
160 00 Praha 6 
tel.: (02) 333 0461 
fax: (02) 333 04 64 


SENSE - dotek budoucnosti 


+ 


C 


- SENSE navrhuje, dodává a instaluje síťové kabelážní 
systémy IBDN do budov. 


r 


- SENSE je na českém trhu první certifikovaný dodavatel 
produktu kanadské firmy Northern Telecom ! 


- SENSE projektuje datové a silové rozvody, provádí 
poradenskou, konzultační a podpůrnou činnost ! 


SENSE spol. s r.o. 
Dobronická 635 

142 00 Praha 4 - Libuš 
Tel./ Fax: 02/ 66 31 25 47 


2.0 De luxe, novou, nerozbalenou za 
2340,- Kč. J. Beneš, Písečná 5069, 
430 05 Chomutov. © 


Predám zánovný 3.5" Hard disk 

popoloní aj do 5.25" pozície, 42 MB, 
ms, 680 KB/s, výrobca - ALPS ( 

Jahonéko, 

Cena : 2800,- SK/2600,- p Kč-Ďalej 

kúpim Hard disk 200-300 M 

Tel.: 0817/21519. 


Koupím 16-ti bitovou zvukovou kartu 
včetně software a případně mechaniku 
CD-ROM interní, Havlík Kamil, 
Kosmonautů 3942, 430 01 Chomutov. 


Predám desku sériového a paralelního 

rozhrania LPT a COM. Lacno, dohodou 

na Tel.: č. 0813/22195. 

Prodám VGA kartu, 256 KB za 800,- 

kA K tomu 1/0 kartu 1s, 1p,1g port za 
- Kč. Možno i jednotlivě. 

Tel: 0439/4850 po 17 hod. 

Prodám základovou desku PC 286/16 

za 800,- Kč.Tel. 0205/24251. 

Prodám větší množství použitých 

disket 5.25 HD a 2 boxy na disketý po 


pobočka: 

Příkop 25 

602 00 Brno 

Tel./ Fax: 05/ 45 21 32 76 


100 ks. Komplet velmi levně. Tel.: 
05/41131424/ K. Kozlíček. 


Koupím FDD 3,5" 1,44 MB do 1 000,-. 
Procesor INTEL 486 SX-25, do 2500,- 
paměti 4x 1MB SIMM 70 ns, do 4. 600,- 
pouze v PoneMm stavu, dohoda 
možná., tel.: 396 371. 


Prodám 4 ks. SIMM 256 k © cena za 
všechny celkem 1.000,- 
T.: 02/37 18 02 linka 3070 


Prodám harddisk CONNER CP 300 
84E. 84MB/15 ms, 100% stav. Cena 
4.000,- Kč. 

Jan Zámostný, 

Za školou 211, Lány 270 61. 


Prodám řadič AT - IDE (2x HDD, 2x 
FDD), nový, nepoužitý za 400 Kč. Dále 
rodám oard PC-XT, 640 kB 
AM, 10 MHz za 500,- Kč. Dohoda 
= Dále hledám někoho, kdo levně 
raví monitor Herkules. 
Tal. :855 74 71 - večer - Michal. 
Koupím Harddisk 80-120 MB, 3.5" IDE, 
rozhraní AT BUS. M. Veselý, 
Francouzská 1206, 742 21 Kopřivnice. 
Tel. 49 45 24, 6.00 - 14.00 hod. 


* Erotické fantazie 
* Vzrušující obrázky 
* Smyslné ženy 


Je to všechno jenom sen??? 


„Ne není, nyní si můžete splnit svá tajná erotická přání. 
Na našich disketách a CD najdete to, co jste hledali. 
Poplatek za katalog + demosnímek 25 Kč, možný i ve 
známkách, bude odečten z Vaší první objednávky. 

Adresa: Michal Láznička 
SHAREWARE Software 
Jahodová 2710-111 
Praha 10 10600 


Pouze od 18 let!!! 


ErikF 239 


Servis 


PVT, a.s. - 
Brněnská 71, 586 01 Jihlava, Tel.: 


divize Jihlava 


MANNESMANN. 


Výhodné podmínky pro dealery 


E MONITORY, © 
KLÁVESNICE, MYŠI 


Predám 14" Color SVGA monitor + 
klávesnicu. Lacno. Tel.: 0857/4255, 
3222 - večer od 18 hod. 


Prodám monomonitor MM2, jantarový, 

vhodný s racování textů nebo "jako 

druhý k B Pascal C,.. Cena do 
Lze připojit k EGA, 

Hercules. Dále vynikající klávesnici 

Cherry, 102 kláves, s německým 

popisem. Cena 1 000,- Kč. Půl roku 

záruka. Burda Petr, V. 

Na Kotli A4/07, H. Králové 9 

Tel.: 049/27181 kl. 201 od 19 -20 hod. 


op prod Herkules, nový, cena 
Aeon 
Tel 0468/8 26 - dopol. 


Prodám grafickou kartu Artist XJ 10 a 
20" monitor, takřka nepoužívané ve 

velmi dobrém stavu, vhodné pro CAD i 

Windows, cena pro jednání 

60 000,- 'Kč. Tel.:02/299477. 


Prodám 20" monitor MULTISYNC II 
NEC v dobrém stavu. Cena pro jednání 
25 000,- Kč. 

Tel.: 02/29999477 po 19 hod. 


Predám 14" color SVGA monitor + 
klávesnicu. Lacno. 

Tel.: 0857/4255, 3222 - 

večer od 18 hod. 


Predám monitor Schneider + 
klávesnicu, alebo vymením za 
CD-ROM (doplatok). 

Tel.: 0857/393 26 37 

do obeda, 0857/3222 večer. 


Prodáme nový 20" color monitor pro 

Auto CAD včetně v PP oo honor 

Hitachi a bohaté SW podp Po ka 

ao še0 NE eu s.r.o., Prah 
e 


Predám E03 (MOUSE pre PS 
COMMODORE (C64 / C 64" /C 128 / 
SX-64) a z Joyalicky OUICKJOY junior 
SV-11 095/71 62 73. 


Koupím snímací pero od k 
tabletům sepie typ S01 dea 01) - 
má 3 spínače. T.: 05 57 32 24. 


Koupím barevný monitor k PCIAT, 


VGA nebo SVGA i s kartou. 
Jiří Kubíček, Pionýrská 26, 
Olomouc 772 00. 


066 / 521 511 Tel./Fax: 066 / 521 543 


- hřebenový tisk 
- rychlost 450 - 1 400 řádek/min 
- rychlý servis po celém území ČR 
- bezkonkurenční poměr cena / výkon 


Martin Ptáček, Pol. vězňů 431, 
Příbram VII, 261 02. 
Tel.: 0306/24686 - 8.00 - 15.00 hod. 


Prodám monitor 14" SVGA 1024x768 
(1). 2 rok Bd Error free. Cena 
dohodou. Tel.: 02 463 142. 


Predám áBos R - OKE Hře 
očítače COMM 

64/C128(SX - 64 a jo stick AuiokJov 

SV - 119: cena dohodou. 

Tel.: 095/7162 73. 


Prodám myš na 8 bitový 
COMMODORE C 64, C641 128. Je 
nová, nepoužitá a ve 100% stavu. 

T.: 0425/25209. 


Koupím stylus k tabletu genius, jen t 
S01. GT SOT. ro Rusek , l 
tel.: 05 57 32 


Prodám a VGA MONO, málo 
používaný. Tel.: 040/35139. 


Prodám monitor k Amize - PHILIPS CM 
8833, stereo color. Cena dohodou. 
Tomáš Timmer, Sportovců 1, Kutná 
Hora 284 01. Tel.: 0327/62 853. 


Prodám MONIFLEX 14-02, ochranný 
filtr před obrazovku 14", s uzemněním. 
Původní cena 1200,- Kč, nyní za 800,- 

Kč.Lumír Pustka, Vlčovice 58, 742 74. 


Koupím použitý bar. monitor SC 1435 
ro ATARI ST. Jaroslav Vaněrek, 
linšcká 725, 375 01 Týn n. Vltavou. 

Tel.: 0334/31178. 


očítač 


Vyměním Joystick Warrior 5 
nepoužíván a třítlač. Gmouse se Softw. 
9,20 a kreslícím programem Dr. 
Genius za 101 či 102 klávesnici CZ 
nebo za 3.5 HD diskety. Dohoda o 
výměně za jiné možná. 

epa - 02/47 15 728 


Bd osciloskop 100 MHz, 2 kanál, 
BM 566, Cena 12.400,- Kč. 
Tel: 0448/926 449. 


Predám ne; skt Fo06 CE apiera 
k tlačiarni STAR NX 1000 - 10). 
Tel.: 091 - 650 29. 


Prodám pře fax s akumulátorem, 
napaječ, akustic Tone oa! vrak 
Notebooku Com od TE 386/25 

Tel.: 02/401 97 


Prodám dekoder ate Videodat VD 
2000 k příjmu software ze satelitního 
programu PRO 7, komunikace v 
němčině, použití na PC, Amiga i Atari. 
V záruce, cena 4 000,- Kč. 

Tel.: 627 48 29. 


BE ORIGINÁLNÍ 
SOFTWARE 


Koupím mono monitor SVGA min 
15"-17" i starší. A. Tomanec, 

Dačice 250/V, 380 01. 

Tel.: 0332/2720 - jen večer. 


E OSTATNÍ 
PŘÍSLUŠENSTVÍ 


Prodám externí modem Telejet 
2400,- Kč příkazová sada Hayes + 
Microcom + JEPAZ, opravný protokol 
MNPZ - 4, komprese podle MNP 5, 
česká příručka, levně za 2200,- Kč. 
Tel.: 02 255 98 32. 


Koupím paměťovou kartu k Atari 
Portfolio ( 32,64 nebo 128 KB). 
Zároveň hledám uživatele Portfolia pro 
vzájemnou výměnu zkušeností a 
programů. 


Za 90,- Kč zašlu na dobírku instalační 

disketu formátu 5,25" nebo 3,5" s 

výukovým programem, který Vám 

usnadní seznamování s prací na 

P ao m vat Wilsonova 18, 
řerov 750 


Prodám S onái nerozbalený Norton 
Deskop 1.0. Cena dohodou. 
Jiří Vyskočil, Tel.: 0628/24873. 


Prodám TURBO PASCAL 6.0 za 
1 000,- Kč. Registrovaný, vhodné pr 
upgrade. Jiří Cizl, Tel.:02/6112 22 94. 


Nabízím programy pro evidenci knih 

vaší knihovny pro evidenci / f. kazet 

včetně tisku obálky ( po 290,- Kč) 

Telefonní zápisník (po 190,-Kč). 
Příjemné uživatelské prostředí. Pro PC 
- 286 a vyšší. Jirka 02/401 00 75. 


Nová verze kódovacího systému 
Scambler 1.5 konečně dokončena. 
Zakóduje libovolný soubor pod DOS, 
verze 1.5 navíc dasahuje modul Locker 


Vysoce kvalitní výkonné řádkové tiskárny 
MT 645, MT 661, MT 691 


Chcete opět nové a nové!!! 

Nabízíme Vám bohatý výběr z 

- Shareware 

- Freeware 

- Public Domain 

To vše od pouhých 35 Kč 

Vyzkoušejte nás, a na adrese 
Michal Láznička 
SHAREWARE Software 
Jahodová 2710-111 
Praha 10 10600 

si objednejte nový bezplatný 

katalog. 

V den, kdy Vaše objednávka 

přijde, Vaše zboží je již na 

cestě k Vám. 


1.01 pro uzamknutí spustitelných 
souborů spustitelným způsobem. Cena 
za samotný program: 120,- 

Tel.: 067/92 39 83. 


SW programy usnadňující překlad 
Peva angličtiny, němčiny, příp. dalšíc 
azyků. 

oněk Tomek, BOX 9, 
73 806 Frýdek - Místek 11. 


Prodám Password anglický výkladový 
slovník s čes. ekvivalenty, 50 00 
hesel, cena 1000,- Kč (pův. 600,- Kč), 
= inální balení. 

„1 02/8551040 1.632. 


76 nejlepší z oblasti SHAREWARE, i 
novinky z let 91-93. Hry, užitkové 
programy. spousta Ko i hudby a 
další software. Velmi nízké ceny, 
množství dalších slev. Vyžádejte si 
zdarma seznam.T.: 0186/244 78. 


Predám MS DOS 6.2 plná verzia, nie 


UPRADE. Blaha Zdeno, Rybárská38, 
a 31 Sliač. 


odám o inální nerozbalený 
NORTON SKOP 1.0 pro DO 
(manager, usne s n 
č. Jiří 


koni“ cenu 2.100, 
yskočil, Kolískova 10, 695 01 
Hodonín. T.: 0628/248 73. 


Sháním jakékoliv SW na Amigu - 1200, 
hry i užitkové programy. Též i literaturu 
(česky) k tomuto typu Amigy. Předem 


£44IBEC Computer 


Ostrava Přívoz, Rovná 20, 702 OO, Tel: 069/212147, 214040, Fax: 069/214040 
Praha 6, Vlastina 23, 161 OO, Tel: 02/3103753, Fax: O2/3103751 


AZTECH Authorised Distributor 


SPM 
AMV 


Video Galaxy Extra Aplikace na CD discích CD-ROM drive Double Speed 
Wave Power a P ZTE- jí 
Velmi výhodné dealerské podmínky pro prodejce výpočetní techniky = 


240 Erik 


Multimedia Sound Galaxy 
zvukové karty 8 bit, 16bit 
multimediální kity Voyager, Asteroid 
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děkuji.František Skopec,Tyršova 1/19, 
Nymburk 288 02. 


Sháním letecký simulátor s dobrou 
grafikou. Uvítám obsah hry a její 
požadavky na počítač. Uveďte prosím 
cenu. Richard Simek, Mikulášská 30, 
794 01 Krnov. 

Prodám pon her SIMCITY 2000 a 
HAND OF FATE - LEGENDS of 
KYRANDIA II po 1.200 Kč. Telefon 643 
22 24 (16.-20. hod.). 


Podpora relaxace - program Noon 
Moon.Informace zdarma, program za 
5 Kč. Pavel Machek, 588 01 Smrčná 


pm software pro počítače 
PC XT/ÁT. Seznam na disketě 5 1/4" 
DD - 20,- Kč, 3 1/2 HD - 35,- Kč. 
Objednávky na tel.č. 035 53113. 
Nabízím vytváření aplikací šitých na 
míru pro vaši firmu v databázovém 
systému FoxPro a tabulkovém 
procesoru APro. Zaručuji spolehlivé a 
solidní jednání, Adresa: 

Zdeněk Vybíral, 

Na výslunní 436/16, 412 


LITERATURA, 
MANUÁLY 


Prodám knihy: podnikání a počítač 
(300 str.. GRADA), 99,- Oro 
ro každého (150 str., GRADA), 60,- 
č, počítačová kriminalita ( 13 


50,- Kč. 
M. Apeltauer, Arnošta z Pardubic 2603, 
530 02 Pardubice. 


Prodám knihu M. Minasi Problémy s 
Windows a jak na ně. Vydalo 
nakladatelství Grada. Nová - původní 
cena 460,- Kč, nyní 200,- Kč. 

Tomáš Sedláček, Tel.:02/259389. 
Prodám kompletní ročník časopisu 
Chip 1992. 

Zub Zdeněk, Klášterská Lhota 34, 
543 61 Kunčice nad L. 


Koupím kompletní sadu manuálů k 


str.), 


PROPOJENÍ 
UNIX 

NOWELL 

DOS 

i WINDOWS 


kud 


dě ZEN, DF AV be 


POČÍTAČOVÉ SÍTĚ 


se servisem HP přímo u zákazníka. 
Kompletní sortiment síťových prvků 
včetně progresivních switching a stackovatelných hubů. 


373 71 Rudolfov 
tel.fax 038/39 541 


F 34 NO VA 


Borland C++ 3.1 a dy Frameworks 

VĚ nebo CZ). Nabídky - stav, cena, 
elefon - na tel.:čísle ( kdykoli). 

Tel.: 02/301 97 34. 


Koupím levně časopis BAJT roč. 90, 
roč. 91 mimo č. 7,8 a 9, roč. 92 č.1, 
roč.93 č. 1,2,3,4, PC World roč. 92 
č.1,2,3,4 a 9, CHIP roč. 91 mimo č.3,4, 
roč.92 mimo 1,2,3,4 a 8. 

Tel.: 0305/92958. 


Kúpim: CHIP 3/93, 4/93. 
Ján Villím, Wupertalská 41, 
04001 Košice. 


Koupím literaturu raj se AMIGY 
2 plus ( české překlady). 

árka Bočková, 
Antonína Slavíka 16, Brno 602 00. 


Koupím knihy ( pro začátečníky) 
týkající se jazyků: Pascal, Turbo 
ascal, C, C++. nabídnětre, 
Marek Libra, Škrdlovice 179, 592 21, 
lad Sázavou. E vsv" 
nihu MS-Windows 3.0 od 
SWS. Psána stylem "jak na to". 
Syda r 451 stran. Cena + pošt. 
4 „- Kč. Jan Krejčíř, 
Rezáčova 2, Olomouc 77 200. 
Koupím manuál, AMI pro 3.0 CZ nebo 
knihu, kterou vydala Grada - AmiPro. 
Případně mohu vyměnit za manuál 
Word pro Windows. 
T.: 02/4715728. z hké 
Koupím český překlad manuálu 
inkoustové tiskárně OLIVETTI JP 250. 
Jiří Hamala, Náměstí 217, 
788 05 Libina. k OYDBRSLKÝN 60 
Sháním český nebo slovenský manuál 
nebo návod k tiskárně Hewletf Packard 
DeskJet 500C nebo 550C nebo 500 
nebo 550 nebo obdobný. Děkuji. 
Tel.: Ostrava 069-214 506. 


Koupím literaturu : Výpočetní technika, 
do oů logické a integrované 
obvody. Prosím seznam - autor, rok 
vydání, titul, cena. Děkuji.Petr Frdlík, 
382 76 Loučovice 286. 


Koupím literaturu k TURBO PASCALU, 
jsem začátečník. Levně. Rychlé 
ednání. Jaroslav Tomek, 

strovanská 56, Olomouc. T.: 
068/32557. 


Prodám knihu "AUTOCAD R.12 - 
PODROBNÝ MANUÁL“, (168,- Kč) a 
"MS DOS 6.0 (90,- Kč). T. 0633 7448. 


se softwarem firmy 

James River Group 

Snadná komunikace mezi různými 
operačními systémy, sdílení dat, 
tiskáren a dalších zařízení v uživa- 


telsky p 


řívětivém prostředí. 


3 až 5-letá záruka 
na ostatní zařízení 


zajímavé ceny 


ampbeli 


a dokážete 


víc 


Dodávky, instalace a servis výpočetní, 
kancelářské a telekomunikační techniky, 
dodávky počítačových sítí, RANK XEROX copy centrum. 


AUTORIZOVANÝ PRODEJCE 


COMPAO. RANK XEROX 


HEWLETT 
PACKARD 


G 


OPERATOR 


DNOVELL 


V Praze: V Brně: 

Ovenecká 19 

170 00 Praha 7 

tel.: 02/37 24 03 
02/ 37 59 62 

fax: 02/ 31 12 841 


ZAMĚSTNÁNÍ“ 


Sháním učitele angličtiny, který 
intenzivně naučí mluvit a může učit 
ráno (8-9) 2x týdně. 

Zn.: "Angličtina" , P. O. Box 146, 

111 21 Praha 1 


Student obchodní akademie hledá 
využití pro vlastní PC 386 s tiskárnou 
pro př. opisování textů v češtině a 
jiném cizím jazyce,vytváření tabulek a 
grafů, plnění databází, zpracování 
jednoduchého i podvojného účetnictví - 
vše rychle a kvalitně. A, Kučírek, 
Jiráskova 4207, Chomutov 03. 


Student výpočetní techniky přijme 
práci na vlastní PC. ( přepisování textů, 
diplomových pEše vytváření 
a naplňování databází... 

J. Vavruška, J. Švermy 8, 

568 02 Svitavy - 

možnost výstupu na tiskárně. 


SOUKROMÁ FIRMA V PRAZE - 
Běchovicích 
HLEDA ELEKTRONIKY 
- 1 pracovníka pro montáž 
a testování elektronických zařízení. 
Zaškolení v zahraničí. 
Požadavky: SŠ či SOU. 

- 1 pracovníka pro návrh tištěných 
spojů, případně i návrh 
elektronických obvodů. Zaškolení 
v zahraničí. Požadavky: SS či VŠ, 
zkušenosti s M ORCAD, Pi 


a pod., angličtina. 
Informace na tel.:č. 627 67 53, či 
večer na 301 40 71 nebo 72 66 87. 


Programátor analytik 10 let praxe v 
oboru. Poslední 3 roky práce pod 
Paradoxem a Novellem, hledá 
spolupráci nebo zaměstnání pod 
Paradoxem. Vytvořená vlastní 
ekonomická agenda pro s.r.o. Ing. J. 
Brothánek, Roubalova 9, 
602 00 Brno, 
tel.: 05/33 33.44.. Lu rr 1] 
Student ČVUT strojní ks (a hledá 
ráci na PC. Znalůost HW,MS-DOS, 
indows a běžného SW. Rád se 
naučím jakýkoliv SW. 
Michal Vodička, Kolej Podolí D-58, 


Palackého ul. 46 
602 00 Brno 


V Teplicích: 


Alejní 2784 

415 01 Teplice 

tel.: 0417/ 27 462 
0417/43 192 

fax: 0417/ 40 591 


Na Lysině 12, 140 00 Praha 4. 


Malá česko-francouzská softwarová 
firma přijme programátory. 
Znalosti Windows a databází 
podmínkou. Výhodou je VS 
a alespoň částečná znalost 
snohenn nebo francouzštiny. 
Tel.: 02/67312667, 67311376 


Programátor (Borland Pascal, 
TurboVision, databáze) hledá externí 
zaměstnání nebo Pk práci 
na vlastním PC 486. 

RNDr. Alexander Lichý, 

Trnková 1771, 

142 00 Praha 4, Krč. 


Softwarehouse looking for 
employees or freelancers with 
experience in Visual Basic or 

SOL databases such as Oracle, 
Sybase SOL Server, MS SOL 

Server, Ingres, Informix or 

PowerBuilder / WATCOM SOL. 
Please send resumé / CV by fax 
to 279 9674 or by post to 

Globe Data, Husitská 43, 

130 00 Praha 3. 


Programátor(ka) Rel. DB - CONZEPT 
16 pro práci v NSR. (2-3 týdny). 
Písemně oznamte Vaše podmínky a 
možný nástup. termín. 

Krankus D-61440 

Oberursel Postfach 4105. 


PROGRAMÁTORA V ASSEMBLERU 
S pracovištěm v daní 
AEC s.r.o., Sumavská 33, BRNO 
tel. / fax 05-749889 


Student SS hledá možnosti využití 
svých | znalostí  TPascalu a 
TAssembleru. ( chybí Pe - možný 
poměrně častý osobní kontakt v Praze. 
Jan Vodička, 

Růžová 3080, 

Most 434 012. 


Western company looking for 
computer specialist with database 
or systems and network experience. 
Knowledge of English necessary. 
Competitive salary. 
Phone/fax: 02 / 329 421 
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 HEWLETT-PACKARD 


Dle přání zákazníka dodáme, nainstalujeme a názorně předvedeme 


DeskJet 1200C 


LaserJet 4Si 


DeskJet 310 


1 TISKÁRNY 1 OSOBNÍ POČÍTAČE | 
1 inkoustové laserové | 
LaserJet 4L/4ML 


: 
l 
i 
| 


procesorem PENTIUM, ale i jiné modely 


Degylet SE ex abond počítačů HP si můžete zakoupit v 


aší prodejně v Praze na Spořilově. 


HP Vectra VL2 
HP Vectra N/NI 
HP Vectra M/MI 
HP Vectra XM/XP 
HP NetServer 


Výše uvedené modely dodáváme v různých 
modifikacích © s © kmitočtem © 25-66 
MHz,velikost HDD 0-2000 MB,cache až 256 


Nabízíme dodávky kompletních systémů na klíč včetně síťového propojení 
LAN/WAN a také kompletní sortiment HP 9000/700,800; HP 3000 


1 
1 
l 
i 
| 
i 
i 


Hewlett-Packard division: Tel/Fax 02-765 954 až 5 

Hlavní 2459, OD Centrum, 141 00, Praha 4 i 

Networking division : Tel/Fax 02-767 281 - 765 673 
U mlýna 10, 141 00, Praha 4 


Bližší informace o produktech HP a aktualních cenách Vám rádi sdělíme telefonicky 
nebo osobně na níže uvedené adrese. 


7) Páčkano 


Authorized| 
Dealer“ | 


Nejen tento velmi výkonný počítač s © 


| 
I 
i 
| 
i 
i 
i 
i 
i 
| 
i 


Hřadám užívatelóv tlačiarne CANON 
BJ 330. Tel.: 0866/26166. 


Renomovaný počítačový časopis 
přijme pracovníka do DTP studia. 
Zn.: Iniciativa. 

Tel.: 24033792 


Hledám práci domů na vlastním PC 
386, např. vkládání dat do databáze, 
opisování textů a pod. T.: 0301/21537 - 
večer 


Renomovaný počítačový časopis 
přijme odborné redaktory pro 
přípravu časopisu. Naše podmínky 
jsou: kompatibilita k lidem, příjemné 
Me re 
Tel.: 24032792 


SW firma hledá obchodního ředitele 
ps pražskou pobočku. Přihlášky a 
rátký životopis zašlete na adresu" 


| AGUÍLA TS 5.1 Václavské n.1, 


Letohrad 561 51. T.0446/921 650. 


m KONTAKTY 


Kdo opraví a nebo prodá disketovou 
mechaniku 3,0" pro počítač Zn. 


Schneider 256. 
Tel.: 744252 


Hledám kontakt na registrovaného 
uživatele výukového shareware 
ps PC-CAI, Resp. na vlastníka 
ompletního manuálu k tomuto 
bse oku pna adresa: Herold Jiří, 
ad Konvářkou 13, 150 00 Praha 5. 


Hledáme programátory pod OWL V.2.0 
za účelem spolupráce. (výměna 
zkušeností, nápady).Pavel Ponížil, 
Libušinka 12, Prostějov, 796 01, Tel.: 
0508/20237. 


Hledáme po “ 
zdravotnického SW po celé ČR. 
MEDSOFT, 


Dvořákova 17, 320 02 Plzeň, 
019/272740 kl. 351 


Hledám programátory V BC++4.0 
V OWL 2.0 za účelem výměny 


zkušeností. 
Pavel Ponížil, 
Libušinka 12, Prostějov 796 01. 


EVC 
pracující v oblasti automatizace, 
elektroniky a programového 
vybavení nabízí: 

Řešení automatizace technologie. 
Zavedení systému řízení. 
Tvorba programového vybavení. 
Vizualizace tech. procesů. 
Dále nabízíme návrhy 
elektronických obvodů a plošných 


spojů. 
EVC ul. Frant. Prokopa 66, 
739 42 Frýdek-Místek 8 
tel.: 069-285903 


Nabízím externí spolupráci softwarové 
firmě, zejména v oblasti Foxbase či 
Turbo Pascalu. PC mám vlastní. Zn. 
"dohoda jistá". Pavel Víšek, Erbenova 
342, 790 00 Jeseník. 


B SLUŽBY 


Přeložím odborné texty (HW, 
SW,Elektronika) z/do angličtiny a 
němčiny a přepíši na PC. 

Zdeněk Tomek, BOX 9, 

738 06 Frýdek - Místek 11. 


Nabízíme velké množství Shareware 
za nízké ceny. Další informace proti 
známce 3,- Kč. Katalogová disketa za 
40,- Kč + poštovné na dobírku. 
Ufosoft, Chalabalova 1599, 

Praha 5, 155 00. 


Provádím veškeré překlady z A do Č. 
Pracuji na PC. Cena dohodou. 

Jan Janča, Neklanova 26, 

128 00 Praha 2, 

Tel.: 290134 po 21. hod. 


Pracujete v Ouattro Pro 3.0 nebo 4.09? 
Nabízím “ 
- konzultace, školení 
- zpracování a prezentace Vašich dat 
- uživatelské aplikace dle požadavků 
Ing. Jirout, Tel.: 02/724414. 
Nabízím eko dat v programu 
FOX PRO na vlastním počítači. 
Spolehlivost. 

ilan Rakušan, Dukelská 17, 
692 01 Mikulov, 
T.: 0625/2708. 


tší šířce. 


Tyto nové velkoformátové plotry jsou víc, než jen velmi 
kvalitní rychlé CAD periferie. 
Jsou nejlepší možností pro architekty, inženýry 
a návrháře jak vyjádřit své myšlenky a představy. 
Hlavním důvodem k tomuto tvrzení je ostrá kresba 
v rozlišení 360 dpi, precizní čáry a perfektní výplně ploch 


bez kazů. 


Plotry TechJET vynikají rychlostí - formát A0 
pod 6 minut, formát A1 pod 4 minuty - a širokou škálou 
možností připojení k počítači. 

Navíc oba modely mohou tisknout jak na obyčejný papír, 
tak na pauzák či polyesterovou fólii. 

A to vše za překvapivě nízkou cenu. Přirozeně, tyto plotry 
jsou doprovázeny kvalitou a spolehlivostí, která je typická 
pro CalComp periferie přes 30 lel. 


—HCa/Comp 


A Lockheed Company 


SÉRIE PLOTRŮ TECHJET 


Autorizovaný distributor 


Váchova 602, 760 01 Zlín, tel.: 067/336 19, 343 01, fax: 067/335 31 
Průmyslová 5, 108 21 Praha 10, tel./fax: 02/704 494, 702 132 
U Prazdroje 24, 304 15 Plzeň, tel.: 019/640 45 kl. 258, fax: 019/523 936 
Strojírenská 16, 591 01 Žďár n/Sáz., tel.: 0616/262 51, tel./fax: 0616/224 06 
Botanická 68a,, 602 00 Brno, tel.: 05/4132 1264, 4121 1996 kl. 313(fax), 314 
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Vedoucí TCP/IP produkt e Sdílení tiskáren a disků © Emulace terminálu 


Elektronická pošta © Protokoly TCP/IP NFS, SMTP FTP PPP SNMP.. 


Koexistence s Novell Netware a s dalšími síťovými produkty 
Technická podpora, instalace, školení, upgrade, multilicence 


Kompletní sortiment firmy FIP Software 


Producent ProfiS? EnertiS* 
VAR PROGRESS? 


FOM az 


V 


Pod Kotlářkou 34, 150 00 Praha 5, tel.: 02/52 79 51-3, fax: 02/52 08 78 


autorizovaný distributor 
FTP Software 


Servis 


© Computer Eguipment 


autorizovaný distributor firmy j ARTISOFT 


V rámci uvedení na trh nové verze počítačové sítě 


LANtastic 6.0) 


s celou řadou nových vlastností 


Rychlejší přenos dat - skupinové služby pod Windows - 
nová verze síťové pošty - dálková správa serverů - 
podpora DDE v síti - podpora NDIS - propojení na 

server NetWare - podpora SMB protokolu 


ee! Add-On Kit koupíte-li 2 Starter Kity 
a 1 Add-On Kit 


1 NodeRunner S1/2000C koupíte-li 1 Starter 
Kit nebo 2 Add-On Kity 


Computer Eguipment 


Bránická 107, 147 00 Praha 4, tel.: 461293, 461311, fax.: 462583, 437341 


This CRUISING SPIRIT 


prezentaci 


Th 


kroky 


Kvalita a genialita ... 


charakterizují CRUISER-sérii. 
Především elegantní, hezký zápisník, 
který předčí svého konkurenta v 


mnoha bodech. 


Svou absolutní sílu ... 

ukazuje, pokud se jedná o prezentaci. 
Třemi ručními manipulacemi je 
možno zápisník změnit na 
prezentační stroj, který vše ostatní 
odkazuje na druhé místo. Display je 


možno vyjmout ze zápisníku a jeho 
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vlastní prezentaci vždy dle potřeby v 
jedné malé příruční tašce. 

Brilantní barvy nebo 64 greylevels ... 
Jak zápisník, tak overheaddisplay — 


Nabízím individuální výuku na počítači 
p ty, studenty, kterým nevyhovuje 
olektivní výuka. Na jednoho žáka 
ash bude jeden počítač a jeden 
ektor. 

Tel.:Brno, 05/79 37 27 po 18.00 hod. 


Nabízím výuku nebo dadů MS-BOSU 
Turbo Pascal a základů 

Výuka.: Soukromým osobám na příp. 
vašem počítači. Cena: Dohodou. 
Robert Špalek, 

05/44214883. 


Nabízím využití vlastního PC 

Roiba apik textů, diplomových prací, 

vorba aplikací. Marta Olivová, Předín 
27, r aě též Jeseniova 

210, Prah a 3, 130 

Tel.: 02/89 44 221987. 


Na vlastním PC 386 vytvořím 
jednoduché aplikace na FOXPRO, 
napíši diplomové práce. Možnost 
naplňování databází, tvorba inzerátů 
nebo loga firem. Rychlost, kvalita, 
spolehlivost. Ing. 

Jiří Mrůzek, Třída míru 135, 

779 00, Olomouc. 

Tel.: 068/ 54 01 406 8 - 16 hod. 


Nabízím barevné OSA, pro PC ve 
všech formátech PCX, TIF, 
Pap.) av 16 mil. barvách. Mohu 
i z Vaší předlohy. 
Libor Sedláček, 
Americká 2544, 
272 01 Kladno. 


Naslepo a všemi deseti to jde rychleji a 

lépe i na počítači. Pro ty, kteří pracují s 

delšími texty, je to nezbytné, Informujte 

se o možnosti naučit se desetiprstému 
saní v pohodě doma dálkovou 
onzultační metodou. Kontakt: 

Arnošt Vít, K Loučkám 1358, 

436 01 Litvínov 6 


FAKULTNÍ KNIHKUPECTVÍ VUT FEI 


Dní 53, 602 00 BRNO 


osvěnEl, KSK ONA 
OVÉ LITERATURY 
Dealer firem GRADA, PLUS, KOPP 
GComp, UNIS, PVT a dalších. 
Neúčtujeme balné a při větších 
Pe. ednávkách ani poštovné!!! 
VAŠI OBJEDNÁVKU VYŘÍDÍME 
DO 24 HODINI!! 
Disketa s naší nabídkou ZDARMA 


kryt je snímatelný. Speciální kabel 
spojuje zápisník a display, který se dá 
položit na overheadprojektor a použít 
jako OHP-display. Tak máte 


nevázaně a bez těžkého balastu Vaši 


BE OSTATNÍ 


Prodám externí modem 1200bd. 
slovenské výroby 3 roky starý, ale vůbec 
nepoužívaný. V 100 % stavu, ale bez 
propojovacího kabelu modem - počítač. 
Cena 500,- Kč. Tel.: 02/76 46 70. 


Bea napáječ pro Atari Portfolio - 

ozená elektronika nevadí. Petr 
ýkora, U Praz 

droje 25, 

301 52 Plzeň, Tel.:019/556 22 39. 


XE Boo disketovou 600,- kč D Atari 
60 KB, cena do 4000,- Kč. Diskety 
s programy - dohoda možná. 

Jaroslav Uher, 

Masarykova 281, 

Lanškroun, 563 01. 


Prodám - Expansion RAM 256 KB, 
externí přídavná paměť pro Atari 
Portfolio, cena 4.500,- Kč. 

Jiří Zeman, Dr.E. Beneše 966/22, 

277 11 Neratovice. 


Prodám osciloskop 100 MHz, 2 kanál, 


BM 566, Cena 12 400,- Kč 
Tel: 0448/926 449. 


Predám nepoužívan ooo CL 10; 

k tlačiarni Bo o NX 1000 ( LC - 10 

Tel.: 091 - 650 2 

m řenosn faxs akumulátorem, 
oak: akusti Skh PREO vrak 
ebooku Com a TE 386/25. 

Teo 02/401 97 


Prodám dekoder TT Videodat VD 
2000 k příjmu software ze satelitního 
programu PRO 7, komunikace v 
němčině, použití na PC, Amiga i Atari. 
V záruce, cena 4000,- Kč. 

Tel.: 627 48 29. 


Prodám externí modem Telejet 2400,- 
Kč příkazová sada Hayes + m 
+ Jepaz, sd PP. MNPZ - 
komprese po 5, čaaků 
říručka, KA 33 2200 (kč 

el.:02 255 9 


Koupím ře kartu k Atari 
Portfolio ( 32,64 nebo 128 kB). 
Zároveň hledám uživatele portfolia pro 
vzájemnou výměnu zkušeností a 
programů. Martin c Pol. vězňů 
431, Příbram VII, 261 

Tel.: 0306/24686 - 800- 15. 00. hod. 


CRUISING lze obdržet jako 386 SL 


LCD-panel cruiseru se vyznačují 


brilantní kvalitou. 


nebo 486 DX. 


Další informace podá 


KAPRA 


Gewerbepark Urfahr 6 
4040 Linz / RAKOUSKO 
Tel. 0732/700425 

FAX 0732/700425-5 


Distributor © Fullservice 
RAKOUSKO/ČESKÁ 
REPUBLIKA 


č. 6 - Červen 1994 


NCOouzZ=Ho promémy 


Konkurenční upgrade z jakéhokoli textového editoru či tabulkového kalkulátoru na 
AmiPro ZB-O CZ © U-2-3/4 CZ za 5500,- IKč. 


Lotus 
1-2 -3 / A CZ 

Program 123 Win 4.0 CZ nabízí širokou škálu 

výkonných nástrojů pro analýzu dat, sloužících 

ke zvýšení produktivity práce. 123 Win 4.0CZ 

je v současnosti nejlepším tabulkovým 

kalkulátorem pod Windows. Má stejné ikony 

ivzhled jako ostatní aplikace Lotusu pro Win- 
— dows a sdílí s nimi společný slovník pro 
<| kontrolu pravopisu. 


Am iiPro 3B3B.O CZ 
Nejlepší textový editor pro Windows, který 
byl navržen podle posledních analýz uživa- 
telových potřeb, Vás zaujme dokonalou sou- 
hrou výkonného textového editoru a pří- 
jemného uživatelského rozhraní. Panel s jed- 
notlivými příkazy “Smartlcons" si můžete při- 
způsobit dle svých představ, pojmenovat, u- 
chovat a na monitoru umístit na jakékoliv místo. 
Novými funkcemi jsou Rychlý formát, Táhni 


apusť, Tiskobáleka štítků a Interaktivní lučová- 
ní Vašeho dokumentu se sekundárním soubo- 
rem /databází/. Program má pro Vás připra- 
venu nabídku 45 předem připravených stylů 
dokumentů, které si můžete dále přizpůsobit 
svým potřebám. Neváhejte a pište. 


TH system 


autorizovaný distributor 


PRAHA, Vlastina 23/889, tel.: 09 - 310 36 13, fax: 09 - 310 36 00, BRATISLAVA, Sartorisova 13, tel.; 07 - 21 95 55, fax: 07 - 21 86 96 
OSTRAVA, 98. října 86, tel.: 069 - 611 93 50, fax: 069 - 611 37 49 


dodává — 
autorizovaný 
distributor 


TL 


u Fiignerova 4/1 


566 01 Vysoké Mýto 
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Jak si předplatit Chip 
Vážení čtenáři, 
jistě jste si všimli, že ne vždy se vám podařilo koupit Chip 
v běžném prodeji. Ať už jsou důvody tohoto stavu jakéko- 
liv, existuje jeden velice snadný a dokonce i úsporný způ- 
sob, jak se únavnému shánění vyhnout - samozřejmě, je to 
předplatné. Můžete je zahájit kdykoliv v průběhu roku 
(předplácí se vždy jen do konce jednoho kalendářního 
roku), ale čím dříve, tím lépe, a proto neváhejte! 
Předplatné pro rok 1994 bylo v České republice stanove- 
no na 25 Kč za jednotlivé číslo, tzn. 300 Kč při celoroč- 
ním předplatném. 
Předplatné můžete uhradit poštovní poukázkou typu A, 
sporožirem nebo bankovním převodem (předem nebo až 
po obdržení faktury), a to zásadně na náš abonentní účet 
u Komerční banky Praha Město, který má číslo 
10006-614844-021/0100. 
Ať zvolíte kterýkoliv z uvedených způsobů, ihned nás 
uvědomte o svém zájmu o předplatné prostřednictvím 
objednávkového kuponu, který najdete na kartonové 
vložce uvnitř čísla. Kupon vystřihněte, pečlivě vyplňte 
všechny údaje i způsob platby a nevyplaceně odešlete 
(vše se samozřejmě týká jen nových předplatitelů, dosa- 
vadním abonentům stačí zaplatit). 
Případné dotazy vám rádi zodpovíme na telefonním 
čísle 02/2403 2600. 
A ještě jedna výhoda: všichni stálí předplatitelé automa- 
ticky (samozřejmě zdarma) dostávají obchodní přílohu 
INFO CHIP vycházející prozatím mezi vydáními "vel- 
kého" Chipu, ale později možná i častěji. 
Povšimněte si ještě, že prostřednictvím odpovědních lístků 
uvnitř čísla můžete také zadat inzerát do naší burzy (jak 
v Chipu, tak v Info Chipu), objednat si disketu s programy 
z naší služby swChip, nebo si nechat poslat informace 
o produktech, které vás zaujmou v naší inzerci. 


Jak na Slovensku? 


Vzhledem k tomu, že od nového roku číslo Chipu v běž- 
ném prodeji v SR stojí 34 Sk, bylo předplatné ve Sloven- 
ské republice stanoveno na 30) Sk za jednotlivé číslo, 

tzn. 360 Sk při celoročním předplatném. 

Rozdělení státu bohužel zkomplikovalo také situaci s dis- 
tribucí a placením předplatného na Slovensku. Jste-li maji- 
teli sporožirových účtů nebo osobních účtů u Všeobecné 
úvěrové banky, Interbanky nebo Investiční banky, stejně 
tak jako u poboček České obchodní banky a Komerční 
banky na Slovensku, pak vás ani tato situace nezaskočí. 
Předplatné totiž můžete zaplatit stejně jako čeští čtenáři, 
tedy bankovním převodem na výše uvedené abonentní 
konto Chipu, protože placení periodického tisku bylo mezi- 
vládní dohodou zařazeno do tzv. "sociálních plateb" nevy- 
žadujících devizové povolení. Tento způsob je nejvýhod- 
nější i pro nás, a proto se za něj velice přimlouváme. 
Naopak placení složenkou bude pro obě strany kompliko- 


2 


vanější a tedy méně výhodné, V tomto případě bude nejlé- 


pe využít služeb našeho slovenského velkodistributora 
MAGNET-PRESS Slovakia (adresa 812 34 Bratislava, 
Námestie SNP 12; tel. 07/ 394 167; případné reklamace 
tamtéž) a zaplatit předplatné poštovní poukázkou typu A 
na účet číslo 4000389624/3100, který vede Ludová ban- 
ka Bratislava, a.s. 
I pro slovenské abonenty platí: při jakémkoliv způsobu 
platby nám nezapomeňte poslat objednávkový kupon! 
Děkujeme vám. 

Vaše redakce 
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Pohledy do zákulisí Chipu 


Felix se ženil 


Nekonvenční svatbu si zařídil na 
pátek třináctého května ve třináct 
hodin a třináct minut zástupce šéfre- 
daktora, Martin Felix. Bujarého vese- 
lí se zúčastnil i šéfredaktor, Milan 
Loucký, který byl vyzván, aby jako 
svědek stvrdil závažné rozhodnutí 


svého zástupce. 

Svatby jako takové se zúčastnila 
i většina redakce Chipu, která novo- 
manželům po obřadu potřásla rukou 
a pošpitala přání všeho nejlepšího na 
společnou cestu životem. Á propos: 
na tu se mladí novomanželé vydali 


hobby. Pokud má jen trochu volného 
času, většinou v sobotu a v neděli, 
pracuje v lese své tchýně jako dřevo- 
rubec. Nejlepší společnicí je mu oran- 
žová pila Husgvarna, se kterou se na- 
učil celkem obstojně pracovat a poklá- 
dat stromy tam, kam chce on a ne 
tam, kam se chce jim. Ovšem při po- 
sledním výletu došlo k zajímavé situa- 
ci. Pan šéfredaktor, zvyklý pouze na 
záření monitoru (a to ještě snížené 

dle normy MPR-II) vystavil své tělo 
na odiv záření slunečnímu. Jelikož 

les je již natolik prořídlý, nelze se ani 
divit, že si odtud kromě několika ku- 
bíků dřeva odnesl i pravý a nefalšova- 


v nádherném skvostu - bílé aerovce, 
které se v eleganci vyrovná jen 
málokterý současný vůz. Aby průjezd 
novomanželů pražskými ulicemi ne- 
zůstal bez povšimnutí, jejich auto 
označil jeden z návštěvníků-šprýmařů 
žabkou, kterou se spojují lešenářské 
trubky, takže mladý pár ani jejich vůz 
nezůstal nepovšimnut. Největší 
dojem během přepravy na hostinu 
pak novomanželé i jejich dopravní 
prostředek udělali na skupinu japon- 
ských turistů na Karlově náměstí, 
takže průjezd svatební kolony je 
zdokumentován několika desítkami 
videokamer (jejich záznamy však 
bohužel nemáme k dispozici). 


Dřevorubec 
Každý má nějakého koníčka. Pan 
šéfredaktor má však velice zajímavé 


ný úpal. To mělo za důsledek zničení 
několika teploměrů (na pohotovosti), 
které až do té doby nebyly zvyklé mě- 
řit tak vysokou teplotu, vzniklou pře- 
měnou energie akumulované v osobě 
pana šéfredaktora a získané přemě- 
nou dopadlých slunečních paprsků. 

Z toho plyne poučení: pokud pracuje- 


te s počítačem, vyhýbejte se sluneč- 
ním paprskům nebo používejte ve 
venkovních prostorech opalovací 
krém s dostatečně silnými ochranný- 
mi faktory! 


Jak se to dělá 
Všechny zájemce (a bez výjimky 
všechny naše externí přispěvatele) 
bychom chtěli upozornit na zhruba 
pětadvacetistránkový článek Petra 
Koubského v Softwarových novinách 
číslo 4/94. Článek se jmenuje Jak se 
dělá časopis a začíná na straně 18. 
Našim externistům pak ukládáme za 
domácí úkol uvedený článek prostu- 
dovat, věci v něm otištěné si vzít 
k srdci a při tvorbě svých příspěvků 
v tomto směru považujeme pasáž na- 
zvanou "Texty" začínající na straně 
19 a po ní bezprostředně následující 
kapitolu "Obrázky“. 

Těšíme se, že se nám tím několika- 
násobně zjednoduší naše práce. 


Kalendárium 


19. června mají narozeniny hned dva 
naši spolupracovníci (shodou okol- 
ností se oba narodili nejen ve stejný 
den, ale i stejný rok). Prvním z nich 
je Petr Moláček, který má v redakci 
na starosti Info Chip a velkou část ak- 
tivit vydavatelství přesahující rámec 
měsíčníku. Druhým je fanda hudební 
a výpočetní techniky, Jan Markovič, 
který se stará o běh našeho detašova- 
ného pracoviště v Liberci. 
O dvadny později, 21. června, 

oslaví své výročí vydavatel Chipu 
(a tím pádem náš živitel), pan Petr 
Můller. Přejeme mu všichni hodně 
zdraví a štědrou ruku při podepisová- 
ní výplatních pásek. 

-all 


dipro a.s. 


INTERGRAPH Solution Center a výhradní distributor firem 
ENCAD, NUMONICS, DATAPATH a TDS CAD-Graphics 
hledá k rozšíření svého teamu pro pobočky v Praze a Plzni 


obchodní zástupce a techniky 
se znalostmi ve výpočetní technice. 
dipro a.s., Petrohradská 37, 100 00 Praha 10 
tel./fax.: (02) 723 111 
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Aby broukům, 
jimiž se to ve 
vašem pécéč- 
ku jen hemží, 
nebylo příliš 
horko, je nut- 
né se jim po- 
starat o pří- 
jemné klima. 
Podívali jsme 
se podrobněji, 
jak se to dnes 
dělá. 


Do dnešního 
speciálu už se 
nám nevešel 
jeden příspě- 
vek, který by 
tam tématicky 
patřil. Snad se 
nebudete zlo- 
bit, že jsme si 
recenzi Adobe 
Premiere, edi- 
tovacího pro- 
středku pro 
digitální video- 
sekvence, ne- 
chali na příště. 


Nebylo by docela sty- 
lové, nechat si na po- 

| čítači podle výsledku 

| výpočtu hodnoty 
vlastních akcií zahrát 
Osudovou, nebo třeba 
Odu na radost? 
Samozřejmě - Beetho- 
ven chce svoje, a tak 
mu kromě slušných 
reproduktorů musíte 
dopřát hlavně dobrou 
zvukovou kartu. 
Abyste měli z čeho vy- 
bírat, Chip jich pro 
vás dvanáct otestoval. 


Další témata červencového čísla 
Jde to i levněji 


| Komu by se za zvukovou kartu nechtělo 
vydávat tolik peněz, může to zkusit 
jinak. Stačí digitálně-analogový převod- 
ník, trocha zručnosti a ovšem také něja- 
ké programování. 


Skenujeme dál 


Pokud se vám zalíbil náš malý kurz zachiá- 
| zení se skenerem, nenechte si ujít ani 
příští číslo. 
Kam uložit data 
Výběr nosičů informace je jistě veliký. 
Tentokrát jsme se nad jejich volbou za- 
mysleli z hlediska poměru cena/výkon. 


síť plná informací 


Zatouží-li po nějakých vědomostech 
účastník celosvětové informační sítě 
Internet, nemusí se ani hnout od stolu. 


Tři kohouti naposled 


Obsáhlé porovnání textových editorů, 
které usilují o místo na slunci v našich 
zemích, dospěje v červenci do finiše. 


Konečně pod okny 


Systém dBase byl bezesporu jedním 

z průkopníků databázových aplikací. 
Dlouho zůstával věren jenom DOSu, ale 
došlo i na něj... 
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lite 


Záložní zdroje řady VICTRON Lite tvoří základ výrobního sortimentu firmy VICTRON. Jsou to 
kompaktní zdroje nepřetržitého napájení pracující v režimu OFF-LINE, Nežádoucímu přepínání UPS do 
režimu zálohování při silném rušení v elektrické síti zabraňuje vstupní filtr. Vestavěná elektronika 
umožňuje základní komunikaci mezi záložním zdrojem a připojeným zařízením. 


bal ce 


Modely záložních zdrojů řady VICTRON baLANce koncepčně vychází ze základní řady Lite, liší se . 
však lepším tvarem vlny výstupního napětí střídače a elektronickými obvody, které pomocí sériové 
komunikace umožňují na připojeném počítači provádět testy jednotlivých modulů UPS, monitorovat 
stav síťového napětí, přepnout UPS do sleep-módu apod. 


MICRO 


Záložní zdroje Micro pracují v režimu ON-LINE, jež zaručuje stoprocentně nerušený běh výstupního 
střídače, a jejich elektronické obvody jsou navrženy s využitím nejmodernější technologie tak, aby 
splňovaly všechny myslitelné požadavky na kvalitu výstupního napětí. Při použití zálohového zdroje 
řady Micro je možné na jeho výstupu dosáhnout naprosto dokonalých elektrických podmínek, které 
zajistí spolehlivou funkci libovolného připojeného zařízení. 
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AUTORIZOVANÝ DISTRIBUTOR 


- =- 
—A> MI CA = 
u —— =) 
HAVLÍČKŮV BROD, Dobrovského 2366, tel. 0451/333, fax 0451/232 45 
HRADEC KRÁLOVÉ, Máchova 659, tel/fax 049/248 30 
NITRA, Cabajská cesta 25, tel. 087/295 84-6, tel/fax 087/662 61 
PRAHA 8, V Holešovičkách 2, tel. 02/857 627 56, tel/fax 02/857 627 57 


BRNO, Hudcova 78, P.O.BOX 12, 612 00 BRNO, tel/fax 05/4112 05 08 
OSTRAVA - PŘÍVOZ, Rovná 20, tel/fax 069/21 61 85 


IH system 


autorizovaný distributor firmy 


CODPAA 


PROSIGNIA 


AUTORIZOVANÍ PRODEJCI 


COMPAOC ASSOCIATE RESELLER 


ALWIL 
Průběžná 76, Praha 10 
02-7822547/7810548 


APS Praha 
Oplefalová 53, Praha 1 
02-24213906/24212277 


AUROTON Computer, s.r.o. 


Žitná 49, Praha 1 
02-24221509/ 24221487 


CAMPBELL, s.r.o. 
Praha - 02-374805/3112841 
Teplice - 0417-27462/40591 


COMES Praha 
Voroněžská 28, Praha 10 
02-67311287/67312715 


COMPUCO 2000, s.r.o. 
Plzeň - 019-227268,227268 
Praha - 02-24912428, kl.334 


COPROSYS 
VHlinkách 1167, Chrudim 
0455-43971/43982 


DATRON Česká Lípa 
Hrnčířská 2514, Česká Lípa 
0425-21341,24664/21341,24664 


D - DATA, s.r.o. 
Kurta Konráda 963/15, Praha 9 
02-66311121,66311122/6843965 


ELKAN 
Vtůních 12, Praha 2 
02-24219001/24222565 


FORTE Opava 
Ratibořská 30 
0653-214123/214390 


HAVLÍČEK 
Severní 9, České Budějovice 
038-27053/26351 


HICOMP SYSTEM, s.r.o. 
Brno - 05-41211824/41212296 
Zlín - 067-62549 


KANCELÁŘSKÉ SYSTÉMY, a.s. 
Jáchymovská 80, Karlovy Vary 
017-214167,214168/214169 


KCT, s.r.o. 
28.října 168, Ostrava 
069-6603170,6603181/6603183 


MAREX 
Kbelská 1, Praha 9 
02-869138,6441425 


i M.0.S, s.r.o. 
Švédská 8, Olomouc 
068-28430/28430 


M-PRO, s.r.o. 
Jaroslava Seiferta 72/2116, Most 
035-28446/28446 


N.B. export-impoft,. $.r.0. 
Ostrava - 069-6115568, 235568 
Frýdek-Místek - 0658-34664/34664 


NET-SYSTEM, s.r.o. 
Gen. Svobody 50, Liberec 
048-27390/27390 


OrBit,.s.r.o. 
Jugoslávská 23, Nový Jičín 
0656-22428,24609/21118 


PC Servis 
Hudcova 76, Brno 
05-7276362/ 7276363 


RAMM, s.r.o. 
Prachatická 1, České Budějovice 
038-42706,28572/42706 


RESIZ 
Malešická 111, Praha 10 
02-770269 


COMPAO. 


Authorized distributor 


SENZO , a.s. 
Cheb - 0166-30952-3 
M. Lázně - 0165-5163/3480 


SINEKO, s.r.o, 
Poděbradova 102, Brno 
05-41321289/577237 


SOFTWARE 602, s.r.o. 
Biskupský dvůr 4, Praha 4 
02-2329910,2329893/2329883 


SYSCOM 
Lucemburská 2, Praha 3 
02-269474/260962 


3 NET,s.r.o. 
Sládkova 3, Teplice 
0417-24240/26859 


? 


L 
Noví zájemci vítáni! 


